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時 本 と な る 用 語 を 一 学 に 朋 説 


EEE 


_ 本 書 で 使わ れ て る 各種 用 語 を 簡単 に 解説 。 こ 


シス テム ペー ジ な ど を 参照 し て ほし い 。 


固 足 位置 

コン ボ に 大 きく 影響 する 、 キ ャ ラク ター 同士 の 
軸 足 の 位置 関係 。 お 互い 同じ 足 を 前 に 出し て いる 
と き を 平行 、 逆 の と き を 八 の 字 と 呼ぶ 。 
田 当 て 身 

アオ イ や パイ が 持っ て いる 、 相 手 の 技 を 受け 止 
め て 反撃 する 、 返 し 技 の 俗称 。 
田 暴 れ 

不利 な 状況 で 打 届 技 を 出し て いく 行為 。 投げ を 
読ん だ と き は 暴れ れる こと が 「VF】 の 基本 。 
圏 ARM 

レバ ー を 入れ っ ぱな し に し て の 移動 の こと 。 
キャ ラ に よっ て 移動 速度 に 大 き な 差 が ある 。 ま た 、 
ウル フ や ゴウ な どの 後ろ 方 向 へ の ARM は 、 姿 勢 
の 関係 で くら い 判 定 が 極端 に 後ろ に いく 。 
圏 オ フェ ン シ ブ ムー ブ 

その 名 の 通り 、 攻 撃 的 な 避け 。 有 利 な 状況 か ら 
相手 の 小 技 を 避け つつ 攻め る こと が で きる 。 ま た 、 
側面 を 取っ て いる と き な ど は 、 有 利 が 小さ べく て も 
使っ て いけ る 。 


画 ガ ー ド ハー フ 
一 部 の 中 段 攻撃 に 設定 され て いる 、 し ゃ が み 
ガー ド 用 ダメ ー ジ 補正 。 文 字 通 り ダ メー ジ が 1 
ン 2 に な る 。 肘 や ミド ルキ ッ ク な ど 、 し ゃ が み 
状態 を よろ けさ せる 技 の ほとん ど が これ に 該当 。 
還 回 復 

よろ け 中 や ダウ ン 状 態 な どの 行動 不能 な 状態 か 
ら 早く 復帰 する 、 対 戦 に お いて 重要 な 技術 。 回復 
は レバ ー と ボタ ン の 入力 で で きる の で 、 し っ か り 
と マス ター し よう 。 
固 カ ウン ター ヒッ ト 

相手 の 出し た 技 を こち ら の 技 で つぶ すこ と 。 カ 
ウン ター と 略 さ れる こと も ある 。 カ ウン ター ヒッ 
ト す れ ば ダメ ー ジ が 増え る ほか 、 ヒ ッ ト 効 果 が 変 
わる も の が 多い 。 
固 確 定 

その 行動 が 確実 に 決ま る 状況 。 確 定 で 反撃 が 決 
まる と き は 、 逃 さす 決め て いき た い 。 
弄 壁 よろ け 

ダメ ー ジ 81 以上 の 技 で 璧 ヒッ ト さ せ た と き 
に 発生 する ヒッ ト 効 果 。 よろ け 時 間 が 長く 、 回 復 
が 困難 な の で 追撃 を 決め や すい 。 よ ろ け の 途中 は 
し ゃ が み 判 定 に な っ て いる の で 気 を 付け よう 。 
固 屈 伸 

し ゃ が み 状 態 か ら 立 ち 上 が る まで の 時 間 を 利用 
し て 、 投 げ は し ゃ が ん で 回 避 し 、 中 段 攻撃 は ガー 


こ で 触れ られ て いな いも の に つい て は 、 


ド す る テク ニッ ク 。 う まく 使え ば 二 択 の 回 避 に 役 
立つ 。 立 ち ー し ゃ が み を 繰り 返す 様子 が 、 あ た か 
も 屈伸 し て る よう に 見 える こと が 名 前 の 由来 。 
還 硬 化 カ ウン ター ヒッ ト 

技 の 硬化 中 に 打撃 技 を 決め た と き の ヒ ッ ト 効 
果 。 与 える ダメ ー ジ が 1.25 倍 に な る ほか 、 一 部 
の 技 が 連続 ヒッ ト す る よう に な る 。 な お 、 硬 化 の 
最後 の 1 フレ ー ム だ け は ノー マル ヒッ ト 扱 い 。 


ディ フェ ン シ ブ ムー ブ の 俗称 。 相 手 の 打撃 技 に 
合わ せ て 出す 、 無 敵 時 間 の ある も の を "成功 避け "、 
それ 以外 の 避け を “失敗 避け " と 呼ぶ 。 

男 小 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 

カウ ンタ ー ヒ ッ ト は 細か く 分 類する こと が で き 
る 。 ダ メー ジ 15 以下 の 技 に カウ ンタ ー ヒ ッ ト を 
取っ た と き が 小 カ ウン ター ヒッ ト だ 。 ダ メー ジ 補 
正 は 、1.3 倍 に し か な ら な い 。 

男 背 中 側 

中 位置 を 基準 と し た 、 避 ける 方 向 の 呼び 名 。 前 
に 出 て いる 足 の 方 向 が 背中 側 だ 。 半 回 転 攻撃 を 避 
ける た め の 重 要 な 要素 。 

園 フ レー ム 投 げ 

通常 投げ の 1 段階 目 の 判定 。 名 前 の 由来 は 、 
投げ の 成 呑 が 入力 し た フレ ー ム で 決ま る た め 。 
還 完 行 入力 

キャ ラク ター が 行動 可能 に な る 直前 に ある 、 技 
の 入力 を 受け 付け て いる 時 間 を 利用 し て 、 コ マン 
ド を 完了 させ る こと 。 こ こ で 入力 し た 技 は 、 硬 化 
が 切れ た 瞬間 に 発生 する 。「VF5」 で は 硬化 の 切 
れる 10 フレ ー ム 前 か ら 先 行 入力 が で きる 。 

還 相 殺 

打撃 技 を つか み 投 げ で 弾く 、 本 作 な ら で は の 新 
シス テム 。 従来 の 『VF] シリ ー ズ と 違い 、 投 げ 
は 打撃 に 対し て 無力 で は な く な っ た 。 


較 大 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 

ダメ ー ジ ら 5 以上 の 技 に カウ ンタ ー ヒ ッ ト さ せ 
た と き が これ 。 ダ メー ジ が 1.6 倍 に な る が 、 シュ 
ン 以 外 の キャ ラ に は ほとん ど ご 影響 が 無い 。 
中 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 

ダメ ー ジ 時 16 以上 24 以下 の 技 で の カウ ン 
ター ヒッ ト 。 ダ メー ジ は 1.5 倍 と な っ て いる 。 
固 つ か み 投 げ 

打撃 技 を 相殺 する こと の ある 、 通 常 投げ の ら 
段階 目 の 判 定 。 発 生 が 遅く 、 つ か み モ ーション が 
見 える の で こう 呼称 され て いる 。 


Text : 矢 永 


圏 ディ レイ 

連係 技 を 遅らせ て 出す こと 。 主 に 派生 技 で カウ 
ンタ ー ヒ ッ ト を 狙う た め に 使わ れる 。 
較 特 殊 〇 〇 

通常 の 技 と は 異な る 判定 を 持つ 技 。 た だ の し ゃ 
が み or し ゃ が み ガ ー ド に は 当たら な い が 、 し ゃ 
が み 技 に は カウ ンタ ー ヒ ッ ト さ せら れる "特殊 上 
段 '。 し ゃ が み ガ ー ド に ダメ ー ジ を 与え られ な い 
"特殊 中 段 "。 上段 攻 撃 は か わせ る が 立ち ガー ド さ 
れる "特殊 下段 "の 三 つ が ある 。 


投げ は 成立 の 前 後に 、 任 意 の コマ ンド を 入力 す 
れ ば 抜け る こと が 可能 。 受 け 付け 時 間 は か な り 短 
い が 、 対 戦 で は 重要 な 技術 な の で 、 き っ ちり と で 
きる よう に な り た い 。 


ASS 
固 腹 側 

背中 側 と は 逆 に 、 後 ろ に ある 足 の 方 向 が 腹 側 と 
な る 。 画面 内 の キャ ラク ター が 、 背 中 が 見 える か 
ン 腹 が 見 える か 、 と いう と ころ か ら 由 来 し て いる 。 
圏 半 回 転 攻撃 

どちら か 片側 に し か 成功 避け が 出 な い 打 撃 技 の 
属性 。 避け 対策 と し て の 信頼 度 は 全 回 転 ほ ど 高 く 
な い が 、 発 生 の 早い 中 段 攻撃 が 多く 使い や すい 。 
固 ヒ ッ ト 確 認 

出し た 技 の ヒッ ト を 確認 し て 、 次 の 行動 に 移る 
こと 。 展 開 の 早い ゲー ム 性 を 持つ 本 作 で は 、 重 要 
な テク ニッ ク 。 ヒ ッ ト を 確認 する より も 、 ガ ー ド 
確認 し て 止ま る 方 が 楽 な こと も ある 。 
圏 フ レー ム 

本 作 に お ける 時 間 の 単位 。1 フレ ー ム は 1/60 
秒 と な る 。 フ レー ム を 知る こと に よっ て 細か な 確 
定 反撃 の 知識 が 得 ら れ た り 、 割 り 込 まれ な い 連 係 
を 作る こと が 可能 と な る 。 


圏 よろ け 

肘 系 の 技 や ミド ルキ ッ ク な ど が 、 し ゃ が み (し 
ゃ が み ガ ー ド ) 状態 に ヒッ ト し た 際 に 起こ る 無 防 
備 な 状態 。 よ ろ け 時 は 画面 に レバ ー が 表示 され る 
の で 、 素 早く 反応 し て 回 復 し よう 。 な お 、 よ ろ け 
の 回 復 は 、 レ バー マー ク の 赤い と きのみ 受け 付け 
て いる (緑色 の と き は 受け 付け て いな い )。 技 に 
よっ て レバ ー が 赤く な る タイ ミン グ が 違う た め 、 
で きれ ば 覚え て お きた い 。 


MVHO 


- 灯 im<i  」 


_ すべ て の 基礎 が ここ に ある ! 


[VF! 履 の 湊 い 人 は まず ココ か ら 読む べし ! 既に 基本 操作 は 氷 知 し て いる な ら 、 
下 に ある シス テム イン デック ス を た どっ て 、 お 好み の シス テム 記事 へ と 飛ん で ほ 
1 Text : 岡 ひげ み 


VF の 基本 は レバ ー 1 個 二 ボタ ンコ 個 と 、 他 
の 格闘 ゲー ム に 比べ て 非常 に シン プル 。 そ し て 、 
これ ら を 組み 合わ せる こと で 多種 多様 な 動き が 


|E で きる こと も VF の だ い ご 味 。 

コ パンチ キッ ク 適当 に レバ ー や ボタ ン を 操作 する だ け で も 何 
| き (2 ーー 3 * 白 < ヽ 
| る ボタ ン ボタ ン か し ら 技 が 出る 。 し か し 、 や は り VF を 楽し む 


N に は 思っ た 通り の 動き ・ 技 が 出せ た 方 が 楽し い 。 


や アン 
\ 計 t 』 く 下 の 操作 を 参考 に し て 、 少 し ずつ ステ ッ プ アッ 
プ し て いこ う ! 


較 本 書 内 の コマ ンド 表記 

必 : レ パ ー を 短く 入力 

レバ ー を 長く 入力 

⑥:@ ボ タン を 入力 ゆっ くり で も いい の 
⑥:⑥ ボ タン を 入力 で 、 技 や 行動 を 覚え て 
⑯ :⑯ ボ タン を 入力 いこ う 。 慣れ れ ば 自由 
十 : 記号 を は さ お 複 数 ボタ ン を 同時 押し 自在 に 動か せる よう に 


錠 装 な る ぞ 。 


還 
| 信 
探 
下 
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paN IO 基本 操作 解説 
) サン で 
ーー 6 の 98 上 AE 左 の 表 に ある 基本 的 動作 を 、 大 ざっ ぱ で は あ 
62302 は 机 る が 解説 し て いこ う 。 
し ゃ が み ダ ッシュ ンプ しゃがみ バッ クダ ッシュ ぐ ぐ で or で ウコン の 愉 or2S の キャ ラ の 移動 に は レバ ー を 使う だ が 、 この と 
立ち ガー ド @ き 、 一度 動 いた 後 レバ ー を ニュ ー ト ラル に 戻さ 
し ゃ が み ガ ー ド レバ ー 下 方 向 +@ ず に 8 方 向い ずれ か に 入れ る と 、 上 下 や 斜め へ 
ジャ ンプ レバ ー 上 方 向 +⑥⑤or@⑯ 自由 に 動け る 。 これ は 「ARM (オー ルレ ンジ ム 
き 叶 0 の か の 
肖 無い が 、 リ ング 際 か ら 逃 げ る と き 、 
了 こ ⑥ 十 ⑯⑩ 十 

1 NHN 壁 と の 位置 関係 の 調節 な ど に 使え る 。 
昌 間 半 2 六 肖 膨 DR お 99 信人 各種 [受け身] と 「 起 き 上 が り 」 は 、 攻撃 を く 
その 場 起き 上 が り ダウ ン 中 ⑥⑥⑥……or@⑥⑥…… ら っ た 際 に 必要 と な っ て くる 重要 な ディ フェ ン 
横転 起 キ 上 が り ダウ ン 中 含 or す ⑥⑥⑥…… ス 知識 。 下 の イ ン デ ックス か ら 該 当 す る ペー ジ 
後 転 起 キ 上 が り ダウ ン 中 電 @⑧⑥⑥…… へ 飛び 、 知 識 を た くわ えて お こう 。 
起き 上 が り 中 段 攻撃 起き 上 が り 時 ⑯ 「 デ ィ フ ェ ン シブ ムー ブ 」 と 「 オ フェ ン シ ブ ム 
人 ENDIG 拉 計 5 PT 
ーー ^/< RSS SN ジ ダ ジ ベ ナ アバ 。 Q に Ka4 
ディ フェ ン シ ブ ム レバ ー 合 or むせ (すぐ 離す ) 増え る ハズ な の で 、 シ ステ ムペ ー ジ を 読ん で 実 
オフ ェ ン シブ ムー ブ レバ ー 人 人 or (すぐ 離す )⑥+《⑯+⑥ MER 


万 


オフ ェ ン シブ ムー ブン 


/ 胃 廊 ディ フェ ン シ ブ ムー ブ 


側面 の 攻防 


年 末 に バー ジョ ン ア ッ プ し た 、 最 新 の 「 バ ー ジ ョ ン 昌 」。 
この 変更 点 に つい て 紹介 し て いこ う 。 0 
Text: げ み 


技 性 能 な ど 、 対戦 に 関係 し て くる 部 分 に は 調整 の 加わ っ て いな い 「 バ ー 
ジョ ン B」。 メイ ン と な る 変更 は “シン グル (一 人 用 ) モー ド " の 充実 だ 。 今 
まで も あっ た 「 ス コア アタ ッ ク 」 で ファ イト マネ ー が 獲得 で きる 機会 が 増 
えた ほか 、 完全 新規 の シン グル プレ イモ ー ド 「 ノ ッ ク ア ウト ・ ト ライ アル 」 
が 追加 され て いる 。 これ に つい て は 下 で 詳細 を 説明 し て いく 。 


る シング ルプ レイ 用 新 モ ー ド 「 ノ ッ ク ア ウト ・ ト ライ アル 」 搭 載 

@「 ス コア アタ ッ ク 」 モ ー ド に お ける ファ イト マネ ー 獲 得 機会 増加 

@VF タ ー ミ ナル の 残 ポ イン ト に より ファ イト マネ ー 獲 得 
SVF タ ー ミ ナル 初 プ レイ 時 獲得 アイ テム 増加 

人 @ 技 性 能 な どの 調整 は 一 切 無し 


只 弄 同 骨 還 詞 由 服 当 還 名 


_ ノッ クア ウト ・ ト ライ アル 」 の 詳細 
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この モー ド は 、 個性 豊か な 動き ・ 見 た 目 ( ア 
( 還 較 る イ テ ム ) の CPU キャ ラク ター を 倒し な が ら 、 、 
モ を 選択 全 フ リー グ を 制覇 する モー ド 。 0 
ー コ リー グ は 三 つ の チー ム で 構成 され て いる 。1 ジ 
mtmR チー ム に は 8 人 の CPU キャ ラ (ノッ クア ウト ヨ 
対戦 相手 チー ム 選 所 キャ ラ ) が 居る 。 つま り 1 リー グ 3 x 8 人 、 ら 4 4 
人 全員 を ノッ クア ウト すれ ば 、 次 の リー グ へ と 追 
「「 A 1 進め る 仕組 み 。 1 チー ム 8 人 を 制覇 すれ ば ファ 加 
間 いざ 対戦! 証 イト マネ ー が 獲得 で き 、 リー グ を 制 嘆 すれ ば 幻 要 
WIN! - - 壮 織 馬 10SE…… 球 や アイ テム な ど を 獲得 で きる の だ ! 素 
= 「 ノ ッ ク ア ウト ・ ト ライ アル 」 は 進行 状況 が キ 
( リザ ルト 画面 へ アド バイ ス ャ ラク ター アク セス カー ド に 保存 され る の で 、 
次 プレ イ で は 進ん だ と ころ か ら 続 けら れる ぞ 。 


個性 豊か な アル ゴリ ズム 


登場 する CPU (ノッ クア ウト キャ ラ ) は 、 
見 た こと の 無い よう な アイ テム を 装着 し て い 
る 場合 が ある 。 さら に 、 オ フェ ン シ ブ ムー ブ 
多用 、 構え 多用 な ど 、 さ ま ざ ま な テー マ に 沿 
っ た 行動 を 取っ て くる 。 言い 換え れ ば 、 苦手 
な 行動 へ の 対策 な ど が 練習 で きる の で 、 ステ 
ッ プ アッ プ へ の 近道 と な る 場合 も ある の だ 。 


バー ジョ ン ア ッ プ と いえ ば 、 気 に な る の が 使 
っ て いる キャ ラ の 技 性 能 な どの 変更 点 。 し か し 、 
冒頭 で 書い た よう に バー ジョ ン B で は 技 性 能 


宮 種 特典 チャ ンス 有 ! 


前 述 の 通り 、 この ノッ クア ウト ・ ト ライ アル 
で は ファ イト マネ ー だ け で な く 、 リ ー グ 制覇 
時 の アイ テム や 幻 球 ゲ ッ ト の チャ ンス が 灯 力 
的 。 そし て それ 以外 に も 、 ノック アウ トキ ャ ラ 
を 倒す と 経験 値 が 入る た め 、 昇格 戦 が 起こ る 
こと が ある (昇格 で きる の は 最高 で も 初段 ま 
で )。 対戦 相手 が 居 な いと きも 楽し め る ぞ ! 


係 の 調整 は 無し 。 従っ て 、 本 書 が バー ジョ ン B に 
完全 対応 し て いる の は も ちろ ん 、 バー ジョ ン A 
で 収録 され て いる 付録 DVD の 内 容 も 、 ゲ ー ム セ 
ンタ ー で 再現 で き な い と いう 心配 は 無用 。 
地味 に うれ し い 点 が 、 加 種 の VF タ ー ミ ナル 
関係 。 終了 時 に 残っ た 「 タ ー ミ ナル ポイ ント 」 


その 他 


ノッ クア ウト ・ ト ライ アル の 、 お まけ 的 な 
要素 を 紹介 し よう 。 まず は 「 ラ ンダ ムタ ー ゲ 
ッ ト セ レク ト 」。 対戦 相手 マッ チン グ 画 面 が 
表示 され る 直前 に 合 ⑤⑥ 十 ⑥ を 入力 し て いる 
と 、 次 の ステ ー ジ の キャ ラ が 、 選択 チ ー ム と 
同 リ ー グ 内 か ら ラ ンダ ム 選 択 さ れる 。 

「 エ キス パー トモ ー ド | は 、 Ma2 コ 0 ん 


そ で 5 見 者 ー ム の 難度 が 高く な る 。 

る | 押 全 2 チー ム 選 択 画面 で スタ ー ト ボタ ン を 1 秒 以 

計 和 まわ 8 ル 上 押し 続け る と 、 画面 に [エキ スパ ー ト モー 
か 上 還 ド 」 と 表示 され る 。 ここ で スタ ー ト を 押し 続 
六 うき を が けた まま チー ム 決 定 す れ ば OK だ 。 ノッ クア 
な き c あな 電 ウト キャ ラ が 、 いつ も 以上 に 手 強 く な る ぞ 。 


が 一 定 の 換算 率 で ファ イト マネ ー と し て 加算 さ 
れる ほか 、 初回 利用 時 に サー ビス で も ら え た ア 
イ テ ム の 個数 が 増え て いる の だ 。 

現在 、 絶賛 稼働 中 な の で 、 対戦 で は な か な か 
勝て な いけ ど ア イ テ ム が 飲 し い …… な ん て 人 
は 、 ぜひ プレ イ し て ほし い 。 
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投げ の 使い どこ ろ を 理 角 し よう 


授け 


投げ に 『OD フ レー ム 投 ば” と 「 つ か み 投 げ ” の 三 つ が 存在 する 今 作 。 
長所 と 短所 を 押さ え 、 状 況 に よっ て 二 つ を 使い 分 ける こと が 重要 と な る 。 


Text: 矢 永 


0 フレ ー ム 投げ と つか み 投 げ の 存在 


投げ は 各 キ ャ ラ 固 有 の コマ ンド と ⑥+@ の 
ボタ ン 入 力 で 出す こと が で きる 。 打撃 技 の 発生 
途中 や 、 し ゃ が み 状 態 の 相手 は 投げ る こと が で 
き な い が 、 相手 の 立ち ガー ド を 崩す た め に は 有 
効 な 手段 。 また 、 一 部 の キャ ラ が 持つ ⑥ 二 ⑯ + 
⑥ 入 力 の 下段 投げ (し ゃ が み 投 げ ) は 、 し ゃ が 
ん だ 相手 を 投げ る こと が で きる 。 た だ し 、 こち 
ら は 立ち 状態 の 相手 は 投げ られ な い 。 

本 作 の 投げ は 特殊 な 性 質 を 持ち 、 入力 時 に ら 
度 の つか み 判 定 が 発生 する 。 1 度目 の 判定 は 、 
入力 直後 に 発生 する の で “0 フレ ー ム 投げ " と 
称 さ れる 。 ら 度目 の 判定 は 少々 遅く 、 つかみ モ 
ーション が 見 える の で “つか み 投 げ " と 呼ば れ 
て いる 。 二 つ の 投げ の 特性 に つい て は 右 の 囲み 
に まとめ て みた 。 どちら の 投げ 判定 に も 使い ど 
ころ が ある の で 、 囲 みや 次 ペー ジ を 参考 に し て 、 
使い 分 け て いこ う 。 


KM 
背後 や 側面 か ら 投げ が 成立 し た と き は 、 必ず 専用 の 背後 投げ 、 横 投 
げに な る 。 また 、 横 投げ は 、 右側 か ら 投げ た と き と 左 側 か ら 投げ た 
と き の ら 種類 を 持つ キャ ラ が 居る 。 


通常 の 投げ 以外 に も 、 カ ゲ の 浮 身 乱 弾 撃 (C⑥ 
+@) や ウル フ の フラ ン ケ ン シ ュ タイ ナー( ぐ ⑤⑥ 
+@) の よう な 特殊 な 投げ も ある 。 これ ら の 投 
げ は キャ ッ チ 投げ と 呼ば れ 、 通常 の 投げ と 異な 

る 性 質 を 持つ 。 キ ャ ッ チ 投げ は 発生 こそ 遅い が 、 


(13 
さき 


ul 
Oi 宮 沿 は 団 宮 区 避 呈 HU み riS 甘 < 


ジ 


e 商 思 人 IS ン (H 小 さ fi 
光ら 紅 央 注 き 避 OS は 8 中 


ay 


※ 文 中 の フレ ー ム デー タ な ど 軍人 調 べ に よる も の で す 


0 フレ ー ム 投げ は コマ ンド 成立 直後 に 発生 す 
る の が 特徴 だ が 、 有利 な 状況 な ら 必ず 投げ られ 
る と いう わけ で は な い 。 

打撃 技 の ヒッ ト or ガ ー ド 後 や 成功 避け 後 な 
ど は 、10 フ レー ム の “投げ 無効 時 間 " が あり 、 
この 間 は 投げ を 決め る こと が で き な い の だ 。 こ 
の た め 安 易 に 投げ が 確定 する こと は 無い が 、 投 
げ 無 効 時 間 の 持続 が 切れ た 瞬間 を 投げ れ ば 、 つ 
か み 投 げ よ り も 早く 投げ られ る 。 

し っ か り と 目 押 し すれ ば 、45 フ レー ム 有 
利 な 状況 で 投げ が し ゃ が まれ な く な る ぞ 。 


投げ が 有効 。 バッ クダ 
較 ツ シコ を 投げ られ る 。 


ー ム 投げ は 、 つか み 投 
げ よ り も 早く 投げ る こ 
と が で きる が 、 暴れ に ンコ 
対し て は 全く の 無力 。 ラテ ー の 1 


つか み 投 げ と 相 打 


投げ の 入力 後 12 フ レー ム で 発生 する つか み 
投げ は 、 状況 に よっ て 打撃 技 を 弾く “相殺 ( 詳 
細 は 右 ペ ー ジ 参照 ) が 起こ る こと が 大 き な 特 徴 。 
これ に より 0 フレ ー ム 投げ と 比べ て 、 打撃 技 に 
対し て の リス ク が 低く な っ て いる 。 

つか み 投 げ は 、6 フ レー ム 以 上 有利 な 状況 か 
ら 出 せ ば 、 し ゃ が み で 回 避 さ れ な い 。 この 状況 
で は 肘 ク ラス 以降 の 技 を 相殺 で きる の で 、 最 束 
の つか み 投 げ が 強力 な 選択 肢 と な る 。 

ちな み に 、 つか み 投 げ の 持続 時 間 は 1 フレ ー 
ム し が 無い 。 


一 部 を 除い て 投げ 抜け する こと が で きす ず 、 打撃 
技 の 出 始め を 投げ る こと が で きる 。 打撃 を 投げ 
られ る の は “投げ 判定 発生 時 に 、 打撃 技 の 攻撃 発 
生 の 半分 以下 " と いう 条件 。 また 、 相手 の つか み 
投げ に 対し て も 、 同じ 条件 で 投げ る こと が 可能 。 

その ほか 、 発生 途中 を つぶ され て も ノー マル 
ヒッ ト 扱 い に な る な どの 利点 が 存在 する 。 

サラ の ガト リン グ キ ッ ク ビ ー ト (フラ ミン ゴ 
中 <QGPor な QMS⑤ エ ⑥) や レイ の 前 転 一 鳳 
出展 翼 (独立 式 中 上 @⑥ 二 ⑯ 十 +@) な どの 、 
構え や 特殊 行動 か ら 出せ る 投げ は すべ て キャ ッ 
チ 投 げ 。 当然 打撃 技 の 出 か か り を 投げ る こと が で 
き 、 つぶ され て も ノー マル ヒッ ト だ 。 


重量 級 @ ク ラス の ス 


ar 隊 填 を 持つ 技 へ の 、 反撃 
た we 介 技 と し て も 使用 可能 。 
に 韓 抜け られ な けれ ば 大 き 


な ダメ ー ジ を 望め る 。 


5 フレ ー ム 有利 まで の 人 2 
つか み 投 げ は 、 し ゃ が 
み で 回 避 さ れ て し ま 
う 。 し ゃ が み が ち な 相 
手 に は 注意 し よう 。 


キャ ッ チ 投げ の 性 能 


基本 的 に 投げ 抜け され 
な い の で 、 避け 対策 と 
し て 優秀 。 また 、 全体 
| 的 に 投げ 問 合 い が 広い 
も の が 多い 。 


ウル フ の キャ ッ チ ( 〇 @ 

+@) は 発生 15 フ レ 
ー ム 。 9 フレーム の 有 
利 か ら 重 量 級 ⑥ を 投げ 
る こと が で き 、 し ゃ が 
み で 回 避 さ れ な い 。 ーー 


を 使っ た 避け 対策 


下 の 表 は 0 フレ ー ム 投げ の 無効 時 間 が 存在 
する 状況 。 これ ら の 状況 で 0 フレ ー ム 投げ を 使 
うと き は 、 わずか に 待っ て か ら 狙 つっ て いこ う 。 

この 中 で 注目 すべ き は 、 成功 避け 後 の 投げ 無 
効 時 間 。 避け た 側 に し か 投げ 無効 時 間 が 発生 し 
な い の で 、 避け られ た 方 は 成功 避け の 終了 後に 
投げ 無効 時 間 の 発生 する 状況 

1 : 打 概 技 の ヒッ ト or ガ ー ド 後 
: 成功 避け 中 
: 成功 避け 後 (避け た 側 の み ) 
・ 投 げに よる 崩し 状態 後 
: 投げ 抜け 、 相殺 後 
: 起き上がり 後 
・ オ フェ ン シ ブ ムー ブ 後 


NOQm ょ EROOD 


0 フレ ー ム 投げ を 狙う こと が で きる 。 この た め 
避け られ た 側 は 、 状況 に よっ て 成功 避け の 終了 
直後 に 0 フレー ム 投 げ を 重ね られ る が 、 何と こ 
の 場合 は OU フレ ー ム 投げ が 確定 し て し まう 。 
RG の 2 ム の 短い 技 を 避け さ 


せ 、 五 分 また は 1 フレ ー ム 有利 な 状況 を 作れ ば 、 
先行 入力 で 投げ る こと が 可能 に な る の で 非常 に 
強力 。 成功 避け の 全体 フレ ー ム は 2 ら 1 な の で 、 全 
体 フ レー ム を 技 表 で 調べ 、 先行 入力 で 投げ られ 
る 人 硬化 差 を 控 ME 利和 ICOZYICbVEBe 


し ゃ が み ⑤ ガ ー ド 後 、 最速 の 立ち を 避け ら 
れ た ら 即 座 に 投げ を 入力 し よう 。 この と き 相 
手 の 状況 を よく 見 て 、 入 れ 込 まな いよ う 注 意 。 


アキ ラ は 本 準 的 な 中 時 級 を 持つ キャ ラ で 、 
全体 フレ ー ム が 26。 し ゃ が み ⑤ ガ ー ド 後 な 


どの 5 フレ ー ム 有利 な 状況 で 狙え る 。 ニニ ーーーー 


相手 の 避け が 最速 だ っ た 場合 は 投げ が 確定 で 
a 決ま る 。6 フ レー ム 有 利 か ら 投 げ を 狙う と き 
ーー ン ン は 、 ぐ C⑥+⑥ な ど で 1 フレ ー ム 消 旨 し よう 。 


相 尊 に つい て の 知識 


つか み 投 げに よる 打撃 技 の 相殺 は 、【 つ か み 
投げ の 発生 (12) く 打 撃 技 の 発生 2 (小数 点 
以下 切り 捨て ) 硬化 差 】 で 導き 出す こと が で 
きる 。 し ゃ が み ⑤ ノ ー マ ル ヒッ ト 後 な どの 4 フ 
レー ム 有 利 な 状況 で は 、 ヒザ クラ ス の 技 す ら 相 
殺 で き な い の で 、 つか み 投 げ を 多用 する の は 得 
策 で は な い 。 逆 に 立ち カウンター ヒッ ト 後 な 
どの 8 フレ ー ム 有利 な 状況 で は 、 軽量 級 @ す ら 
相殺 で きる の で 、 積極 的 に 使っ て いこ う 。 

打撃 技 の 中 に は 、 相殺 に 耐性 を 持っ て いる 


投げ 抜け を 極め る 


対戦 に お ける 重要 な スキ ル と な る の が 投げ 抜 
け 。 “投げ コマ ンド の 最後 の レバ ー 入 力 方 向 と 
⑥⑤⑥+@" の 入力 で 抜け る こと が で きる 。 し ゃ が 
み 投 げ は 、 ボタ ン 部 分 を @ 十 ⑩ 十 @ に すれ ば 
OK。 横 投 げ の 投げ 抜け は 、 自 キ ャ ラ の どちら 
か ら 投 げ ら れ た か に よっ て 変化 。 右側 か ら な ら 
右 ⑤+⑥、 左側 か ら な ら 左 @ 二 で 抜け られ 
る 。 授 げ 抜け は 一 度 し か 受け 付け な い の で 注意 。 
ダウ ン 投 げ も レバ ー 入 力 方 向 と 6 で 抜け 
る こと が で き 、 全 方向 に 関し て は 必 で も 抜け 
る こと が 可能 だ 。 

通常 の 投げ 抜け の 受け 付け 時 間 は 、 投げ 成立 
前 の 10 フ レー ム ^ 成立 後 の 1 1 フレー ム 。 時 
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イプ が ある 。 一 つづ 目 は し ゃ が み ⑥ に 代表 され る 
“しゃがみ 判定 に な る 技 "。 二 つ 目 は リオ ン の 後 
蹴 服 (<Q< つ ) な どの "発生 直後 か ら 育 向け 判定 
の 技 " 。 三 つ 目 が シュ ン の 龍 尾 脚 (で ⑯) や ブレ 
イズ の ジャ ン ピ ン グ ハ ン マー ナッ クル ( 全 ⑤⑥+ 
⑯) な どの “空中 判定 に な る 技 "。 これ ら の 技 で 
暴れ られ る と 、 大 きく 有利 な 状況 で も 相殺 で き 
な い 。 逆 に 考え れ ば 、 暴れ られ る 技 が 決ま っ て 
いて 対策 を 練り や すい 。 特に 育 向け 判定 の 技 な 
ら 、 ミ ドル キッ ク で 痛 後 月 れ を 狙え る 。 


間 内 な ら 複 数 の 入力 も 受け 付け て くれ る 。 
投げ 抜け は さま ざま な 行動 と 組み 合わ せれ ば 、 
実用 性 が 上 が る 。 避け に 投げ 抜け を 仕込 む 避け 
投げ 抜け " は 代表 的 な 技術 だ 。 その ほか に “ガー 
ド 投げ 抜け " も 使っ て いき た い 。 や り 方 は 「 投 げ 
抜け 入力 後 、 先行 入力 中 に ⑥ を 離し て ⑤ を 押し 
続け る ]。 こう すれ ば 打撃 技 を ガー ド し つつ 、 投 


げ を 抜け る こと が で きる 。 


投げ が 漏れ る と 打撃 技 
』 を くら うだ け で な く 、 
呈 投げ モー ショ ン が 出 て 
し まっ た と き の 投 げ 抜 

け 入 力 ま で キャ ン セ ル 


ガー ド 投 げ 抜け は 、 最 
も 万 能 な 防御 技術 。 本 
作 で は 受け 身 の 取れ な 
い 投 げ を 抜け る こと が 
で きる の で 、 有効 度 が 

高い 。 = 


空中 判定 に な る 技 は 、 技 に 
よっ て は 有利 が 大 き な 状 況 
| な ら 相 殺 で きる 。 また 、 発 
生 の 遅い 技 が 多い の で 、 眉 
ら せ 打 撃 も 有効 と な る 。 


反撃 の 入ら な い コ ン ボ 始動 半 

技 は 、 ほ と ん ど が 8 フレ ー 軸 還 拓 
ム 以 上 有利 。 つか み 投げ を 生 の 語 休 較 
主力 に し た 選択 肢 を 迫っ て 上 』 計 

いこ う 。 


特殊 な 投げ と 投げ 抜け 


還 ご 隔 WBISPENEz3 


: 順 身 翻 騰 PorO⑥or で ⑥⑤ 

: 休 歩 E⑥orQ⑤⑥ 二 ⑥or ジ ⑥+⑥ 
・ ル ンド ホー ルド ⑥or⑯⑩or@⑥ 二 ⑤ 

: テ イク ダウ ン  @orV@or⑥+⑤ 

: 掴み @or<Qor 全 or 

: 首 相撲 oru@or<aor 人 orS 


の Q ぉ OO MD 


アキ ラ の 1 は 、 三 つ 同 時 に 入力 する こと が 可 
能 。 リオ ン の 持つ ら の 投げ は 、 横 投げ 抜け と 同 
じ 原 理 。 一 度 し か 抜け 入力 を 受け 付け て いな い 。 
べ ベネ ッ サ の 3 は 、 複合 抜け が で き な い 。 同じ く 
ベネ ッ サ の 4 は 、 顔面 パン チ が @、 ボディ ー ブ 
ロー が む ⑥、 アー ムロ ッ ク は ⑤ 二 で 抜け る 。 
ゴウ の 5 は 、 相手 の 移動 方 向 と 逆 に レバ ー を 入 
れれ ば 抜け られ る 。 ブラ ッ ド の 6 は @ で 肘 、 
む ⑥ で ヒザ を 抜け 、 各種 移動 は 逆 に レバ ー 入 力 
で 抜け られ る 。 


d ヨ IdVH つ 


alIdVH う 


りー ビビ いり M ぐ HM さ 出 
へ NMー ビ VH 


ディ フェ ン シ プ ムー ー ブ (以下 、 避け ) と は 、 レ 
バー を 合 or ひび 方 向 に 入れ すぐ 離す こと で 取れ 
る 行動 。 成功 避け と 失敗 避け の ら 種 類 あ り 、 避 
け 中 は ⑥ ⑯ で 専用 の 避け 攻撃 を 繰り 出せ る 。 

成功 避け は 、 避け を 入力 し た 際 に 相手 の 技 が 
発生 一 持続 中 の 場合 に 出せ る 無敵 状態 の 付い た 
避け で 、 不利 な 状況 を 一 転 させ 、 有利 な 状況 を 
作り 出せ る 。 相手 の 技 を 避け た 場合 、 基本 的 に 
は 有利 と な り 、 モ ーション の 大 き な 技 を よ け た 
場合 は 、 成功 避け か ら の 打撃 を 確定 で ヒッ ト さ 
せる こと が 可能 。 技 を 避け た と き の 有 利 フ レー 
ム は 、 【( 相 手 の 技 の 全体 フレ ー ム ) 一 (避け る 
と き の 不 利 フ レー ム ) 一 NO フレ 


に 
き ざ マ 
否 


= コ 
させ ー ご 隆 。 守 能 叶 浴 叶 09rG 故 味 


s 豆 避 典 器 層 困 .fH 内 は 礁 婁 党 守 


仙 ざ 吉 計 で 2 / き 馬 一 


ー ム )】 と いう 計算 で 導き 出す こと が で きる 。 

相手 が 何 も 技 を 出し て いな い 状 態 や 、 有利 一 
五 分 状態 で 避け る と 失敗 避け に な る 。 成功 避け 
に 比べ て 動き が 遅い が 、 失敗 避け は 各種 ダッ シ 
ュ 入 力 ( ぐ ぐ or22orCPora コ ) で キャ ン セ ル 
で きる 。 失敗 避け を キャ ン セ ル を し た 場合 は 、 
若干 で は ある が 失敗 避け の 硬直 を 軽減 で きる の 
で 覚え て いこ う 。 


ガー ド 時 何 も 確 定 し な 
いよ うな 技 も 、 避け て 
し まえ ば 打撃 を 確定 さ 
せら れる こと が 多い 。 
半 回 転 技 は 決ま っ た 方 
向 に の み 避 けら れる 。 


門 


不利 が 大 きい 場面 で 、 
全体 フレ ー ム の 短い 相 
手 の ⑤ な ど を 成功 避 
けし た 場合 は 、 不 利 に 三 

な っ て し まう こと が あぁ 貫 
る 。 注意 し よう 。 


使い 方 に よっ て は 有利 状況 を 作れ る 避け も 、 
避け られ な い 全 回 転 攻撃 や 半 回 転 攻 撃 の 避け ら 
れ な い 方 向 へ の 避け を 行なっ た 場合 、 投げ を 選 
択 さ れ た 場合 は くら っ て し まう 。 

また 、 不利 時 に 相手 の 攻撃 を 避け よう と 避け 
を 入力 し た 際 、 相手 が 最速 で 打撃 を 打 た ず に 遅 
ら せ て 打撃 を 打っ て きた 場合 は 、 失敗 避け に な 
っ て その 硬化 中 に 技 を くら う 。 

ちな み に 、 成功 避け の 終了 時 に 0 フレ ー ム 投 


げ を ピッ タリ 重ね られ る と 確定 し て し まう 。 

記 詳 語 失敗 避け 後 は 60 フ レー ム 
間 成 功 避け が 出せ な い の 
で 、 さら に 避け よう と する 
と 打撃 を くら っ て し まう 。 


OM 中 @ は 避け 入力 を 人 
ん で いる た め 、 失敗 避け か 
ら 打 っ て ガー ド さ れ た 場合 
は 、 避け られ な い ぞ 。 


覚え て お きた い テ クニ ッ ク 


まず は 避け 攻撃 。 キャ ラ ご と に 性 能 の 違い が 
ある が 、 技 を 避け た 後 の 反 撃 や 、 全 回 転 を 生か 
し て 起き 上 が り に 重ね た り と 、 使い 道 は さま ざ 
ま 。 半 回 転 の アキ ラ と 投げ の 出る ウル フ 以 外 の 
も の は 、 全 回 転属 性 の 打撃 技 。 ジ ャ ッ キ ー、 サ ラ 、 
ラウ 、 ジ ェ フ リー、 ベネ ッ サ 、 ゴウ 、 ブラ ッ ド の 
避け 攻撃 は ヒッ ト 時 有利 。 アイ リー ン 、 アキ ラ 、 
パイ 、 カゲ 、 シュ ン 、 アオ イ は ヒッ ト 時 ダウ ン 
を 奪え る 。 リ オン は ヒッ ト 時 た た き 付 け に な り 、 
コン ボ が 可能 。 レイ は 連続 ヒッ ト す る ら 段 技 
で 、 ら 段 目 ヒッ ト で 五 分 と な っ て いる 。 


eS は TS 受 SS 聞 中 
内 に で は C 。 起 言 き 能 証人 き 癌 本 矢 訂 


の と 0 浴 i 壮 十 守 Ui させ 


※ 文 中 の フレ ー ム デー タ な ど 各 種 数 値 は 編集 部 調べ に よる も の で す 


えて お きた い 避 け を 使っ た 高度 な テク ニッ 
ク は 、 連係 の 始動 技 を よ け た 際 に 、 手 を 出す と 
引っ か か っ て し まう こと を 防ぐ 連続 成功 避け 。 
有利 小 時 に 相手 の 暴れ は 避け 、 避け や 屈伸 に は 
タイ ミン グ を ずら し て 攻め られ る 前 ダッ シュ 避 
け キ ャ ン セ ル 等 が ある 。 難解 だ と は 思う が 、 実 
0 節 に 立つ 知識 な の で 覚え て どう 。 
ョ 。 連係 始動 技 を 避け た 場 
香合 、 不利 大 時 に @⑤ な ど 
を 避け て 不利 な 場合 は 
手 を 出す と 負け て し ま 


* 。 うこ と も 。 連続 避け を 
頭 に 入れ て お こう 。 


有利 小 な ど で の 前 ダッ 
シュ 避け キャ ン セ ル 
は 、 様子 を 見 つつ 攻め 
られ る た め 強 い 。 投げ 
暴れ は まず 無い の で 安 
心 だ 。 


屈伸 な ど で 二 択 を 回 避 で き な い 不利 が 大 き 
い 状 況 や 、 投げ を 確定 反撃 で くら う よ う な 場 
面 で 有効 な の が 避け 投げ 抜け 。 

や り 方 は 「 避 け 中 に 投げ 抜け コマ ンド を 入 
れ て か ら ⑥ ボ タン を 押し っ ぱな し に し て お 
く 」。 ⑥ を 押す こと に よっ て 、 避け 後 投げ ス 
カリ モー ショ ン が 出る こ AM 


この よう に 、 不利 大 
時 の 相手 の 二 択 に 対 
W し て 有効 な 防御 手 
s 段 。 避け られ る 最速 
剛 打 黄 と 数 個 の 投げ を 
に 防げ る 。 練 習 し よう 。 


写真 は 13 フ レー ム 
不利 な 場面 。 こ の よ = 
うな と き に も 避け と 
投げ 抜け を 仕込 め 、 
確定 し な い 打撃 は 避 
け て 有利 な 状況 に 。 


オフ ェ ン シブ ムー ブ と は ? 


オフ ェ ン シブ ムー ブ (以下 :OM) は 、 その 名 の 通り 攻め に 特 化 し た 避け 。 
避け 中 ⑥ 二 ⑯ 二 ⑥ を 押す こと で 出せ て 、 レバ ー を 入れ た 斜め 前 方 向 へ 即 
座 に 移動 する 。 避 け と いう より "側面 取り "と 表現 し た 方 が 分 か りや すい か が 。 

成功 避け の よう な 無敵 時 間 は 無い が 、 自 キ ャ ラ の 移動 し た 方 向 、 相手 の 
技 の 判定 、 タ イミ ング が 合え ば 、 全 回 転 攻撃 すら よ け て し まう こと が ある 。 
基本 的 に 、 見 た 目 が 直線 的 な 技 ほ ど 避 け や す く 、 相手 の 右側 か ら 出る 攻撃 
は 自 キ ャ ラ か ら 見 て 右側 に 、 左側 か ら 出る 攻撃 は 自 キ ャ ラ か ら 見 て 左側 に 
移動 し た 方 が 避け や すい 特徴 が あめ る 、 覚え て お こう 。 

OM は 、 不 利 時 に 出し て も 直線 的 な 打撃 に すら 引 つ か か っ て し まう の で 、 
有利 時 や 軸 が ずれ て いた り 、 既に 相手 の 側面 を 取っ て いる 場合 な ど に 使っ 
て いく こと に な る 。 また 、OM 中 は ⑥or⑯ で 専用 の 打撃 技 が 出せ る 。 


これ が OM。 スピ ー デ ィ ー で 、 側面 
を 絡め た 強力 な 攻め が 可能 。 難し く 
" 感じ る と は 思う が 、 どん どん 使っ て 
みよ う 。 慣れ て くれ ば 「VF5] 独自 
の 攻防 が 楽し め る ぞ 。 


オフ ェ ン シブ ムー ブ を 使っ た 戦術 


前 述 の よう に 、 有利 時 に 使っ て いく の が 基本 と な る 。OM を 絡め た 攻め 
が 生き る の が 、 五 分 一 有利 小 の と き で 、⑤⑥ や し ゃ が み ⑤、 肘 な どの 直線 的 
な 打撃 を よ け つ つつ 、 側面 を 奪え る 。 この ひよ うな フレ ー ム 下 で よく 使わ れる 、 
屈伸 や 避け 、 バック ダッ シュ な ど に も 対応 で きる た め 、 直接 二 択 を 仕掛 け 
に くい 場面 で 特に 有効 と な る 。 

また 、 連係 技 に 対し て も 有効 で 、 初段 を 成功 避け で よ け て か ら OM に 移 
行 す れ ば 、 派生 を よ け つ つつ 側面 を 奪え る 。 この と き 、 連係 を 止め られ て い 
た 場合 で も OM か ら の 攻め が 展開 可能 だ 。 

その ほか 、 弧 を 描く 動き を 生か し て ダウ ン 状 態 の 相手 の 頭 側 に 移動 すれ 
ば 、 起 き 攻 め を し や すく な る 。 また 、 アイ リー ン の 飛 導 把 月 ( ぐ J ぐ Q⑥) ヒッ 
ト 時 な ど 正 面 か ら で は タイ ミン グ や 距離 が 難し い コ ン ボ で 、 側面 に 移動 し 
つつ タイ ミン グ を 取る な どの 使い 方 が ある 。 


連係 を OM で よ け る 場合 は 、 成功 避 
け か ら OM に つなげ ば 続く 派生 を 
くら う 心 配 は 無い 。 さら に 相手 が 派 
生 を 打っ て きた ら 、 後述 の OM で 叶 
側面 月 れ を 狙う こと も で きる 。 


オフ ェ ン シブ プ ム ー ブ 中 に 出せ る 攻撃 の 性 質 


オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 ⑥(OM) 


OM⑤ は けん 制 感覚 で 出せ る 技 だ 。 ガー ド さ れ て も 不利 が 小さ いた め 、 
屈伸 で 二 択 回 避 可 能 。 また 、 軽量 級 (や で 暴れ れ ば 肘 に 勝て る の で 、 相手 
の 選択 肢 の 幅 を 狭め られ る ぞ 。 し ゃ が ん で いる 相手 の 側面 に 当て た 場合 
は 側面 よろ け に な り 、 軽 ・ 中 量 級 (⑥ が ほぼ 確定 する 。 側面 の ヒッ ト 確 認 
は 展開 が 早く て 比較 的 難し いた め 、 判断 で き な か っ た 場合 は 、 ガ ー ド さ 
れ て いて も よろ け を 奪っ て いて も 有効 な 立ち ⑥ を 出す の も 手 だ 。 

少し 有利 な 場面 で は ロー リス クミ ドル リタ ー ン の OM を 軸 に 、OM 
か ら の 投げ な ど を 絡め て 相手 の ガー ド を 揺 さ ぶ っ て いこ う 。 探せ ば OM 
ポイ ント は た くさ ん あり 、 側面 を 使っ た 新しい 攻め が 見 付か る は ず だ 。 

た だ し 、OM は 直線 的 な 技 に は 強い が 、 レ イフ ェ イ の 反 飛 脚 (2 二 ⑥) 
の よう な 判定 が 強め な 技 を 打 た れ た り 、 バ ッ ク ダ ッシュ し て か ら 打 撃 を 
打 た れる と 負け て し まう 。OM に 対し て この よう な 対応 を し て くる 相手 
に は 、 OM で は な く 普 通 に ダメ ー ジ の 取れ る 中 段 攻 撃 を 合わ せ て いこ う 。 

その ほか OM⑤ の 使い どこ ろ と し て 、 相手 の 横転 受け 身 に タイ ミン グ 
よく 重ね る 使い 方 が 挙げ られ る 。OM⑥ は ロー リス ク で し ゃ が み に 対 し 
て 強い の で 、 肘 系 の 技 を 持た な い キ ャ ラ は 特に 取り 入れ て いき た い 。 
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これ が 側面 よろ け 状態 。 距離 も 近く よろ け 時 
間 が 長め な の で 、 二 択 を か け や す い 。 


ら ーーー ニ テー 
ODM か ら の 攻撃 は 出 て し まえ ば 強い 、OM で 
攻め られ た ら 出鼻 を くじ いて いこ う 。 


オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 ⑯ (OM⑯) 

OM⑯) は OM⑥ と 違い 、 ガー ド さ れ た 場合 は 立ち ⑥ や 投げ に よる 反撃 
を くら うた め 、 気軽 に 打てる 技 で は な い 。 

OM⑯ の 最大 の 特徴 は 、 側面 or 背面 硬化 カウ ンタ ー 以 上 で 側面 月 れ or 
育 後 月 れ を 奪え る 点 。 二 択 な ど で 使う の で は な く 、 前 述 の よう に 連係 を 
成功 避け か ら の OM で よ け た 際 な ど や 、 五 分 一 有利 小 か ら OM を 使い 、 
し ゃ が み ⑥ や ⑥ で は な く 、 ミ ドル キッ ク な どの スキ の 大 きめ の 技 を よ 
けた 際 に 有効 と な る 技 だ 。 

特に 、 投げ を 抜け て 側面 を 取っ て いる 状態 は 五 分 に 近い 場合 が 多い の 
で 相手 側 は 手 を 出し て きやすい 。 ここ で 相手 の 背中 側 に OM する と 攻撃 
を よ け や すく 、 絶好 の 狙い どこ ろ と いえ る 。 

側面 硬化 ヒッ ト を 奪え ず に ノー マル ヒッ ト し た 場合 は OM⑥@ より 有利 
が 大 きく 、OM ヒッ ト か ら の 投げ は し ゃ が み で 回 避 で き な い 。 

その ほか 、 そ の 場 起き 上 が り 攻 撃 に 対し て 側面 月 れ を 狙う と いう 使い 
方 も 有効 。 横転 起き 上 が り 攻 撃 は タイ ミン グ 、 避け 方 向 な ど が 関係 する 
た め シ ビア な の だ が 、 その 場 起き 上 が り 蹴 り は タイ ミン グ さ え 合 えば 簡 
単に 側面 月 れ を 狙え る 。 


ー < = as 


ここ ーー 
OM⑤⑥ は ロー リス ク で 安全 だ が 、 スキ の 大 き 投げ 抜け 後 側面 状態 の 投げ は 覚え て お きた 
な 技 を 読み 切っ た ら OM⑯ で 崩し た い 。 い 。 背中 側 に 移動 する こと を 忘れ ず に 。 
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だ まだ 解明 され て いな い 側 面 状態 を 知る 


則 面 の 攻防 


戦術 の 中 で も 重要 な 要素 と な る 側面 。 通 常時 と の 違い を 理解 し 、 対 戦 に 生か し て いこ 
状況 に よっ て 選択 肢 の 幅 が か な り 広 が る た め 、 冷 静 な 判断 が 要求 され る ぞ 。 4 


より 闘い を 有利 に 進め る た め に 、 側面 を 取る 
こと の で きる 状況 を し っ か り と 頭 に 入れ て お こ 
う 。 特定 の 投げ 技 や 、 打撃 …… 特 に 半 回 転 や 全 
回 転 の 技 に 、 側面 を 向 か せる 性 能 が 設定 され て 
いる こと が 多い 。 オフ ェ ン シブ ムー ブ や ディ フ 
ェ ン シブ ムー ブ と いっ た 避け 行動 か ら 、 側面 を 
取る こと も 可能 だ 。 

また 、 特定 の 投げ 技 を 抜け られ た 後 も 側面 状 
態 と な る 。 有利 不利 の 状況 を 正確 に 判断 し 、 
相手 に スキ を 与え な いよ うに し た い 。 

側面 か ら の 攻め は 、 基本 的 に は 通常 時 と 同じ 
く 打撃 と 投げ 技 の 二 択 で 問題 無い 。 側面 カウ ン 
ター 時 は 、 青く 光る エフ ェクト が 発生 する ぞ 。 


側面 時 の み 性 能 の 変化 する 技 が ある の で 、 うま 
く 活用 すれ は 効率 よく ダメ ー ジ を 与え られ る 。 
防御 面 で は 、 避け 抜け や 屈伸 な ど 通常 時 と 同 
じ 行 動 を 取る こと が で きる 。 た だ し 相手 の 有利 
が 大 きい 場合 は 、 そ れ ら の 防御 行動 を 取れ な い 


Text : 養老 影 


場合 が ある の で 注意 し よう 。 戦術 を 組み 立て る 
際 に は 、 こ の 側面 と いう 要素 を 常に 考慮 し た い 。 
連係 技 を うま く 使 いこ な し 、 側面 か ら の 攻め を 
継続 する こと が で きれ ば 、 相手 に プレ ッ シ ャ ー 
を 与え る こと が で きる ぞ 。 


二 側 キ m た ら オ 
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側面 状態 か ら 正 面 ガ ー ド に 移行 する た め に は 3 フレ ー ム 必要 と な る 。 そ 
の た め 、 側面 を 取っ た 場合 は 通常 時 に 比べ 3 フレ ー ム 有利 な 状況 と な る 。 

た だ し 、 これ は 打撃 を 出し 合っ た 場合 の み で 、 投げ に つい て は 適用 され 
な い 。 例え ば ノー マル ヒッ ト で +5 フ レー ム の 技 を 当て て 側面 を 取っ た 
際 、 打撃 で 攻め る 場合 な ら B8 フ レー ム 有 利 と な る が 、 投げ を 狙っ た 場合 は 
相手 側が 投げ を し ゃ が ん で か わせ る 。 投げ 
抜け 後に 側面 を 取ら れ た 場合 な ど 、 フレ ー 。 
ム 的 に 五 分 で も 、 打撃 に は は フレ ー ム 不利 
な の で 注意 が 必要 。 


側面 状態 の と き は 、 基 本 的 に 打撃 技 を ガー ド す る こと が で き 
な い 。 有利 フレ ー ム を 生か し た 攻め で 、 相手 を ほん ろう し よ 


側面 を 取ら れ た 際 、 相 手 の 技 や 状況 に よっ て は 立ち ⑥ な ど を し ゃ が ん 
で か わす こと は で き て も 、 立 ち ガ ー ド で き な い 場合 が ある 。 た だ し 、 ガ ー 
ド は で き な く て も 、 特 殊 な 入力 を する こと に よっ て 避け る こと は 可能 だ 。 

や り 方 は 、 側 面 を 取ら れ た 際 に 、 ま ず 先 行 入力 の 受け 付け 前 に 避け た い 
方 向 に レバ ー を 入れ る 。 そ の 後 、 先 行 入力 の 受け 付け 中 に 再度 同じ 方 向 に 
レバ ー を 入れ る と いう も の 。 1 回 目 の 入力 
か らら 回 目 ま で を 15 フレ ー ム 以内 で 入 
れる こと で 、 発生 の 早い 打撃 技 で も 避け る 
こと が 可能 だ ぞ 


素早 く 入 力 す る こと で 、 ガー ド で き な い 発生 の 早い 技 を 避け 
る こと が 可能 だ 。 ジェ フリ ー の ⑯ 二 ⑥ カ ウンター ヒット 時 2 


う 。 オフ ェ ン シブ ムー ブ な ども 有効 。 


の ⑤⑥⑤⑤3 発 目 な ど を 避け る こと が で きる ぞ 。 


側面 を 利用 し た 攻め 


側面 か ら の カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 の み 、 ダウ ン 
を 奪う こと が で きる 打撃 が あめ る 。 キャ ラ に よっ 
て 異な る も の の 、 ミド ル 系 が その 代表 だ 。 ヒッ 
ト 後 は 特殊 な 崩れ 方 に な り 、 加 種 追 い 打 ちや 空 
中 コン ボ を 決め る こと が で きる 。 ダウ ン 状 態 に 
な る まで 時 間 的 奈 裕 が ある の で 、 冷静 に 判断 し 
て 確実 に ダメ ー ジ を 与え よう 。 通常 時 は 連続 ヒ 
ッ ト に な ら な い 連 係 技 で も 、 側面 か ら ヒ ッ ト さ 
せる こと で つなが る 場合 が ある 。 側面 か ら の 選 
択 肢 の ー つ と し て 使っ て いこ う 。 

側面 を 奪え る 技 を カウ ンタ ー ヒ ッ ト さ せ た 場 
合 な ど は 、 技 に よっ て は 投げ や 打撃 が 確定 する 
も の が ある こと も 覚え て お こう 。 側面 か ら の み 
※ 文 中 の フレ ー ム デー タ な ど 宮 種 数 値 は 編集 部 詞 べ に よる も の で す 


連続 ヒッ ト す る 技 と 組み 合わ せる こと に よっ 
て 、 絶大 な 威力 を 発揮 する 。 

通常 時 の 壁 ヒッ ト の 場合 、 有利 フレ ー ム は 大 
きい も の の 確定 する 技 は 無く 、 二 択 を 迫る の が 
セオ リー。 と ころ が 、 側面 か ら の 打撃 に よっ て 
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壁 に ヒッ ト し た 場合 、 ダ メー ジ の 低い 技 で も 、 
壁 よろ け 同 様 の 状況 を 作り 出す こと が 可能 だ 。 
か な り の 有利 フレ ー ム が ある た め 、 コン ボ 始 動 
技 な ど を 確定 で 決め る こと も で きる ぞ 。 
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一 部 の 技 や 投げ の 後 は 、 ダ ウン 状態 に な る 。 
ダウ ン 状 態 は し ば らく の 間 継 続 する が 、 レバ ー 
と ボタ ン の 入力 に より 、 起き 上 が る の を 早め る 
こと が で きる 。 起き 上 が る 際 は ひ or で @ で 横転 
起き 上 が り 、<⑥ で 後 転 起 き キ 上 が り 、 それ 以外 
な ら そ の 場 起 キ き 上 が り の 、3 種 類 の 起き 上 が り 
方 を 選択 する こと が で きる 。 

起き 上 が り 中 は (⑯or す ⑯ の 入力 で 、 それ ぞ れ 
中 ・ 下 段 の 起き 上 が り 攻 撃 (以下 : 起 き 蹴 り ) を 
出す こと が で きる 。 起き 蹴り は ディ レイ で も 出 
すこ と が 可能 。 た だ し ディ レイ 起き 蹴り は 、 ガ 
ー ド され る と 中 ・ 下 と も に 15 フ レー ム の スキ 
が ある 。 さら に 打撃 技 に つぶ され や すい た め 、 
バハ イリ スク 。 な お 、 ダウ ン 状 態 は 倒れ た と き の 
状況 に より 、 右 の 四 つ の 種類 に 分 別 さ れる 。 そ 
れ ぞ れ 起 き 蹴 り の 性 質 が 大 きく 違う ぞ 。 


。 と で 村 装 は い 妖 敗 合 G 古 
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打撃 技 で 浮か され た と き や 一 部 の 投げ 技 を く 
ら っ た と き は 、 地面 に 着く と き に 受け 身 を 取れ 
受け 身 は @⑥ 十 ⑥+⑤⑥ 入 力 の その 場 受 け 身 
と 、 む or で ⑥ 二 ⑯+⑥ の 横転 受け 身 の ら 種類 。 
受け 身 の 受 け 付け 時 間 は か な り 長 い の で 、 適当 
な タイ ミン グ で 押し て 大 丈夫 だ 。 きり も み と 空 
中 た た き 付 け に よる ダウ ン に つい て は 、 受 け 付 
け タ イミ ング が 厳し く な っ て いる 。 な お 、 受け 
身 後 は 仰向け の その 場 受け 身 は 立ち 状態 、 そ れ 
以外 は し ゃ が み 状 態 と な る 。 
受け 身 後 の 状況 は ひ 、 ダ ウン と 同じ で 倒さ れ た 
と き の 状 況 で 四 つ に 分 ける こと が で きる 。 最も 
多い 仰向け 足 側 の 受け 身 は 、 横 転 受け 身 が 有効 。 
立ち 上 が る まで が 早く 、 軸 が ズレ る の で 攻め ら 
れ づ らい 。 受け 身 終了 時 に 、 技 が 重なる 時 間 が 
1 フレ ー ム し が 無い の も 利点 だ 。 逆 に その 場 受 
け 身 は 立ち 上 が る まで が 遅く 、 立ち 状態 と いう 
※ 文 中 の フ レー ム デ ー タ な ど 各 種 数 値 は 編集 部 調べ に よる も の で す 


打撃 技 ヒ ッ ト 後 の ダ 
ウン は 、 ほ と ん ど が こ 
の 状態 。 中 ・ 下 段 起き 蹴 
り と も に 、 全 回 転属 性 
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は 性 能 が 高く 、 ガ ー ド 
され て も 3 フレ ー ム 
し か 不利 に な ら な い 。 


。 と 引 は ざ に ( 当 


の 回 し 蹴り を 出せ る 。 

すべ て の 起き 蹴 り が る 
特殊 な アキ ラ と 、 シ ュ 8 い 
ン の その 場 最 速 下 段 起 ぃ 
き 蹴 り だ け は 、 例外 と 

し て 半 回 転属 性 だ 。 

うつ 伏せ 足 
最速 の 中 段 起 き 蹴り 医 さ こ 
は 直線 だ が 、 発生 が 早 1 の 明 
く リ ー チ が 長い 。 ま た 、 1 ま 
後 転 中 段 起き 蹴り は 、 が 
仰向け 頭 と 同じ も の が “ 起 
出る 。 この 状態 か ら の り 
横転 最速 下段 起き 蹴り を 
休 


こと も ある た め 基 本 的 に 使わ な く て いい 。 

それ 以外 の 状況 で の 受け 身 に は 、 注 意 が 必要 。 
受け 身 の 種類 に よっ て は 、 立ち 上 が る 直前 に ス 
キ が ある も の が 存在 する 。 スキ が 存在 する の は 
“仰向け 頭 側 の その 場 受 け 身 " と “うつ 伏せ 頭 側 
の 横転 受け 身 ”、“ う つ 伏 せ 足 側 の その 場 & 横 転 
受け 身 " だ 。 これ ら の 受け 身 は 、 終了 時 に 打撃 
技 を 重ね られ る と ガー ド す る こと が で き な い 。 
受け 身 を 取る と き に は 注意 し て 
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伽 向け 頭 
ほとん どの 中 段 起き 
蹴り が 、 痛 中 側 避 け の 
半 回 転属 性 。 避け られ 


る と 危険 だ が 、 デ ィ レ 
イ の 中 段 起き 蹴り は ヒ 
ッ ト 時 に 大 きく 有利 。 
下段 起 キ 上 が り 攻 撃 
は 、 全体 的 に 発生 が 遅 
く 、 リ ー チ の 短い も の が 
多い の で 使い づら い 。 
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うつ 伏せ 頭 


横転 の 最速 中 段 起 き 
蹴り は 半 回 転属 性 。 ま 
た 、 その 場 起き 蹴り は 
キャ ラ 固 有 の も の を 持 
っ て いる こと が 多い 。 
また 、 標準 的 な キャ ラ 
が 持つ その 場 の 最速 下 
段 起 き 蹴り は 、 全 回 転 
属性 だ が ノー マル ヒッ 
ト 時 に 五 分 一 十 1。 
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・ られ る と 、 側面 や 背面 ヒッ 
| 下す る の で 非常 に 危険 。 ス 
| キ の ある も の は し っ か り と 
覚え て お こう 。 


うつ 伏せ 足 側 で の 受け 身 は 、 較 
その 場 、 横転 の どちら に も ゝ 
スキ が ある 。 受け 身 を 取る 時 議 
と き は 、 タイ ミン グ を 遅 ら 

せる な どの 工夫 を し よう 。 


受け 身 は "受け 身 入力 後 は 
接地 まで の 時 間 が 延び る " 
副作用 を 持つ 。 状況 に よっ 
て は 、 入 ら な い コ ン ボ を く 
SN ら っ て し まう 危険 性 も 。 


didVH う 


AH ヨ 1SAS 


- 〇 き 呆 本 へ 誠二 


d ヨ 1dVH う 


壁 を 利用 し て 大 ダメ ー ジ を 狙え 


N 加 


壁際 で は 投げ と 打撃 の どちら に も 変 作 が あり 、 戦 術 に 大 き な 影響 を 与え る 。 
壁 の 特性 を うま く 利 用 する " 堅 攻め "を 極め 、 ダ メー ジ 効 率 を 向上 させ よう 。 


壁際 で の 変化 


打撃 技 ヒ ッ ト 時 の の け ぞ り で 壁 に 当たっ た 場 
合 は 、 専用 の ヒッ ト 効 果 が 起き る 。 た だ し 、 よろ 
け 中 や ジャ ッ キ ー の ビル ジー (< ぐ CC⑥+⑯) な 
どの 目 つ ぶし 系 の の け ぞ り は 壁 に ヒッ ト し な い 。 

ダメ ー ジ ら 0 以 下 の 技 で の 壁 ヒ ッ ト 時 に は 、" 壁 
や られ " (写真 〇 ) が 発生 。 壁 や られ の 硬直 は 長い 
が 、 途中 か ら は ガー ド の み 受 け 付 け て いる 特殊 な 
状態 に な る 。 ガー ド で き な い 時 間 に 技 に よる 差 は 
無く 、 す べ て の 技 で 一 定 。 この た め 、 普段 は つ な 
が ら な い 連 係 が 連続 ヒッ ト す る こと が ある 。 

ダメ ー ジ ちら 1 以上 の 技 な ら " 壁 よ ろ け " (写真 
⑧) を 誘発 。 上 壁 よ ろ け は よろ け 時 間 が 長く 、 ヒ 
ッ ト 時 の 状況 に よっ て は 発生 の 早い 技 を 連続 ヒ 
ッ ト さ せる こと が で きる 。 な お 、 よろ け 中 は 立 
ち ー し ゃ が み … 立 ちと 判定 が 移り 変わ っ て いく 
の で 、 上 段 攻 撃 を 狙う の は 好ま し く な い 。 


s 注 汗 半 OU 
> 中 次 人 ト 陽 


へ 人 対 誠 OH 昌 誤 本 OI 守 陽 。 ど 婦 ご テ 
S 人 本 且 束 て 


壁際 で は 投げ 技 に も 変化 が ある 。 壁 に 追い 詰 
め た 状態 、 壁 を 背負 っ た 状態 で 特定 の 投げ を 決 
め る と 、 専 用 の “" 壁 投 げ " に 変化 。 普段 より も 大 
き な ダ メー ジ を 期待 で きる 。 

ゴウ の 起 雷 ( ぐ ぐ ⑤⑥ 二 @) な どの 相手 を 投げ 飛 
ば す 投 げ は 、 壁 に ヒッ ト さ せる こと が 可能 。 状況 
に よっ て は その 後に 追撃 が 入る の で 、 大 き な ダ 
メー ジ が 見 込め る 。 ジェ フリ ー の ボディ リフ ト 
(Q⑥+⑥) な ど 、 壁 に ヒッ ト さ せる と ダメ ー ジ 


9000EHDUPSIHP SIP や 
 ① ダ メー ジ の 低い 技 で 
 ] 発生 する " 壁 や られ "。 


| 硬直 中 一 後に 長い 投げ 
上 無効 時 間 が ある の で 、 
投げ を 狙う と き に は 注 
意 し よう 。 


⑧ こ ちら は ダメ ー ジ 購 
21 以上 で 起こ る " 壁 
よろ け "。 の け ぞ り の 
長い ヒッ ト 効 果 を 持つ 革 
技 な ら 、 か な り 離 れ た 周 
距離 か ら 狙 える 。 


ッ ト 


壁 に 対し て 斜め に ヒッ ト さ せる (相手 を 側 


面 か ら 壁 に ヒッ ト さ せる ) と 、 壁 や られ 誘発 
時 に 側面 を 取る こと が ある 。 この と き は 側面 
状態 な の で 、 壁 や られ の 硬直 が 切れ る まで ガ 
ー ド する こと が で きず 、 普段 は ガー ド を で き 
る 技 で も 連続 ヒッ ト し て し まう 。 
背後 や 側面 状態 の 相手 を 壁 に ヒッ ト さ せ た 
と き は 、 ダメ ー ジ 21 以下 の 技 で も 壁 よ ろ け を 
誘発 で きる 。 立ち @⑥ な どの 硬化 の 短い 技 で 壁 
よろ け を 春 え ば 、 発生 の 早い 技 が つなが る ぞ 。 
5 が 時 側面 壁 や られ は 、 相 
8 手 を 横 か ら 回 に 当て 
。 れ ば 発生 する 。 横 に 


| の け 反 ら せ る 技 か ら 
| は 、 特 に 狙い や すい 。 


側面 回 や られ を 奪っ 光 
た ら 、 打撃 技 に つ な 琴 
ば げ よう 。 壁 や られ を を 
礁 っ た 技 の 硬化 に よ 
つて つなが る 技 が 変 
化す る 。 


空中 で の 壁 ヒ ッ ト 


空中 で 壁 に ヒッ ト さ せ た と き は 、 状況 に より 
壁 ヒ ッ ト 後 の 状態 が 変化 する 。 

正面 か ら 壁 に 対し て 垂直 に ヒッ ト さ せ た と き 
は 、 うつ 伏せ 頭 状態 で 落ち て くる の が 基本 。 壁 
に 当て た 後 は 、 受け 身 が 取れ な い の で 追 柚 を 入 
れ ら れる 。 た だ し 、 斜め か ら 壁 に 当て る と 仰 向 


シュ ン の 龍 尾 脚 (で ⑩) な どの 特殊 た た き 付け を 奪う 技 も 、 壁際 で 
ヒッ ト さ せる と 空中 で 壁 に ヒッ ト す る 。 か な り 高 い 位置 で 壁 に 当 た 
る の で 、 強力 な コン ボ を 狙っ つて いけ る ぞ 。 

※ 文 の フレ ー ム デー タ な ど 如 種 数 値 は 編集 部 調べ に よる も の で す 


け 足 側 で 落ち て くる こと が あり 、 この と き は 受 
け 身 可能 な こと が 多い 。 

NE 

や 、 背 向 け 状態 (うつ 伏せ 足 側 ) で 壁 に 当て 

た と き は 、 仰向け 頭 側 で 落下 し て くる 。 若干 く 

らい 判定 が 小さ い の で 、 上 下 の 判 定 が 薄い 技 で 

撃 は スカ りや すい 。 た だ 、 一 度 技 を 当て て 

し まえ ば 、 壁 に 当たる まで うつ 伏せ 足 側 の 状態 

に 戻る の で 、 コン ボ を 入れ や すく な る 。 な お 、 


空中 で の 壁 ヒッ ト で 、 最も イン バク ト が ある 

“ 壁 張り 付き "。 追撃 の 初段 は ダメ ー ジ 補正 が 
大 きい の で 、 バウ ンド 対応 技 で の 浮か せ 直 し 
か 、 立 ちか ら の 連係 技 を 決め る の が 手堅い 。 


育 後 ヒ ッ ト 時 も 、 条件 さえ 満た せ ば 壁 張り 付き 
を 誘発 で きる 。 基本 的 に は 正面 か ら の も の と 変 
化 は 無い が 、 バ ウン ド 対 応 技 ヒ ッ ト 後 に 壁 に 当 
た る まで が 遅い の で コン ボ を 入れ や すく な る 。 


この と きも 受け 身 が 取れ な い 。 

特殊 な ヒッ ト 効 果 と な る の が " 壁 張り 付き "。 
壁 ヒッ ト 時 に 張り 付け 状態 に な り 、 その 後 ゆ っ 
くり と 崩れ 落ち る 。 ダウ ン ま で の 時 間 が 非常 に 
長い の で 、 発生 の 遅い 技 で の 追撃 が 容易 。 た だ 
し 、 追撃 の 初段 に は 5096 の ダメ ー ジ 補正 が か 
か る こと に 注意 。 壁 張り 付き の 発生 する 条 件 は 、 
“ダメージ ら 25 以上 の 技 " で 浮か せ た と き の “上 
昇 中 に 壁 に ヒッ ト " と いう 二 つ だ 。 


アキ ラ の 大 紀 崩 挿 (>⑤⑥ 二 ⑥) や カゲ の 弧 延 
落 (CC⑤+@) な ど で の 壁 ヒ ッ ト 時 は 、 か な 
り 高い 位置 で 特殊 な 張り 付け 状態 に な る 。 高 財 
ぎ て 若干 コン ボ が 入れ に くい こと が ある ほど 。 


を 身 に 着け 、 最 


「VF5] は コン ボ の 始動 と な る ヒッ ト 効 果 が 
非常 に 多い 。 それ ぞ れ の 性 質 を 理解 し 、 チ ャ ン 
ス を 逃 さ ず 大 ダメ ー ジ を 与え て いこ う 。 右 に 挙 
げた も の は 、 対戦 で 起こ る 頻度 の 高い ヒッ ト 効 
果 。 これ ら 以外 に 、 側面 & 背後 崩れ 、 壁 張り 付 
き な ど 、 特定 の 状況 で の み 起こ る も の も ある 。 
また 、 ダ ウン で は な い の け ぞ り か ら 、 技 を 連 
続 ヒ ッ ト さ せる コン ボ も ある 。 ジャ ッ キ ー や リ 
オン な ど が 持つ 目 つ ぶし や 、 ゴウ の 月 影 (C⑯) 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト に 代表 され る アゴ 崩れ が その 
ー 例 。 有利 時 間 に 応じ て 最適 な 技 に つなご う う 。 


ミ 側面 、 背 後 月 れ は 判断 
が 難し い 。 対戦 経験 を 
積み 、 逃さ ず コ ン ボ に 
つなげ られ る よう に な 
ろう 。 背後 崩れ は 、 背後 
下 股 投げ も つなが る 。 


相手 が し ゃ が み 状 態 で 
長く 硬直 する の が アゴ 
月 れ の 特徴 。 コン ボ 始 
動 技 を 含め 、 ダ メー ジ 
の 高い 中 身 技 で 追い 打 
ち し て いく の が 理想 だ 。 


相手 を 浮か せ て (また は ダウ ン さ せ て ) コン 
ボ を 決め た 場合 に は 、 追い 打ち の ダメ ー ジ に さ 
まぐ ざ まな 補正 が か か る 。 主 な 補正 値 は 下 に 挙げ 
た 通り 。 段数 の 多い コン ボ に は 強い 補正 が か か 
る 仕組 み に な っ て いる の で 、 必ずしも 大 ダメ ー 
ジ に は な ら な いこ と に 注意 し よう 。 


| 75% 


空中 で 技 が ヒッ ト し た 場合 の 補正 。 コン ボ だ け で な く 、 ジ 
ャ ンプ 中 も これ の 対象 に な る 。 例外 は 投げ 後 の 追い 打ち 。 
ダウ ン さ せる 投げ 技 か ら の コン ボ で も 、 その 後 の 1 段 目 は 
ダメ ー ジ 補正 が か か ら な い ケ ー ス が 多い 。 


テーーーーーー 
50% 

キャ ラ が 地面 に 着い た 後 、 いわ ゆる バウ ンド 状態 に 、 ダ 
ウン 攻撃 以外 の 技 が 当たっ た 場合 の 補正 。 た た き 付 け 、 


特殊 た た き 付 け 、 中 崩れ 後 の 追い 打ち に も 適用 され る 。 
また 、 壁 ヒッ ト 後 の 追い 打ち は 例外 。 


※ 文 中 の フレ ー ム デー タ な ど 如 種 数 値 は 編集 部 調べ に よる も の で す 


Text : ちゃ っ き 一 


高く 浮か せ て ダウ ン を 奪う 。 
空中 で 技 を 当て 、 追 加 ダ メ 
ー ジ を 与え よう 。 浮 き の 高 
さ は 、 相手 キャ ラ の 重 さ や 
ヒッ ト 状 況 に よっ て 変わ る 。 


崩れ 落ち る まで の 時 間 が 長 
く 、 打 点 の 高い 技 や 大 技 を g 
ヒッ ト さ せ や すい 。 追 い 打 
ちの 初段 に ダメ ー ジ 補正 が 
か か ら な い の も ボイン ト 。 


カゲ の 風 関 刃 ( ぐ @) に 代 彩 
表 さ れる ヒッ ト 効 果 。 通 常 刀 
の 浮き と は 異な り 、 ノ ー マ ル 剛 
ヒッ ト 、 カ ウン ター ヒッ ト で 
あま り 高 さ が 変わ ら な い 。 


腹 を 押さ えて 崩れ る 。 早 い 
タイ ミン グ で 技 を 当て る と 
ダメ ー ジ 補正 無し 。 遅 め に 
当て る と 相手 が 浮き 直す 代 
わり に 空中 補正 が か か る 。 


ba 


アキ ラ の 上 歩 川 掌 <⑥) 
な ど に 見 られ る 効果 たたき 


アオ イ の 陰 党 2Q⑤+⑯) 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト な ど に 見 


付け 直後 の 追い 打ち は バウ られ る 効果 。 見 た 目 は 腹 月 れ 
ンド 判定 に な る た め 、 ダ メー と 似 て いる が 、 こ ちら は ダウ 
ジ に 5096 の 補正 が か か る 。 ン 直 後に 受け 身 が 可能 。 


シュ ン の 龍 尾 脚 (で Y⑯+⑥) 相手 が 足 か ら 崩れ 落ち る 。 


が 代表 例 。 相 手 が 地面 に 落 打点 の 低い 攻撃 し か 当たら 
ちる まで に 少し 時 間 が か か ず 、 直 後 の 技 の ダメ ー ジ 補 


。 正 が 509%。 い い 追い 打ち が 
無い 場合 は 、 ダ ウン 攻撃 で 。 


る の で 、 タ イミ ング を 見 極め 
て 技 を 当て る 必要 が ある 。 


これ ら の ほか に 、 技 固有 の ダメ ー ジ 補正 が あ 
る 。 アキ ラ の 修 鞭 覇王 記 華 山 (^⑩+@⑥C⑥< で や や 
⑥ 二 ⑯) や ジャ ッ キ ー の フラ ッシュ ソー ドキ ッ 
ク ( 工 ⑯⑤) が その 一 例 。 この よう な 技 を 空中 で 
当て た 場合 、 基本 ダメ ー ジ 値 メ 各種 コン ボ 補 正 
より も 、 さら に ダメ ー ジ が 小さ く な る 。 


80% 


空中 コン ボ の 3 発 目 以降 は 、 ダ メージ だ け で 
な く 落 下 速度 に も 補正 が か か る 。 空中 で 3 発 追 
い 打 ち し た 後 は 急激 に キャ ラ が 落ち る の で 、 多 
段 コ ン ボ は 決め に くい 。 また 、 空中 ヒッ ト 時 の 
効果 と し て 、 相手 を 急速 に 落下 させ る 技 も ある 
(た た き 付 け と は 異な る )。 ジャ ッ キ ー の ダブ ル 
パン チミ ドル スマ ッ MI が 代表 例 だ 。 


空中 コン ボ の ら 発 目 以降 (始動 技 を 除く ) は 、1 発 増え る 
ご と に 8096 の 補正 が か か る 。 も ちろ ん 、 空中 補正 も 同時 
に 適用 。 3 発 目 は 759%x 8096% ニ = 609%、4 発 目 は 75% 
X8096xX 8096 ニ 4896 と いっ た 具合 だ 。 


50% 


璧 張り 付き 中 は 、 1 発 目 の 追い 打ち に この 補正 が か か る 。 
その た め 、 ダメ ー ジ の 高い 技 を 1 発 当 て た だ け で は 、 大 
き な ダ メー ジ を 与え られ な い 。 一 方 、 通常 の 壁 ヒ ッ ト は 、 
1 発 の み 空 中 コン ボ の 段数 に 数 えら れる 。 


ニム 品 計 敗 言 。ONSH 疾 
り 藻 対 洒 人 党 癌 基本 因 ア で 芋 H 


sri2IY そ HGNIS で ツー メ 届 電 
さき 芋 敵 半日 評 湊 Oi 中 (は 


アデ 
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叶 当 吉 装 さ ロ 


坦 域 半 結 剖 民 上 届 回 居 光 営 こ 


本 和 た DP の で PP 館 ーー 

同じ 始動 技 が 当たっ て も 、 状況 に よっ て 決め 
られ る 技 は 変わ っ て くる 。 下 に 挙げ た よう な 要 
素 を 判断 し 、 使う コン ボ を 切り 替え て いこ う 。 
カウ ンタ ー、 ノー マル と いっ た ヒッ ト 状 況 で 
大 きく 変わ る の は 浮き の 高 さ 。 カ ウン ター ヒッ 
ト な ら 浮 き が 高く な り 、 より 大 き な コ ン ボ が 狙 
える 。 硬化 カウ ンタ ー ヒ ッ ト の 場合 は 、 ノ ー マ 


当 吉 史生 敵 避 面 隊 臣 問 避 敵 名 因 層 剛 当 員 民 選 


に 浮か せ 技 が 当たっ た 場合 は 浮き が 低い が 、 コ 
ン ボ を 決め られ る ケー ス も ある 。 そし て 、 意 外 
な ほど 重要 な の が 定位 置 。 これ を 判断 で きる か 
知 か で 与え られ る ダメ ー ジ は 大 きく 変わ る 。 
相手 キャ ラ に よる 差 は 体重 だ け で な く 、 体形 な 
ども 関係 する 。 必ず し も 軽い キヤ ャ ラニ コン ボ が 入 . 
りや すい と は な ら な い の で 注意 し よう 。 下 に 挙げ 


ル ヒ ッ ト と ほぼ 同じ だ し ゃ が み ガ ー ド 


た の は 、 本 誌 で 採用 し た キャ ラ の 重 さ 順 だ 。 


sO 叶 へ で 比 は 治 は の 叶 過 


応 鞍 内 窟 計 呂 則 。 強 級 は ら へ 画 
慎 の 守 剛 は 溢 繧 税 半 日. 中 右 革 和 


ジン ャ ウ 三 ウル フ 


Pi 


aa 】 


相手 を 浮か せ た 後 に 地面 スレ スレ で 技 を 当て る と 、 再び キャ ラ が 浮き 直 
す 。 この 現象 が “浮かせ 直し " だ 。 当然 の ご と く タ イミ ング は シビ ア だ が 、 
ここ を 狙え れ ば コン ボ が 大 きく パワ ー ア ッ プ する 。 

浮き 直し が 起こ る 時 間 は 長い が 、 その ほとん ど は 受け 身 が 可能 。 "受け身 
不能 ・ か つ 浮 か せ 直 し " と いう タイ ミン グ は ] フレーム し か 無い 。 この 次 
の フレ ー ム は ジャ スト 受け 身 で 回 避 可 能 に な り 、 さ ら に それ 以降 の フレ ー 
ム で は バウ ンド 状態 に な る 。 バウ ンド 状態 は ダメ ー ジ 補正 が 5096 に な る 
た め 、 実戦 的 で は な い 。 な お 、 ジャ スト 受け 身 で 回 避 可 能 な コン ボ は 、 その 
名 の 通り 受け 身 入力 の 受け 付け が 1 フレ ー ム の み 。 技 を 当て る タイ ミン グ 


が さら に 遅れ る と 、 その 分 受け 身 入力 が 簡単 に な っ て いく わけ だ 。 
較 。 立ち ーー シ ャ ッ ト ダ ウン ニ 語 
ー (C⑤+ ⑯⑤⑥⑯) の コン ボ 。 


最速 だ と 、 浮き 直さ ず に ら 2 発 
目 が 空振り し て し まう 。 


ブレ イズ の ロー リン グ ク ラッ 
チ (O⑤⑥+⑯+⑥) か ら 


1 フレ ー ム 消費 する と 地 二 スー に に 3 半 迷 SS 


レス レ に な っ て 浮き 直す 。 


ら 発 目 が し っ か り 当 た り 、 3 
発 目 まで きれ い に 決 まる 。 


※ 文 中 の フ レー ム デ ー タ な ど 各 種 数 値 は 編集 


技 を 先行 入力 する 際 、 ゐ G コ や ぐ ぐ ① 
な ど ダ ッシュ or し ゃ が み ダ ッシュ の 
入力 を し て か ら 出 す と 、1 フ レー ム だ 
け 遅 ら せ て 出す こと が で きる 。 例え ば 
し ゃ が み ⑥ を CEA⑥ と いう 入力 で 
出せ ば 、13 フ レー ム 目 に 攻撃 判定 
を 発生 させ る こと が で きる 。 浮か せ 
直し を 使う コン ボ を 決め る 場合 に よ 
く 使わ れる の で 、 覚え て お こう 。 


ニラ 
逆 に 、 ダ ッシュ or し ゃ が み ダ ッシュ 入力 を 
含 お 技 は 、 レバ ー 入 力 部 分 を 早め に 完成 させ 
れ ば 技 本 来 の 発生 速度 で 出せ る (消費 無し )。 


AI 


ジャ スト 受け 身 で の み 回 避 可 能 な 
コン ボ は 、 相手 が 受け 身 を 早く 入力 
じ て 失 敗 し た 場合 、 空中 補正 が 適用 
され な く な る 。 し か も この 場合 は 浮 
き 直 し が 高く な り 、 さ ら に 追い 打ち 
し や すく な る 。 当然 、 受け 身 入 力 を 連 
打 し た 場合 も 同じ だ 。 ジャ スト 受け 
身 自体 の 難度 も 考え る と 、 こ こま で 
は 十分 実戦 レベ ル と いえ る だ ろう 。 


相手 が 受け 身 コ マン ド を 連打 し て いる と ダメ 
ー ジ に 空中 補正 が か か ら ず 、 威力 が アッ プ 。 
浮き 直し の 高 さ も その 分 高く な る 。 


対戦 を 始め る 前 に 、 まずは 芝生 を 有 に 入 
に 本 た せら 和 を 衣 し 


キャ ラク ター の 行動 


本 作 の 基本 と な る 攻撃 は 、 大 ま か に 分 ける と 
全部 で 4 種類 ある 。 攻撃 判定 同士 が か ち 合っ た 
場合 、 技 の 攻撃 発生 速度 で 勝敗 が 決ま る 。 同じ 
早 さ の 技 で 打ち 合っ た 場合 は 技 の 威力 が 高い 方 
が 優先 され 、 同じ 威力 & 同 じ 早 さ の 技 で 打ち 合 
っ た 場合 は 、 体力 ゲー ジ が 少な い 方 が 勝つ 。 さ 
ら に 、 お 互い の 体力 同士 が 近い と 、 よう や く 相 
打ち と いう 結果 が 生ま れる 。 

上 段 投げ も つか お む ま で の 早 さ で 成否 が 決ま る 
が 、 途 中 で 打撃 技 を 出さ れる と 、 特 定 の 状況 ( 相 
殺 : 別 真 参照 ) 以外 は つか むこ と が で きず 、 つ 
か が かみ を つぶ され て し まう 。 


。 ン 中 す 計 


叶 irrteNal 避 人 IS 計 ご は 先着 脂 さ 
re 9 品 大 計 緯 計 の 講 ( て 装 了 中 叶 放 


攻撃 と 防御 は 欠か せな い 要 素 の 一 つ 。 有利 な 
状況 で は 攻撃 を 繰り 出し 、 不利 な 状況 で は 防御 
を する 。 例え ば 、 相手 の 攻撃 を 防御 すれ ば 有利 
な 場面 を 作り 出せ る の で 、 攻撃 に 転じ られ る 。 

逆 に 、 こ ちら の 攻撃 が 相手 に ガー ド さ れ た ら 
不利 と な る の で 、 防御 的 な 行動 を 取る と いう わ 
け だ 。 この 基本 を 取り 入れ る こと が 、 スム ー ズ 
ER の 56 


攻撃 を 繰り 出す 際 に 
は 、 攻め と 守り の セオ 
リー を 覚え な いと 思う 
隊 よう に 当たら な い 。 ま 
付す ず は 、 有 利 に な る 場面 
。 を 覚え よう 。 


防御 も 攻撃 と 同様 に 、 
状況 に 応じ て 使い 分 け 
る こと が 必要 。 有利 な 
場 画 で 防御 行動 を 取っ 
て し まう と 、 相 手 に 攻 
撃 ター ン を 麗 わ れる そ ぞ 。 
※ 文 の フレ ー ム デー タ な ど 各 種 数 休 は 編集 部 調べ に よる も の で す 


ゃ が み で 回避 能 」 主 
な 特徴 は 、 全体 的 に 攻 
撃 発生 スピ ー ド が 早 
く 、 ス キ が 小さ いこ と 。 に " 

攻撃 の 起点 と な る も の 革 の 出 が 早く 、 攻 撃 の キッ カケ 


と な る 。 た だ し 、 し ゃ が まれ る 
が 多い 。 と 当たら な い 。 


下段 攻撃 
立ち ガー ド に 有効 な 
下段 攻撃 。 攻撃 発生 が 
遅い が 、 見 切ら れ に く 
いも の が 多い 。 し ゃ が 
ー ド され る と 、 全 
般 的 に スキ が 大 きい こ 


と が 特徴 だ 立ち ガー ド を 崩す こと が で き 、 


見 切ら れ に くい 。 その 半面 、 ス キ 
が 大 きい の で 乱用 は 控え よう 。 


攻撃 


基本 的 な 攻撃 ポイ ント の 例 が 、 こ ちら の 立ち 
⑥⑤⑥ や し ゃ が み ⑥ が 相手 に ヒッ ト し た 状況 、 す な 
わ ち 有利 な 場面 だ 。 

また 、 相手 の 攻撃 を ガー ド し た 後 な ども 、 同 
じ よ うに 有利 な 場面 に な る こと が 多い の で 、 攻 
め 込 お チャ ンス と な る 。 有利 な 場面 で あわ る か ど 
うか を 瞬時 に 見 極め る こと が 、 スム ー ズ に 攻 軸 
する た め の 秘 けつ と いえ る 。 

この ほか 、 大 ま か で は ある が 、 相手 の 攻撃 を 
避け た 後 、 投 げ を 抜け た 後 な ど が 有利 と な る 状 
況 だ 。 防御 一 攻撃 と いっ た 流れ を 、 一 連 の 動作 
と し て 覚え て いく の も いい 。 


sU ま 財 臣 店 計 問 沈 右 疹 G 


UEI 貞 拭 肩 。 吊 汗 は (r1 人 ハン 0 曽谷 
国 芋 講 江 対 , 引 庄 起 沈 呈 内国 薄 講 当 半 


中 段 攻撃 


し ゃ が み で 回 避 す る 
こと は で き な い が 、 上 
段 攻撃 より も 技 の 出 が 
遅い 傾向 に ある 。 上 段 
投げ と 中 段 攻撃 で 二 択 
を 仕掛 ける の が 本 作 の 
セオ リー。 有効 な 技 を 
見 付け よう 。 


立ち ガー ド で 回 避 で き な い 上 役 
投げ と 中 段 攻撃 を 織り 交ぜ れ 
ば 、 基本 的 な 二 択 が 完成 する 。 


投げ 技 


立ち ガー ド で は 回 避 
で き な い が 、 相手 の 攻 
撃 が 発生 途中 な ど に は 
決め る こと が で き な 
い 。 有利 な 場面 で 使う 
よう に し て 、 中段 攻 撃 
と 上 段 投げ で 二 択 を 仕 
掛け て いこ う 。 


技 の 発生 が 早く 、 立ち ガー ド で 
は 回 避 す る こと が で き な い 。 有 
利 な 場面 で 狙っ て いこ う 。 


防御 

攻撃 と は 逆 に 、 相手 の 立ち @ や し ゃ が み @⑥ 
を くら っ た と き や 、 攻撃 を 避け られ た 場合 が 不 
利 な 場面 と な る 。 投げ 技 を 抜け られ た 際 も 、 不 
利 に な る 場面 が 多い 。 この よう な 場面 で 攻撃 を 
仕掛 け こ て し まう と 、 相手 の 攻撃 を カウ ンタ ー で 
受け て し まう の で 、 防御 的 な 行動 を 取る の が セ 
オリ ー と いえ る 。 

相手 の 攻撃 を 防い だ 後 は 、 攻め に 転じ る こと 
が で きる 。 防御 行動 も 、 た だ 単に 相手 の 攻撃 を 
防ぐ だ け で は な く 、 攻撃 へ の 起点 を 作る た め の 
重要 な 要素 と な る の で 、 防御 方 法 を し っ か り と 
覚え て お こう 。 


は EEO 藩 埋 対 人 箇 閉 内 と 涯 計 中 対 
9 中 親 。@ 半 Tr 可 半 9 具 対 店 婁 論 寺 
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攻撃 と 防御 ⑧ 


攻撃 と 防御 は 、 有利 と 不利 と の 関係 が 重要 視 
され る の だ が 、 ヒッ ト と ガー ド で は 状況 が 変わ 
っ て くる こと は 多い 。 例え ば 、 一 部 の ダウ ン し 
な い 下 段 攻 撃 を くら っ て し まっ た 場面 。 

この 状況 で は 相手 の 攻め の 展開 が 早く 、 攻撃 
を 出せ な いと 思わ れ が ち 。 し か し 実際 に は 受け 
た 側が 有利 と な っ て お り 、 攻め る べき 場面 と な 
る 。 見 切ら れ に くい 下段 攻撃 と し て 使え る 技 は 、 
全般 的 に “当て た 側が 不利 " と 覚え て お く の が 
いい だ ろう 。 

同様 に 防御 面 に つい て も 例外 が あり 、 必ず し 
も ガー ド し た 側が 有利 に な る と いう わけ で は な 
い 。 そう いっ た 例外 的 な 技 の 特徴 は “特に 発生 
の 遅い 技 " で ある こと が 多く 、 ガー ド さ せ た 側 
が 有利 な 状態 と な る 場合 が ある 。 それ ら 例 外 的 
な 技 は ガー ド し て も 不利 な だ け で な く 、 ヒッ ト 
ニコ 


は 計 
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「 有 利 ] や 「 不 利 ] は 、 技 を ヒッ ト や ガー ド さ 
せ た 際 に は 必ず 生ま れる 。 感覚 で 有利 不利 を 
つか お の は 難し い が 、 数 値 な ら ば どの ぐら い の 
有利 差 (不利 差 ) が ある か を 簡単 に 確認 で きる 。 

“フレ ー ム " と いう ゲー ム 中 で 使わ れる 時 間 の 
最小 単位 が ある 。 この フレ ー ム は + (プラ ス ) と 
ー (マイ ナス ) の 数 値 で 表 さ れ 、 プラ ス 数 値 が 大 
きい と 相手 より 先 に 動け る 有利 の 度合 い が 大 き 
く 、 マイ ナス 数 値 が 大 きい と 相手 より 動く まで 
が 遅く な り 、 不 利 の 度合 い が 大 きい と 分 か る 。 

技 後 の フ 2 導 サ か っ Se 
か く 確 認 で き 、 有効 な 技 を 選択 可能 に な る 。 攻 


撃 面 で は 、 主 力 と な る 技 の フレ ー ム を 覚え れ ば 、 
戦術 の 広がり が 見 えて くる は ず だ 。 防 御 面 で は 、 
どれ だ け マ イナ ス の 状態 に な る か を 覚え れ ば 、 
相手 の 攻撃 へ の 対応 が 比較 的 楽に な る 。 よく 使 
う 技 か ら 段 階 的 に 覚え て いこ う 。 


に 4 


sn ンジ 科せ 計り 叶 


で まり は 洛 の 時 古寺 時 ビー で 、 
SC 志 両 癌 評 ど 世 滞 涯 装 す 主計 


※ 文 中 の フレ ー ム デー タ な ど 各 種 数 値 は 編集 部 調べ に よる も の で す 


時 コン ボ を 決め られ た り 、 ガー ド 時 以上 に 相手 
が 有利 に な る こと も 。 この よう な 例外 技 は 、 避 
け や 早 い 打撃 技 で つぶ す と いっ た 行動 で 対処 で 
きる 。 た だ し 、 打撃 で 対処 する に は ある 程度 予 
測 を 立て る 必要 が ある た め 、 最低 で も 冷静 に ガ 
ー ド し て 次 の 攻撃 に 備え よう 。 

攻撃 と 防御 が 、 完全 に セオ リー に 当て は ま ら 


な い の も VF な ら で は の だ い ご 味 。 さま ざま な 
状況 を 経験 し て 乗り 越え 、 柔軟 な 発想 を 身 に 着 
ける こと が 重要 だ 。 


ミ 極端 に 出 が 遅い 技 は 、 
記 ガー ド し て も 攻撃 を 出 
し た 側が 有利 と な る こ 
と が 多い 。 ガー ド で き 
て も 安心 で き な い 。 


この 状況 を 打破 する に 
は 、 落ち 着い た 状況 判 
断 が 必要 だ 。 避け 行動 
や 、 早い 打撃 技 で 攻撃 
を つぶ す と いっ た 対応 
が 理想 的 。 


有利 時 の フレ ー ム が 分 か っ て いれ ば 、 攻撃 の 
幅 を 広げ や すい 。 相手 より 早く 動け る と いう こ 
と は 、 高 威力 ( 出 の 遅い ) の 技 を 狙え る と いう 
こと で も ある 。 こち ら の 技 が ノー マル カウ ン 
ター ヒッ ト し た 後 や 、 相手 の 攻撃 を ガー ド し た 
と き な ど が 有利 ポイ ント の 代表 。 

特に ガー ド 後 の フレ ー ム 情報 は 、 強 さ に 結び 
付く 。 本 書 の フレ ー ム デー タ で 、 相手 の 技 を ガ 
ー ド し た 後 の 状況 を 少し ずつ 覚え て 、 有効 な 技 
を 繰り 出せ る よう に 修練 し よう 。 
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投げ 抜け 後に も 、 有利 不利 が 発生 する 。 
基本 的 に は 抜け た 側が 有利 と な る の だ が 、 有 
利 は 小さ い の が 特徴 。 また 、 抜け 後に 相手 と 
の 軸 が ズレ る 場合 が 多い の で 、 側面 か ら の 攻 
防 と し て 考え て も いい 。 

ー 部 に は 、 抜け た 後に 不利 と な る 技 も 存在 
する 。 必ず 抜け た 側が 有利 -…… と は な ら な い 
の で 、 そ うい っ た 特殊 な 投げ 技 は 覚え る 必要 
が ある 。 抜け た 投げ 技 を 間違え て 、 不利 な 場 
面 で 攻め て し まう こと は 控え た い 。 相手 の 投 
Ma 滞 2 AG 


基本 的 に は 抜け た 側が 有利 と な る 。 相手 と の 軸 が ずれ る こと 
も 特徴 だ 。 側面 を 意識 し た 攻防 は 、 こう いっ た 場面 で も 発生 
する の で 覚え て お こう 。 


有利 と 不利 を 判断 する 


呈 言 どれ だ け 有利 な 状況 か を フ 
レー ム 情 報 で 覚え よう 。 主 
力 技 を 中 心 に 覚え れ ば 、 即 
間 戦力 に つなが る ぞ 。 


大 きく 有利 な 状況 で は 、 大 
生生 2 


も 細か く チ ェ 2 


Ng 


技 を ガー ド 、 も し く は 避け られ た 状態 は 基本 
的 に 不利 。 フレ ー ム の マイ ナス 数 値 が 大 きい ほ 
ど ご ど 動け る まで が 遅い た め 、 相手 に フレ ー ム を 牙 
まえ た 行動 を 取ら れる と ピン チ と な る 。 ガー ド 
され て も 数 値 的 に 返し 技 を 受け な いも の は 、 使 
いや すい 技 で ある こと が 分 か る だ ろう 。 

不利 時 の フレ ー ム が 分 か れ ば 、 反 撃 す べき か 、 
続け て 防御 すべ きか の 判断 が 付け や すく 、 防 御 
時 の 選択 肢 を 正しく 使い 分 けら れる 。 自 キ ャ ラ 
の 硬化 フレ ー ム は 知っ て お きた い 。 


不利 時 の 行動 は 、 必ずしも 
ガー ド だ け で は な い 。 スキ 
が 小さ けれ ば 、 早い 打撃 を 
出し て 反撃 を 封じ られ る 。 


スキ が 多い 場合 、 無理 は 禁 | 
物 。 状況 を 確認 で きる よう 
に な れ ば 、 リス ク を 軽減 で 

きる ぞ 。 
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攻撃 発生 速度 を 視野 に 入れ よう 


有利 不利 お よび フレ ー ム の 概念 が 判断 で き 
た ら 、 次 は 攻撃 発生 速度 を フレ ー ム 的 に 考え よ 
う 。 攻撃 発生 の フレ ー ム は 、 技 を 入力 て か ら 攻 
撃 判 定 が 出る まで の 時 間 の 長 さ 。 技 の 発生 が 早 
けれ ば 早い ほど 、 攻撃 が 見 切ら れ に くく な る 。 

た だ し 、 攻撃 発生 が 遅い 技 は 使え な いと いう 
わけ で は な く 、 前 述 の 有利 差 に 応じ て 適し た 技 
を 選択 すれ ば 、 出る まで が 遅い 技 で も 活躍 する 
場面 が 出 て くる の だ 。 

例え ば 、 不利 な 状態 の と き に は 立ち ⑥ で 止め 
られ て し まう 技 で も 、 有利 な 状況 か ら 出せ ば 止 
め ら れ な い 連 係 と な る 。 

本 書 の フレ ー ム デー タ を 見 れ ば 、 ガー ド や ヒ 
ッ ト な ど 状 況 ご と に 、 次 に 使う べき 技 が 見 つか 
人 る 中 の と 試行 錯誤 VM 


送 半 


crtgl 守 の ハロ ai 


帳 り 引き は 決議 記 避 吾 癌 輝 岳 さ は 
壮 は ビー で 内 昌 am 呈 百 半 ト 


EN oN en 


攻撃 発生 が 早い 攻 界 発生 が 早い 技 の 特徴 は 、 技 の 属性 に よっ 還 語 計 計 計 紅 5 ー レ いま は 、 技 の 属性 に よっ 
て 異な る 。 上 段 攻 撃 の 代表 例 は 立ち ⑥ で 、 ガー 
ド さ せ て 有利 と な る の が 特徴 。 中 段 で は 発生 
14 フ レー ム の 肘 ク ラス が 平均 的 で 、 ほ か の 技 
に 比べ て スキ が 小さ い (一 部 を 除く ) の が 特徴 


だ 。 発生 の 早い 投げ 技 と 中 段 攻撃 で 、 基本 的 な 


三 択 攻撃 を 構成 する 。 発生 の 早い 技 を 調べ て 、 
スキ の 小さ い 連 係 を 組み 立て よう 。 


攻撃 発生 が 遅い 技 に は 、 高 威力 な も の が 多い 。 
この 部 類 に 入る 代表 が 、 発生 17 フ レー ム の ヒ 
ザク ラス か ら 、20 フ レー ム ま で の コン ボ 始 動 
技 。 ヒッ ト 時 の 見 返り が 大 きい た め 、 有利 フレ 
ー ム が 大 きい と き に 狙う の が 基本 と な る 。 

下段 攻撃 も 攻撃 発生 まで が 遅い 部 類 に 入る の 
だ が 、 こ ちら は 威力 より も ガー ド さ れ に くい こ 
と を 生か し て 使わ れる こと が 多い 。 


ceriHHTSSE | 
ンジ パ u 届 の は ビー で い 謀 講 ど 計 ツ と 
は は 半沢 書 帳 対 況 是 ・ テ ン 位 は 計上 


sU8ridt(T ど 只 汗 は ビー で ぐい 
居 計 。 な は 串 洋 ざさ 更 麗 相 雷 対 の ジ 
ri 尼 上 ど 太 ら 9 ビー で い 旭 ー ご F 店 


フレ ー ム を 活用 する ! 


有利 不利 の 基礎 が 分 か っ た ら 、 次 は フレ ー 
SI で 化す る か を 考察 し て いこ う 。 
こ で の フレ ー ム 考察 は 、 返し 技 を 受け な い 程 
度 を ペース と し て 考え て いく 。 右 の 力 コ ミ 部 分 
で は "有利 " と 書い て ある が 、 実際 に は どちら 
も 当て は まる 行動 に 触れ て いる の で 、 自分 の 状 
況 に 合わ せ て 活用 し て ほし い 。 
ちな み に 、 右 で は 9 フレ ー ム まで し か 記載 し 
て いな い が 、 これ は 軽量 級 @ の (一 部 を 除く ) 
発生 フレ ー ム が 10 と な っ て いる か ら だ (確定 
反撃 に な る た め )。 
1 9 フレ ー ム まで の 有効 な 選択 肢 わ サ ンプ 
ル を 参考 に 、 状況 で ご と の ベス ト な 選択 肢 を 取れ 


る よう に し よう 。 また 、 例 は あく まで も フレ ー 
ム を 重視 し た 基礎 的 選択 肢 で 、 各 キ ャ ラ の 特殊 
な 技 プ 選択肢 な ど は 含ま れ な い 。 例 を ベー ス に 、 
フレ ー ム + 各 キャ ラ ご と の オリ ジ ナ ル の 戦術 を 
NT とみ ポコ 


sU79rCTTU/T の ! き 


当ら 皿 計 , 凡 遼 曲 計 間 光 の は (1 


rt 。@ き 較 計 褒章 て 肝 終 ビー で 


黄 証 さ 


1 フレ ー ム 有利 


キャ ラ に より 立ち ⑥ 
の 発生 が 異な る の で 、 
上 段 攻 撃 よ り も 、 同じ 
攻撃 発生 を 持つ し ゃ が 
み ⑥⑤⑥ が 有効 。 わずか な 
有利 差 で 打ち 勝て る 。 


上 段 の 立ち だ と 、 相手 キャ ラ 
に よっ て は 打ち 負け る 場合 が 。 


4 フレ ー ム 有利 


軽量 級 の 立ち @⑥ と 、 
二 択 で 使う 肘 が 同 フレ 
ー ム で カチ 合う 状況 と 
な る 。 この 場合 は 、 ダ 
メー ジ 差 で 中 段 攻撃 が 
打ち 勝て る 。 


軽量 級 相 手 で も 、14 フ レー ム 
の 技 で 二 択 が 成立 する 。 


ーー に 


邊 投げ を し ゃ が み で 回 
避 す る こと が で き な い 
の で 、 直接 的 な 二 択 が 
有効 に な る 。 不利 側 は 
防御 に 徹し よう 。 


た だ し 、 しゃがみ ダッ シュ な ら 
投げ を 回 避 す る こと が 可能 だ 。 


ら ー3 フ レー ム 有 利 


発生 14 フ レー ム の 
中 段 攻 撃 で は 、 軽量 級 
の 立ち @⑥ に 負け て し 
まう 。 相手 キャ ラ に よ 
っ て 、 し ゃ が み ⑥ と 使 
い 分 け よ う 。 


軽量 級 相 手 だ と 、 小さ い 有 利 差 
で は 二 択 を 仕掛 けら れ な い 。 


EE 


不利 側 は ー ら 5 フレー 
ム ま で 上 段 投 げ を し ゃ 
が み で 回 避 す る こと が 
可能 。 攻め る 側 は 、 発 
生 15 フ レー ム ま で の 
打撃 技 で 攻撃 で きる 。 


最速 の 上 段 授 げ は 、 ここ で も 回 
避 さ れる の で 注意 。 


フー フレ ー ム 有利 


上 段 投 げ は 、 即座 に 
し ゃ が お む 技 な ど を 出さ 
な けれ ば 回 避 で き な 
い 。 攻め 側 は リタ ー ン 
の 大 き な 技 で 攻撃 を 仕 
掛け られ る 。 


強気 に 選択 を 迫 れ る 状況 。 リタ 
ー ン を 望め る 技 で 仕掛 け よ う 。 


d31dVHO 


居 貞 手 党 


幸 遇 
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上 上段 中 段 下 段 と いう 三 つ の 基本 攻撃 属性 
以外 に 、 特殊 な 攻撃 属性 が 存在 する 。 下段 攻撃 
に 対し て 攻撃 判定 を 持っ た 特殊 上 段 攻撃 を 筆頭 
に 、 上 中 段 の ガー ド 不 能 技 や 、 し ゃ が み ガ ー 
ド 可 能 の 特殊 中 段 攻撃 、 立ち ガード 可能 の 特殊 
下段 攻撃 な ど ご さま ざま 。 その ほか に は 、 ガー ド 
させ て も よろ け を 誘発 する 中 段 攻撃 な ど が あ 
る 。 こう いっ た 技 の 属性 を 有効 活用 すれ ば 、 戦 
術 の 幅 を 広げ て くれ る 。 

本 項 で は 代表 的 な 特殊 攻撃 と 、 そ の 技 の 性 質 
を 紹介 。 特殊 攻撃 に 対す る 基礎 知識 を 身 に 着け 
て 、 自分 の キャ ラ が 持つ 特殊 属性 の 攻撃 を 取り 
入れ て みよ う 。 


こち ら は 立ち ガー ド が 可能 の 下段 攻撃 。 全 キ ャ ラク ター 共通 の し ゃ 
が み ⑤ が 該当 する 。 相手 の 上 段 攻 撃 を くぐっ て 当て る な ど 、 ある 程 
度 の 工夫 が 必要 。 


相手 の 攻撃 を 無効 化す る “当て 身 技 " や “さば 
き 技 " と いう も の が ある 。 成立 時 に 投げ の モー 
ショ ン へ 移行 する の が 当て 身 技 、 攻撃 途中 に 相 
手 の 攻撃 を いな し つつ 攻撃 する の が さば き 技 。 

両者 に は 、 受け 止め られ る 攻撃 属性 が 設定 さ 
れ て お り 、 それ 以外 の 技 だ と カウ ンタ ー で くら 
っ て し まう 翌 点 が ある 。 右 の 写真 は 、 当て 身 や 
さば き に 対応 し た 攻撃 属性 。 当て 身 な ど を 持た 
な い キ ャ ラ を 使う 際 に 、 どの 技 な ら 対 処 さ れ な 
NIRAID SBS こと も 重要 だ 。 
当て 身 技 は 基本 的 に 肩 
| て 両手 に 対し て 無力 だ 


記 が 、 ア オイ だ け は 肩 属 
仁 で 当 G 半 で 90 


回 転 系 の キッ ク 属 性 
も 、 同 じ よ うに アオ イ 
だ けが 当て 身 技 で 対処 壮 衣 
可能 。 ほか の キャ ラ に 老 2 
は 、 当て 身 さ れる 心配 
は 無い 。 


※ 文 の フレ ー ム デー タ な ど 宮 種 数 値 は 編集 部 調べ に よる も の で す 


その 他 の 攻撃 属性 


ュー 


ーー 
上 段 攻撃 だ が 、 し ゃ が み 状 態 の 技 に 対し て 攻撃 を 当て る こと が で き 
る 。 た だ し 、 技 を 出し て いな いし ゃ が み に は 当たら な い 。 反撃 を 試 
みる 相手 に 対し て は 、 中 設 同様 の 働き を する 。 


特殊 中 段 攻撃 
ecnes シ ンー 


し ゃ が み ガ ー ド が 可能 の 特殊 中 段 攻撃 は 、 カ ウン ター ヒッ ト を 目的 
と し た 使い 方 が メイ ン 。 相手 が 反撃 を 狙い た く な る 、 大 きく 有利 な 
場面 で 使用 する の が 理想 と いえ る 。 


その 名 の 通り 、 ガー ド を 無効 化す る 攻撃 。 上 段 と 中 段 に 設定 され て 
いる が 、 基本 的 に は 技 の 出 が 遅く 、 避け な ど で 回 避 さ れ や すい も の 
が 多い 。 当て る に は 事前 の 仕込 みや 状況 作り が 不可 欠 。 


当て 身 技 と ざさ ば き 技 
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周二 半 国 湊 叶 上 人 は 。OOH 愉 は (rt 
中 計 六 全敗 財 は で 評 へ 汗 S(TMI せ る 


基本 は 上 段 や 中 段 攻 撃 と な っ て いる が 、 特定 の 技 に は ガー ド を 月 し 
た り 、 ガ ー ド する 相手 に 対し て よろ け を 誘発 する 性 質 を 持つ も の が 
ある 。 効果 的 に 使え ば 強力 だ 。 
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⑤ 発 生 その 後 の 状況 を 示す 。 


技 の 正式 名 称 。 ( ) 内 は 読み 仮名 。 「 一 」 で 技 名 が つ な 
が っ て いる も の は 、 連係 技 も し く は 特定 の 構え や 動作 に 
移行 する こと を 示す 。 
⑧ コ マン ド 

技 を 出す た め の 入 力 方 法 。 特定 の 条件 下 で な けれ ば 出 
せな い 技 は 、( ) 内 に その 条件 を 表記 し て ある 。 
③ 攻 撃 判定 

技 の 攻撃 属性 。 「 上 ] は 上 段 攻撃 、「 中 ] は 中 段 攻 撃 、「 下 」 
は 下段 攻撃 を 示す ほか 、 2 ジ を 与 
える 「 当 て 身 」 や 、 相手 の 技 を 受け 流す 「 さ ば き 」、 攻撃 
力 を 持た な い 「 特 殊 行動 ] こ いっ た も の も ある 。 ま た 、「 上 、 
上 」 の よう に 複数 表記 され て いる も の は 、1 回 の コマ ン 
ド で 複数 回 攻撃 判定 が 出る こと を 示す 。 
$④ め ダメージ 

技 を ノー マル ヒッ ト さ せ た と き の 基 本 ダメ ー ジ (シュ 
ン は 飲酒 数 O の と き の 基 本 ダメ ー ジ )。 カウ ンタ ー ヒ 
ト 時 の ダメ ー ジ や 、 空中 ヒッ ト 時 の ダメ ー ジ な ど 、』 
NG ジ 補 正 が か か る 場合 は 、 の 数 條 を 共 

に 算出 され る 。 な お 、 複数 の 数 値 が 表記 され て いる 場合 

呈 味 は 以下 の 通り 
( と 距離 に よっ て ダメ ー ジ が 変 

ジ の 最小 値 一 最大 値 を 示 
( 、D0: 攻 撃 判 定 が 複数 回 出る 技 の 各 ダ メー ジ を 示す 。 

介 00 ( 投 00) : 打撃 技 が 投げ 技 に 変化 する 場合 、 投げ 
投 が 壁 投げ に する 場合 な ど に 対応 。( ) 内 は 特定 状 
況 下 で の ダメ ー ジ を 示す 。 

生 00 (+00) ま 技 が ヒッ ト 後 に 投げ 技 ヘ シフ ト す 
る 場合 な ど に 対応 。 ( ) 内 は その 際 に 加算 され る ダメ ー 
ジ を 示す 。 

但 00 二  : 当て 身 技 の ダメ 
は 、 当て 身 し た 技 の 基本 ダメ 


化す る 


こ 対 応 。 「C」 の 部 分 に 
の 半分 が 入る 。 


コマ ンド 入力 完成 か ら 攻 撃 判 定 が 出る まで の 時 間 。 数 
値 の 単位 は フレ ー ム (=60 分 の 1 秒 )。 
⑯ 持 続 
技 の 攻撃 判定 が 出 て いる 時 間 。 数 値 の 単位 は フレ ー ム 
(= 60 分 の 1 秒 )。 
⑦ 全 体 
コマ ンド 入力 完成 か ら 技 が 出 て 、 完全 に 技 が 出 終 わる 
まで の 時 間 。 数 値 の 単位 は フレ ー ム (=60 分 の 1 秒 )。 
連係 技 や ー 部 の 技 に つい て は 、 計測 が 困難 で ある た め 割 
愛さ せ て いた だ く (以下 の 「 発 生 」 「 持 続 ] も 同様 に 割愛 )。 
ガー ド 
技 を ガー ド さ せ た 後 の 硬化 差 、 ま た は その 後 の 状況 を 
示す 。 数 値 の 単位 は フレ ー ム (= 60 分 の 1 秒 )。 「 自 分 の 
便 化 時 間 一 相手 の 硬化 時 間 ] で 算出 し て いる 。 「 一 」 と な 
っ て いる も の は 、 その 状況 が 起こ りえ な い 場 合 や 、 計測 
不可 能 で ある こと を 示す 。 
$ ヒ ッ ト 
打 届 技 が ノー マル ヒッ ト し た (投げ 技 が 決ま っ た ) 後 
の 硬化 差 、 も し く は その 後 の 状況 を 示す 。 相手 を ダウ ン 
させ る 場合 や 、 特殊 な ヒッ ト 効 果 が ある 場合 は 、 以下 の 
通り に 表記 し て いる 。 
生 よろ け : よろ け を 誘発 する 。 
ダウ ン : 通常 の ダウ ン を 奪う 。 
飛 : 年 
: た た き 付 け ダ ウン を 奪う 。 
月 ・ 志 須 れ を 発する 。 
腹 月 れ を 誘発 する 。 
れ を 誘発 する 。 
所 月 れ を 誘発 する 。 


ゅ カウ ンタ ー 
打撃 技 が カウ ンタ ー ヒ ッ ト し た 後 の 硬化 差 、 も し く は 


⑪ 和 避け 

その 技 を 避け られ る 方 向 。 相手 の 背中 側 と 腹 側 の ど ち 
ら で も 避け られ る 場合 は 「 背 ・ 腹 ]、 背中 側 の み 避け られ 

る 場合 は 「 背 ・」、 腹 側 の み 避 けら れる 場合 は 「 一 ・ 腹 ]、 
どちら の 方 向 で も 避け られ な い 場 合 は 「-・ 一 」 と 表記 。 
また 、 打撃 投げ や 特殊 行動 な ど 、 避け る 対象 に な ら な い 
技 に は 「 一 」 と 表記 。 
備考 

その 技 に 関す る 補足 事項 。 
⑬ 投 げ 抜 け 

投げ 技 を 抜け た 後 の 硬 化 差 。 抜け られ な い 投 げ や 、 投 
げ 抜 けが 適用 され な いも の は 「 一 」 と 表記 。 
⑭ 受 け 身 

その 投げ 技 を くら っ た 後に 受け 身 が 取れ る か どう か を 
示す 。 受け 身 が 取れ る 場合 は 「 可 ]、 さ ら に 受け 身 を 取る 
タイ ミン グ に よっ て ダメ ー ジ を 軽減 で きる 場合 は 「 ジ ャ 
スト 」 と 表記 し て いる 。 
⑮ 投 げ 抜 けり コ マン ド 

その 投げ 技 を 抜け る (回 避 す る ) た め の コ マン ド 。 レ 
バー 方 向 は キャ ラク ター が 右 を 向い て いる と き の も の 。 
投げ 抜け が で き な い も の は 「 一 」 と 表記 。 


※ 避 け 成 功 時 の 硬化 差 に つい て 
成功 避け の 全体 フワ レー ム は 、 の 


の 技 の 全体 フレ ー ム 」 一 
の 全体 フレ ー ム )」 
( 例 ) 4 フレ ー ム 不利 な 状 : 
全体 36 フレ ー ム ) を 避 
式 :36 一 (4 二 ら 1) 
生 1 1 フレ ー ム まで の 技 が 確定 する 。 


ElIF 島 / い ん | 


3 ョ tdVH つ 


き 


捧 党 (し ゅ っ し ょ う ) 
捧 沈 (し ゅ っ し ょ う ) 
連 点 豚 ( れ ん て ん た い ) 
鍵 獲 連 瓜 ( そ ん こう れん そう ) 
振 振 没 瓜 (そん こう げき そう ) 
連環 朝 天 (れん か ん ちょ うてん ) 
小 獲 虫 中 (し ょ うこ う や く と う ) 
連 爪 共 斬 (れん そう へ きざん ) 
落 歩 旋風 脚 ( ら く ほ せん ぷう きゃ やく ) 
連環 前 掃 腺 (れん か ん ぜん そう た い ) 
連環 前 掃 旋風 (れん か ん ぜん そう せん ぷう ) 
伏 身 演 (ふく し ん し ょ う ) 
飛 括 把 月 (ひこ う は ば げ ばつ ) 
日 月 転換 (に ち げ つて ん か ん ) 
猿 導 献 果 (えん こう けん が) 
転身 摘 骨 (て ん し ん りん へ き ) 
捕 刀 撮 遂 ( り ん へ き は いれ ん ) 
猿 搬 挑 瓜 (そえ ん こう ちょ うそ う ) 
猿 急 錯 天 (えん こう さん て ん ) 
揃 肘 (どう ちゅ う ) 
上 歩 沖 雲 (じょう ほ ち ゅ うう ん ) 
抹 面 掃 尾 (まつ めん そう び ) 
獲 導 入 林 ( え ん こう に ゅ うり ん ) 
押 面 瓜 ( そ うめ ん そう ) 
十字 帰 面 爪 (じゅ うじ きめ ん そう ) 
振 名 遊 林 ( え ん こう ゆう りん ) 
飛 銀 撲 食 ( ひ こう ぼく し よく ) 
飛 括 双 爪 (ひこ うそ うそ う ) 
適 避 忠 撲 (と ん ひ や く ぽく) 
飛 搬 跳 潤 (ひこ うち ょ うか ん) 
点 服 ( て ん た い ) 
下 観 妥 ( か せっ た い ) 
側 喘 妥 (そく た ん た い ) 
撮 遂 脚 (は いれ ん き ぎゃく) 
高 側 喘 ( こ うそ くだ た ん) 
飛 銀 二 起 (ひこ うに き ) 
飛 括 旋 子 (ひこ と う せ ん し ) 
単 飛 結 ( た ん ひき や ゃ く ) 
単 飛脚 (た ん ひき や く ) 
後 側 笛 (こう そく ほん ) 
狼 子 鐘 山 (こう し こう ざん ) 
獲 子 連山 (こう し れん ざん ) 
大 聖 双 揃 (た いせ いそ うど う ) 
大 防 双 播 一 縮 身 (た いせ いそ うど うー し ゅ くし ん ) 
迎 面 ( げ ば い め ん し ょ う ) 
迎 面 破 膝 (ばい めん は し つ ) 
左右 破 膝 (さゆ う は し つ ) 
迅雷 掌 ( じ ん らい し ょ う ) 
左右 撃 敵 (さゆ う げ き し ょ よう) 
迅雷 鎖 天 (じん らい さん て ん ) 
猪 搬 父 桃 (えん と うと うと う ) 
斜 身 掃 爪 (し ゃ し ん そう そう ) 
独立 挿 眼 (ざく りつ そう が ん ) 
翻 身 旋風 月 (ほん し ん せん ぶ う た い ) 
飛 乱 盛 ( ひ こう らん つい ) 
半 旋 風 転身 (は ん せん ぷう て ん し ん ) 
連環 騰 空 後 撮 脚 (れん か ん と うく うこ う は いき ゃ く ) 
紅子 反 尾 (けっ し は ん び ) 
翻 身 後 掃 腺 (ほん し ん こう そう た い ) 
前 掃 服 (ぜん そう た い ) 
前 掃 旋風 (ぜん そう せん 記 う ) 
合 転身 服 ( り ご うてん し ん た い ) 
司空 翻 身 (ご くう ぼん し ん ) 
司空 通用 ( で くう へ きた い ) 
恒 空 閥 身 ( ご くう せん し ん ) 
悟空 後 翻 (ご くう こう ぼん) 
久 多 跳 増 ( え ん こう ちょ うし よう) 
人 身 翻 想 (し ゃ し ん ほん や く ) 
討 身 掃 爪 (し ゃ し ん そう そう ) 
斜 身 釘 脚 (し ゃ し ん て いき や く ) 


司空 疾 地 ( ご くう し っ ち ) 
悟空 征 山 (ご くう こう ざん ) 
司空 散 選 (ご くう さん て き ) 
前 空 翻 (ぜん くう ぼん ) 


楽天 把 月 (らく て ん は げ つ ) 
落 地 望月 (らく ち ぼ う げ つ ) 


振子 跳 潤 (こう し ちょ うか ん ) 
大 聖 跳 山 (た いせ いち ょ う ざ ん ) 
大 聖 轄 (た いせ いれ ん て き ) 
大 聖 降 天 (た いせ いこ うてん ) 


pe:(:) 

人 e(:) 

ぐ @⑤ 
QBB⑯ 
(っ 】 

人 ⑤⑥ 

過 () 

人 ⑯ 

⑯ 

SG⑯ 

S⑯ 

ぐ ⑯ 

ぐ ?⑯ 

⑯ 

ゆ ゆ ⑯ 

S⑥ 
<⑯+⑤ 
(立ち 途中 )⑯ 
WS⑥+⑩ 
すぐ 6 十 ⑩⑤⑥ 
< ぐ GS⑥+ め ⑯ 

ぐ GR⑤⑥ 十 ⑯⑥ 
ぐ ⑤⑥+⑯ 
<Q⑤⑥ 十 ⑯⑤ 
ぐ ⑥ 二 ⑯⑤⑤B 
⑤+⑯ 

ゆ ⑤⑯⑤⑥ 
ゆ ⑥ 十 ⑯@⑤ 
ぐ ⑤⑥+⑯ 

愉 @⑥+⑯ 
⑤+†⑯ 

ゆ ⑯ 二 ⑤ 
⑩+⑧O⑯ 
< ぐ Q⑯+⑤ 
2⑩+⑥⑯ 

< ぐ 2⑩+⑤ 
S⑯+⑥ 

ひ ⑯+@⑤ 

ひ ⑯+⑧⑯ 
⑯+@ 

ぐ く ⑥ 二 ⑯+⑤ 
ぐ ⑤⑥ 二 ⑲ 十 ⑥⑯⑯ 
B+⑯ す @ 
ら ⑥⑤⑥+⑯+⑤ 
ゆ ⑤⑥ 二 ⑩+@⑤ 


(ディ フェ ン シ ブ ムー ブ 中 )⑥+⑯ 


(オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 )⑥@ 
(オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 ) ⑯ 


ら ⑥+⑯+⑥ 
(悟空 疾 地 中 )⑧ 
(司空 疾 地 中 )⑯ 
(司空 疾 地 中 )⑥+†⑯ 


全 @+⑯+⑥ 
ひ ⑤⑥+⑯+†⑤ 


V ぐ 5@ 

ST2⑩ 

ひ ぐ P2⑯⑯ 

SC2O⑯ (ヒッ ト 時 )⑯ 
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コロ F 耳 ヒ ビ 


半 
民 押 2HMNHRS HL HTM HON 


: 
芋 


呈 
是 


呈 
ビビ ヨコ ロト 


芋 
甘 是 時 時 革 せ て 


特殊 行動 


半 
党 
人 


特殊 下 


1 是 吾 是 コ 


IrF ゴ 


特殊 行動 
中 
さば き 
特殊 行動 
特殊 行動 
中 、 中 
中 
中 


特殊 行動 
中 
中 
特殊 行動 


特殊 行動 
特殊 行動 


FFF 是 


数 値 、 技 後 の 有 利 不 利 、 回 転 方 向 な ど は 編集 部 調べ に よる も の 


育 * 腹 
10 10 ら 85 +8 +5 +8 背 腹 踏み 込む 
20 上 た 大 +4 ダウ ン 痛 : 腹 キャ ン セ ル 可 能 
12 時 和 5 ー6 ニオ + ら 背 ・ 腹 割り 込み 、 キ ャ ン セ ル 行 動 受付 
| ー ー ー -5 +1 +6 背 : 腹 
15 ー 一 -8 ER il 育 : 腹 割り 込み 、 キ ャ ン セ ル 行 動 受付 
280 8 記 0 ー14 尻餅 尻 過 育 : 腹 
18 [ 還 ーー ー8 ー6 + ら 育 ・ 腹 割り 込み 、 キ ャ ン セ ル 行 動 受 付 
65 入 7 0」 2 ウン 2 以 2 7 
20 e ー ー ェ 17 SC 提 沿 ルッ ルス em 
25 用 om 1 の ウジ の ウシ 2 
に ) 18 1 30 -5 +4 + フ 背 . 上 腹 
ら 5 81 思 55 の 2) た た き たたき / 背 : 腹 
20 18 に 2 55 ー14 ダウ ジジ 放 宙 ダ ウジ 背 : 一 
20 20 8 45 ー4 た た き たたき 育 : 腹 , 覚 1 
16 17 3 43 ー6 + ら +4 背 ・ 腹 割り 込み 、 キ ャ ン セ ル 行 動 受付 
18 人 7 了 ー4 +4 +7 一 : 腹 ヒッ ト 時 側面 を 取る 
16 16 3 41 =5 | +5 背 ・ 腹 割り 込み 、 キ ャ ン セ ル 行 動 受付 
16 記 og ー c/ タ ダウ 0 の ウル 80/| 限 
17 14 86 =5 0 HTZ 背 腹 
18 人 0 症 7 放 +4 背 : 腹 割り 込み 、 キ ャ ン セ ル 行 動 受付 
16 5 ー ー -16 ー4 +8 背 ・ 腹 
18 18 2 47 > +1 怠 所 背 : 腹 
18 13 2 83 =8 +6 +7 背 腹 
10 人 人 人 2 記 ー4 に) りり 背 : 腹 割り 込み 、 キ ャ ン セ ル 行 動 受付 
23 | ーー ーー 記 iH ウツ ウン 清 還 ダウ ジン 還 表 5 
10、10 28 8 63 M5400// ウ ウジ ンダ ウジ 0 間 上 根 
10、18 23 2 58 =5l 上 ダ ウジ, ダウン | 背 : 腹 
825 43 選 和久 品 7 ウ み 用 久作 用 背 ・ 腹 
18 19 に 】 5a ー6 たたき た た き 背 腹 
20 15 8 44 に ) ダウ ン ダウ ン 痛 : 腹 キャ ン セ ル 可 能 
15 1e に 】 47 4 -6 0 背 * 腹 
83 18 8 44 生 ( に ) ェ 1 Lu ル / 背 : 腹 
80 16 3 43 go) +3 +6 ー・ 腹 ヒッ ト 時 側面 を 取る 
20 19 8 498 ー フ 尻餅 尻餅 一: 腹 さばき 効果 ( 対 / 上 中 @、 肘 さば き )、 さ ば き 有 効 フレ ー ム :1ー15 
16、14 17 8 53 -8 ダウ ン ダウ ン 背 用 
IIG,15 ら 26 5 67 に 1 ウジ MM の ウ 必 育 ・ 腹 
23 18 蜂 55 ー]5 ダウ ン ダウン 背 : 放 
23 MM 8 54 MM ウタ ウジ MM 貞 陳 
20 15 8 58 ー83 。 -18 尻 央 背 ・ 腹 
II 18 に 1 47 記 に ) ダウ ン ダウ ン 背 : 腹 割り 込み 、 キ ャ ン セ ル 行 動 受 付 
20 ーー ー ー こ ]5| | | ダウ シ | | ダウ ツ | 背 : 腹 
85 46 4 73 よろ け 吹 飛 吹 飛 背 ・ 一 @ で キャ ン セ ル 可 、 覚 1 
13 16 蜂 g9 ー ら 2 + ら 8 +6 背 ' 腹 
10 PH 議 ー8 ー6 +1 背 ・ 腹 割り込み 、 キ ャ ン セ ル 行 動 受付 
16 の ー ー ェ 15 ー8 足 崩 背 : 腹 
16 15 ら 41 に ) 5 +3 背 ・ 腹 割り 込み 、 キ ャ ン セ ル 行 動 受付 
14 学 ー ー 悦 有 司 に +4 背 : 腹 割り 込み 、 キ ャ ン セ ル 行 動 受付 
16 0 記 に ー-14 ダウ ン ダウン 痛 ' 腹 
NB 28 8 47 -6 4 足 月 背 : 腹 
17 81 に ) 56 -14 -3 +6 一 上 腹 
16 M 1 3Z -8 ME 信 450M 有 M 由 概 川 凌 品 
85 30 4 59 -5 +8 +5 背 一 
80 記 ー ー BA タウ 0 ウ ウ 2 1 
81 15 4 40 ー5 +8 +6 背 ・ 一 振り 向き 状態 へ 
16 7 カ ー -4 +3 +5 一 腹 
16 19 3 46 ニ 5 尻餅 尻 央 背 : 上 用 覚 -1 
80 30 沈 2 放 UB2M 用 タダ 以 必 0 タ ウジ 0 
20 84 65 ー-18 電導 ウ ジル ie 
25 7 ー の PA 2 ウル ルル (um 
25 17 47 -5 +8 +8 ーー 振り 向き 状態 へ 
0 の 振り 向き 状態 へ 
17 88 5 59 ー18 よろ け よろ け 背 : 腹 
が 1 放 41 ー 二 ーー さば き 効 果 ( 対 - 上 @⑥、⑯、 下 ⑤) 
15、10 18 ー 61 24! 康 ダ ウジ 時 ダウ ジン 00 出 R 
16 13 41 -3 +5 +8 背 - 腹 
18 16 8 5g ー-13 +6 +8 背 ・ 腹 
悟空 疾 地 中 の 打 束 技 
ゆ 入 れ っ ぱな し で 持続 、 近 距離 持続 中 Cor<』 で 移動 方 向 変化 
Z 18 3 47 ー8 ダウ ン ダウン 背 - 朋 割込み 、 キ ャ ン セ ル 行 動 受付 、 ぶら +⑯ の 技 に つなが る 
10、18、12 15 18 63 ーB ダウ ン ダウ ン 背 ' 腹 覚 一 1(3 発 目 ) 
割り 込み 行動 
割り 込み 以外 で は 出 な い 
3 割り 込み 以外 で は 出 な い 
キャ ン セ ル 行 動 
80 30 4 61 2 較 タ ウ ジウ ジ 1 衣 、 度 。 間 三 | 
18 18 ら 46 ー4 ツウ ジン (| ダウ ジン 育 * 腹 
18 rー ー ー ー-14 ダウ ン ダウ ン 痛 腹 
20 ダウ ン 上 ln し の リ 


3 
大 聖徳 爪 (た いせ い ほ ん そう ) OCGB 上 28 20 旦 46 思 ら +4 + フ ssp 
大 聖 軍 払 (た いせ いれ ん そう ) SI の 2GPBB 特殊 上 17 に 2 ー で ) +4 +9 3 ! 
大 聖 脱 圭 (た いせ い だ っ か ) SQ 特殊 下 18 25 に 】 66 ー19 よろ け 足 崩 背 - 腹 立ち ガー ド 時 よろ け を 誘発 
前 空 箕 (ぜん くう ほん) ひ ぐ r2⑤⑥ 二 ⑯ 特殊 行動 割り 込み 行動 受付 
前 空 双 相 ( ぜ ん くう そう つい ) (前 空 翻 中 )@⑥ 中 18 13 4 43 ー8 た た き た た き 背 ・ 腹 、 覚 1、 最 速 で 派生 し て も 、2B フ レー ム 前 空 操 モー ショ ン を 伴う 
前 空 翻 沙 月 (ぜん くう ほん らく た い ) (前 空 翻 中 )⑯ 中 17 18 4 40 +1 +6 +11 育 ・ 卓 最速 で 派生 し て も 、 ら 0 フレ ー ム 前 空 格 モー ショ ン を 伴う 
沙 地 容 心 厄 ( ら くち せん し ん た い ) (前 空 翻 中 ) ぐ ⑯ 中 20 16 で ) 43 ー フ 尻 魚 尻餅 背 ・ 腹 最速 で 派生 し て も 、36 フ レー ム 前 空 動 モ ーション を 伴う 
沙 地 懇 掃 懇 ( ら くち ば ん そう た い ) (前 空 翻 中 )O⑲ 下 2 ら 8 18 Se ー15 ダウ ン ダウ ン 一 一 最 生 で 派生 し て も 、36 フ レー ム 前 空 杏 モー ショ ン を 伴う 
猿 獲 入 洞 (ん こう に ゅ うど う ) せ G⑤B+⑯ 特殊 行動 割り 込み 行動 受付 
着 拓 出 洞 ( そ ん こう し ゅ つど う ) ( 猿 括 入 洞 中 )⑥@ 中 18 19 3 53 gd 頭 崩 頭 崩 背 ・ 腹 覚 一 
縮 身 側 喘 ( し ゅ くし ん そく た ん ) ( 振 導 入 洞 中 )⑯ 中 81 20 1 43 ー6 | +8 育 ・ 腹 
縮 身 前 掃 尾 (し ゅ くし ん ぜん そう び ) ( 筆 導 入 洞 中 ) で ⑯ トド j8 18 < 59 ー18 5 と ンジ テニ ーーー 
通 避 器 豚 ( と ん ひと うた い ) S⑯ E 18 23 ら 二 : ー15 ング 良 且 の ピジン 育 ・ 隆 
沙 地 爪 ( ら くち そう ) (空中 )⑥ 中 25 三 ー ーー lO 員 還 ウ ウ ジ ン 過重 グ ウジ 第 諾 前 5 朋 | 
踏 空 腺 ( と うく うた い ) (空中 )⑯ 中 65 ーッ 5 は マメ =: ウジ 8 二 ダ ウン 育 腹 
沙 地 側 喘 ( ら くち そく た ん ) (着地 ぎわ )⑯' 中 20 呈 三 ー6 +4 ダウ ン 背 : 腹 
育 身 撃 頂 ( は いし ん げき ちょ よう ) ( 敢 背 後 )⑥ 正 18 18 ら 25 +1 +4 オフ 育 ・ 腹 か ら の 技 に つなが る 
背 身 下 掃 ( は いし ん か そう ) ( 敢 背後 )C⑤ 下 ly4 17 ら 44 ー6 ー8 +4 一 腹 
馬路 脚 ( ば て いき ゃ く ) ( 敵 背後 ) で ⑯ 中 80 18 4 51 il た た き た た き 育 ・ 腹 
下 挿 脚 ( か そう きゃ やく) ( 敵 背 後 ) む ⑯ 下 18 17 ら 44 ー6 + ら 2 +6 背 ・ 腹 振り 向き 状態 へ 
像 歩 刺 頸 ( と うほ し けい ) ( 届 背 後 )⑥+⑯ 中 1e 15 40 -4 。 +8  +7 彰 腹 紹 ウ 
背 身 後 掃 (は いし ん こう そう ) ( 敵 背後 )C⑯+@ 下 20 18 に 53 ー15 22 プル ウン 8 還っ ココ 
背 身 双 武 肛 ( は いし ん そう や く た い ) ( 敢 背 後 )⑯+@ 中 26 23 ド 】 78 =29 ウル ルン リウ ジ / 育 ・ 腹 記 ど 
背 喘 後 擦 遂 (は いし ん こう りょう た い ) ( 矯 背 後 )⑭ 中 2 1e 3 43 =4 +4 +8 背 / 腹 振り 向き 状態 へ 円 ー コ 
悟空 背 夏 (ご くう は いし ん ) ( 敢 背後 )6+⑯+@ さば き 1 15 41 振り 向き 状態 へ 、 さ ば き 効 果 ( 対 ・ 上 ⑥、⑯、 下 @) 

ダウ ン 攻 株 | 

猿 導 抄 水 ( え ん こう し ょ うす い ) ( 聞 ダ ウン ) ぐ ⑤@ ダウ ン 攻 撃 22 ー 且 = 2 ラウ / ソラ ウル ジウ ジル 寅 mm 
猿 導 沙 天 ( え ん こう らく て ん ) ( 逆 ダ ウン ) G@⑤ ダウ ン 攻 撃 10 | ーー ェ ーー ウン 生 グ ウジ 引 ダ ウジ に Ti 
背 蹴 妥 ( は いし ゅ うた い ) (うつ 伏せ 足 ) ⑯《⑯⑩ 中 20 ーー: ニニ ー に +3 +5 育 " 腹 
後 蹴 乳 (こう し ゅ うた い ) (うつ 伏せ 足 ・ デ ィ レ イ ) ⑩⑯⑯ 中 20 三 三 ーI15 + ら 2 +4 呈 三 
後 蹴 朋 (こう し ゅ うた い ) (うつ 伏せ 足 ・ 横 転 ) ⑯O⑯ 中 20 未 ーー に 皿 B +3 +5 背 ・ 腹 
後 蹴 服 (こう し ゅ うた い ) (うつ 伏せ 足 ・ 横 転 : デ ィ レ イ ) ⑯%⑯⑯ 中 80 計 三 補 5 + ら +4 oe 
後 蹴 妥 ( こ うし ゅ うた い ) (うつ 伏せ 足 ・ 前 転 ) ⑯O⑯ 中 20 5 ーー ー: ー15 +6 +9 背 : 一 
後 蹴 朋 (こう し ゅ うた い ) (うつ 伏せ 頭 ) ⑯⑯⑯ 中 20 革 三 三 ー6 +3 +G6 = 
前 旋 豚 ( ぜ ん せん た い ) (うつ 伏せ 頭 ・ デ ィ レ イ ) ⑯⑯⑯ 中 80 ー ーー 呈 5 + ら 8 +4 Eo 
前 旋 豚 ( ぜ ん せん た い ) (うつ 伏せ 頭 ・ 横 転 ) ⑩O⑯ 中 20 王 ーー 王 ー6 +3 +5 背 : 一 
前 旋 懇 (ぜん せん た い ) (うつ 伏せ 豆 : 横 転 ・ デ ィ レ イ ) ⑯⑯⑯ 中 20 に っ sl ら + ら +4 ーー*ー 
前 旋 豚 (ぜん せん た い ) (うつ 伏せ 頭 ・ 後 転 ) ⑯O⑯ 中 20 ニニ 3 ー ー15 + ら +4 ゴー 
前 旋 懇 (ぜん せん た い ) (仰向け 足 ) ⑯⑳⑯ 中 20 ーー ) 3 ー6 +3 +5 ーー。 
前 旋 豚 (ぜん せん た い ) (仰向け 足 デ ィ レ イ ) ⑯⑯⑮⑯ 中 20 二 三 還 記 |) + ら +4 一 *ー 
前 旋 懇 (ぜん せん た い ) (仰向け 足 ・ 横 転 ) ⑩O⑯ 中 20 3 どー ンー ー い に +3 +5 3 
前 旋 務 (ぜん せん た い ) (仰向け 足 ・ 横 転 ・ デ ィ レ イ ) ⑯⑯⑯ 中 280 ーー に ーー =15 + ら +4 ーー テー 
前 旋 服 ( ぜ ん せん た い ) (仰向け 足 . 後 転 ) ⑯O⑯ 中 20 ー 5 ー 三 15 + ら 8 +4 ーー 
後 蹴 限 (こう し ゅ うた い ) (仰向け 頭 ) ⑯⑳⑯ 中 280 三 et ーー ー6 +3 +6 背 : 一 
後 蹴 務 (こう し ゅ うた い ) (仰向け 頭 . デ ィ レ イ ) ⑯⑯ ぬ 中 20 4 補 ー =15 +6 +9 背 一 
後 蹴 服 ( こ うし ゅ うた い ) (仰向け 頭 . 横 転 ) ⑩O⑯ 中 280 ー ー 呈 ー6 +3 +6 背 : 一 
後 蹴 妥 (C う し ゅ うた い ) (仰向け 頭 . 横 転 ・ デ ィ レ イ ) ⑯⑩⑯ 中 20 呈 ー 計 記 ) +B +9 表 一 
後 蹴 限 (こう し ゅ うた い ) (仰向け 頭 ・ 前 転 ) ⑩⑯ 中 20 守 一 ー 5 +B +9 背 ・ 一 
地 掃 旋 懇 ( ち お そう せん た い ) (うつ 伏せ 足 ) す 《O⑯ IN 20 38 3 = ー6 +1 +3 1 
後 掃 旋 服 (こう そう せん た い ) (うつ 伏せ 足 ・ デ ィ レ イ ) ⑯⑯ ド 20 三 三 =15 +3 + ら ーー 
後 掃 旋 肢 ( こ うそ う せ ん た い ) (うつ 伏せ 足 ・ 横 転 ) 馬 ⑯⑯⑯ IF ド 20 2 に に ー3 +4 +6 で 
後 掃 旋 尻 (こう そう せん た い ) (うつ 伏せ 足 . 横 転 : デ ィ レイ ) W⑯⑩⑩ トド 20 1 ーー に ー15 ー8 + ら モー 
後 掃 旋 懇 ( こ うそ う せ ん た い ) (うつ 伏せ 足 ・ 前 転 ) GO HI 20 = ビー ー ー15 5) 填 ら 2 
地 掃 脚 ( ち そう きゃ く ) (うつ 伏せ 頭 ) ⑯O⑯ EN 20 生 ー ー = キ 0 + ら ーー 
前 掃 旋 懇 (ぜん そう せん た い ) (うつ 伏せ 頭 ・ デ ィ レ イ ) WO⑯ 下 20 に に ー15 ー8 + ら ーー ェ 
前 掃 旋 腹 ( ぜ ん そう せん た い ) (うつ 伏せ 頭 ・ 横 転 ) ⑩⑯⑯ 下 20 三 デ ー 6 +3 +6 ーー 
前 掃 旋 懇 ( ぜ ん そう せん た い ) (うつ 伏せ 頭 . 横 転 : デ ィ レ イ ) す 《⑯O R 280 He と 3 3 ー-8 + ら as 
前 掃 旋 豚 ( ぜ ん そう せん た い ) (うつ 伏せ 頭 ・ 後 転 ) ⑩⑯⑩ ド 20 に | 一 5 8 + ら ニュー 
前 掃 旋 豚 (ぜん そう せん た い ) (仰向け 足 ) W⑯⑯⑯ 下 20 に 王 5 ー6 +1 +5 ーー 一 
前 掃 旋 豚 ( ぜ ん そう せん た い ) (仰向け 足 : デ ィ レイ ) 生 ⑯⑯⑩⑯ に 80 宮 : 三 ーー 5) ー98 + ら ーー 
前 掃 旋 豚 (ぜん そう せん た い ) (仰向け 中 . 横 転 ) 穫 4⑩⑯ MG 20 了 5 主 ー6 +8 +6 ーー 
前 掃 旋 服 ( ぜ ん そう せん た い ) (仰向け 足 ・ 横 転 ・ デ ィ レ イ ) ⑯⑯ 下 80 三 5 王 当 15 ー3 + ら ーー 
前 掃 旋 懇 ( ぜ ん そう せん た い ) (仰向け 足 ・ 後 転 ) 0 ぐ ⑯ IN 20 さ ー oy た ー15 ーS) + ら EE 
後 掃 旋 懇 ( こ うそ う せ ん た い ) (仰向け 頭 ) ⑯O⑯ I ド 80 ーー ー ー6 +1 +4 = 
後 掃 旋 服 ( こ うそ う せ ん た い ) (仰向け 顕 ・ デ ィ レイ ) 生 ⑯《⑯⑩ 3 20 っ ーー ーー 15 ー3 + ら に ーーー 
後 掃 旋 月 (こう そう せん た い ) (仰向け 頭 . 横 転 ) W⑯⑯ H 80 デー ー ー デ 己 B 0 +3 ーッ ュー 
後 掃 旋 懇 ( こ うそ う せ ん た い ) ( 爺 向 け 頭 : 横 転 : デ ィ レ イ ) 下 20 ー ー ー ー15 -3 + ら 8 ーー 
後 掃 旋 豚 ( こ うそ う せ ん た い ) (仰向け 頭 ・ 前 転 ) す ⑯⑯⑯ I ド 20 三 : 王 一 15 ー93 + ら ーー 


括 王 渡 天 (こう お うえ ん て ん ) 
括 王 弄 球 (こう お うろ うき ゅ う ) 
括 王 登 天 ( こ うお うと うてん ) 
鍵 王 還 時 ( こ うお う ひ ょ うう ん ) 
振 王 弓 球 ( こ うお う て き きゅう ) 
振 王 下山 (こう お う げ ざん ) 


猿 王室 山 (こう お うこ う ざ ん ) 
鍵 王 抜 山 (こう お うば つ ざ ん ) 
振 王 撮 尾 (こう お う は いび ) 

狼 王 倒 査 ( こ うお うと うじ ゅ ) 
括 王 線 乱 (こう お うり ょ うら ん ) 
大 聖 折 両 (たい せい そう めん) 
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や ⑤+@ 

らら +@Gor む 
ウ ⑤+@⑧ で or9⑯ 
ら ⑤T+@⑥S 


ぐら +⑤ 


ウ ぐ OCGB+⑥ 

( 敢 右 )⑥+⑤ 

( 敵 左 )⑥+@ 

( 英 後ろ 向き )⑥+@ 
(前 空 入 中 )⑥+@⑥ 


攻撃 判定 

上 段 投げ 35+5 
上 段 投 げ 8X4+18 
上 段 投げ 20+ ら 5 
上 段 投げ : 
上 段 投げ 20+25 
上 身投げ 王 
上 段 投げ 25 
上 段 投げ 5+50 
上 段 投げ 5+20 
上 段 投げ 45 
上 段 投げ 10X4 


上 段 キ ャ ッ チ 投げ 8BX4 寺 14+5 


憶 回 商科 避 誠 因 回 


| 


覚 1 

覚 -1 

投げ 抜け 時 に 背後 を 取ら れる 
投げ 後 側面 を 取る 


投げ 後背 後 を 取る 


投げ 後背 後 を 取る 、 振 り 向き 状態 へ 、 投 げ 抜け 時 に 
側面 を 取ら れる 


投げ 抜け 時 に 育 後 を 取ら れる 
投げ 後 側面 を 取る 


覚 一 1 
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※ ダ メー ジ 数 値 、 技 後 の 有 利 不 利 、 回 転 方 向 な ど は 編集 部 調べ に よる も の 
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恩 史 史 是 号 訪 編 玉 玉 輝 注 呈 丈史 | 
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交 題 浅 


踏み 込む 


ヒッ ト or ガ ー ド 時 必 で ロケ ッ トディ スチ ャ ー ジ へ 


ヒッ ト 時 ② で ロケ ッ ト デ ィ ス チャ ー ジ へ 、 で ご で 振り 向き 状態 へ 


覚 1 


ヒッ ト or ガ ー ド 時 ② で ロケ ッ トディ スチ ャ ー ジ へ 
覚 一 1 
覚 一 1 


ヒッ ト 時 側面 を 取る 、 覚 一 1 
ヒッ ト 時 で ロケ ッ ト デ ィ ス チャ ー ジ へ 


ヒッ ト or ガ ー ド 時 ひで ロケ ッ ト デ ィ ス チャ ー ジ へ 、 ご で 振り 向き 
状態 へ 


ヒッ ト 時 ② で ロケ ッ ト デ ィ ス チャ ー ジ へ 

ヒッ ト or ガ ー ド 時 ② や で ロケ ッ ト デ ィ ス チャ ー ジ へ 
ヒッ ト 時 や で ロケ ッ ト デ ィ ス チャ ー ジ へ 、 覚 一 1 
で ロケ ッ ト デ ィ ス チャ ー ジ へ 
> で ロケ ッ ト デ ィ ス チャ ー ジ へ 
ヒッ ト or ガー ド 時 ら で ロ ケッ トディ スチ ャ ー ジ へ 、 覚 1 
ヒッ ト or ガ ー ド 時 つ で ロケ ッ ト デ ィ ス チャ ー ジ へ 、 覚 一 1 
ヒッ ト 時 ② で ロケ ッ ト デ ィ ス チャ ー ジ へ 


必 で ロケ ッ ト デ ィ ス チャ ー ジ へ 
振り 向き 状態 へ 


振り 向き 状態 へ 

ヒッ ト or ガ ー ド 時 ら で ロ ケッ トディ スチ ャ ー ジ へ 、 覚 1 
ヒッ ト 時 側面 を 取る 

ヒッ ト 時 ? で ロケ ッ ト デ ィ ス チャ ー ジ へ 、 ぐ で 振り 向き 状態 へ 
ヒッ ト 時 必 で ロケ ッ ト デ ィ ス チャ ー ジ へ 


ヒッ ト 時 ② で ロケ ッ ト デ ィ ス チャ ー ジ へ 、 ぐ で 振り 向き 状態 へ 


フェ イク ロー ル 中 の 技 


に 】 


ss らら 


育 : 腹 


さば き 効 果 ( 対 、 上 ら 、@⑯)、 さ ば き 有 効 フレ ー ム :1 一 15 
覚 -1 


IRISHTTRNINSNESIOSSIR1NHBEEESNGRRNRRKBNRRRS3238BSUHGSINRGRGR 


ャ ブ 直 10 
ジャ ブ 玉 10 
ジャ ブー ハイ キッ ク 引 20 
ジャ ブー ロー キッ ク il 14 
ンス ルク ンク ルン / = 10 
キー ン エ ッ ジ コン ボ 上 18 
バー ン ア ウト コン ボ EE 20 
ロー リン グロ ー ナ ッ ク ル 遇 2 18 
シッ ト ジ ャ ブ 特殊 下 9 
ボディ ブロ ー 中 17 
ハイ スピ ー ド ジャ ブ 計 10 
フレ イム トー キッ ク 中 ら 1 
イン フェ ル ノ ソ バッ ト 中 65 
ショ ウ ダ 記 13 
ライ ジン グ バ ックス ピン キッ ク 特殊 上 65 
バッ クス ピン ロー キッ ク d 18 
シャ ドウ スト ライ ク 中 16 
シャ ドウ ファ ング 中 20 
バッ ク ナ ッ クル ER 16 
シャ ドウ スピ ン キ ッ ク 中 7 
シャ ドウ スト ー ム コン ボ < H ド 14 
ジャ ン ピ ン グ エ ル ボー Ke 中 18 
ハイ キッ ク ⑯ 上 らら 
ロー キッ ク り 2⑯ 下 15 
フッ ク (っ 】 上 18 
フェ イス ヒッ ト つ 《⑯⑥B 上 16 
クイ ッ ク ソ バッ ト り ⑯⑤⑯ 中 20 
スラ イド ロー キッ ク or>⑯ Hi 18 
ミド ルキ ッ ク 中 ら 1 
ドキ ッ ク 中 らら 
シャ ドウ スラ ッシュ =E 15 
フェ イス スマ ッシュ 中 16 
ダー ク ネ ス ソバ ッ ト 上 24 
シャ ドウ スピ ア 中 ら 1 
シャ ドウ ラン ス 中 80 
ヘッ ドス マッ シュ キッ ク 特殊 上 20 
フェ イド ロー ルキ ッ ク 中 28、16 
フェ イド ロー ルキ ッ ク 中 2g、16 
デス サイ ズ ス ラッ シュ 玉 30 
デス サイ ズ ス ラッ シュ E 30 
ドロ ッ プ キッ ク 4 中 826 
ボル ケー ノニ ー (立ち 途中 ) ⑯ 中 ら 65 
エル ボー ⑤+⑯ 上 上 16 
ダブ ル エ ル ボ ー @+⑯B EE 18 
コン ボ エ ル ボー アッ パー ⑤+⑯⑤⑥⑤ 中 18 
ダー ク ネ ス ハン マー む ⑤ 十 ⑯ 中 20 
スト レー ト ゆ ⑤+ め ⑯ 寺 18 
クイ ッ ク コ ン ボ ⑤⑥ 填 ⑩⑤ ら 中 14 
シャ ドウ ハン マー すら 6 十 ⑯ 日 20 
ハン マー スマ ッシュ 中 18 
ジョ ニード アッ ルル 三 中 18 
コン ビ ネ ー シ ョ ン ブ ロ ー 旧 14 
0007 に クル ウン ノニ ーー 中 20 
ダー ク ネ ス スマ ッシュ 特殊 上 16 
ハン サム スク ラッ チラ ッシュ 打撃 投げ 5X6+10 
ボル ケー ノア ッ パ ー 中 80 
ロー リン グ ボ ディ プレ ス 中 84 
ジャ ン ピ ン グ ハ ン マー ナッ クル 中 らら 
ロジ ダ ジ ス 特殊 行 生 誠 
デモ ンズ テイ ル 特殊 上 28 
人 ハイ スピ ン キ ッ ク EE 25 
ジャ ン ピ ン グ ソ バッ ト 中 24 
ダー ク ネ ス ソー ド 特殊 上 28 
ロー スピ ビン キッ ク 下 19 
ロー ドロ ッ プ キッ ク は ⑯+⑤ MD 20 
クイ ッ ク バ ックス ピン キッ ク (ディ フェ ン シ ブ ムー ブ 中 ) ⑥+†⑯⑩ 中 25 
クイ ッ ク ボ ディ (オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 )⑤⑥ 中 16 
62 ク 且 法 (オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 )⑯ 中 ら 1 
フェ イク ロー ル ko か 、97 和 (っ) 特殊 行動 ーー 
ヴィ ー ナ ス (フェ イク ロー ル 中 )⑤ 中 25 
ヴィ ー ナ ス デ ィ パ ーション (フェ イク ロー ル 中 )⑥( ヒ ッ ト 時 )⑯ 上 16 
トル ネー ドス ピン ⑥+†⑯+⑨ 特殊 行動 
ハー トブ レイ クス マッ シュ (トル ネー ドス ピン 中 )@ 有 らら 
フェ イク ソバ ッ ト (トル ネー ドス ピン 中 )⑯ 中 20 
ダー ク ネ スフレ イム eS 打 届け 市 語 3Gdh5 


時 )@⑥+@ 


13 
15 


ルネ ー ド スピ ン 中 の 技 


ド 】 
4 


+11 
+9 


背 一 
背 ・ 一 


さば き 
覚 - 1、26 フ レー ム 目 まで 受付 、 ヒ ッ ト 時 側面 を 取る 


覚 一 1 


ロケ ッ ト デ ィ ス チャ ー ジ 中 の 技 ※ 


ロケ ッ ト デ ィ ス チャ ー ジ 
バッ ク フ ァ イア 

フラ イン グ ク ロス チョ ッ プ 
ドロ ッ プ キッ ク 

ロー ドロ ッ プ キッ ク 

ト べ - モ ル タ ル 

デモ ンダ ンス 


p⑥⑤⑥ 二 ⑯+⑤ 

2P 十 ⑯+⑤ 

(ロケ ッ ト デ ィ ス チャ ー ジ 中 )⑤⑧ 
(ロケ ッ ト デ ィ ス チャ ー ジ 中 ) ⑯ 
(ロケ ッ ト デ ィ ス チャ ー ジ 中 ) む ⑯ 
(ロケ ッ ト デ ィ ス チャ ー ジ 中 ) ⑯+@ 
(ロケ ッ ト デ ィ ス チャ ー ジ 中 )⑤+⑩ 


特殊 行動 ー 
特殊 行 動 
中 ao 
中 ら 56 
下 g4 
の ー ド tp 25+15 
特殊 行動 


Q の 0 ょ の 


よろ け 
品 B 


2 ジン 

ウジ 
定 朋 
吹 飛 


ダウ ン 

ラル 
足 崩 
吹 飛 


記入 れ っ ぱ な し で 持続 


覚 -1 
ヒッ ト 時 で ロケ ッ ト デ ィ ス チャ ー ジ へ 


ガー ド 不 能 、 覚 一 ら 
振り 向き 状態 へ 


トー 還 滞 IEIHB2RGPMCEIERTRSIEE テー 時 


デモ ンズ テイ ル (ロケ ッ プ お に つり COO ーー 82 ー3 jp よろ け ヒッ ト or ガー ド 時 >? で ロケ ッ ト デ ィ ス チャ ー ジ へ 、 覚 1 
フェ イク ロー ル (ロケ ッ ト ディ スチ ャ ー ジ 中 )⑥+@+ 特殊 行動 
デジ ャ ヴ (ロケ ッ ト デ ィ ス チャ ー ジ )@+@ て 区 。 10x4+15 覚 -2 
ジャ ンプ 攻撃 
ステ ッ プ ハン マー (上 昇 中 )@ 中 25 三 = 王 IO 凍 還 タダ ウジ 当 目 ダウ 
ロッ ク バ ンチ (空中 )@⑥ 中 25 テ 三 ー IO 前 了 タ ウジ 人 語 ダウ 
ドー クラ ッシュ (空中 )⑯ 中 65 = = ーー ー6 ツウ ジョ 店 ダ ウジ 
ハシ マニ エッ ジ (着地 ぎわ )⑯ 中 20 ーー : 詞 ー6 +4 ウジ 
ショ ウ ダ ( 英 背 後 )@ gi 12 13 3 31 ー3 ー1 +5 背 ・ 腹 か ら の 技 に つなが る 
ダー ク ネ ス ハン マー (英彰 後 ) G@ 中 19 16e 40 +1 +B +8 背 ・ 腹 
ビハインド ヒー ルキ ッ ク ( 散 痛 後 )⑯ 中 88 15 3 41 ー6 +1 急所 痛 腹 
レブ スロ ー キ ッ ク ( 英 背 後 )G⑯ 下 20 21 ー 58 5 記 痕 タ ウジ 時 必 ダ ウジ 則 還 三 3 
メテオ イン バ パクト ( 英 背後 ) で ⑯ 中 30 26 に 】 に 7 記 た た ぎ たたき 背 ・ 腹 覚 -1 
バッ ク ナ ッ クル ( 英 背後 )6+⑯ EE 15 14 に) 31 +4 +6 +8 背 ・ 一 で や ⑥ か ら の 技 に つなが る 
スタ ッ ブ ブレ イド ( 瑞 背 後 )⑩+⑤ 特殊 上 24 ME) 5 51 ー18 頭 崩 頭骨 背 ・ 腹 
ダウ ン 攻 撃 
バー ソナ ル エ ル ボ ー ( 敵 ダ ウン ) ぐ 名 ダウ ン 攻 撃 26 ー トー = ウフ ジ / 肖 隊 2 ルウ 98 曽 の カウ ジノ 
トレ ッ ド スマ ッシュ ( 英 ダ ウン ) ぐ ⑯ ダウ ン 攻 撃 13 モー 三 三 ウツ ウジ 旧 ダ ウジ 中 邊 ダウ ジ ー 
450 ス プラ ッシュ ( 届 ダ ウン ) で @ ダウ ン 攻 撃 28 三 ーー ウン 科 ツ ウジ 還 の ウン ーー 
ロー リン グ ボ ディ プ ブレス ( 敵 ダ ウン )⑤+⑯ ダウ ン 攻 撃 24 記 思 : ウツ ウジ 邊 上 ダ ウン 目 ダ ウシ ーー 


ビハインド キッ ク 
ビハインド キッ ク 
ビハインド キッ ク 
ビハインド キッ ク 
ビハインド キッ ク 
レブ スプ ブロ ウ 
レブ ス ブ ロ ウ 
レブ ス ブ ロ ウ 
レブ スプ ブ ロウ 
レブ ス ブ ロ ウ 
レブ ス ブ ロ ウ 
レブ スプ ブ ロウ 
レブ ス ブ ロ ウ 
レブ ス ブ ロ ウ 

レブ スプ ブロ ウ 
ビハインド キッ ク 
ビハインド キッ ク 
ビハインド キッ ク 
ビハインド キッ ク 
ビハインド キッ ク 
ビハインド ロー キッ ク 
ビハインド ロー キッ ク 
ビハインド ロー キッ ク 
ビハインド ロー キッ ク 
ビハインド ロー キッ ク 
レブ スロ ー キ ッ ク 
レブ スロ ー キ ッ ク 
レブ スロ ー キ ッ ク 
レブ スロ ー キ ッ ク 
レブ スロ ー キ ッ ク 
レブ スロ ー キ ッ ク 
レブ スロ ー キ ッ ク 
レブ スロ ー キ ッ ク 
レブ スロ ー キ ッ ク 
レブ スロ ー キ ッ ク 
ビハインド ロー キッ ク 
ビハインド ロー キッ ク 
ビハインド ロー キッ ク 
ビハインド ロー キッ ク 
ビハインド ロー キッ ク 


人 ハイ スピ ー ド ブレ イン バス ター 
ディ カビ テイ ショ ン 
ホー ルド ラッ グ 
スイ ング DDT 
スク リュ ー ド ラッ グ 
44 
ワー ルウ イン ド 
ジャ スト フェ イス ロッ ク 
アス トロ シザー ズ 
ヘッ ドジ シザーズ 
バハ ンマ ー ス ルー 
人 ハイ スピ ー ド ウラ カン ・ ラ ナ 
スイ ング DDT 
レブ スカ ッ タ ー 
ト べ ・ イ ン ベ ル テ ィ ダ 
ウジ ウタ コク ラッ ジラ 
ファ ル シ オ ン 
ステ ィ ン ギ ング リー ブ 
スト ライ ク バ ッ ク 
ミス テリ アス ・ ラ ナ 

| 一 リン グ ク ラッ チ 
ファ ンタ スマ 
スプ レッ ドウ イン グ 
ウシ ダニ クラ ッ ジ / 
ファ ル シ オ ン 
ダイ ヤ モ ン ド ダ スト 


(うつ 伏せ 足 ) ⑯⑯⑯ 中 80 ー ー ー ー6 +3 +5 背 " 腹 の 

(うつ 似せ 足 . デ ィ レ イ ) ⑯R⑯ 中 ao ーー ーー - コ 5 。 +8  +4 ーー ワ 
(うつ 伏せ 足 ・ 横 転 )⑯⑯⑯ 中 20 二 一 ー6 +3 +5 背 ・ 腹 当 ココ 
(うつ 人 足 . 機 転 : デ ィ レ イ )⑯RO 。 中 20 ー ー =09 1 9 lo 1 ーー 机 ご 
(うつ 伏せ 足 ・ 前 転 )⑯ 中 20 四 四 向っ 明 昌 ERO 還 EGR 果 3 ィ コ 
(うつ 伏せ 頭 ) ⑯⑯⑩ 中 20 ニー た コ 三 ー6 +3 +6 ーー 1 | 
(うつ 伏せ 頭 ・ デ ィ レイ ) ⑯⑯⑯ 中 20 ー ー ー ー15 +8 +4 ーー 一 
(うつ 伏せ 頭 ・ 横 転 ) ⑯O⑯ 中 20 三 : 三 に ) +3 +5 育 ・ 一 TH 
(うつ 伏せ 頭 横 転 : デ ィ レイ ) ⑯O⑩ 中 20 ー ー ー ー15 +8 +4 。 一 一 

(うつ 伏せ 頭 ・ 後 転 ) ⑩⑯ 中 20 三 三 ー ー15 + ら +4 ー: 一 

(仰向け 足 )《⑯⑯ 中 20 三 二 | ー6 +3 +5 ーー 

(仰向け 足 ・ デ ィ レ イ ) ⑯⑯⑯ 中 20 ー 一 補 =15 + ら +4 ーー 

(仰向け 足 ・ 横 転 )⑯Q⑯ 中 80 三 ー = jiB +3 +5 一 

( 爺 向 け 足 横転 ・ デ ィ レ イ ) ⑯⑯⑯ 中 20 ー ー ー ー15 +8 +4 。 一 一 

(仰向け 足 ・ 後 転 ) ⑯⑯ 中 20 ー EE ー 5 + ら 8 +4 ー・ 一 

(仰向け 頭 )⑯⑯⑯ 中 280 王 三 = ー6 +3 +6 背 : 王 

(仰向け 頭 ・ デ ィ レ イ ) ⑯⑯⑩⑯ 中 20 ー に ー 15 +6 +9 )。 

( 爺 向け 頭 . 横 転 ) 中 20 ー ー ー ー6 +3 +6 背 一 

(仰向け 顕 ・ 横 転 ・ デ ィ レ イ ) ⑯⑯⑭⑯ 中 20 = ビラ 5 +6 +9 し た 王 

(仰向け 頭 . 前 転 ) ⑩ 中 20 ー ー ー ー15 +6 +9 背 一 

(うつ 伏せ 足 ) ⑯⑯⑯ ド 80 に 三 ー ー6 +1 +3 ーッ ー 

(うつ 伏せ 足 ・ デ ィ レ イ ) ⑯⑯⑯ 下 20 ー ー ー ー15 EE】 +8 一 一 

(うつ 伏せ 足 ・ 横 転 ) 加 ⑩O⑯ ド 20 Fs 三 一 ー8 +4 +6 ー 一 

(うつ 伏せ 足 , 横 転 : デ ィ レイ ) WO 下 280 ーー 三 に =15 ー98 + ら ーーー 

(うつ 伏せ 足 ・ 前 転 ) ⑯⑯⑯ 下 20 三 三 =ー =15 8 + ら ーーー 

(うつ 伏せ 頭 ) ⑯O⑯ 下 20 三 に 三 ー6 キ 0 中 ーー 

(うつ 伏せ 頭 ・ デ ィ レ イ ) す ⑯⑯⑯ HI に 20 1 ー ーi15 ー3 + ら 8 ーー ュー 

(うつ 伏せ 頭 ・ 横 転 ) 穫 ⑯⑯⑯ トド 20 Ra 三 ー ー6 +3 +6 ー・ 一 

(うつ 伏せ 豆 . 横 転 ・ デ ィ レイ ) OO 下 20 29 = al5 ー93 + ら 8 ーー 

(うつ 伏せ 頭 ・ 後 転 ) 還 ⑯⑯⑩ I ド 20 に ー デ 札 に に ) + ら っ 

(仰向け 足 ) す ⑯⑯⑯ 下 20 ー ー 三 ー6 +1 3 ーー 

(仰向け 足 ・: デ ィ レイ ) す ⑯⑯⑯⑩ 下 20 三 : ー ー15 ー8 + ら ー* 一 

(仰向け 足 ・ 横 転 ) ⑯⑯⑯ 下 80 テ ーー に ー6 +3 +6 二 

(仰向け 足 ・ 横 転 : デ ィ レ イ ) W⑯O 下 20 ー ー ー ー15 ー8 +5 一 一 

(仰向け 足 . 後 転 ) す ⑯G⑯ 下 20 ig 3 ー 15 で ) + ら ーー 

(仰向け 頭 ) す ⑯⑯⑯ 下 80 に ー こさ 呈 +1 +4 Sn 

(仰向け 頭 : デ ィ レ イ ) 生 ⑯⑯⑯ 下 20 一 ーー 三 に ) ー93 + ら ーー 

(仰向け 頭 ・ 横 転 ) ⑯⑯⑯) 下 20 ー ー ー ー6 0 +3 ーー 

(仰向け 頭 ・ 横 転 ・ デ ィ レ イ ) ⑯O ド 20 三 に こ コ 15 ー3 + ら ーー 

(仰向け 頭 ・ 前 転 ) す ⑯⑩⑯ 下 20 ー ー ー ー15 -3 + ら 8 ーー 


投げ 抜け コマ ンド 
⑥+@ 上 段 投げ 40 ダウ ン 0 ー ⑥+†⑥ 投げ 抜け 時 に 側面 取ら れる 
ゆ ⑤+⑤ 上 有 段 投げ 10+20+15 ウジ 0 可 ら ⑤⑥+@⑧ 投げ 抜け 時 に 側面 を 取ら れる 、 覚 1 
や QB+⑨ 上 段 投げ 45 ダウ ン 0 可 QB+@ 投げ 抜け 時 に 側面 取ら れる 
SOES2GB+⑥ 上 段 投げ 55 ダウ ン 0 還 <C⑤+@ 投げ 抜け 時 に 側面 取ら れる 
<Q⑥+@⑤ 上 段 投げ 40 ダウ ン 0 可 ぐ ⑤⑥+@⑤ 投げ 抜け 時 に 側面 を 取ら れる 
CO⑥+@ 上 段 投げ 48 ダウ ン 0 紀 せ ⑥+@ 覚 一 1、 投 げ 抜け 時 に 側面 を 取ら れる 
ぐ OO ぐ 2⑥+@ 上 段 投げ 40 ダウ ジ 0 三 ゆ ⑤+†⑥ 投げ 抜け 時 に 側面 取ら れる 
で CO や D⑤+⑥⑤+⑨ 上 段 投げ 20 ウー 三 還 5 覚 ら 
ぐ ⑤+@⑨ 上 段 投げ 45 の ウジ +3 = ぐ ⑥+@⑨ 投げ 抜け 時 に 背後 を 取ら れる 
SCOB+@ 上 段 投げ 55 ダウ ン 0 5 SB+@ 投げ 抜け 時 に 背後 を 取ら れる 
C+@ 上 隊 投 げ 9 +10 。 0O 一 りら el@ 抽 eip5 れ る 、 提 人 SS 
CB+@⑥ 上 段 キ ャ ッ チ 投げ 45 王 に ーー 
( 壁 正面 )<Q⑤+⑤ 上 段 投げ 65 ダウ ン 0 玉 QB+@ 投げ 抜け 時 に 側面 取ら れる 
( 壁 正面 ) ぐ ⑤+⑤ 上 段 投げ 40+10 ジル ラウ 0 : S⑤B+@ 覚 一 1、 投 げ 抜け 時 に 側面 取ら れる 
( 壁 正面 ) < の ⑥+⑤ 上 段 投 げ 65 ダウ ン 0 ーー PC⑤+@ 覚 一 1 、 投 げ 抜け 時 に 側面 を 取ら れる 
( 敵 右 )@+@ 上 段 投げ 30+10 ダウ ン 0 こき S⑤+@ 投げ 抜け 時 に 背後 を 取ら れる 
( 敵 左 )⑥+@⑤ 上 段 投げ 30+10 ダウ ン 0 に っ CB+⑨ 
( 敵 右 ) で Sor や QB+@⑤ 上 段 投げ 5+5+5+40 ダウ ン 0 5 〇 ⑤@+@⑥ 
( 敵 左 ) Gor2B+⑥ 上 段 投げ 55 ダウ ン 0 = ぐ B+@ 投げ 抜け 時 に 側面 を 取ら れる 
( 英 後ろ 向き )⑥+@ 上 上段 投 げ 55 ラビ 2 = 王 デ 
( 敢 し ゃ が み ) む ⑤+⑯ 二 ⑤ 下段 投げ 25 ウ ウ ジ ー ら ー む ⑤@+⑯+⑥ 
( 三 し じゃ が み ) ぐ ⑤+⑯+@ 下段 投げ 0 +11 コラ る SB+⑯+⑤ 
( 英 し ゃ が み ) ぐ ぐ ⑤ 二 ⑩⑯+@ 下段 投げ 5+5+55 ダウ ン +3 = S⑤⑥+⑯+@⑤ 投げ 抜け 時 に 背後 を 取ら れる 
( 英 右 し ゃ が み ) Sor ぐ ⑤+⑯+⑤ 下段 投げ 30+10 ダウ ン 0 ーー 〇 ⑤⑥+⑯+⑥ 投げ 抜け 時 に 背後 を 取ら れる 
( 英 左 し ゃ が み ) む orQB+⑯+@⑤ 下段 投げ 30+10 ダウ ン 0 記 ぐ ⑤+⑯+@⑤ 
( 敵 後 う 向き し ゃ が み ) Sor ぐ ⑤B+⑯+③ 下段 投げ 40+20 2 = 5 覚 - ら 


SS コマ ンド で ロケ ッ ト デ ィ ス チャ ー ジ 中 と ある も の は バッ ク フ ァ イア 中 で も 出せ る 


ョ 1 VIVQ 


d ヨ 1dVH う 


ダメ ー ジ 数 値 、 技 後 の 有 利 不 利 、 回 転 方 向 な ど は 編集 部 調べ に よる も の 


踏み 込む 


キャ ン セ ル 可 


上 段 ガ ー ド 外し 
提 籠 換 歩 へ 


覚 


記 l 
覚 1 


距離 に よっ つて ダメ ー ジ 変化 、 し ゃ が み ガー ド 時 よ 0 
挫 打 頂 肘 へ の 移行 無し 、 し ゃ が み ガ ー ド 時 +6 


キャ ン セ ル 可 


硬化 : 二 ら 


覚 一 1 


覚 1 


覚 - ら 
距離 に よっ て ダメ ー ジ 変化 


さば き 効 果 (中段 選 、 肘 )、 さ ば き 有 効 フ レー ム :5 
ーー15、 さ ば き 成 功 時 腹 前 れ 


上 段 ガ ー ド 外し 、 崩 し 

上 段 ガ ー ド 外し 、 月 し 

ヒッ ト 時 横向 か せ 

さば き 効 果 ( 上 ⑤、 肘 、 下 @)、 さ ば き 有 効 フ レー 
ム :8 一 16、 覚 一 1 


< で 提 籠 換 歩 へ 


沖 揺 ( ち ゅ うす い ) + 背 * 腹 
洗 (ちゅ うす い ) ロ 12 11 26 + ら 8 +5 +8 背 " 腹 
八 門 開 打 ( は ち も ん か い だ ) 中 18 デ = デ ー8 +1 +3 背 ・ 話 
環 畠 腺 (か ん すい た い ) 由 ロ 20 三 li 5 記 ど +4 ダウ ン 育 ・ 腹 
崩 揺 ( ほ うす い ) 特殊 下 に ) 12 1 30 記 ら +4 + フ 育 腹 
衝 畠 (し ょ うす い ) 中 19 16 41 ー5 +3 +6 背 腹 
衝 挿 一 単 閉 福 ( し ょ うす い 一 た ん へ いと う ) 特殊 行動 
抜 掌 ( あ ん し ょ う ) E 由 18 王 デ よろ け E コ 0) +3 背 ・ 腹 
抜 掌 頂 肘 (あん し ょ うち ょ うち ゆう ) 中 20 5 所 ー6 + ら ダウ ン 痛 腹 
衝 押 一 提 籠 換 歩 ( し ょ うす い 一 て いろ うか ん ぼ ) 特殊 行動 
禅 P 頂 肘 ( り も ん ちょ うち ゆ ゅ う ) Q@ 中 20 14 品 38 5 +4 +8 背 ・ 腹 
武 歩 頂 肘 (や く ほ ちょ うち ゅ う ) ⑤ 中 20 14 由 4 ら ー8 ダウ ン ダウ ン 背 腹 
上 歩 川 裳 (じょう ほぼ ほ せ ん し ょ う ) 上 2 ら 14 ら 41 キュ 1 た た き た た き 背 腹 
伏 虎 (⑪ っ こ ) ぐ の ぐ ⑤ 中 25 24 由 Eie) ェ 0 +8 +14 痛 腹 
伏 虎 一 七星 歩 (ゆっ こし ちせ い ほ ) ぐ ぐ ⑤ で or ひ 特殊 行動 ーー 
猛虎 硬 山 (も うこ こう は ざん ) すら 特殊 中 22-35 16 ら 46 -8 +4 +8 背 - 腹 
猛虎 硬 腸 山 ( も うこ こう は ざん ) (崩し 中 ) G ら ⑤@ 特殊 中 20 だこ 補う ご ー1 +13 腹 月 背 ・ 腹 
猛虎 硬 肥 山 一 控 打 頂 肘 (も 3CC う は が くだ 5 ょ う 5 ちゅう) 先 @⑥ (ガー ド or ヒ ッ ト 時 )⑥ 中 20 補 計 辻 aB 細 | 語 タ ウジ 清 記 ダウ ジ 財 時 棚 : 朋 
白虎 双 掌 打 ( び ぴゃ っ こそ うし ょ うだ ) スン ) 中 30 13 3 50 sl) ダウ ジ 過 必 ダ ウジ 背 * 腹 
白虎 双 掌 打 ( び ぴゃ っ こそ うし ょ うだ ) (月 し 中 ) で G5⑥ 中 30 2 5 5 Il 委 ツジ ウジ 看 島 タダ ウジ 合 賠 本 | 用 
虎 撲 ( こ ぼく ) の (っ 】 中 25 23 4 54 +3 頭骨 頭 月 背 ' 腹 
揚 坦 (よう ほう ) <“ 中 30 18 ら 2 54 ー15 ダウ ン ダウ ン 背 : 腹 
昇 務 ( し ょ うた い ) ⑯ 貞 き 20 14 ら 41 ー4 ウジ ンダ ウジ / 背 ・ 腹 
羊 低 頭 ( よ う て い と う ) @⑯ 中 18 18 3 し に 】 ー8 ダウ ン ダウ ン 背 ' 腹 
圏 抱 ( け ん ほう ) ⑯⑤⑥ 上 16 ー ー ー =11 +6 +8 背 : 腹 
右端 脚 (うた ん きゃく) eX い ) 中 25 14 5 52 ーI15 | 』 ダ ウン, | ダウン | 上 育 : 模 
右端 脚 ( う た ん ぎゃく) (月 し 中 )@⑯ 中 20 Se = csd ご 10 |。 ダ ウン | ダウ ン | 痛 : 腹 
連環 尿 (れん か ん た い ) OO 中 20 一 ー ー ー85 ダウ ン ダウ ン 育 : 腹 
著 刃 脚 ( 人 じん きゃく ) 9 下 14 16 50 ー14 ー4 0 背 . 腹 
易 前 有 ( よ う ぜ ん た い ) or2⑯ ド 10 14 1 46 ー15 ー6 土 0 背 ・ 腹 
側 月 (そく た い ) 中 24 16 43 -6 0 +8 背 " 腹 
金鶏 圭 初 (きん けい と うれ い ) 中 16 18 ら 43 ーー で) ml +8 背 ・ 腹 
協 歩 衝 畠 (よう ほぼ しょ うすい ) 上 14 Sr 王 つ ー8 +3 +18 背 ' 腹 
連環 操 掌 (れん か ん と うし ょ う ) 中 16 6 = ミ ーー ー5 +1 +6 背 ・ 腹 
推 窓 ( す いそ う ) 5E ら 28 デ 王 コー +4 た た だ たき た た き 背 : 腹 
容 山 往 ( せ ん ざん こう ) 中 18 18 3 49 ー14 ー4 ll 一 腹 
過 山 量 天地 (は ざん りょう て ん ち ) 中 18 3 ーー ー っ 2 +4 +6 背 ・ 腹 
容 山 健一 七星 歩 ( せ ん ざん こう 一 し ちせ い ほ ) 特殊 行動 
跳 山 月 揺 (ちょ う ざ ん ほう すい ) ぐ で 2⑤⑥+ め 中 25 19 ら 46 ー4 と ノッ ピン ピ ノ 剛 邊 に 
味 山 崩 挿 ( ち お ょ う ざ ん ほう すい ) 中 45 49 ら 78 よろ け 吹 飛 吹 飛 背 : 一 
鉄山 編 ( て つ ざ ん こう ) 中 ら 20 一 45 13 己 63 ー24 ビラ ジノ に イラ ルン 背 ・ 腹 
馬 歩 衝 規 (まほ し ょ うこ う ) 中 27 16 ら 48 に に ) よろ け よろ け 背 ・ 腹 
外装 (が いも ん ちょ うち ゆ ゅ ゆう) 中 24 27 3 58 ー8 ダウ ン 腹 崩 背 ・ 腹 
捜 下 月 控 (そう か ほう すい ) 下 21 25 2 51 -5 +4 足 月 背 ・ 腹 
男 揺 (へ きす い ) 中 、 中 10、15 18 60 ー-4 ダウ ン ダウ ン 背 腹 
斬 手 ( ざ ん し ゅ ) 中 18 16 3 45 ー6 | ダウ ン 背 腹 
宮子 栽 肩 ( よ うし さい けん ) ⑯+@B 中 20 5 5 3 ー14 ウジ 削 語 ダウ ジ 育 ・ 腹 
誤 子 栽 肩 (よう し さい けん ) ⑯+⑥⑤ (最大 タメ ) 中 30 三 王 : 王 +4 ウツ ウジ 引料 の ウジ / 背 ・ 腹 
提 腔 弾 厄 (て いし つ だ ん た い ) ⑯+@(1 フ レー ム で @ 苑 す ) 中 2Z 17 3 50 ー13 2 ウジ 中 上 28/ 背 ・ 腹 
撃 歩 各 時 (げき ほほ ん こ ) 0⑥+⑯+@⑤ 特殊 中 5 16 40 よろ け 5 -8 背 用 
開 騰 ( か いこ ) P⑤+†⑯+@⑤ 上 5 18 に 】 40 よろ け ー4 語ら 背 ・ 腹 
迎 門 鉄 語 ( げ いも ん て っ せん ) >⑤+⑯+⑨ 中 26 19 3 49 ー フ 7 +5 +8 ー: 腹 
崩 撃 手 ( ほ う げ き し ゅ ) ぐ ⑤⑥+⑯+@⑤ 中 16 18 3 46 ー6 0 +3 背 ・ 腹 
月 撃 手 ー 外 P 財 (ほう げき し ゅ ー が いも ん ちょ うち ゅ う ) ぐ ⑥ 十 ⑩ 十 ⑧B) 中 18 本 5 DE ii ら ダウ ン 腹 月 背 ・ 腹 
貼 山 欠 ( て ん ざん こう ) (ディ フェ ン シ ブ ムー ブ 中 ) ⑥+⑯ 中 20 19 ら 57 ー15 吹 飛 吹 飛 ※※ 
揮 掌 (と うし よう ) (オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 ) ⑥ 中 16 13 ら 41 ー3 +5 +8 背 ・ 腹 
十字 申 服 (じゅ うじ と うた い ) (オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 ) ⑯ 中 1 16 ら に =13 +6 ー9 背 . 腹 
七星 歩 頂 肘 ( し ちせ い ほ ちょ うち ゅ う ) (七星 歩 中 ) で or9@⑥ 中 19 13 ら 38 三 5 ー ら +5 背 ・ 腹 
横 打 ( お うだ ) ( 仕 星 歩 中 ) で orO⑥⑤ 過 14 ー Bm ー6 +1 +6 背 - 一 
提 簡 換 歩 ( て いろ うか ん ぼ ) 2⑤⑥+⑯+⑥ 特殊 行動 
提 籠 換 歩 一 頂 上 心 対 ( て いろ うか ん ぼ ぽこ ちょ うし ん ちゅ う ) ( 提 籠 換 歩 中 )⑥ 中 20 10 3 39 デー +3 ダウ ン 背 腹 
提 籠 換 歩 一 衝 押 (て いろ うか ん ぼ ー し ょ うす い ) ( 提 籠 換 歩 中 ) ( 遅 め ) @ 中 18 フ に 】 83 maG】 +3 +6 背 ・ 腹 
提 籠 換 歩 ご 蛇 身 飛 勢 (て いろ うか ん ぼ こ じ ゃ し ん ひ せ い )  ( 提 衣 換 歩 中 )⑯ ド 17 24 4 Ice) Ei =5) ー3 背 ・ 腹 
白鶴 沖 天 (は っ か くち ゅ うてん ) ( 提 秀 換 歩 中 )⑯( ヒ ッ ト 時 )⑥@⑥+⑥ 打撃 投げ 30 必 必 ジ ー ー 
崩 拳 (ほう けん ) ⑥+†⑯+⑥ 中 18 20 1 55 ー13 ー8 ー8 背 : 腹 
倫子 容 林 (よう し せん りん ) (月 挙 ヒッ ト 時 ) GC⑤⑥+@⑨ 打撃 投げ 28 ー6 三 ーー 
双 掌 (そう し ょ う ) (鈴子 容 林 ヒッ ト 時 ) 必 orQ@ 投げ コン ボ 27 ダウ ン ーー デ 
修 宮 醐 王 夫 華山 (し ゅ ら は お うこ うか ざん ) 
龍 槍 式 (りゅう そう し き ) ぐ ⑯+⑤ 特殊 中 16 16 1 44 ー6 =4 + ら 背 ・ 誕 
馬 歩 頂 対 (まほ ちょ うち ゆう) ぐ の O+⑥ ら ⑤ 中 16 cs ea 2 sm に) ー4 E コ 0) 背 ・ 腹 
鉄山 狂 ( て つ ざ ん こう ) ぐ 《⑯+⑥ 〇 C⑤@ ぐ やや 〇 ⑤+†⑯ 特殊 中 30 > 5 ー17 ウジ ン 肖 語 グ ウ ク 背 ・ 腹 
鉄山 箇 (て つ ざ ん こう ) O+⑥C⑤B⑤+⑯ 特殊 中 15 に ーー 三 ii2 引 応 ダ ウ ジ 作 四 ダ ウジ 削 馬 才 5 妥 
虚 歩 ( き ょ ほ ) COT@⑥ 必 @Gor 人 で 特殊 行動 避 ) 
差 刃 脚 (ふじ ん きゃ く ) り ⑯+⑨ 特殊 下 10 16 ウ 44 ー16 語 山 必 に) 背 ・ 腹 
上 歩 頂 腔 (じょう ほ ち ょ うし つ ) む ⑯+⑥⑯ 中 10 王 = 4 コ 5 育 ・ 腹 
伏 虎 ( ゆ っ こ ) む ⑯+@⑥K⑤ 中 II5 三 語 ー 三 15 + ら 2 +6 背 ・ 腹 
ジャ ンプ 攻撃 
沙 歩 対 揺 (らく ほし ゃ すい ) (上 昇 中 )⑧ 中 25 ーー 連 ー9 ツウ ジ 当 昌 ダ ウジ 育 ・ 腹 
落 歩 揺 ( ら く ほ すい ) (空中 )@ 中 25 = cc に) ダウ ン ダウン 背 . 腹 
跳 刺 朋 (ちょ うし た い ) (上 昇 中 or 空中 ) ⑯ 中 25 計 Em = ー3 ウフ 2 ノッ フジ ク 背 - 腹 
跳 刺 月 (ちょ うし た い ) (着地 ぎわ )⑯ 中 20 = 王 ーー ー6 +4 ダウ 多 背 ・ 腹 


拳 背 挿 ( け ん は いす い ) 
背 落 明 ( は いら く へ き ) 

育 有 (は いた い ) 

破 須 懇 (は し つた い ) 

地 旋 懇 (ちせ ん た い ) 

鉄山 放 ( て つ ざ ん こう ) 

背 身 月 源 ( は いし ん ぼん けん ) 


人 壁 躍 乳 ( へ き や く た い ) 


檎 下 學 (そう か ほう ) 
撃 月 揺 ( げ さ ほ うすい) 


活 面 後 旋 衣 (か つめ ん こう せん た い ) 
活 面 旋 月 (か つめ ん せん た い ) 
活 面 旋 朋 ( か つめ ん せん た い ) 
活 面 旋 朋 ( か つゆ ん せん た い ) 
活 面 旋 朗 ( か つめ ん せん た い ) 
活 面 旋 双 ( か つめ ん せん た い ) 
活 面 旋 懇 (か つめ ん せん た い ) 
活 面 旋 明 ( か つめ ん せん た い ) 
活 面 旋 務 ( か つめ ん せん た い ) 
活 面 旋 月 (か つめ ん せん た い ) 
活 面 旋 月 (か つめ ん せん た い ) 
活 面 旋 銀 ( か つめ ん せん た い ) 
活 面 旋 懇 (か つめ ん せん た い ) 
活 面 旋 朋 ( か つめ ん せん た い ) 
活 面 旋 懇 (か つめ ん せん た い ) 
活 面 旋 懇 (か つめ ん せん た い ) 
活 面 旋 懇 (か つめ ゆん せん た い ) 
活 面 旋 衣 ( か つめ ん せん た い ) 
活 面 旋 棚 (か つめ ん せん た い ) 
活 面 旋 良 (か つゆ ん せん た い ) 
地 掃 脚 ( ち そ うき ゃ く ) 

地 掃 脚 ( ち そう き や く ) 

地 掃 脚 ( ち そう きゃ く ) 

地 掃 脚 ( ち そう きゃ く ) 

地 掃 脚 ( ち そ うき ゃ く ) 

虎 到 限 (こそ うた い ) 

活 面 掃 尿 (か つゆ ん そう た い ) 
虎 双 乃 ( こ そう た い ) 

活 面 掃 懇 (か つめ ん そう た い ) 
活 面 掃 有 ( か つめ ん そう た い ) 
活 面 掃 乳 ( か つめ ん そう た い ) 
活 面 掃 朋 ( か つゆ ん そう た い ) 
活 面 掃 妥 ( か つめ ん そう た い ) 
活 面 掃 妥 ( か つめ ゆん そう た い ) 
活 面 掃 豚 (か つめ ん そう た い ) 
地 掃 脚 ( ち そう きゃ く ) 

地 掃 脚 ( ち そ うき ゃ く ) 

後 族 服 (こう せん た い ) 

地 掃 脚 ( ち そ うき ゃ く ) 

地 掃 脚 ( ち そう きゃ く ) 


倒 身 捜 懇 (と うし ん そう た い ) 

開 己 協 (か いき ゅ う せ い ) 

開 弓 纏 身 搬 打 (か いき ゅ うてん し ん と うだ ) 
開 弓 纏 身 失 打 (か いき ゅ うてん し ん と うだ ) 
大 組 月 畠 (だ いで ん ほう すい ) 

順 歩 翻 騰 ( じ ゅ ん ほぼ ほん こ ) 

名 子 林 (よう し せん りん ) 

痴 子 抱 月 (し し ほう げ つ ) 

進歩 里庄 (し ん ぼり こ ) 

心 意 把 ( し ん い は) 

順 身 翻 騰 ( じ ゅ ん し ん ほん とこ) 

心 意 把 (し ん い は ) 

聞 歩 (ちん ほ ) 

師 山 壁 ( こ う ざ ん へ き ) 

竹山 壁 ( こ う ざ ん へ き ) 

獅子 抱 月 (し し ほう げ つ ) 

弓 歩 頂 討 (きゅう ほ ち ょ うち ゅ う ) 
弓 歩 頂 肘 (ぎゅ うほ ちょ うち ゆ ゅ う ) 

大 泊 江 (だ いせ っ こう ) 


外 門 頂 肘 (が いも ん ちょ うち ゅ う ) 
揚 坦 (よう ほう ) 

単 細 頂 (た ん よく ちょ う ) 

翻 身 単 打 (ほん し ん た ん だ ) 

双 揚 手 ( そ う は くし ゅ ) 

外 還 届 (が いも ん ちょ うち ゅ う ) 
上 歩 衝 祥 (じょう ほし ょ うこ う ) 
背 歩 裏 対 (は い ほ り ち ゅ う ) 

旋風 双 挿 (せん ぷう そう し ょ う ) 
衝 天 如 ( し ょ うてん こう ) 

通 天 砲 ( つ うてん ほう ) 
猛虎 春 礎 山 ( も うこ こう は ざん ) 


提 科 換 歩 … 番 身 小 纏 ( て いろ うか ん ぼ ー ほ ん し ん し ょ うてん ) 


提 籠 換 歩 一 番 身 小 編 小 編 崩 提 


(て いろ うか ん ぼ ー ほ ん し ん しょ うてん 一 じょう て ん ほう すい ) 


攻撃 判定 


( 散 背後 )⑥ 明 1g 
( 敵 背 後 ) ひ @ 中 14 
( 瑞 背後 )⑩ 上 30 
( 英 背後 ) で ⑩ dj 10 
( 敢 背 後 ) Bk 20 
( 英 育 後 )@+⑯ 中 30 
( 敢 背 後 )⑥+⑯+@⑥ 中 18 
( 壁 正面)⑤+⑯+@⑤ 中 20 
( 敵 ダ ウン ) ぐら ダウ ン 攻 撃 12 
( 敵 ダ ウン ) G⑤ ダウ ン 攻 撃 20 
(うつ 伏せ 足 ) ⑯⑯⑯ 中 20 
(うつ 伏せ 足 ・ デ ィ レ イ ) ⑯⑯⑯ 中 20 
(うつ 伏せ 足 ・ 横 転 )⑯O⑯ 中 20 
(うつ 伏せ 足 . 横 転 ・ デ ィ レ イ ) ⑩⑩⑩ 中 20 
(うつ 伏せ 足 ・ 前 転 ) ⑯O⑯ 中 20 
(うつ 伏せ 頭 ) ⑯⑯⑯⑩ 中 20 
(うつ 伏せ 頭 ・ デ ィ レ イ ) ⑯⑯⑩⑯ 中 20 
(うつ 伏せ 頭 ・ 横 転 ) ⑯O 中 20 
(うつ 伏せ 頭 - 横 転 : デ ィ レイ ) ⑯⑩⑩ 中 20 
(うつ 伏せ 頭 後 転 ) ⑥O 中 20 
(仰向け 足 ) ⑯ ぐ ⑯ 中 20 
(仰向け 足 ・ デ ィ レ イ ) ⑯O⑯ 中 20 
(仰向け 足 ・ 横 転 ) ⑯O⑯ 中 20 
(仰向け 足 ・ 横 転 ・ デ ィ レ イ ) ⑯⑯⑯ 中 20 
( 仰 向け 足 ・ 後 転 )⑯⑯⑯ 中 20 
(仰向け 頭 )⑯⑯⑩ 中 20 
(仰向け 頭 ・ デ ィ レイ ) ⑯⑯⑯ 中 20 
(仰向け 頭 ・ 横 転 ) ⑩⑯ 中 20 
(仰向け 頭 ・ 横 転 ・ デ ィ レ イ ) ⑯⑯⑯ 中 20 
(仰向け 頭 - 前 転 ) ⑩⑯ 中 20 
(うつ 伏せ 足 ) す ⑯⑩⑯ 下 80 
(うつ 伏せ 足 ・ デ ィ レ イ ) ⑯⑯⑭⑯ HF 80 
(うつ 伏せ 足 ・ 横 転 ) 還 ⑩⑯ Ii 20 
(うつ 伏せ 足 . 横 転 : デ ィ レ イ ) WO E ド に 6) 
(うつ 伏せ 足 ・ 前 転 ) 還 ⑩O⑯ Hi 20 
(うつ 伏せ 顕 ) す ⑯O⑯ ド 20 
(うつ 伏せ 頭 ・ デ ィ レ イ ) ⑯⑩O⑯ IN 20 
(うつ 伏せ 頭 ・ 横 転 ) ⑯O⑯ 下 80 
(うつ 伏せ 豆 . 横 転 デ ィ レ イ ) OO⑯ IN 20 
(うつ 伏せ 頭 ・ 後 転 ) ⑯⑯ ド 20 
(仰向け 足 ) す ⑯⑯⑯ トド ト 20 
(仰向け 足 ・ デ ィ レ イ ) す ⑯⑯⑯ 3 20 
(仰向け 足 ・ 横 転 ) ⑯⑯⑯ 2 20 
(仰向け 足 ・ 横 転 ・ デ ィ レイ ) W⑯O⑩ 9 20 
(仰向け 足 ・ 後 転 ) 穫 ⑯⑯⑯ Hi 20 
(仰向け 頭 ) ⑯⑯⑯ i 20 
(仰向け 頭 ・ デ ィ レイ ) 穫 ⑯⑯⑩ 員 20 
(仰向け 頭 ・ 横 転 ) ⑯⑯⑯ 下 80 
(仰向け 頭 ・ 横 転 : デ ィ レ イ ) す 《⑯⑯⑩ 山 20 
(仰向け 頭 ・ 前 転 ) 還 ⑯⑯⑯ IF 280 


⑤+@⑥ 

⑤+@ 

ウ ら ⑤+@⑥ 

ら ⑤+@ ひ 

ぐ 2⑤+@ 
0O@⑥+@ 
CC⑤B+⑤ 
SB+@ 

2⑤+@ 
PC⑤⑥+@ 

民 RS(EKc 

ら ぐ BT+⑥⑤⑥+⑯ 
CC⑤B+@Sor で 
ゆら Q⑤+⑥G⑤+⑯ 
ら QB+⑥ ひ ⑤+†⑯ 
( 壁 背 後 ) で ⑤+@ 
( 英 右 )⑥+@⑤ 

( 敢 左 )⑥+@ 

( 敵 後ろ 向き )@⑤+⑧ 


Or⑤+⑯⑥ ( 対 ・ 左 上 中 ⑤⑥) 
<or2⑥+⑯ ( 対 - 右 上 中 ⑤⑥) 
<CorC⑤+⑯( 対 ・ 上 中 ⑯) 
C⑥+⑯ ( 対 ・ 下 @) 

O⑤⑥+⑯ ( 対 ・ 下 ⑯) 

愉 ⑤+⑯ ( 対 - 肝 ) 

⑤⑥+⑯ ( 対 ・ 右 ミド ル ) 
2⑤T⑯ ( 対 : 左 ミド ル ) 

選 ⑤+⑯ ( 対 : 膝 ) 

2⑤T†⑯ ( 対 : サ マー) 

ぐ ⑤+†⑯+⑥ ( 対 ・ 上 下 @、 上 ⑯) 
< ぐ ⑤+⑯+⑥ (さば き 時 )⑤⑤ 

( 提 往 換 歩 中 )⑥+⑯ ( 対 」 上 中 ら 、 肘 、 上 ⑩、 ヒ ザ ) 


( 提 籠 換 歩 中 )⑥+⑯ (さば き 時 ) や @⑤ 


※…… ア キラ の 移動 方 向 と 逆 側 へ 避け る 


攻撃 判定 


上 段 投げ 
上 騰 投 げ 
上 段 投げ 
上 段 投げ 
上 段 投げ 
上 段 投げ 
上 段 投げ 
上 段 投げ 
上 段 投げ 
上 段 投げ 


上 段 キ ャ ッ チ 投げ 


投げ コン ボ 
投げ コン ボ 
投げ コン ボ 
投げ コン ボ 
上 段 投げ 
上 段 投げ 
上 段 投げ 
上 段 投げ 


当て 身 
当て 身 
当て 身 
当て 身 
当て 身 
当て 身 
当て 身 
当て 身 
当て 身 
当て 身 
さば き 
中 
特殊 行動 
中 
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43 ー 
ダウ ン 攻 撃 


起き 上 が り 攻 撃 


ー4 


ダウ ン 


ダウ ン 
ダウ ン 


頭骨 


ダウ ン 
ダウ ン 


+ き 3 
+e 
+3 
+a 
+6 
+3 
+a 
+3 
+2 
+ ら 
+1 

+a 
+6 
+a 
+2 
+3 
+6 
+3 
+e 
+e 
定 月 
ー1 

足 崩 
ー1 

ー4 
足 崩 
ー1 

足 哨 


頭骨 


ダウ ン 
ダウ ン 


+5 
+4 
+5 
+4 
+9 
+5 


育 腹 


⑥⑯ か ら の 技 に つなが る 
覚 1 


投げ 抜け 時 側面 取ら れる 
投げ 抜け 時 側面 取ら れる 
投げ 後 側面 を 取る 
投げ 後 側面 を 取る 

投げ 抜け 時 背後 を 取ら れる 
月 し 、 投 げ 抜け 時 背後 を 取ら れる 


投げ 後背 後 を 取る 、 投 げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 


崩し 、 投 げ 後背 後 を 取る 
覚 -1 


覚 1 
投げ 後 側面 を 取る 


全体 :30、 発 生 : 1 、 持 続 :10 
全体 :30、 発 生 : 1、 持 続 :10 
全体 :30、 発 生 : 1、 持 続 :10 
全体 :30、 発 生 : 1、 持 続 :10 
全体 :30、 発 生 : 1、 持 続 :10 
全体 :30、 発 生 : 1、 持 続 :10 
全体 :30、 発 生 : 1、 持 続 :10 
全体 :30、 発 生 : 1、 持 続 :10 
全体 :30、 発 生 : 1、 持 続 :10 
全体 :30、 発 生 : 1 、 持 続 :10 
全体 :44、 発 生 : 1、 持 続 :13 


全体 :47、 発 生 : ら 、 持 続 :20 
覚 1 


せ ヨ IdVH つ 


ョ TH VIVQ 


技 リ スト 


スト レー トリ ー ド @ 昌 182 11 ら ee + ら +5 +8 背 腹 
スト レー トリ ー ド し 2 18 11 選 26 H 北 ら +8 育 : 腹 踏み 込む 
ジャ ブス トレ ー ト @⑤ HB 10 了 BE ー -6 ー3 +8 育 " 腹 
ウラ ッシュ ピス トン バン チ 9 1g 2 ー ー -8 -8 +8 背 ' 腹 
ダブ ルパン チ ス ラッ シュ キッ ク @@⑯ 間 20 5 人 8 ェ 9 土 0 +3 ーー 一 ぐ で スラ イド シャ ッ フ ル へ 
ダブ ルパン チミ ドル スマ ッシュ @B⑥ 中 17 計 ー -5 ー ら + フ 背 腹 
コン ボス マッ シュ ソー ド (@@B⑯ La 18 に ー ー 局 1B 旨 和合 ダ ウジ ダウ ジン 肛 
コン ボス マッ シュ バッ ク ナ ッ クル 【O(OS2( つ (2) 出 1g ーー ー ー -6 ー4 +4 背 : 腹 で or2⑥+⑯+@⑧ で サイ ドス ライ ド シ ャ ッ フ ル ヘ へ 
コン ボス マッ シュ バッ ク ナ ッ クル スピ ン (@PCPXB⑯ | 18 ーー ー ー -8 ー8 +8 ーー 一 ぐ で スラ イド シャ ッ フ ル へ 、 ヒ ッ ト 時 横向 か せ 
コン ボス マッ シュ バッ ク ナ ッ クル ロー (@ 上 BC⑥⑤O⑯ (IM 14 了 0 同 715 ー8 店 
リブ クラ ッシュ ⑯B⑥⑥B⑤⑯ 中 16 ー ー ー ー-16 ー ら +4 
ジャ フス トレ ー ト (ツク ナリ クル @⑤QB 上 2 ら 0 9 0 ー6 ー5 ダウ ン orO⑤+⑯+⑧ で サイ ドス ライ ド シ ャ ッ フ ル へ 、 覚 - 1、 硬 化 :-1 
コン ボ バ ッ ク ナ ッ ク ル スピ ン ⑥⑤⑥ ぐ QB⑯ 25 9 に 当 +3 ツウ ン 記 昌 ダ ウジ ーー 振り 向き 状態 へ 
ジャ ブダ ブル スト レー ト @⑤⑥@ 特殊 上 20 RW 0 0 6 吹 飛 吹 飛 背 ・ 腹 
パン チ ハ イ キッ ク ⑯⑯ BE 0 守 2 本 ー6 +4 ダウ ン 背 ・ 一 キャ ン セ ル 可 
パン チ サ イ ドキ ッ ク @<Q⑯ 中 16 で 0 4] 誠 川 +5 背 : 腹 
ミド ルス マッ シュ や ⑤ 中 17 14 円 36 ー5 =3 + フ 背 ・ 腹 
ウ ドル スマ ッシュ バッ ク ナ ッ クル ゆ ⑥⑧⑥ ME 18 ag 0 ー-6 ー4 +4 背 : 腹 人 orG⑥+⑯+⑧ で サイ ドス ライ ド シ ャ ッ フ ル へ 
ウ ミド ル バ ッ ク ナ ッ クル スピ ン (の (の RE 18 記 株 ー-8 計 + ら ーー ぐ で スラ イド シャ ッ フ ル へ 、 ヒ ッ ト 時 横向 か せ 
ai ロア スジ ッシュ ゆ ⑥⑤O ひ ⑯ 下 14 と ー ー -15 ー8 +4 背 一 
ウ リブ クラ ッシュ ゆ ⑥BXB 二 ⑯ 中 16 1 ー = こ 16 (9 +4 背 一 
マッ シコ ン こ ド 選 ⑥⑯ 避 18 人 | 2 届 ) の ウジ (改め 育 ・ 腹 
m スピ ニン グ バ ッ ク ナ ッ ク ル ぐ ⑤ 財 らら 16 ら 35 | +4 +6 一 腹 。 全 orC@⑥+⑯+⑥ で サイ ドス ライ ド シ ャ ッ フ ル へ 
ダブ ル バ ッ ク ナ ッ クル < ぐ QB⑤ 特殊 上 選 7 7 6 の Ap 頭骨 痛 : 腹 覚 -1 
IT スピ ニン グ ス ラ ント バッ ク ナ ッ クル ぐ @ 下 15 EE ー ー ー4 +1 +6 一 ' 腹 
スピ ニン グ ア ー ム キック <QB 特殊 上 265 0 m 記 ギ 8 ダウ ジ 0 作 ダ 必 必 ーー 振り 向き 状態 へ 
スピ ニン グ バ ッ ク ナ ッ ク ル ロー スラ ッシュ < ぐ @O⑯ 下 18 i ー -15 ー8 +4 背 一 
0 ウツ クウ ガン < ぐ <Q⑤ ! 尼 14 18 避 30 に ) 前 M +5 背 ・ 一 振り 向き 状態 へ 
スク ァ ト スト レー ト J@ 特殊 下 に ! 18 1 30 こ 5 +4 ae 背 ・ 腹 
ツ B2 ロ カ ツル (2/ 中 18 15 8 43 ー6 +3 た た き 背 . 腹 
スマ ッシュ スト レー ト ぐ ⑤ Ma 16 13 1 34 -3 +1 5 背 : 腹 
4 ツジ 10 の 4 zo の リル ァ / S ぐ @⑤ MM 10 (7 RW 党 7 0) よ 0 育 ・ 腹 
ライ トニ ング バッ ク ナ ッ クル < ぐ PB⑤) Ed 20 3 SS ー-6 吹 飛 吹 飛 背 腹 覚 -1 
スマ ッシュ バッ ク ナ ッ クル SDIO 84 ANNA NUCEUUNRNU OO ILMUEN2STPPRMNOBNONOOO OO 
スラ ント バッ ク ナ ッ クル 飛 () 下 16 20 に ) 50 -10 ー-5 +4 ー' 腹 
レイ ジ キ ッ ク 2⑥⑯ 月 17 請 了 0 0C) 2 ウジ 付 朋 ウ ウ ウ / 育 : 一 
スマ ッシュ キッ ク ⑯ 由 | 20 15 蜂 38 6 +1 +5 背 一 キャ ン セ ル 可 
ワ フォ ワー ドキ ッ ク し 2 由 2g 16 星 41 講 ー4 +8 背 : 一 キャ ン セ ル 可 
フラ ッシュ ソー ドキ ッ ク 2 | 28 16 昌 gg +4 +8 +14 背 一 
以 2 ツ ジロ キル ウール バック カ ガツ クリル ⑯⑤⑥ 0 15 ー ー 0 の ) た +B 背 一 EAN202 ン 2 orO⑥+⑩⑯+@⑧ で サイ ドス ライ ド 
コン ボナ ッ ク ル スピ ン キ ッ ク ⑯⑤⑯ 特殊 上 825 は 3 時 ー-9 ウジ 科 証人 ウル ーー 振り 向き 状態 へ 
コン ボナ ッ ク ル ロー ⑯⑥ ひ ⑯ 上 MM 18 07W 3 6 訪 川 性 +4 背 : 一 
ダブ ルス ピニン グ キ ッ ク ⑯⑯ 中 18 Eo 1 Hr eo) に | +6 背 ・ 
ニー キッ ク ゆ ⑯ 中 20 18 ら 55 太川 2000 人 2 人 0 介 ダ ウ ジジ (用 章 
ダッ シュ ハン マー キッ ク G⑩ 中 86 15 8 48 ー12 タダ ウン ダウン 痛 : 腹 
以 タ シン ディ イン シグ ニー キッ ク ク ぐ ⑯ 中 15 15 ら 40 5) +3 +4 背 : 腹 
スタ ン デ ィング ニー キッ クコ ン ポ ボ ぐ ⑯⑩ 中 80 8 | | -8 員 ダウ ン | 一 中 
スピ ニン グ キ ッ ク タ ー ン ぐ Q⑯ 凶 g1 15 + 46 6 ょ 0 +4 ーー 一 振り 向き 状態 へ 、 ヒ ッ ト 時 横向 か せ 
グロ ー イ ン キ ッ ク ぐ r5⑯ 中 23 17 3 47 +1 婦 所 背 : 腹 
スマ ッシュ ロー キッ ク Q⑯ 訳 18 17 る 50 -14 ー-4 0 背 " 腹 
フェ イク エル ボー O⑯⑥ 中 19 80 58 - ら 8 3 +6 背 : 腹 ' り ⑯ が 出る 前 に 入力 
フェ イク エル ボー バッ ク ナ ッ クル ひ 《⑯⑥⑤⑥ 特殊 上 81 7 (7 2 ルウ ルウ 頭骨 育 ・ 腹 ひ ⑯ が 出る 前 に 入力 、 覚 一 1 
ロー キッ ク orC2⑯ 下 1g 16 1 50 ー14 -6 0 背 ' 腹 
ミド ルキ ッ ク ぐ ⑯ 中 a1 16 8 45 ー6 0 +6 背 : 腹 
ミド ルキ ッ ク ー ジ ャ ブ SO⑤ は 8 3 HB BT EN に ) +8 背 - 腹 GorO@⑥+⑩+@⑧@ で サイ ドス ライ ド シ ャ ッ フ ル ヘ へ 
スピ ン キ ッ ク コ ン ビ ネー ショ ン SS⑯⑤⑯ ME 20 1 7 六 ye) ツウ グ / 0 必 ウ ジジ 362000dC82A フ 10IvSZJ2 り リル 3 
ハイ アン グル アッ パー キッ ク 人 SQ⑯ 中 28 17 3 54 ー-15 ダウン ダウン 背 : 陣 
サマ ー ソ ルト キッ ク ⑯ 中 38 15 4 78 記 GN/ 人 M ダ ウツ 4 ダウ ジ ( | 前 用 
サマ ー ソ ルト キッ ク RS⑯+⑨ 中 38 14 4 AI ー81 ダウン ダウ ン 背 : 腹 
ダブ ルド ラゴン Ke 中 中 18、15 員 円 67 品 0 ウジ (の ウ ジリ 前 用 上 
ダブ ルド ラゴン C⑯+@⑥ 中 、 上 18、15 14 66 ー14 。 ダ ウン ダウ ン 背 : 上 覚 -1 
ビー トナ ッ ク ル ⑥⑯⑥+†⑯ 中 0 16 8 50 ー14 よろ (ダウン 背 ・ 腹 覚 一 1、 硬 化 ヒッ ト 時 ダウ ン 
ビート バック ナ ッ ク ル ⑤⑯T†⑯⑤ Hi 18 5 3 還 le) GO +8 一 : 腹 
ピー トス ピン キッ ク ⑥+⑯⑯ 特殊 上 55 7 2 0 大 MG) ー4 +3 ーー 一 ぐ で スラ イド シャ ッ フ ル へ 、 ヒ ッ ト 時 横向 か せ 
チョ ッ ピ ング レフ ト ら ⑥+⑥ 中 20 1e 3 層 人 生 1 +4 前 版 2C ス ライ ド シ ャ ウフ ル へ 、SorP+@+@ で サイ ドス ライ ド 
チョ ッ ピ ング レフ トコ ン ポ ゆ ⑤⑯⑤ 中 eo ー ー ー -11 0 尻餅 背 腹 
スウ ェ ー フ ッ ク 〇 B+⑯ 上 14 12 80 -3 +1 +6 一 腹  ⑥@ か ら の 技 に つなが る 、 硬 化 則 :+3 
ピル ジニー SD⑥+⑯ 則 16 14 蜂 38 -8 +18  +17 背 ! 腹 覚 -1 
ライ トニ ング キッ ク 1 C⑥+⑯ 特殊 中 10 18 由 40 -16  -13 -9 背 * 腹 
ライ トニ ング キッ ク ら ひ ⑤⑥ 十 ⑯⑯ 中 8 (の 間 0 放 の 十 人 背 ・ 腹 
ライ トニ ング キッ ク 3 ひ ⑥+⑯⑩⑯ 中 8 ー ー ー ー-13 ニニ 10 が 背 * 腹 
ライ トニ ング キッ ク 4 ひ ⑥ 二 ⑯⑯O⑯ 員 10 0 還 人 ko) mM 2 一 ' 腹 
ライ トニ ング キッ ク 5 ひ ⑥+†⑯⑯⑯⑯⑯ Hi 30 ER ー ー -19 吹 飛 吹 飛 。 一 腹 
ボディ ブロ ー ぐ ⑥+⑯⑩ 中 18 18 3 47 -8 ー ら +g 背 : 腹 
レイ ジオ ブ ド ラ ゴン SS⑥+⑩( ヒ ッ ト 時 )⑥+⑨ 打 届 投 げ 35 覚 一 1 
ドラ ゴン コン ビ ネ ー シ ョ ン 1 2⑥+⑥⑯ 中 16 16 8 41 ー6 ー ら +3 背 * 腹 
ドラ ゴン コン ピ ネ ーション ら 2⑥+⑯⑤ 中 13 2 ー ー -5 ーg +4 背 ・ 腹 Gor⑥+⑯+⑥ で サイ ドス ライ ド シ ャ ッ フ ル ヘ へ 
ドラ ゴン コン ビ ネ ーション 3 ⑥+⑯@⑤ 中 18 ラ ーー ー ー15 =1 中 背 : 腹 覚 -1 
スピ ニン グ キ ッ ク ⑯+@⑨ 中 81 23 ー 55 -8 + ら 8 + フ ーー 。 ぐ で スラ イド シャ ッ フ ル へ 、 ヒ ッ ト 時 横向 か せ 
スピ ニン グ キ ッ ク ロ ー ス ピン キック ⑯+@ ひ ⑯+⑥ 20 に デ 宇 ー88 ツウ シン ダウ ジ 52 
ステ ッ プ イン ミド ルキ ッ ク ゆら ⑯+⑥ 中 30 2g 8 55 -11 尻餅 尻 魚 。 背 : 腹 ぐ で 振り 向き 状態 へ 、 覚 1 
スピ シ ヒ ピール ソー ド S⑯+@ 中 2g eo 5 49 記 9( | | だ だ きだ だ だ 境 画 
ミド ルス ピン キッ ク ぐ 2⑯+⑤ 中 25 17 6 53 ご HB ah ダウ ジン 昌司 ダウ ジ Ns 
レッ グ ス ラ イサ ー S⑯+@ 下 20 80 CO) 53 -15 6 ェ 1 ー' 了 腹 
スピ ン レ ッ グ スラ イサ ー ひ ⑯+⑥⑯ 特殊 上 20 還 1 cr ー6 の ル ウル Hp ルル 背 ・ 腹 
ジャ ン ピ ン グ ソ バッ ト G⑯+@⑨ 中 30 gg 4 5B5 ON タウ ジン タウ シン (上 
ヘッ ド フ ッ ク キ ッ ク ぐ ⑯+⑥⑨ | 26 15 4 50 2 人 拉 3 の ウジ 1 7 の 4 半 Na 
スイ ッ チ ステ ッ プ ⑤⑥+†⑩+⑥ 特殊 行動 応 2 
スイ ッ チ スピ ン キ ッ ク ⑥⑯+†⑯+⑥⑯ 中 25 83 6 44 +4 + フ +10 一 腹 @ で スラ イド シャ ッ フ ル へ 、 ヒ ッ ト 時 横向 か せ 


技 名 
バリ アキ ッ ク 
サイ ドス テッ プ ボ ディ 
サイ ドス テッ プ ハ ンマ ー キ ッ ク 


スラ イド シャ ッ フ ル 

フラ ッシュ バッ ク ナ ッ クル 
ステ ッ プ イン ソー ド 

ステ ッ プ イン ロー クラ ッシュ 
ステ ッ ブ イン ロー・ ス ラッ シュ ハイ 
ドラ ゴン バッ ク ナ ッ クル 

ダッ キン グ 

ダッ キン グー ヘビ ィ ポ ボディ 
タツ キシ グ c ド ニキ モック 

トー キッ クサ マー ソル トキ ッ ク 
タッ キシ ング ニ ワウ アァ イヤー ダ ニー ツ 


スピ アエル ボー 
エル ボー バッ ク ナ ッ クル 


エル ボー 

ステ ッ プ スト レー ト 
ステ ッ プ フッ クキ ッ ク 
ステ ッ プ ヒー ルキ ッ ク 


ター ン ナ ッ ク ル 

ター ンス ラン トバ ッ ク ナ ッ ク ル 
レイ ジ キ ッ ク 

ター ン キ ッ ク 

ター ン ロ ー ス ピン キッ ク 

ブラ イン ド バ ッ ク ナ ッ クル 
スラ イド シャ ッ フ ル 


リア クト ラウ ンド キッ ク 
ウォ ー ル バッ クロ ー ル 


サッ カー ボー ルキ ッ ク 
ジャ ウッ ピ ジ シグ 有三 三 スタ ジジ 


ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク 
ロー スピ ビン キッ ク 

ロー スピ ン キ ッ ク 
ロー スピ ン キ ッ ク 

ロー スピ ン キ ッ ク 

ロー スピ ン キ ッ ク 
ロー スピ ン キ ッ ク 
ロー スピ ン キ ッ ク 
ロー スピ ン キ ッ ク 

ロー スピ ン キ ッ ク 
ロー スピ ン キ ッ ク 
ロー スピ ン キ ッ ク 
ロー スピ ン キ ッ ク 

ロー スピ ン キ ッ ク 

ロー スピ ン キ ッ ク 

ロー スピ ン キ ッ ク 

ロー スピ ン キ ッ ク 

ロー スピ ン キ ッ ク 
ロー スピ ビン キッ ク 
ロー スピ ン キ ッ ク 


| コマ ンド | 中 | ダメ ー ジ | 発生 | 拉 績 | 人 は | カー ド | ヒッ ト | カウ タ ー| 介 | 人 

(ディ フェ ン シ ブ ムー ブ 中 ) ⑥+⑯ 中 25 2g 蔽 55 ー14 +8 +6 ー・ 一 硬化 H:+4 

(オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 )@⑤⑥ 中 16 13 ら 41 呈 さ +5 +8 背 - 腹 

(オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 ) ⑯ 中 81 16 ら 5 ら 8 el 選 +6 +g 育 - 腹 

< ぐ Q⑤+⑯+@ 特殊 行動 

(スラ イド シャ ッ フ ル 中 )⑥ 上 15 14 2 43 -5 3 た た き 背 腹 硬化 H: た た き 付 け 

(スラ イド シャ ッ フ ル 中 )⑯ 中 2e 24 4 60(48) -8(+4) 尻餅 尻餅 ” 背 - 腹 キャ ン セ ル 可 

(スラ イド シャ ッ フ ル 中 ) G⑯ 下 16 24 ら 55 ー15 ーー11 三 5 背 ・ 腹 ぐ で スラ イド シャ ッ フ ル へ 

(スラ イド シャ ッ フ ル 中 ) む ⑯⑯ 8 16 三 = ー ー14 ダウ ン ダウ ン 痛 腹 覚 -! 

(スラ イド シャ ッ フ ル 中 ) ⑤+⑯ 中 21 20 2 49 -9 +5 +8 背 : 腹 覚 -1 

(スラ イド シャ ッ フ ル 中 ) ぐ ぐ ① 特 珠 行 動 

(スラ イド シャ ッ フ ル 中 ) ぐ ぐ ⑤ 中 14 15 2 38 計 記 腹 月 腹 月 背 - 腹 覚 -1 

(スラ イド シャ ッ フ ル 中 ) SQ⑯ 中 16 15 2 44 -6 ー4 記 育 " 腹 

2 92 だ 

(スラ イド シャ ッ フ ル 中 ) ぐ YQO+⑥ 特殊 上 33 17 4 45 5 吹 飛 吹 飛 痛 . 腹 

(サイ ドス ライ ド シ ャ ッ フ ル 中 )⑥@ 中 19 18 ら 45 ー7 ー8 +3 背 : 腹 

(サイ ドス ライ ド シ ャ ッ フ ル 中 )⑥⑥ 特殊 上 18 ー 8 ー ー8| ダウン ダウ ン 痛 : 瞬 覚 -1 

ジャ ンプ 攻撃 

(上 昇 中 )@⑥ 中 55 三 遇 議 RE た ノノ 還 H 

(空中 )⑥ 中 25 計 三 一 ー10 ダウ ン ダウン 背 腹 

(上 昇 中 、 空 中 )⑯ 中 825 SH に に 計 ) ダウ ン ダウ ン 痛 腹 1 

(着地 ぎわ )⑯ 中 20 デ モー 三 ー6 +4 ダウ ン 育 - 腹 1 。 
邊 

( 融 背後 )⑥ d 10 10 1 29 -3 ー1 +6 ・ ll 

( 表 背 後 ) ひ @ 下 14 20 2 46 ー6 ー1 +4 に 側 

( 英 背 後 ) O@⑯ ロロ 17 王 三 ーー =G 計 司 タ ウ ジ 組 司 ダ ウシク Tl 

( 央 背後 )@ 上 2e 14 還 BO  。 -9 所 所 過 潜 

( 英 背 後 )Q⑯ ド 20 17 3 5 ら 8 15 第 塊 の ウジ 恒 雪 ジウ ジル 

( 瑞 背後 )⑥+⑯ 中 25 20 ら 52 -9 +15  +18 

( 瑞 背 後 )⑥+《⑯+⑨ 特殊 行動 

( 壁 正面 ) や ⑥+⑯+@⑤ 中 30 4 ら = 72 つけ 電 上司 タウ 必 潤 必 ダ ウジ 当 則 5 

( 壁 正面 ) <⑤⑥+⑯+⑨ 特殊 行動 

ダウ ン 攻 撃 
( 敵 ダ ウン ) ぐ ⑯ ダウ ン 攻 撃 13 iT EE 本 ツウ ジ 人 回 ダウ ツ 当 捕 ダ ウジ 
( 敵 ダ ウン ) 人 む @ ダウ ン 攻 撃 28 王 ー ンジ ンジ 2 補 
起き 上 が り 攻 撃 

(うつ 伏せ 足 ) ⑯⑯⑯ 中 20 ー= ー 三 (5) +3 +5 背 " 腹 

(うつ 伏せ 足 ・ デ ィ レ イ ) ⑯O⑯ 中 20 ーー 王 5 三 15 + ら 2 +4 ヨー 

(うつ 伏せ 足 ・ 横 転 ) ⑯⑩O⑯ 中 20 上 2 に ーー ー6 +3 Bs) 育 腹 

(うつ 伏せ 足 . 横 転 ・ デ ィ レ イ ) ⑯O⑯ 中 20 ー ー ー15 +a +4 ーー 

(うつ 伏せ 足 ・ 前 転 ) ⑩⑯⑯ 中 20 5 二 ー 計 5 +6 +9 背 : 一 

(うつ 伏せ 頭 ) ⑩⑯ 中 20 デー 三 王 ー6 +3 +G6 ーー 

(うつ 伏せ 頭 ・ デ ィ レ イ ) ⑯⑯⑩⑯ 中 820 に 6 三 守山 5 +8 +4 

(うつ 伏せ 頭 ・ 横 転 ) ⑩⑯⑯ 中 20 ビー 三 三 ー6 +3 +5 

(うつ 伏せ 頭 . 横 転 ・ デ ィ レイ ) ⑯⑯ 中 20 三 補 三 sd5 + ら 8 +4 

(うつ 伏せ 頭 ・ 後 転 ) ⑯⑯⑯ 中 20 に 記 ーー 三 15 + ら 8 +4 ニシ ー 

(仰向け 足 ) ⑯⑩⑯ 中 20 王 ーー 三 二 に ) +3 +5 

(仰向け 足 ・ デ ィ レ イ ) ⑯⑯⑯' 中 80 に 宇 二 5 + ら 2 +4 に 

( 爺 向け 足 ・ 横 転 ) ⑯@⑩ 中 2o ー ー ー ー6 +3 名 た ー 

(仰向け 足 ・ 横 転 ・ デ ィ レ イ ) ⑯⑯⑯ 中 20 : に = 三 15 + ら +4 に 

(仰向け 足 ・ 後 転 ) ⑩O⑯ 中 20 ーー 5 =5 + ら +4 ーー 

(仰向け 頭 ) ⑯O⑯ 中 20 8 に 5 ー6 +3 +6 背 - 一 

(仰向け 頭 - デ ィ レ イ ) ⑯⑩⑯ 中 20 < : II5 +6 に) 背 ・ 一 

(仰向け 頭 ・ 横 転 ) ⑩O⑯ 中 20 店 三 ー6 +3 +6 彰 : 王 

(仰向け 頭 ・ 横 転 ・ デ ィ レ イ ) ⑯⑩⑯⑯ 中 20 三 ーー デ ーi15 +6 +9 背 ・ 一 

(仰向け 頭 ・ 前 転 ) ⑩O⑯ 中 20 ET 所 3 5 +6 +9 背 ・ 一 

(うつ 伏せ 足 ) ⑯O⑯ IN 20 三 Em テ ー6 +3 +5 ーー 

(うつ 伏せ 足 ・ デ ィ レ イ ) \⑯⑯) 下 20 守 ー ー15 ー3 +@ ーー 

(うつ 伏せ 足 ・ 横 転 ) 還 《OO⑯ I 20 三 三 補 ー3 +4 +6 ーー 

(うつ 伏せ 足 ・ 横 転 . デ ィ レ イ ) OO⑯ I ド 20 は = ミ 所 ー15 = に) すら 

(うつ 伏せ 足 ・ 前 転 ) 還 《⑩⑯⑯ 下 20 デー ご = 三 II5 ーS) + ら デー 

(うつ 伏せ 頭 ) 和 す ⑯O⑯ ド 280 8 = ー ー6 0 + ら 8 に 

(うつ 伏せ 頭 ・ デ ィ レ イ ) す ⑯⑯ ドド 20 ー ー =ー 呈 15 ー3 + ら ニャ ー- 

(うつ 伏せ 頭 ・ 横 転 ) 贅 ⑩⑯⑯ ME 80 = に ー ー6 +3 +6 トー 

(うつ 伏せ 頭 . 横 転 : デ ィ レ イ ) W⑯O⑯ 下 20 5 2 三 5 ー3 + ら = 

(うつ 伏せ 頭 ・ 後 転 ) 還 《⑩O⑯ H 20 ニ に ーー = ESI5 寺 ) + ら と 

(仰向け 足 ) %⑯⑯⑯ 下 20 EE ーー ー6 +1 +5 ーー 

(仰向け 定 ・ デ ィ レイ ) W⑯⑯ 下 80 補 革 = 85f 三 9 + ら me 

(仰向け 足 ・ 横 転 ) ⑯⑯⑯ 下 280 = ーー 三 ー6 +3 +6 で 

(仰向け 足 ・ 横 転 ・ デ ィ レ イ ) 還 ⑯⑯⑩ 下 20 5 三 本 SE5 ー3 + ら 計 ー 

(仰向け 足 . 後 転 ) ⑯⑩⑯ 下 20 ー ー ー15 -3 + ら ーー 

(仰向け 頭 ) す 《⑯⑩⑯ 下 20 HE 三 ー6 +1 +4 5 

( 爺 向 け 頭 - デ ィ レイ ) \⑯⑯⑯ 下 80 ー ー ー ー15 ー3 + ら ーー 

(仰向け 頭 ・ 横 転 ) 時 下 20 8 ーー 和 ー6 0 † き ss 

(仰向け 頭 ・ 横 転 ・ デ ィ レ イ ) す ⑯⑩⑩ 下 20 = ニー に ーー 5) ー) + ら ーー 

(仰向け 頭 ・ 前 転 ) ⑯⑯⑯' Bi 20 二 5 5 記 ま 5 ー3 + ら = 


ロー スピ ン キ ッ ク 


フェ イス スマ ッシュ キッ ク 

ウジ ジジ El 

ワン イン チ ブ ローー ス イッ チバ ッ ク ブ ロー コン ボ 
ドラ ゴン フィ スト 

ーー バド ライ 6 ク 

ドラ ゴン スナ ッ プ 


サディ ステ ィ ッ クハ ン ギ ング ニー 
ウォ ー ル フェ イス クラ ッ シ ユ 
ネッ クス ラッ シン グ 


@+⑤ 
S⑤⑥+⑤ 


ウ ⑤+@Gor ひ 


らら ⑤⑥+@ 


<Q⑤+⑤ 

ぐ ⑤⑥+@ 

SC⑤+@ 

( 履 壁 背後 )p⑥ 二 ⑤ 
( 英 右 )⑥+@⑤ 


( 瑞 左 )⑥+⑥ 
( 瑞 後 る 向き )⑥+@ 


投げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 

覚 一 1、 投 げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 
投げ 後 側面 を 取る 

覚 一 1 、 投 げ 抜け 時 側面 取ら れる 
投げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 

覚 一 1 

投げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 、 ジ ャ スト 受け 身 時 ダ 
メー ジ 45 


バク サオ 
バク サオ ナッ クル 


レバ ー ニ ュー トラ ル 時 ( 対 - 上 中 ⑤) 
(バク サオ 成功 時 )⑤⑥ 中 25 


メー ジ 数 値 、 技 後 の 有 利 不 利 、 回 転 方 向 な ど は 編集 部 調べ に よる も の 


スト レー トリ ー ド @ 旧 に 10 10 ら 25 + ら +5 +8 育 ・ 腹 
スト レー トリ ー ド 2 HE 19 1o 四 5 + ら +5 +8 痛 腹 踏み 込む 
ジャ ブス トレ ー ト @⑤ 昌 10 ー ー ー -5 ー8 品 背 ・ 腹 中 、 大 カウ ンタ ーH:+1 
フラ ッシュ ピス トン パンチ (A) 【 ウ (っ) 上 10 ー ー ー -8 -8 ー3 背 ' 腹 
フラ ッシュ ピス トン バン チ (B) 【 ウ Ce) 貴 10 計 ー ー -8 -8 0 背 腹 
フラ ッシュ ピス トン パン チ (C) @⑤@G⑤ 四 10 < に に ー8 6) ES 背 * 腹 
サー ベン ト テ イル SG⑯ 下 21 ー ー ー -18 ー4 ダウ ン 一 一 
サー ベン トバ イト @⑥O⑯⑯ 中 18 で ー ー ー4 +2 ダウ ン 痛風 
コン ボラ イジ ング ニー @PXPX) 中 24 ー ー ー ー18 ダウ ン ダウ ン 痛 : 肛 
コン ボサ マー ソル トキ ッ ク @⑥ISor で orGB⑯ 中 28 ーー っ 3 8 詳 全 タ ウジ ョ ダウ ジ 当 縛 桶 : 有 | 
コン ボサ マー ソル トキ ッ ク ⑥PPBSor<⑩ 中 28 ー ー ー ー29 ダウ ン ダウン 痛 : 腹 
コン ボス ケア クロ ウ 【(()9 2 20 ー ー ー -6 0 +4 背 : 腹 フラ ミン ゴ へ 
コン ボ バ ックス ピン キッ ク (OO H 20 二 ー ー ー4 +4 +6 ーー- 
ウ エ コン ボリ バー スハ イキ ッ ク 【2(Oi 特殊 上 13 = ー ー +3 +4 10 一 : 腹 フラミンゴ ペ 
円 バン チ ハ イ キッ ク @⑯ JE eo ー ー ー4 +4 ダウ ン 背 一 キャ ン セ ル 可 
| 選 バン チ ニ ー キ ッ ク Co いり 中 16 ー 補 =5 | +5 背 " 腹 
め 脱 ライ ジン グ エ ル ボー ら @ 中 1e 14 E g8l 目 に に BI 呈 3 肖 EZIII 且 放 
に エル ボー サイ ド チ ョ ッ プ (っ) に 1g に ー ー ー4 ー1 +5 背 : 一 覚 -1 
一 ダブ ル ジ ョ イン トバ ッ ト C⑥⑯ 特殊 中 18 ー ー ー ー18 ダウ ン ダウン 背 : 腹 し ゃ が み G:-6 
『Ti エル ボー フッ クキ ッ ク 避 ぐ ⑯ eE 18 ー ー ー -8 +3 +6 一 : 腹 フラ ミン ゴ へ 、⑤⑥+⑯+@⑧ で ステ ッ プ へ 
バッ ク ナ ッ クル () ]5 18 16 3 36 ー3 + ら 8 +5 一 : 腹 
サー ベン トレ イジ へ P⑯ 中 、 上 8、8 ー ー ー ー8 ー4 + ら 8 背 "用 
サー ベン ト フ レン ジー ぐ 〇 P⑯ ( ら 発 目 ヒッ ト 時 )⑯ 特殊 上 8 ー ー ー7 ダウ ン ー ー 
テイ ルス ウィ ー ブ 〇 PBX (2 発 目 ヒ ッ ト 時 ) ⑩⑯⑳+@⑤ BE 20 ー ー ー ー5 ダウ ン ダウン 一 一 ぐ B⑯ か ら も 移行 で きる 
サー ベン トク ロー ぐ 〇 P⑯ (2 発 目 ヒッ ト 時 ) ⑯Q つ ⑯ 中 80 ー ー ー ー12 ダウ ン ダウ ン 痛 た 腹 GP⑯ か ら も 移行 で きる 
バッ ク ナ ッ クル ター ン ぐ ぐ @⑤ 日 14 10 1 26 ー1 +4 +5 一 ・ 腹 振り 向き 状態 へ 
スク ァ ト スト レー ト QO@ 特殊 下 9 18 1 30 ー5 +4 + フ 背 - 腹 
スナ ッ プ サイ ド チ ョ ッ プ ぐ ⑤ 上 10 1g 2 32 ー3 +3 +5 背 - 一 覚 1 
セッ ト ア ッ プ コン ビ ネ ー シ ョ ン ぐ ⑥⑯ 20 1 三 三 ー| +6 +8 背 ・ 一 フラ ミン ゴ へ 、⑤@+⑯+⑧ で ステ ッ プ へ 
ヴァ ー テ ィ カ ルフ ッ ク キ ッ ク ⑯ ロロ 21 14 3 39 ー4 +1 ダウ ン 一 : 腹 キャ ン セ ル 可 
ヴァ ー テ ィ カ ルフ ッ ク キ ッ ク *⑩ 則 81 14 3 43 ーB6 ー3 ダウ ン 一 | 腹 キャ ン セ ル 可 、 硬 化 H: ダ ウン 
人 ハイ キッ クス トレ ー ト ⑯⑤ 8 ー 王 : ーー =5 =1 +5 背 ・ 腹 
ダブ ルス ラス トキ ッ ク ⑯ め 中 17 ー ー ー -14 ー-3 +1 背 ・ 一 
4 ら @ 中 20 18 4 53 ー14 ダウ ン ダウ ン 背 用 
ダッ シュ ニー Po⑯ 中 85 17 3 51 ー9 ダウ ン ダウ ン 背 腹 
スイ ッ チ キッ ク ぐ ⑯ 中 15 17 4 35 +4 +6 +10 背 : 腹 フラ ミン ゴ へ 
シャ ー プ ソー ド co@ Js a1 13 2 37 ー4 +O0 +3 腹 振り 向き 状態 へ 
シャ ー プ ソー ドコ ン ボ ぐ GO ぐ ⑯ 特殊 上 18 ーー ー -5 +8 +5 背 - 一 ) キャンセル 可 (キャンセル 時 は フラ ミン ゴ へ ) 
クイ ッ ク ニ ー ec や ⑯ 中 18 15 3 38 ー3 +1 +4 背 ' 腹 
ジャ ッ ク ナ イフ キッ ク SG⑯ 中 eo 15 4 46 ー9 ー2 。 ダウ ン 背 腹 
ジャ ッ ク ナ イフ ミド ルキ ッ ク G⑯⑯ 中 17 ー - ー ー14 ー8 。 ダウ ン 痛 腹 
ロー キッ ク or⑩ 下 12 16 1 5o -14 ー6 0 背 ' 腹 
スピ ンタ ー ン キッ ク す C⑯ Ha 15 18 1 36 -6 -3 +1 背 - 一 振り 向き 状態 へ 
ダブ ルス ピン キッ ク 2 H 15 3 ー ー -8 -5 +1 一 腹 覚 -1 
ドル キッ ク ぐ ⑯ 中 16 16 43 ー6 +0 +6 背 " 腹 
ミラ ー ジ ュ キ ッ ク SO⑩ 昌紀 8、18 ー ー ー ー4 +8 +6 背 ' 腹 フラ ミン ゴ ペ へ 
ドラ ゴン スマ ッシュ キャ ノン ぐ <⑯ 中 27 17 円 54 ー15 ダウ ン ダウン 背 : 腹 
フェ ザー スケ アク ロウ G⑯ 中 20 18 4 39 +8 +4 +8 背 : 腹 フラ ミン ゴ ヘ へ 
サマ ー ソ ルト キッ ク ER⑯ 中 38 15 4 64 ー31 ダウ ン ダウ ン 痛 : 肛 
サマ ー ソ ルト キッ ク ER⑯+⑥⑨ 中 38 14 4 64 -31 ダウ ン ダウ ン 痛 ' 腹 
フル スピ ン ヒ ー ル キッ ク C@ 中 21 81 9 52 ー18| ダウン | ダウ ン | 痛 : 放 
ヒー ルキ ッ ク ム ー ン サル ト で ぐ ⑯⑤⑥+⑯+⑥ 特殊 行動 
ハイ ドサ イド キッ ク @+⑩ 中 20 87 4 44。 | HG | 4 | BI | 用 Sa 拉 2PSAEIGSSS PH | 
ブリ ー ズ ショ ッ ト ゆ ⑤⑥+⑩ Ha 10 1g ら 32 - ら 2 +0 +5 背 腹 
ウィ ンド ナッ クル 〇 ⑤⑥ 二 ⑯⑤@ 時 10 三 一 ー ー6 ー6 +3 背 " 腹 
ウイ ジ シ グ カ ツバ ゆ ⑤⑥+⑯ ぐ ⑤⑥ 中 18 3 三 3) ー83 + ら 育 ・ 腹 
ブリ ザー ドキ ッ ク ゆ ⑤+⑯ ぐ ⑥⑯ 中 21 ー ー - ー13 ダウ ン ダウ ン 一 一 キャ ン セ ル 可 (キャ ン セ ル 時 は フラ ミン ゴ へ )、 覚 1 
スト ー ム コン ビ ネ ー シ ョ ン ゆ ⑤+†⑯⑥⑯ 訪 a1 ー ー ー4 ダウン ダウ ン 彰一 ~ キ ャ ン セ ル 可 (キャ ン セ ル 時 は フラ ミン ゴ へ ) 
ダブ ル ラ イズ キッ ク ぐ 〇 B+⑯ 中 、 中 17、10 88 ら 50 +4 +8 +10 背 . 腹 フラ ミン ゴ へ 
サー ベン トト ー キ ッ ク G⑥+⑯ 中 16 1e 49 ー18 ー4 +1 背 ' 腹 
サー ベン トス マッ シュ キャ ノン G⑥+⑯⑯ 訪 10 5 ー ー ー15|| | ダウン ダウン ョ | | 背 : 度 
ビビ ジグ スケ アク ロウ ⑯+@ 20 18 3 44 ー3 +5 +9 一 ・ 腹 フラ ミン ゴ へ 、⑤+@⑯+⑤ で ステ ッ プ へ 、 ヒ ッ ト 時 損 向 か せ 
ュ ト ルネ ー ド (立ち 途中 )⑯+@ 8E 30 43 7 ら 8 = 4 ラル 7 ら A ウ / ーーー 
クラ ッシュ トル ネー ド (立ち 途中 ) ⑯+⑥ (最大 タメ ) 中 42 63 ー 100 Co15 が お ソン ピル ンー 
ヒー ルス ラッ シュ ら ⑯+@⑥ 中 20 85 5 51 ー5 +3 +6 背 腹 
シャ ドウ スラ ッシュ ら ⑯+@⑯ 中 20 ー ー ー 12 旨 タウ ジウ ウジ 栖 三 
スピ アキ ッ ク PC⑯+⑤ Hg 18 17 3 44 ー6 よろ け よろ け 背 腹 覚 -1 
スピ アキ ッ ク コ ン ボ ゆ や ⑯+⑥⑯ 中 81 三 ー os ー13 ダウ ン ダウ ン 一 一 。 キャンセル 可 ( キ ャ ン セ ル 時 は フラ ミン ゴ へ )、 覚 1 
クレ セン ト ヒ ー ル ぐ OT+⑥ 中 22 20 5 49 ー9 た た き た た き 痛 : 腹 キャ ン セ ル 可 (キャ ン セ ル 時 は フラ ミン ゴ へ ) 
レッ グ ス ラ イサ ー 9@⑯+@⑨ 下 18 20 57 ー15 ー6 足 背 . 腹 側面 硬化 H: 足 崩れ 
ライ ジン グ ニ ー すら ⑯+@ 中 30 16 4 57 ー15 ダウ ン ダウ ン 痛 腹 
ライ ジン グ ニ ー ダ ブル すら ⑯+⑥⑯ 中 19 ー ー ー ー14 ダウ ン ダウ ン 彰 腹 
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フラ ミン ゴ へ 、⑥+⑯+@⑧ で ステ ッ プ へ 


キャ ン セ ル 可 (キャ ン セ ル 時 は フラ ミン ゴ へ ) 


⑤ か ら の 技 に つなが る 
ぐ ⑤⑥ か ら の 技 に つなが る 、 覚 一 1 
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d ヨ 1! つ V せ VH つ 


ステ ッ プ へ 


フラ ミン ゴ へ 、⑥+⑯+@ で ステ ッ プ へ 
キャ ン セ ル 可 (キャ ン セ ル 時 は フラ ミン ゴ へ ) 


キャ ン セ ル 可 (キャンセ ル 時 は フラ ミン ゴ へ ) 
フラ ミン ゴ 中 必 ⑤+⑯G⑯ か ら の 技 に つなが る 


覚 - ら 


⑤⑥ か ら の 技 に つなが る 


ヒッ 

ライ ジン グ ニ ー コ ン ボ すむ ⑯+⑥・⑯ 中 三 II2 旨 全 タ ウジ 中 代 タ ウジ 
ラウ ンド キッ ク 人 ⑯+@⑥ 中 20 20 3 45 ー4 | ダウン 。 ダウ ン 
ロー スピ ン キ ッ ク ぐ ⑯+@⑥ 下 20 24 : 王 65 ニー18 | ダウン ダウン | 三 三 
ヴァ ルキ リー ロー 父 ⑯+@⑥ 下 12 15 4 49 ー14 ー6 0 背 * 腹 
ヴァ ルキ リー ソー ド 必 ⑯+⑥⑯ 16 宇 ia ー 三 ら +5 +9 背 - 腹 
ヴァ ルキ リー フラ イト 6+@ 中 18 24 に 49 -8 + ら 8 +5 背 . 腹 
ヴァ ルキ リー ジャ ブ keiEOo】 上 10 計 補 ー -3 0 +3 背 腹 
ヴァ ルキ リー スト レー ト KEO( つ (】 特殊 上 1g 呈 5 ー ー5 8 +3 背 : 腹 
ヴァ ルキ リー ス トラ イク 4⑯T⑥@@⑯ 中 17 王 王 FT =I ら 尻餅 尻餅 背 ・ 腹 
ソー ドス ラッ シュ の 2@+⑧⑯ 中 1e 宇 ー -8 ー5 +3 一 "用 
ソー ドラ ッシュ コン ボ の つぐ +@⑯⑯ 20 ー Ei ー ー4 +5 +9 一 腹 
ムー ン サ ルト む B+⑯+@ 特殊 行動 cg ae を 
サイ ドス テッ ブ キ ッ ク (ディ フェ ン シ ブ ムー ブ 中 ) ⑤+⑯ 中 e5 22 | 55 ー-14 +3 +5 ーー 
サイ ドス テッ プス ラッ シュ (オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 ) @⑥ 中 16 13 41 ー-3 +5 +8 背 : 腹 
サイ ドス テッ プ ニ ー (オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 ) ⑩ 中 21 16 5a ー13 +6 +9 背 - 腹 
ラン ニン グミ ニー (走り 中 ) 穫 ⑩ 中 25 17 に] 51 5) ダウ ショ 用 ダ ウシ ジョ 男 起 : 腹 
カッ トイ ン バ ン チ BI 8 に) 2 85 +1 +4 + フ 背 " 腹 
カッ トイ ンチ ョ ッ プ 10 1g 88 -3 +3 +5 彰一 
ラビ ピッ ドキ ッ ク 特殊 上 、 上 12、8 14 ー 41 +O +5 +18 一 腹 
サイ ドキ ッ ク コ ン ビ ネー ショ ン 中 17 本 5 ET ー6 +1 +5 一 : 腹 
ハイ キッ クシ フト コン ビ ネ ー シ ョ ン BE 12 ー ー +1 +6 +9 背 ・ 一 
ロー カッ トコ ン ビ ネー ショ ン 下 13 ー ー ー ー12 ー3 +3 背 一 
キャ ノン コン ビ ネ ー シ ョ ン 中 17 ー c こ ー ー9 ダウ ン ダウ ン 痛 腹 
ガー ドク ラッ シュ ソー ド 5 25 24 ー 44 よろ け +8 +17 一 一 
ヴァ ルキ リー ラン サー (フラ ミン ゴ 中 ) ぐ ⑯ 中 g1 20 3 43 -38 +4 +8 一 ' 腹 
クラ ッシュ ロー (フラ ミン ゴ 中 ) O⑯ 下 16 IL4 昌 43 ー6 ー4 | 背 ・ 腹 
ハン ド ホ ー ル ド ネ ッ ク カ ッ ト 30 ー 
カッ トイ ン ミ ドル 中 17 17 3 39 三 5 | 腹 月 背 ・ 腹 
スイ ッ チ ロー 下 16 2g 3 43 -3 +8 足 哨 背 ・ 腹 
サマ ー ソ ルト キッ ク 中 SO 14 4 63 II 語 ウジ 証 タ ウジ 計 背 用 
バッ ク ナ ッ クル = に 1g 由 84 ー ら +1 +4 背 " 上 腹 
バッ ク ナ ッ クル サイ ドキ ッ ク 中 19 ー ー ー -6 ー1 +5 背 - 腹 
バッ ク ナ ッ クル ロー キッ ク (フラ ミン ゴ 中 )⑤⑤+⑯G⑯ 下 10 es ー ー18 -6 紀 背 : 腹 
エッ ジ キ ッ クコ ン ボ ・ ダ ブル SHOMAOJNS(S 中 10 _3 だ に 
エッ ジ キ ッ クコ ン ポ ボ ・ ト リブ ル の 日 1o 5 ER 3 = キオ 4 > 
サイ ド ネ ッ ク カ ッ ト ソ ー ド (フラ ミン ゴ 中 ) DorG⑤⑥+⑯ 中 23 30 ー 65 ー-15 +5 +8 ーー 
バッ クス ピン キッ ク 上 20 16 ー 45 ー4 +8 +4 ーー 
ミラ ー ニ ジュ ステ ッ ジ . 特殊 行動 =ー 3 
リバ ー ス ハイ キッ ク 特殊 上 13 ー ー ー +3 +4 +10 一 腹 
ヒー ルソー ドス ラッ シュ 中 cie】 38 5 50 +8 た た き た た き 背 腹 
ロー スピ ン キ ッ ク 下 20 26 ー 58 三 II ダウ ン ダウン | ーー 
ヒー ルソー ド 中 20 35 ら 56 + ら +4 +6 背 " 腹 
ネッ ク カッ ト ス ラッ シュ 全品 に に 40 に 32 エー に 02199 デミ EERSI な な る で 1 
ステ ッ プ イン メナス (フラ ミン ゴ 中 ) ら 特殊 行動 
バッ クロ ー ル エス ケー プ ブ 特殊 行動 
ムー ン サ ルト 特殊 行動 三 3 ーー 
ター ン キ ッ ク 中 25 11 46 ーBN ダウ ンダ ウジ 当 背 央 
ター ン ロ ー ス ピン キッ ク 下 20 17 ー 53 5 請 育 ダ ウジ 唱 記 ダ ウジ 人 置 = 
ター ン ナ ッ ク ル 上 10 10 1 85 ー3 +1 +5 背 一 
ター ン ロ ー ス トレ ー ト ( 瑞 背 後 ・ フ ラミ ン ゴ 中 ) ひ @ ド 18 13 1 35 ー6 5 + ら 背 ・ 隆 
ステ ッ プ (フラ ミン コ 中 )⑥+⑯+@⑤ 特殊 行動 RI 5 守 
ステ ッ プ ー ク ロス スト レー ト (ステ ッ プ 中 )⑤@ dE 10 18 1 27 +1 +4 +6 背 ' 腹 
クロ スス トレ ー ト ー フ ッ ク キ ッ ク (ステ ッ プ 中 ) @⑯ 特殊 上 18 ー ー ー ー3 +3 +6 一 腹 
ステ ッ プ ー ト ー キ ッ ク (ステ ッ プ 中 ) ⑯ 中 1e 14 ら 40 ー4 ー1 +4 彰 ・ 腹 
トー キッ クー バッ クス ピン キッ ク (ステ ッ プ 中 ) ⑯⑯ 特殊 上 20 ー ー ー ー4 ー1 +6 ーー 
トー キッ クコ ン ビ ネー ショ ン (ステ ッ プ 中 ) ⑯⑯⑯ 中 16e ー ー ー =15 急所 急所 痛 ' 腹 
ステ ッ プ ー ロ ー キ ッ ク (ステ ッ プ 中 ) S⑯ 下 10 17 ら 48 ー13 ー6 ー ら 8 背 ・ 腹 
ステ ッ プ ー ラ ウン ドス ピン キッ ク (ステ ッ プ 中 ) ⑯+@⑤ 3 2o 18 ーー 45 8 ダウ ンダ ウン 。 。 一 一 
トル ネー ドス ピン キッ ク (ステ ッ プ 中 ) ⑯+⑥⑯ 特殊 上 20 呈 三 は ン ル ラジ 2 ョ シク ジ 2。 一 
ステ ッ プ ー サ ー ベ ント テイ ル (ステ ッ プ 中 ) 9⑯+@⑧ 下 21 19 ー 59 ー18 =4. ダウン 一 一 
サー ベン トバ イト (ステ ッ プ 中 ) G+@⑯ 中 18 30 4 58 ー4 +g ダウ ン 背 腹 
エル ボー (上 昇 中 )@⑥ 中 25 宇 ー ー =ー10 目 ダ ウン 上 ダウン | 目 理 腹 
ステ ッ プ スト レー ト (空中 )⑥ 中 25 ー ー ー ー10 ダウン ダウ ン 背 腹 
ステ ッ プ フッ クキ ッ ク (空中 )⑯ 中 20 王 ーー 寺 = お +5 ダウ ン 背 : 腹 
ステ ッ プ ヒー ルキ ッ ク (着地 ぎわ ) ぬ ⑯ 中 20 ー ー ー -6 +4 ダウ ン 背 . 腹 

背後 攻撃 
ター ン ナ ッ ク ル ( 英 背後 )⑥ 上 10 10 1 25 ーS +1 +5 彰一 
ター ン ロ ー ス トレー ト ( 届 背 後 )O@⑥ 下 1g 13 1 35 ー6 三 5 + ら 2 背 * 腹 
タニ シキ ッ ク ( 背 後 )⑯ 庄 25 11 ら 48 ー3 ジジ 8 滞 の ルウ ピノ 間 こ 
ター ン ロ ー ス ピン キッ ク ( 英 背後 )G⑯ ah 280 17 に 53 に ジン ラビ 4 に ジン ルウ / = 
ドラ ゴン キッ ク ( 背 後 )C⑯ 昌 25 16 寺 43 ー1 ダウ ン ダウン 一 一 
ター ン ラ イジ ング キッ ク ( 融 背 後 ) で ⑩ 中 25 18 2 60 ー16 ダウ ン ダウ ン 痛 腹 
ター ン フ ッ ク キ ッ ク ( 英 背後 )⑯+⑥⑤ HE 20 14 3 39 ー ら 2 +3 +6 背 一 


フラ ミン ゴ へ 、⑤+⑯+@⑧ で ステ ッ プ へ 


ムー ン サ ルト ( 敢 背後 )⑥+⑯+@⑤ 特殊 行動 
壁 技 
リア クト ラウ ンド キッ ク ( 壁 正面 ) や ⑤+⑯+@⑧ 中 30 42 ー の 居間 よ の け 沖 還 ダ ウジ 衣 ダ ウン 生還 
ウォ ー ル バッ クロ ー ル ( 壁 正面 ) @⑥+⑯+⑥ 特殊 行動 
サッ カー ボー ルキ ッ ク ( 敵 ダ ウン ) ぐ ⑩ ダウ ン 攻 撃 13 王 デ ーー の ワウ クル 結 了 の 4 ワシ ン / 衣 本 2 ウジ テテ 
ジャ ン ビ ング ニー スタ ンプ ( 英 ダ ウン ) で ⑤ ダウ ン 攻 撃 2 ら 8 ニ 2 三 ツウ ジ 肖 胃 ダ ウジ 衣 全 タウ ジ 三 
起き 上 が り 攻 撃 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク (うつ 伏せ 足 ) ⑯⑯⑯ 中 20 王 三 王 ー6 8 Bs) ーー 一 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク (うつ 伏せ 足 ・ デ ィ レ イ ) ⑯⑯⑯ 中 20 ー 三 王 ー15 + ら +4 ーー 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク (うつ 伏せ 足 ・ 横 転 ) ⑯⑳⑯ 中 20 ーー 王 = ー6 +3 +5 背 ・ 腹 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク (うつ 伏せ 足 ・ 横 転 : デ ィ レ イ ) ⑯⑯ 中 20 ーー と = 三 (5 + ら +4 デー 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク (うつ 伏せ 足 ・ 前 転 ) ⑯O⑯ 中 280 三 に | 1 に) +6 +9 背 ・ 一 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク (うつ 伏せ 頭 ) ⑩⑯ 中 20 三 テ ここ 3 +3 +6 ニー ジー 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク (うつ 伏せ 頭 ・ デ ィ レ イ ) ⑯⑯⑯ 中 20 三 Fn ー ー15 + ら +4 ー・ 一 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク (うつ 伏せ 頭 ・ 横 転 )⑯⑩⑯ 中 20 三 三 ー ー6 +3 は) 背 ・ 一 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク (うつ 伏せ 頭 横 転 ・ デ ィ レ イ ) ⑯⑩⑩ 中 20 5 ー ー -15 +8 +4 ーー 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク (うつ 伏せ 頭 ・ 後 転 ) ⑯⑯⑯ 中 20 三 ここ ーー =B + ら +4 ーー 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク ( 何 向 け 足 ) ⑯⑯⑯ 中 20 ニー ー = ー6 +3 +5 ーー 
こ 」 8 ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク ( 爺 向 け 足 ・ デ ィ レ イ ) ⑩⑯⑯ ぬ 中 2o ー ー ー -15  + ら 2 +4 。 一 一 
や ち ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク ( 伽 向け 足 ・ 横 転 ) ⑯⑯⑯ 中 20 補 王 ー6 +3 +5 ー・ 一 
語 に | ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク (仰向け 足 ・ 横 転 ・ デ ィ レ イ ) ⑯⑯⑯ 中 20 ーー ー ー ー 和 5 + ら +4 ー・ 一 
ョ ー] ド ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク ( 何 向 け 足 ・ 後 転 ) ⑩⑯⑯ 中 20 = ーー ーー 詞 3 + ら +4 ーー 
し | ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク (仰向け 頭 ) ⑩O⑯ 中 20 ー ー ー ー6 +3 +6 背 - 一 
デー ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク (仰向け 頭 ・ デ ィ レイ ) ⑯⑳⑩ 中 2o 三 主 5 語 5HI3 B1 国 iEEO 肖 王 人 
『Ti ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク (仰向け 頭 ・ 横 転 ) ⑯O⑯) 中 20 と 二 ー6 +3 +6 背 : 一 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク (仰向け 頭 ・ 横 転 ・ デ ィ レ イ ) ⑯⑩⑯⑯ 中 ら 20 三 に cm ー15 +6 +9 背 > 三 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク (仰向け 頭 ・ 前 転 ) ⑯O 中 20 ーー 三 三 =15 +6 に ) 背 ・ 一 
ロー スピ ビン キッ ク (うつ 伏せ 足 ) OO) 下 20 三 王 ー ー6 +1 +S ー・ 一 
ロー スピ ン キ ッ ク (うつ 伏せ 足 ・ デ ィ レイ ) W⑯⑯⑯ トド 280 1 ー ー =5 ご に] + ら ー ツ 一 
ロー スピ ビン キッ ク (うつ 伏せ 足 ・ 横 転 ) ⑩⑯ IN 20 三 三 ー3 +4 +6 ーー 
ロー スピ ン キ ッ ク (うつ 伏せ 足 . 横 転 : デ ィ レ イ ) KK 下 eo ー ー ー ー15 ー3 +2 ーー 
ロー スピ ン キ ッ ク (うつ 伏せ 足 ・ 前 転 ) す ⑯C⑯ Ii 20 三 王 三 =15 ー3 + ら ー・ 一 
ロー スピ ン キ ッ ク (うつ 伏せ 頭 ) ⑯⑯⑩ 下 80 ー ー ー -6 0 +2 ー 一 
ロー スピ ン キ ッ ク (うつ 伏せ 頭 ・ デ ィ レ イ ) す ⑯⑩⑯ IN 20 Ei 一 呈 ー15 ー3 + ら ーー 
ロー スピ ン キ ッ ク (うつ 伏せ 頭 ・ 横 転 ) OS⑯ Ii 20 = 一 一 ー6 +3 +6 ー・ 一 
ロー スピ ン キ ッ ク (うつ 伏せ 頭 ・ 横 転 : デ ィ レ イ ) OK ョ hy 20 寺 ー 語 に ) ー3 + ら 2 ーー 
ロー スピ ン キ ッ ク (うつ 伏せ 頭 ・ 後 転 ) ⑩O⑯ 下 20 三 ー -15 ー3 +8 ーー 
ロー スピ ン キ ッ ク (仰向け 足 ) ぎ ⑯⑯⑯ 下 20 三 5 ーー に ) +1 +5 ーー 
ロー スピ ン キ ッ ク (人 向け 足 ・ デ ィ レイ ) す ⑯⑯⑯ la 20 王 っ ーー 1 ー3 + ら 8 ーー 
ロー スピ ン キ ッ ク (仰向け 足 ・ 横 転 ) W⑯⑯⑯ i ド 80 ー 三 デ ー6 +3 +6 ドー 
ロー スピ ン キ ッ ク ( 休 向 け 足 . 横 転 : デ ィ レイ ) す ⑯OA 下 20 ー ー ー ー15 ー3 +8 ー 一 
ロー スピ ン キ ッ ク ( 何 向 け 足 ・ 後 転 ) W⑯O⑯ 下 20 后 三 に ー15 三 9 + ら ー ュ ー 
ロー スピ ン キ ッ ク (仰向け 頭 ) ⑯Q⑯ 下 ae0 三 ーー ー -6 +1 +4 ーー 
ロー スピ ビン キッ ク (仰向け 頭 ・ デ ィ レ イ ) W⑯⑯⑯ ド 20 王 ーー 三 ー=15 ー3 + ら 8 ーー 
ロー スピ ン キ ッ ク (仰向け 頭 ・ 横 転 ) 加 ⑩ 2 20 二 = = ー6 0 +3 ー・ 一 
ロー スピ ン キ ッ ク (仰向け 頭 . 横 転 ・ デ ィ レイ ) ⑯OO 下 20 ー ー ー ー15 ー3 +8 ー ツ 一 
ロー スピ ン キ ッ ク (仰向け 頭 - 前 転 ) ⑯⑯ ぬ ) 下 20 3 ー ー ー15 -3 +2 ー 一 


ヴァ ルキ リー レイ ジ ⑥+@③ 上 段 投げ 投げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 、 覚 一 1 
レク イエ ム ゆ ⑤⑥+@⑧ 上 段 投げ 65 ウツ ウ ジ / 詩 0 の ⑤⑥+⑥ 投げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 

レク イエ ムー ミラ ー ジ ュ ス テッ プ キ ッ ク @⑤⑥+@⑥⑨G で or は 上 段 投げ 65 +4 ー. ココ ら ⑤⑥+⑨ 投げ 後に 側面 を 取る 
ネッ ク ブ リー カー ドロ ッ プ (JE 上 段 投げ 40 ダウ ン ダウ ン ー  。@@+@⑨ 

フォ ー リ ン エ ンジ ェ ル スロ ー ゆ 2⑥+⑥ 上 段 投 げ 40 ダウ ン 土 0 ュー 2⑥+⑥⑧ 投げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 

マー メイ ド フ ァ ラ ンク ス ぐ ⑤⑥+@⑥ 上 身投げ 30 ダウ ン Eo) ー ぐ @+@ 投げ 抜け 時 側面 取ら れる 
レッ グ ホ ー ル ドス ロー SD⑤+⑤ 上 段 投 げ 50 ダウ ン 0 Bs (JO) 投げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 
スイ ー ト ペイン SQQpor で GSb⑥+@ 上 段 投げ 55 ダウ シ 0 ーー  P@ ら +@⑥ 投げ 抜け 時 側面 取ら れる 

フロ ント スー プレ ックス ゆ Q⑤+⑨ 上 段 投 げ 45 ダウ ン 主 0 一 ぐ ⑤⑥+@ 投げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 

回 デリ シグ ウエ イス クラ ッシュ コ B+@⑥ 上 段 キ ャ ッ チ 投 げ 45 ダウ ン 三 デ デ 

ライ トニ ング ニー スマ ッシュ ( 英 壁 背後 ) ぐ ⑤+@ 上 段 投げ 55 ダウ ン 土 0 ee ぐ で B+⑥⑤ 

シェ ル ブ レ イク エル ボー ( 瑞 右 )⑥+@ 上 身投げ 40 ダウ ン Fa0) 一 @B+@ 

シェ ル ブ レ イク エル ボー ( 敵 左 )⑥+⑥ 上 段 投げ 40 ウジ : 0 Em <〈Q⑤+⑤ 

バッ ク ド ロ ッ プ ( 敢 後 ろ 向 き )@⑥+@ 上 身投げ 50 ダウ ン 三 1 

レッ グフ ックス ロー (フラ ミン ゴ 中 )⑥+@ 上 上段 キャ ッ チ 投 げ 45 ダウ ン 王 に デ 

ガト リン グ キ ッ ク ビ ピー ト (フラ ミン ゴ 中 ) む Q で SorGGO⑥ 二 ⑥ 上 段 キャ ッ チ 投 げ 60 ダウ ジ , = デ に 覚 一 ら 

フェ イク (フラ ミン ゴ 中 ) ⑥+⑯( 対 - 下 @⑥) さば ぎ +85-+54 。 一 4 フラ ミン ゴ へ 、 さ ば き 有 幼 フ レー ム :1ー20、 全 体 :30、 発生:1、 


ステ ッ プ ブー フェイク (ステ ッ プ 中 ) @+⑯ ( 対 ・ 下 @) さば き 王 +35-+54 一 ご 。 王 RE doEMEEDI に SN 


沖 手 ( ち ゅ うす い ) 

沖 揺 ( ち ゅ うす い ) 

連 掌 (れん し ょ う ) 
雷撃 掌 ( ら い げ きしょう ) 

連環 転身 脚 ( れ ん か ん て ん し ん きゃ や く ) 
連環 転身 掃 脚 (れん か ん て ん し ん そう きゃ く ) 
連環 背 転 脚 (れん か ん は いて ん きゃ やく ) 
双 拳 旋風 妥 ( そ うけ ん せん ぶ ぷう た い ) 
育 旋 連 掌 (は いせ ん れん し ょ う ) 

転身 双 虎 掌 ( て ん し ん そう こし ょ う ) 
連 挙 限 ( れ ん けん た い ) 

肘 撃 (ちゅ う げ き ) 

鳳 鳳 槍 掌 (ほう お うそ うし ょ う ) 

虎 爪 拳 ( こ そう けん ) 

虎 槍 掌 ( こ そう し ょ う ) 

飛 未 転身 掌 (ひえ ん て ん し ん し ょ う ) 
飛燕 連 掌 (ひえ ん れん し ょ う ) 

飛燕 掃 脚 (ひえ ん そう きゃ や く ) 

飛燕 旋風 脚 ( ひ えん せん ぶ う きゃ く ) 
掃 沖 拳 (そう ちゅ うけ ん ) 

伏 虎 又 撃 (ふっ こそ う げ き ) 

仙 上 掌 ( し ゃ じょう し ょ う ) 

八 上 沖 揺 ( し ゃ じょう ちゅ うす い ) 
連環 槍 裳 (れん か ん そう し ょ う ) 
連環 虎 燕 掌 ( れ ん か ん こえ ん し ょ う ) 
斜 下 掌 ( し ゃ か し ょ よう) 

連 沿 (れん し ょ う ) 

連環 営 (れん か ん し ょ う ) 

連 掌 転身 脚 ( れ ん し ょ うてん し ん きゃ く ) 
連 掌 転身 掃 脚 (れん し ょ うてん し ん そう きゃ く ) 
連 掌 背 転 脚 ( れ ん し ょ う は いて ん きゃ く ) 
連 掌 旋風 晶 (れん し ょ う せ ん ぷう た い ) 
順 歩 沖 掌 (じゅ ん ほ ち ゅ うし ょ う ) 

順 歩 連 掌 (じゅ ん ほれ ん し ょ う ) 
崩 揺 ( ほ うす い ) 

連 掌 (れん し ょ う ) 

飛燕 入 巣 (ひえ ん に ゅ うそ う ) 

迅雷 虎 叫 (じん らい ここ う ) 

連 挙 了 (れん けん た い ) 

連 蹴 旋風 (れん し ゅ う せ ん 記 う ) 

連 拳 側 蹴 ( れ ん けん そく し ゅ う ) 

括 面 尿 (か つめ ん た い ) 

虎 燕 転身 脚 ( て こえ ん て ん し ん きゃ く ) 
側 旨 限 (そく し ゅ うた い ) 

地 掃 懇 ( ち そ うた い ) 

下 檎 豚 (か そう た い ) 

虎 燕 下 檎 連 掌 ( て こえ ん か そう れん し ょ う ) 
旋 栽 朋 ( せ ん さい た い ) 

転身 看 旋 脚 ( て ん し ん り せ ん きゃ く ) 
旋 中 恨 ( せ ん ちゅ うた い ) 

容 脚 中 掌 ( せ ん きゃ くち ゅ うし よう) 
容 脚 連環 虎 堂 (せん きゃ くれ ん か ん こし ょ う ) 
虎 脚 背 転 ( て きゃ く は いて ん ) 

虎 脚 背 転 ( て きゃ く は いて ん ) 

騰 空 虎 容 脚 ( と うく うこ せん きゃ や く ) 
原 地 旋風 服 ( げ ん ちせ ん ぷう きゃ く ) 
落 地 虎 尾 脚 (らく ちこ びき ゃ く ) 

燕 子 裳 (えん し し ょ う ) 

燕 子 掌 ( え ん し し よう ) 

転身 究 肘 撃 ( て ん し ん せん ちゅ う げ き ぎ ) 
双 虎 旋 爪 ( そ うこ せん そう ) 

黒 虎 摘 旋 爪 ( て こく こら ん せん そう ) 

左 虎 爪 堂 (さこ そう し ょ う ) 

虎 故 連 掌 (こそ うれ ん し ょ う ) 


CYPXB(BX《) 
ぐ PP⑥G⑭ 


⑥⑥⑤ 
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(立ち 途中 )⑯ 
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虎 菩 転身 右 担 対 (て こえ ん て ん し ん うた ん ちゅ う ) ぐ 〇 ⑥ 


虎 燕 爪 拳 (こえ ん そう けん ) 

双 虎 型 抱 (そう これ っ ぱ ) 

翻 身 壁 拳 ( ほ ん し ん へ きけ ん ) 
旋風 牙 一 虎 形 ( せ ん ぶ う が 一 こけ い ) 

虎 龍 転身 脚 ( こ りゅう て ん し ん きゃ や く ) 
虎 燕 旋 子 ( こ えん せん し ) 

燕 陣 旋風 凌 ( え ん じん せん ぷう きゃ く ) 
空 虎 財 ( く うこ きゃ く ) 

迎 面 探 瓜 ( げ い めん た ん そう ) 

向 側 避 虎 燕 沿 (こう そく ひこ えん し ょ う ) 
向 側 避 虎 燕 掌 (C こ うそ く ひ こえ ん し ょ う ) 
黒 虎 像 心 ( こ く こ と うし ん ) 

館 虎 跳 膝 ( こ く こ ちょ うし つ ) 


容 心 拳 (せん し ん けん ) 

窒 心 斜 上 掌 ( せ ん し ん し ゃ じょう し ょ う ) 

傘 心 斜 上 双 概 ( せ ん し ん し ゃ じょう そう げき ) 
父 歩 擦 陰 掌 (とう ぼり ょ うい ん し ょ う ) 

黄 鷹 鎖 喉 ( こ うお うさ こう ) 

背 爪 ( は いそ う ) 

連 爪 (れん そう ) 
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踏み 込む 


振り 向き 状態 へ 
⑤⑥+†⑯+⑥ で 虎 形 へ 


⑤⑥+⑯+⑥ で 虎 形 へ 

虎 形 へ 

覚 一 1 

振り 向き 状態 へ 、 し ゃ が み G: ら 


PB か ら の 技 に つなが る 


d ヨ IdVH う 


EMIE 島 / い ん 


⑥ か ら の 技 に つなが る 、⑤+⑯ 二 @⑥ で 虎 形 へ 
覚 1 


⑤⑥ か ら の 技 に つなが る 、⑤⑥†⑯+⑥ で 虎 形 へ 


覚 一 1 


キャ ン セ ル 可 


キャ ン セ ル 可 
距離 に よっ て ダメ ー ジ 変化 


⑤+†⑯+⑧ で 虎 形 へ 


タメ 中 で 虎 形 へ 
タメ 中 で 虎 形 へ 


振り 向き 状態 へ 
さば き 効 果 ( 対 ・ 上 @、)、 さ ば き 有 効 フレ ー ム :2-18 


⑤ か ら の 技 に つなが る 、⑥ 二 ⑯+⑧ で 虎 形 へ 


覚 1 

虎 形 へ 

覚 ら 

ヒッ ト 時 横向 か せ 


上 段 ガ ー ド 外し 


ョ 1 VIVQ 


dldVHO つ 


技 名 
館 虎 抗 羊 ( が こき ん よう ) 
騰 空 連環 掌 ( と うく うれ ん かん し よう) 
虎 脚 背 転 (て こき ゃ く は いて ん ) 
虎 形 一 燕 子 掌 ( こ けい ー え ん し し ょ う ) 
虎 爪 撃 掌 ( こ そう げき し ょ よう) 
背 沖 拳 (は いち ゅ うけ ん ) 
背後 斜 下 和尚 ( は い ご し ゃ か し ょ う ) 
育 沖 妥 ( は いち ゅ うた い ) 
座 架 旋 妥 ( ざ か せん た い ) 
撃 月 肘 (げき ほう ちゅ う ) 


騰 空 斜 掌 ( と うく うし ゃ し ょ う ) 
騰 空 沖 拳 (と うく うち ゅ うけ ん ) 
騰 空 中 脚 ( と うく うち ゅ うき ゃ やく ) 


背 沖 拳 ( は いち ゅ うけ ん ) 
背後 斜 下 掌 ( は い ご し ゃ か し ょ う ) 
背 沖 能 (は いち ゅ うた い ) 

座 架 旋 豚 ( ざ か せん た い ) 

虎 脚 背 転 ( て きゃ く は いて ん ) 
虎 脚 背 転 ( て きゃく は いて ん ) 

騰 空 背 翔 ( と うく う は いし ょ う ) 
撃 崩 肘 ( げ ば き ほう ちゅ う ) 


壁掛 背 外 (へ きか は いし ゅ う ) 
壁掛 背 転 (へ きか は いて ん ) 


踏 王 机 ( と うし ゅ う げ き ) 
虎 爪 箇 蹴 (て そう らい し ゅ う ) 


背 蹴 限 (は いし ゅ うた い ) 
後 蹴 他 (て うし ゅ うた い ) 

後 蹴 限 ( こ うし ゅ うた い ) 
後 蹴 人 (こう し ゅ うた い ) 

後 蹴 限 (こう し ゅ うた い ) 

後 蹴 限 (こう し ゅ うた い ) 
前 旋 妥 (ぜん せん た い ) 

前 旋 月 (ぜん せん た い ) 

前 旋 妥 (ぜん せん た い ) 

前 旋 旧 (ぜん せん た い ) 
前 旋 妥 ( ぜ ん せん た い ) 

前 旋 務 ( ぜ ん せん た い ) 

前 旋 懇 (ぜん せん た い ) 
前 旋 朋 ( ぜ ん せん た い ) 

前 旋 良 (ぜん せん た い ) 

後 蹴 限 ( こ うし ゅ うた い ) 
後 蹴 有 ( こ うし ゅ うた い ) 

後 蹴 限 (こう し ゅ うた い ) 

後 蹴 限 (こう し ゅ うた い ) 

後 蹴 限 ( こ うし ゅ うた い ) 

地 掃 旋 懇 ( ち そう せん た い ) 
後 掃 旋 懇 ( こ うそ う せ ん た い ) 
後 掃 旋 衣 ( こ うそ う せ ん た い ) 
後 掃 旋 懇 ( こ うそ う せ ん た い ) 
後 掃 旋 懇 ( こ うそ う せ ん た い ) 
地 掃 脚 ( ち そ うき ゃ く ) 
前 掃 旋 月 (ぜん そう せん た い ) 
前 掃 旋 良 (ぜん そう せん た い ) 
前 掃 旋 朋 (ぜん そう せん た い ) 
前 掃 旋 朋 (ぜん そう せん た い ) 
前 掃 旋 懇 (ぜん そう せん た い ) 
前 掃 旋 妥 ( ぜ ん そう せん た い ) 
前 掃 旋 朋 (ぜん そう せん た い ) 
前 掃 旋 月 (ぜん そう せん た い ) 
前 掃 旋 用 (ぜん そう せん た い ) 
後 掃 旋 懇 ( こ うそ う せ ん た い ) 
後 掃 旋 朋 (こう そう せん た い ) 
後 掃 旋 腹 ( こ うそ う せ ん た い ) 
後 掃 旋 眼 ( こ うそ う せ ん た い ) 
後 掃 旋 腺 ( こ うそ う せ ん た い ) 


攻 加 判定 

( 虎 形 中 ) GPXB⑤ 中 24 主 二 = ー8 + ら ダウ ン 痛 : 腹 覚 -1 

( 虎 形 中 )C⑤ 中 - 中 10、12 16 2 53 + ら +4 +8 背 "用 

( 虎 形 中 ) ⑯ 中 20 14 ら 53 ー14 <) 尻 峡 。 背 腹 

( 虎 形 中 )⑥+⑯ 中 25 17 ら 2 49 =8. ダウ ジ | | タウ シ 由 棚 : 遼 | 

( 虎 形 中 ) や ⑤+⑥⑯ EE 20 22 ら 49 よろ け よろ け よろ け 背 : 腹 上 段 ガ ー ド 外し 

( 英 背 後 : 虎 形 中 )⑥ 中 18 10 1 23 +1 +4 +8 背 - 一 か が か ら の 技 に つなが る 

( 敢 背後 ・ 虎 形 中 ) で ⑤ 特殊 中 16 14 に だ ] = ー ら +6 背 ・ 腹 ' ぐ か ら の 技 に つなが る 

( 敵 背後 ・ 虎 形 中 )⑯ 朋 25 10 ら 45 ー8 ウジ 上 ウ ジグ 当 鹿 首 記 

( 敵 背後 ・ 虎 形 中 ) で ⑯ 下 22 16 4 53 ー16 | | ダウ ン | ダウン | 背 一 

( 瑞 背 後 ・ 虎 形 中 )⑥+⑯ 中 30 17 4 52 三 15 | ダウン | ダウ シン 本 放 湯 ] 

(上 昇 中 )⑧ 中 16 = ニー 議 ー4 た た き た た き 彰 : 腹 

(空中 )⑥ 中 25 に 3 王 HO 証 選 ダウ ジ シ 條 記 ダ ウジ 由記 下 : 度 

(着地 ぎわ ) ⑯ 中 20 5 ーー ー =) ダウ ン ダウ ン 背 : 腹 ぐ ⑯ か ら の 技 に つなが る 

(着地 ざわ ) で ⑯ IN 20 計 デ 三 由 の クン / 紀 の ウ ジン 人 陣 記 3 

( 背 後 )⑥ 12 10 1 23 +1 +4 +8 背 一 ⑤@ か ら の 技 に つなが る 

( 敢 背 後 )O@ 特殊 中 16 14 ら に に 】 ー3 大 ら +6 育 ・ 腹 ' ぐ PB か ら の 技 に つなが る 

( 瑞 背後 )⑩ ビ 25 10 2 45 三 B 馬 | ほ ダ ウジ 汗 民 ダ ウジ 86 還 調 呈 

( 瑞 背 後 ) QO⑯ 下 ヒコ 16 4 53 に 沖 0 ン ンジ 人 失 ジン ピ 4 有 当 . ョ 

( 敵 背 後 )⑯ 中 30 27 フ 49 +4 ダウ ン ダウ ン 背 腹 先行 入力 

( 恒 背 後 )C⑯+⑥ 中 30 26 フ 49 +4 ダウ ン ダウン 背 . 腹 先行 入力 

( 瑞 背後 ) で ⑯+⑥ 中 30 22 3 65 ー17 ダウ ン ダウ ン 痛 ! 腹 

( 敢 背後 )⑥+⑯ 中 30 1 フ 7 4 58 ー15 ダウ ン ダウ ン 痛 : 了 覚 -1 
DE は SE を NSR7ESDSB 二 が SBCNMRTRCOP37WCEODEUSRDSGNS2RNDEORNSYSIRNEEONK 玉 SS 

( 壁 正面 )@⑤⑥+⑯+⑨ 中 20 43 ーー 76 よろ け 頭 月 頭 月 に 

( 壁 正面 ) 0⑤+⑯+⑨ 特殊 行動 

ダウ ン 攻 撃 

( 敵 ダ ウン ) ぐ ⑯ ダウ ン 攻 撃 13 ウツ ウジ 滞 還 2 の ジジ 折 

( 敵 ダ ウン ) で ⑤⑥ ダウ ン 攻 撃 22 ツウ ジジ 店 品 ダ ウジ 2 

(うつ 伏せ 足 ) ⑯⑯⑯ 中 20 = ー ー ー6 +3 +5 背 * 腹 

(うつ 伏せ 足 ・ デ ィ レ イ ) ⑯⑯⑯ 中 20 三 EE ー =15 + ら 8 +5 ーー 

(うつ 伏せ 足 ・ 横 転 ) ⑩O⑯ 中 20 5 ー ー ー6 +3 +5 背 : 腹 

(うつ 伏せ 足 ・ 横 転 ・ デ ィ レ イ ) ⑩⑩⑯ 中 80 三 三 =15 + ら 8 +4 ー 一 

(うつ 伏せ 足 ・ 前 転 ) ⑯⑯⑯ 中 20 三 > ーー に ) +6 +9 彰一 

(うつ 伏せ 頭 ) ⑯⑯⑯ 中 20 デー 三 三 ー6 +3 5 背 一 

(うつ 伏せ 頭 ・ デ ィ レ イ ) ⑯⑩⑯ 中 20 ーー ニー =i15 + ら +4 ー*ー 

(うつ 伏せ 頭 ・ 横 転 ) ⑯⑯⑯ 中 20 WW ER = ー6 +3 +5 背 : 一 

(うつ 伏せ 頭 ・ 横 転 ・ デ ィ レ イ ) ⑯⑯⑯ 中 280 5 三 デー ー15 + ら +5 ーー 

(うつ 伏せ 頭 ・ 後 転 ) ⑯⑩⑯⑯ 中 20 王 8 は = っ) + ら +4 ー・ 一 

(仰向け 足 ) ⑯ ぐ ⑯ 中 20 二 5 5 ー6 +3 +5 デュ ー 

(仰向け 足 - デ ィ レ イ ) ⑯⑩⑯ 中 20 補 コー ニュ 5 + ら +4 ーー 

(仰向け 足 ・ 横 転 )⑯ ぐ ⑯ 中 20 に ー ー ー6 +3 +5 ーー 

(仰向け 足 ・ 横 転 ・ デ ィ レ イ ) ⑯⑯⑯ 中 20 三 bp に =15 + ら +4 ー* 一 

(仰向け 足 ・ 後 転 )⑯ ぐ ⑯ 中 20 三 ー ー ー-15 + ら +4 ーー 

(仰向け 頭 ) ⑩Q⑯ 中 20 三 に 二 ー6 +3 +6 背 : 一 

(仰向け 頭 - デ ィ レイ ) ⑯⑯⑯ 中 20 3 ー ー ー15 +6 +9 背 - 一 

(仰向け 頭 ・ 横 転 )⑯⑯⑯ 中 20 っ 一 ーー 5 +3 +6 背 : 一 

(仰向け 頭 ・ 横 転 ・ デ ィ レ イ ) ⑯⑯⑯ 中 20 三 デ ーー ー15 +6 +9 背 ・ 一 

( 伽 向け 頭 ・ 前 転 )⑯⑯⑯ 中 20 計 3 rm ー15 +6 +9 背 ・ 一 

(うつ 伏せ 足 ) 和 す ⑯⑯⑯ WE 20 ー 三 ーー ー6 +1 +3 ou 

(うつ 伏せ 足 ・ デ ィ レ イ ) 生 ⑯⑯⑯ IS 20 Eee = 三 = =15 ー3 + ら ーッ 一 

(うつ 伏せ 足 ・ 横 転 ) ⑯⑯⑯ 下 20 デ 三 = ー3 +4 +6 ーー 

(うつ 伏せ 足 . 横 転 : デ ィ レ イ ) ⑯O⑯ 中 20 三 一 5 =15 ー3 + ら 王 和 5 

(うつ 伏せ 足 ・ 前 転 ) ⑯⑯⑯ 下 80 デー 三 三 =15 ー83 + ら 8 テー 

(うつ 伏せ 顕 ) W⑯⑩ 下 20 王 三 ー10 +1 +3 背 * 一 

(うつ 伏せ 頭 ・ デ ィ レイ ) ⑯⑩⑯ 下 20 デ ー ー ー15 ー3 +8 ーー 

(うつ 伏せ 頭 ・ 横 転 ) す ⑯O⑩ ah 20 三 三 寺 ー6 +3 +6 ーー 

(うつ 伏せ 豆 . 横 転 : デ ィ レ イ ) W⑯&O 中 20 記 ー ー ー15 -3 +8 ーー 

(うつ 伏せ 頭 ・ 後 転 ) ⑯⑯⑯ HE 20 圭 5 5 ー15 ー3 +8 ー ツ 一 

(仰向け 足 ) ⑯⑯ HI 80 三 補 ー ー6 +1 +5 ーー 

(仰向け 足 ・ デ ィ レ イ ) W⑯⑯⑯ 下 20 二 三 三 =15 ー8 + ら 8 ーー 

(仰向け 足 ・ 横 転 ) 和 ⑯⑯ li 20 2 ーー に ー6 +3 +B デー 

(仰向け 足 . 横転. ディレイ) W⑯⑯⑯ 中 20 議 に に ー15 ー83 + ら 8 ー・ 一 

(仰向け 足 ・ 後 転 ) ⑯⑯⑯ に 20 5 王 : ーー ー15 ー3 + ら 8 ーッ ー 

(仰向け 頭 ) す ⑯⑯ 四 20 = = 一 計ら +1 +4 ー 一 

(仰向け 頭 ・ デ ィ レ イ ) W⑯⑯⑯⑩ 下 20 EN 4 な っ ー15 ー3 +8 ーー 

(仰向け 頭 ・ 横 転 ) ⑯⑯ 下 20 ーー ー ー6 0 +3 ー・ 一 

(仰向け 顕 . 横 転 - デ ィ レ イ ) WO⑯⑯ 中 20 ニュ ー ー =15 -3 +8 ーー 

(仰向け 頭 ・ 前 転 ) 事 ⑩⑯⑯ 和 20 5 呈 SI5 ー8 +8 am 


肩車 頭 落 (けん し ゃ と うら く ) 

角 虎 膝 打 (が こし つ だ ) 

角 虎 撲 食 ( が こ ぼ く し よく ) 

雷 朋 入 林 ( ら いし ん に ゅ うり ん ) 
宛 車 旋 転 (りゅう し ゃ せん て ん ) 

補 手 掛 倒 ( り ゅ うし ゅ か と う ) 
転身 巴 咽 掌 ( て ん し ん は いん し ょ う ) 
虎 燕 連 舞 (こえ ん れん しぶ) 


月 身 双 虎 爪 掌 ( ほ うし ん そう こそ うし ょ う ) 


大 地 倒 朋 (だ いち と うし ゅ う ) 

電 居 入 林 ( ら いし ん に ゆ ゅ うり ん ) 
柳 車 旋 転 ( り の ゅ うし ゃ せん て ん ) 
転身 爪 巴 掌 (て ん し ん そう は し ょ う ) 
転身 爪 巴 泡 ( て ん し ん そう は し ょ う ) 
猛虎 背 襲 (も うこ は いし ゅ う ) 


@+†⑥ 

の ⑤⑥+⑥ 
P⑤⑥+@Gor ひ 
SB+@ 

QB+⑤ 
SO@ ら +@⑤ 

< や ⑤⑥+⑥ 

SG ぐ B+⑤ 

MA AA) 

ぐ ぐ ⑤B+@ 

( 壁 背 後 ) で ⑤+@⑤ 
( 壁 背後 ) ぐ ⑤+@ 
( 敵 右 )⑥+⑤ 

( 敵 右 )⑥+@ 

( 英 後 る 向き )@ ぢ +@ 


攻撃 判定 

上 段 投げ 40 ダウ ン 0 
上 段 投げ 25 +4 ー 
上 段 投げ 45( 壁 15) ダウ ン 主 0 
上 段 投げ 45 ダウ ン Eo) 
上 段 投げ 10 よろ け 0 
上 段 投げ 50 ダウ ン 0 
上 段 投げ 5o ダウ ン Eo) 
上 段 投げ 60 ダウ ン Eo] 
上 段 投げ 55 ダウ ン ー ら 8 
上 段 投げ eo ダウ ン E コ 0) 
上 段 投げ 60 ダウ ン 0 
上 段 投げ 40 ダウ ン 0 
上 段 投げ 40 ダウ ン 0 
上 段 投げ 50 ダウ ン 三 


投げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 

投げ 後 側面 を 取る 

信 ] 、 壁 ヒッ ト 時 ダメ ー ジ 変化 、 投 げ 抜 け 時 側面 を 取ら れる 
投げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 

投げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 

投げ 抜け 時 側面 取ら れる 

投げ 抜け 時 拓 面 取ら れる 、 ジ ャ スト 受身 時 ダメ ー ジ が 落ち る 
投げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 

投げ 抜け 時 側面 取ら れる 

投げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 

投げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 


沖 拳 ( ち ゅ うけ ん ) 

沖 拳 ( ち ゅ うけ ん ) 

連 掌 (れん し ょ う ) 

量 撃 掌 (らい げき し ょ う ) 

連環 遠 撃 (れん か ん えん げき ) 

連環 後 旋 限 (れん か ん こう せん た い ) 
連環 燕 子 乱 記 (れん か ん えん し らん つい ) 
連環 転身 脚 (れん か ん て ん し ん きゃ や く ) 
連環 転身 掃 脚 ( れ ん か ん て ん し ん そう きゃ く ) 
連環 育 転 脚 (れん か ん は いて ん きゃ く ) 

連 拳 器 脚 (れん けん と うき ゃ く ) 
連 挙 器 起 脚 (れん けん と うき きゃ や く ) 
連 挙 妥 (れん けん た い ) 

穴 沖 拳 ( せ ん ちゅ うけ ん ) 

玉 女 献 書 (ぎょ くじ ょ けん し ょ ) 
燕 子 双 裳 (えん し そう し ょ う ) 

飛 菩 弾 限 ( ひ えん だ ん た い ) 

上 歩 掃 沖 掌 ( じ ょ うほ そう ちゅ うし よう) 

蒸 青 槍 掌 (えん せい そう し ょ う ) 

菩 青 双 掌 壁 (えん せい そう し ょ う へ き ) 

偏 身 遠 繋 (へ ん し ん えん げき ) 

掃 沖 拳 ( そ うち ゅ うけ ん ) 

燕 青 虎 双 破 ( え ん せい こそ う は ) 

燕 青 電撃 濡 ( え ん せい らい げき けん ) 

准 下 揺 ( そ うか すい ) 

意 下 旋風 脚 ( そ うか せん ぶ う きゃく) 
誰 下 旋風 脚 ( そ うか せん ぷう きゃ や く ) 

府下 旋風 開 一 翻 身 ( そ うか せん 別 う きゃ く ー ほ ん し ん ) 
准 下 旋風 用 一 背 身 (そう か せん 記 う きゃ く は いし ん ) 
准 下 旋風 脚 ~ 縮 身 (そう か せん 記 う きゃ くし ゅ くし ん ) 
誰 下 連 揺 (そう か れん すい ) 

准 下 連 揺 掌 ( そ うか れん すい し ょ う ) 

裏 圏 揺 ( り け ん すい ) 

高 蹴 妥 ( こ うし ゅ うた い ) 

高 蹴 下 揺 ( こ うし ゅ うか すい ) 

高 就 下 提 旋 風 脚 (こう し ゅ うか すい せん 応 う きゃ や く ) 
高 蹴 下 旋 風 脚 (こう し ゅ うか すい せん 点 う きゃ く ) 
虎 共 六 脚 (こえ ん せん きゃ く ) 

高 弾 乳 ( こ うだ ん た い ) 

弾 膝 ( だ ん し つ ) 

弾 膝 容 掌 (だ ん し つ せ ん し ょ よう) 

紫 蒸 後 施 ( し えん こう せん ) 

紫 燕 前 掃 ( し えん ぜん そう ) 

紫 攻 痛 転 ( し えん は いて ん ) 

燕 青 器 脚 (えん せい と うき ゃ く ) 

燕 青 器 起 脚 (そん せい と うき きゃ く ) 

高 端 脚 ( こ うた ん きゃ く ) 

連環 単 盟 ( れ ん か ん た ん へ き ) 

燕 青 撮 脚 (そえ ん せい は いき ゃ やく ) 

半 旋風 (は ん せん 記 う ) 

騰 空 後 撮 脚 (こう くう こう は いき ゃ く ) 
燕 青 下 懇 ( え ん せい か た い ) 

旋 栽 服 ( せ ん さい た い ) 

連 下 旋 服 ( れ ん か せん た い ) 

燕 青 背 刃 計 ( え ん せい は いじ ん きゃ く ) 
旋 中 妥 ( せ ん ちゅ うた い ) 

旋 脚 沖 没 (せん きゃ くち ゅ うし ょ う ) 

背 転 脚 ( は いて ん きゃ や く ) 

背 転 脚 ( は いて ん きゃ やく ) 

連 旋 背 転 脚 (れん せん は いて ん きゃ く ) 

飛燕 単 脚 (ひえ ん た ん きゃ く ) 

飛燕 単 脚 ( ひ えん た ん きゃ や く ) 

飛燕 弄 脚 (ひえ ん れ っ き ゃ く ) 

燕 青 架 単 壁 (そえ ん せい か た ん へ き ) 

飛燕 転身 沿 ( ひ えん て ん し ん し ょ う ) 
跳 歩 誰 下 揺 ( ち ょ うほ そう か すい ) 

架 推測 (か すい し ょ う ) 

架 推 党 ( か すい し ょ う ) 

燕 青 掛 眼 (えん せい か た い ) 

燕 青 旋風 犯 ( え ん せい せん ぷう きゃ やく) 

攻 舞 連 脚 ( え ん ぷれ ん きゃ く ) 

菩 青 騰 空 揚 脚 (えん せい と うく う は いき ゃ く ) 
胡蝶 脚 (てこ ちょ うき ゃ く ) 

前 掃 懇 (ぜん そう た い ) 

翻 身 掃 脚 ( ほ まん し ん そう きゃ く ) 

燕 蹴 痛 転 ( え ん し ゅ う は いて ん きゃ く ) 
燕 跳 背 転 連 脚 (えん し ゅ う は いて ん れん きゃ く ) 
側 進 旋風 叶 ( そ くし ん せん ぷう が ) 
翻 身 跳 端 脚 ( ほ まん し ん ちょ うた ん きゃ く ) 
側 身 忠 掌 (そく し ん と うし ょ よう) 

側 身 弾 腔 (そく し ん だ ん し つ ) 


休 有 一 沖 拳 (ば ぼく たい 一 ちゅ うけ ん ) 


條 月 - 二 了 掌 (ぼく た いら い げ きしょう ) 
休 乳 一 後 掃 朋 ( ぼ く た い 一 こう そう た い ) 


人 且 後 提 双 衝撃 (まく た いこ うそ うそ うし ょ う げ き ) 


休 豚 一 金鶏 (ぼく た い 一 きん けい ) 
人 懇 一 前 提 妥 用 脚 (まほ く た いぜん そう た いと うき ゃ く ) 


迷 足 歩 (めい し ょ うほ ) 

迷 有 歩 流水 掌 打 ( め いし ょ うほ りゅう すい し ょ うだ ) 
迷 相 歩 激流 掌 打 (の いし ょ うほ げ ま りゅう し ょ うだ ) 
迷 足 歩 激流 破 ( め いし ょ うほ げき りゅう は ) 
迷 歩 前 掃 民 ( め い ほ ぜ ん そう た い ) 

迷 吊 半 菩 旋 脚 ( め いしょ う げ いえ ん せん きゃ く ) 
迷路 芸 菩 子 連 掌 (の いしょ う げ し えん し れん し ょ う ) 

迷 吊 芸 燕 子 連 渦 掃 脚 

(めい し ょ う げ いえ ん し れん し ょ うそ うき ゃ く ) 


騰 空 双 掌 (と うく うそ うし ょ う ) 
騰 弾 圏 揮 ( と うだ ん けん すい ) 
飛 市 妥 ( ひ し た い ) 


鹿 
下 
= 世 
BN 
中 
特殊 中 
中 
E 
中 
中 
下 
上 
中 
中 
| 
特殊 下 

中 
中 

ぐ ⑤ II 

PB⑯ 特殊 上 

ぐ Y@Y⑯ (最大 タメ ) 中 

S⑤⑯ (タメ 中 )⑥ 特殊 行動 

ぐ ⑥P⑯ (タメ 中 ) の 特殊 行動 

SB⑯ (タメ 中 ) せ 特殊 行動 

(2】 上 

ぐ SB⑥ 必 ら 中 

2⑤ EB 

⑯ =E 

⑯⑤⑥ 特殊 下 

⑯⑤⑯ 

PX (最大 タメ ) 

⑯⑯ 

(立ち 途中 )⑯ 

の ⑯ 

じ ⑯⑤⑥ 

PB⑯ 

じ ⑯⑤ り ⑯ 

の ⑯⑤ 〇 (Or)⑯ 


(立ち 途中 )⑥+⑯ 


半 革 
HH は 803HImadkH MeZlg9loeBHllr3HH 本 還 還 守 計 


特殊 上 

中 、 中 
の ⑯+⑤ 中 、 中 
2⑯+⑤ 上 
む ⑯+⑤ ョ ド 
2⑯+⑥ HS 
< ぐ GS⑯+@⑥ 中 
や ⑯+@⑩ 中 
(ディ フェ ン シ ブ ムー ブ 中 )⑥+⑯ 中 
(走り 中 ) 旧 ⑯ 四 
(オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 )@⑤ 中 
(オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 ) ⑯ 中 
( 條 懇 中 )@ 中 
(人 ト 妥 中 )⑥@⑤ 守 
(人 ト 懇 中 )⑯ 下 
(人 ト 懇 中 ) ⑯⑤ 中 
( 條 妥 中 )⑥+⑯ 中 
(人 ト 懇 中 ) ⑩⑯+⑥ 中 、 中 
ぐ ⑤B+⑯+⑥ 特殊 行動 
( 迷 足 歩 中 )⑤ 中 、 中 
( 迷 中 歩 中 )@⑤ 中 、 中 
( 迷 中 歩 中 ) ⑥⑤P⑤ 中 
( 迷 忠 歩 中 ) 還 
( 迷 串 歩 中 ) ⑯ 二 @⑤ 中 
( 迷 躍 歩 中 ) ⑩+⑥@ 中 、 中 
( 迷 忠 歩 中 )⑩+⑥⑥⑯ 下 
(上 昇 中 )⑧ 中 
(空中 )@⑤ 中 
(上 昇 中 )⑯ 中 


※…… パ イ の レバ ー 入 力 方 向 と 逆 側 に 避け る 


7 メー ジ 数 値 、 技 後 の 有 利 / 不 利 、 回 転 方 向 な ど は 編集 部 調べ に よる も の 


| 号 題 交 滞 路 


25 3 ー リタ ウシ ョ タウ シ 5 
83 と ー 12 当 タウン 1 タウ シ = 
25 一 ー IOER 02 ルウ ラク 1 ルプ ジ / 邊 半生 
20 に に ニー ーg1 =19 ー4 育 : 腹 
10 叶 デ 一 ー18 ー8 ー8 背 - 腹 
20 うっ 6 剛 ー14 ダウン ダウ ン 痛 腹 
20 ー ーー ー ー6 +3 タダ ウジ 十 芽 完 
16 14 2 37 = +1 +6 背 : 腹 
16 Be 5 2 ー8 ー8 +4 背 ・ 腹 
20 14 3 43 ー8 記 ! +3 背 - 腹 
16 9 1 雪 ダ ウジ ダウ シ ジ 語 育 : 了 
16 19 3 43 ー4 | +3 育 放 
16 ー ーー ー ー18 +4 +6 背 ・ 腹 
25 85 4 48 +4 +7 +10 痛 腹 
14 14 1 33 ー4 0 +5 育 ・ 一 
9 18 1 30 =5 +4 57/ 育 : 腹 
20 16 ら 41 ー8 +4 ダウ ン 痛 腹 
18 12 4 と = +4 + フ 背 腹 
12 21 46 ー9 ー8 +3 背 ・ 放 
20 ー ー ー lc 寺 ら ク 2 お シル ラ ジム こさ 
38 Gi 5 5 よろ け 省 還 グ ウ ジミ ダウ ジ | ーー 
8 HO 所 一 ー4 ー ら +4 背 ・ 腹 
25 ES コ = ー13 た た き たたき 痛 : 腹 
16 1 52 ニ 182 タウ ジ ダウ シ 肖 腹 
20 14 ら 46 に に ) ダウ ン ダウン 背 : 腹 
12 一 王 計 ー18. 18 三 5 背 ・ 瞬 
20 一 で ー < 衣 ジ ルッ ン 全 セルラ ルン 4 
38 ー に に よろ け 旨 雪 ダ ウジ ダウ シンド 二 寺 
14 ー ー ー =18 王 0。 | ダウン 。 育 : 腹 
25 4 47 ー8 尻餅 尻餅 育 腹 
18 3 43 = +5 背 : 腹 
10 に ー 寺 守 ー4 キキ ら 背 腹 
33 王 5 ー 4 放 生 の の 2 全 タ ウ ジ 良 仙 3 崇 
25 ー ー ー IO 才 且 の ウジ 王 ダウ ジコ 
20 三 守 計 ー81 ー10 ー4 背 : 腹 
21 18 4 45 ー8 ビビ 8 +3 背 ・ 腹 
15 詳 ーー ー 19 ダウ ンダ ウジ 前 : 了 
20 17 ら 48 計 ) よろ け よろ け 背 ・ 腹 
16 5 5 ミミ =13 +e +4 背 : 有 
19 17 6 45 ー6 ー@2 +1 背 - 一 
1 15 4 40 ご に) +8 + フ 背 : 一 
16 ーー ー ー4 +3 +5 一 腹 
15 1 フ 4 51 kc) =5 +1 背 : 腹 
10 14 1 46 ー14 ー-6 の 背 ・ 腹 
19 ー ー 寺 ウン バド ニン ジム ョ ュー デニ 
22 16 フ 59 ーg23 ー8 尻餅 背 ・ 腹 
1 16 2 42 ー6 0 +8 背 - 腹 
12 で 宇 ー ー4 ー2 +5 背 ・ 腹 
30 16 8 50 ご 9 計 旨 2 ウ 2 の 28 凡 能 族 
30 15 49 三 9I ダウ シ | ダウ シ 上 間 : 腹 
25 三 = ー4 タダ ウジ ダウ ジ シ 育 ・ 腹 
由 15 8 39 ー5 + ら 8 +6 背 - 腹 
]7 14 8 38 計 8 + ら +6 背 - 腹 
22 = ゴ 計 演 ー20 ダウン ダウ ン 背 . 腹 
18 18 3 42 +1 +5 +13 。 背 用 
21 16 4 42 ー6 +4 よろ け 痛 腹 
20 eg 由 57 =5 +1 足 崩 育 ・ 腹 
82 35 8 61 ー ら +6 +18 痛 ' 腹 
45 55 ら 81 よろ け 腹 肌 腹 月 育 ・ 腹 
10 20 14 背 72 眼 73 40 ー ー ※ 
25 81 es 49 =5 +5 +8 Ss 
20、18 20 寺 50 用 且 タ ウシ ョ タウ ンド 前 腹 
20、12 20 5 54 BS 全 ダ ウジ 市 記 ダ ウジ 5 馬 着 
25-35 20 議 53 2 ダウ ジン 上 ダウ ジ 国王 
20 23 = 68 に 0 ンク ラジ 2 ラジ 2 ーー 
81 20 二 61 ー20 ー6 ウツ ウジ SE 
25 32 4 65 コイ 骨 タ ウジ タウ ジョ 当 育 : 股 
30 SN 5 ー8 ダウ ジ 。 ダウ シ 背 ・ 腹 
25 21 ーー 58 ls 人 N ン ンジ 4 ジッ ルン ピ A Neo 
80 一 45 33 7 63 ガー ド 不 能 ダウ ン ダウ ン 育 ・ 腹 
16 13 2 41 三 3 キ 5 +8 背 ・ 腹 
21 16 ら 52 ニー13 +6 +9 背 - 腹 
條 妥 中 の 打 届 技 
8 17 3 34 ー3 + ら 2 +4 背 ・ 腹 
12 ーー 三 ー8 ー8 ーー 背 ・ 用 
23 21 補 59 7 ポ ダ ウ ジン ダウ ジン 5 
30 に ー + ら ダウ ン ダウン 育 - 放 
20 20 4 53 ー13 ダウ ン ダウ ン 背 腹 
10、10 EE) 3 55 ー8 ダウ ン ダウ ン 痛 腹 
迷 忠 歩 中 の 打 技 
10、10 16 8 ー +11 +16  +16 痛 . 腹 
5.(10)、5、⑤) ニー に ー +1 + フ 5 ビ が 育 : 腹 
20 ー 三 ー ー15 ダウン 腹 骨 背 - 腹 
23 23 三 55 ー15 ダウ ン ダウ ン 痛 腹 
20 22 53 ー5 ニア ダウ ン 一 腹 
182、10 詩 ーー ーー =5 +1 +1 背 一 
23 ーー 一 ー 7 ウン 証 2 ウジ 8 記 ー: 
265 呈 = 三 9 ダウ 自国 ダウ ジ 背 ・ 腹 
25 詳 = ー ー10 _ ダウン ダウ シ 背 - 腹 
18 ー 王 ーー ー8 +4 + フ 育 " 腹 


振り 向き 状態 へ 


は で 人 朋 へ 


覚 1、 さ ば き 効果 ( 対 ・ 上 中 ⑤、 肘 )、 さ ば き 有 効 フ レー ム :4ー13 


振り 向き 状態 へ 


31dVH う 


1 VIVQq 


で で 人 妥 へ 


覚 ら 
キャ ン セ ル 


キャ ン セ ル 
⑥⑯⑤⑥ か ら の 技 に つなが る 


覚 - ら 
= で 人 怠 へ 


キャ ン セ ル 可 、 覚 一 ら 
覚 1 


硬化 H:+ 1 


で 人 服 へ 
振り 向き 状態 へ 


ぐ で 振り 向き 状態 へ 


振り 向き 状態 へ 

ぐ で 人 用 へ 、 キ ャ ン セ ル 可 

覚 1 

覚 ら 

ヒッ ト 時 は 投げ に シフ ト 、 ヒ ッ ト 時 : ダ メー ジ +20 
ヒッ ト 時 横向 か せ 、 振 り 向 き 状態 へ 、 覚 - 1 


振り 向き 状態 へ 
距離 に よっ て ダメ ー ジ 変化 、 覚 一 ら 


距離 に よっ て ダメ ー ジ 変化 、 ガ ー ド 不能 


⑥⑤⑤ か ら の 技 に つなが る 


さば き 効 果 ( 対 - 上 中 ⑤、 肘 、⑯、 ミ ドル 、 ヒ ザ )、 有 
効 フ レー ム :11 一 8 
し ゃ が み H: 尻 餅 


振り 向き 状態 へ 
條 乳 へ 
休 朋 へ 
覚 一 ら 


EMIF 島 いん | 


d ヨ IdVH つ 


技 名 
側 層 妥 (そく し ゅ うた い ) 


背 身 其 揺 (は いし ん ほう すい ) 
背 身 下 挿 ( は いし ん か すい ) 
後 蹴 限 ( こ うし ゅ うた い ) 

汗 盤 双 掌 ( ざ ば ん そう し ょ よう) 
背 身 肘 撃 (は いし ん ちゅ うば げき) 
背 身 掛 脚 ( は いし ん か きゃ く ) 
座 架 旋 妥 ( ざ か せん た い ) 


前 蹴 後 転 脚 (ぜん し ゅ うこ うてん きゃ く ) 
前 中 後 転 半 ( ぜ ん し ゅ うこ うてん きゃ く ) 


迷 躍 歩 (めい し ょ うほ ) 


右 掛 背 蹴 (くき か は いし ゅ う ) 
壁掛 背 転 (へ きか は いて ん ) 


重 陰 掌 打 ( ら いい ん し ょ うだ ) 
燕 蹴 画 撃 ( え ん し ゅ うら い げ き ) 
飛燕 魔 嘩 (ひえ ん よう し ゅ う ) 


背 旋 眼 ( は いせ ん た い ) 

後 蹴 限 ( こ うし ゅ うた い ) 

後 蹴 乳 (こう し ゅ うた い ) 

後 蹴 隠 ( こ うし ゅ うた い ) 
後 蹴 有 ( こ うし ゅ うた い ) 
後 蹴 限 ( こ うし ゅ うた い ) 
前 旋 豚 (ぜん せん た い ) 
前 旋 妥 ( ぜ ん せん た い ) 

前 旋 務 ( ぜ ん せん た い ) 
前 旋 妥 (ぜん せん た い ) 
前 旋 妥 ( ぜ ん せん た い ) 

前 旋 眼 (ぜん せん た い ) 

前 旋 限 ( ぜ ん せん た い ) 
前 旋 務 (ぜん せん た い ) 

前 旋 眼 (ぜん せん た い ) 

後 蹴 馳 (て こう し ゅ うた い ) 
後 蹴 有限 (こう し ゅ うた い ) 
後 蹴 腺 ( こ うし ゅ うた い ) 

後 蹴 限 (こう し ゅ うた い ) 

後 蹴 限 (こう し ゅ うた い ) 

地 掃 旋 厄 ( ち そ う せ ん た い ) 
後 掃 旋 懇 ( こ うそ う せ ん た い ) 
後 掃 旋 限 ( こ うそ う せ ん た い ) 
後 掃 旋 懇 ( こ うそ う せ ん た い ) 
後 掃 旋 眼 ( こ うそ う せ ん た い ) 
地 掃 脚 ( ち そ うき や ゃ く ) 

前 掃 旋 眼 (ぜん そう せん た い ) 
前 掃 旋 懇 ( ぜ ん そう せん た い ) 
前 掃 旋 乳 ( ぜ ん そう せん た い ) 
前 掃 旋 乳 人 (ぜん そう せん た い ) 
前 掃 旋 乳 (ぜん そう せん た い ) 
前 掃 旋 乳 (ぜん そう せん た い ) 
前 掃 旋 懇 ( ぜ ん そう せん た い ) 
前 掃 旋 懇 (ぜん そう せん た い ) 
前 掃 旋 務 ( ぜ ん そう せん た い ) 
後 掃 旋 懇 ( こ うそ う せ ん た い ) 
後 掃 旋 懇 ( こ うそ う せ ん た い ) 
後 掃 旋 懇 ( こ うそ う せ ん た い ) 
後 掃 旋 乳 ( こ うそ う せ ん た い ) 
後 掃 旋 妥 ( こ うそ う せ ん た い ) 


(空中 )⑯ 中 Edi 語 言 ダ ウジ 四 目 痛 : 模 
(着地 ざわ)⑯ 中 20 8 ー6 4 ダウ ン 痛 用 
( 瑞 背 後 )@⑥ 昌 1g 12 1 33 四 ー + ら 背 ・ 一 
( 瑞 背 後 ) O@ 下 12 20 2 46 -9 ー6 0 育 : 腹 
( 英 背 後 )⑥ 中 ら 1 15 4 47 IO 旨 タ ウ シン 当 和 5 ダウ ジ 叶 結 : 上 
( 敢 背後 )⑥+⑯ 中 15 14 ら 37 主 8 +4 +@ 育 腹 振り 向 
( 英 背 後 )⑥+⑯ 中 17 16 46 ー6 ー ら 2 +1 背 - 腹 
( 敵 背 後 ) O@⑥+⑯ (ヒッ ト 時 )@+⑥ 打 殆 投 げ 25 ダウ ン に = し な だら 
( 瑞 背後 ) ⑩ HI 20 22 ー Bi 衣 ダウ ジ 注 計 ダ ウジ ショ 還 主 呈 
( 敵 背 後 )S⑯ 中 30 27 5 48 +4 ダウ ン ダウ ン 痛 - 腹 
( 瑞 育 後 ) は ⑯+⑥ 中 30 826 に ) 49 ェ 4 ンジ 28 計 HsC ウ ジス * 腹 
( 敢 背後 )6+⑯+⑥⑤ 特殊 行動 
( 壁 正面 ) や ⑤+⑯+⑤ 中 30 44 三 81 よろ け +9 +9g ーー 
( 壁 正面 ) て ⑤⑥ 二 ⑯+†@⑥ 特殊 行動 
ダウ ン 攻 撃 

( 敵 ダ ウン ) ぐ ⑤⑥ ダウ ン 攻 撃 10 0727 議 絆 の 2 [es 
( 敵 ダ ウン ) で ⑤@ ダウ ン 攻 撃 らき の 22 寺 ダウ ジ 9 
( 敵 ダ ウン ) で ⑯+⑧⑥ ダウ ン 攻 和 撃 25 ウジ 店 当 タウ ジ 補 

起き 上 が り 攻 撃 
(うつ 伏せ 足 ) ⑯⑯⑯ 中 80 ER 5 8) +3 下 ら 背 ・ 腹 
(うつ 伏せ 足 - デ ィ レ イ )⑯⑯⑯ 中 20 2 和志 上 = に + ら +4 3 
(うつ 伏せ 足 ・ 横 転 ) ⑯O) 中 20 5 に 生 =6 +3 +5 背 " 腹 
(うつ 伏せ 足 ・ 横 転 : デ ィ レイ ) ⑯⑯⑯ 中 20 = に に =!5 + ら +4 = 
(うつ 伏せ 足 ・ 前 転 ) ⑯O 中 80 に ニー EE =15 +6 こり 背 : 一 
(うつ 伏せ 頭 ) ⑯⑯⑯ 中 20 ーー 三 = ー6 +8 Bi お) 6 
(うつ 伏せ 頭 ・ デ ィ レ イ ) ⑯O⑯ 中 20 王 ーー Hi ls) + ら +4 
(うつ 伏せ 頭 ・ 横 転 ) ⑯⑯ 中 820 5 三 に ー6 +3 せよ 5 
(うつ 伏せ 頭 ・ 横 転 ・ デ ィ レ イ ) ⑩⑩⑩ 中 20 に ーー SU5 + ら +4 
(うつ 伏せ 頭 * 後 転 ) ⑯⑳ ぬ 中 20 ーー = 記 !5 土 ら +4 に 
(仰向け 足 ) ⑯⑯⑯ 中 20 ーー ー ー6 +3 +5 ーー 
(仰向け 足 : デ ィ レ イ ) ⑯⑯⑯ 中 20 了 ー ー =15 + ら +4 ーー 
(仰向け 足 ・ 横 転 ) 《⑯O⑯ 中 20 潤 呈 党 ー6 +3 Bo) Es 
( 伽 向け 足 ・ 横 転 ・ デ ィ レ イ ) ⑯⑯⑯ 中 20 = に SS 5 + ら +4 RS 
(仰向け 足 ・ 後 転 )⑩ ぐ O 中 20 王 ーー ー ー15 + ら +4 ーー 
(仰向け 頭 )⑯⑳⑯ 中 20 に 三 8 (5) +3 +6 背 : 一 
(仰向け 頭 ・ デ ィ レ イ ) ⑯⑯ 中 20 ー 一 ー15 +6 +9 背 : 一 
(仰向け 頭 ・ 横 転 ) ⑯⑯⑯ 中 20 ーー ー ー6 +3 +6 背 一 
(仰向け 頭 ・ 横 転 ・ デ ィ レ イ ) ⑯《⑯ 中 20 5 ーー EE = に) +6 +9 背 ・ 一 
(仰向け 豆 . 前 転 ) ⑯⑯⑯ 中 80 ー ー ー 三 15 +6 +9 宙 志 
(うつ 伏せ 足 ) GO⑯ MS 20 人 な に ーー ー6 +1 +3 ha 
(うつ 伏せ 足 ・ デ ィ レイ ) す ⑯⑩⑯ I ド 0 トー ーー as に) ー8 + ら 0 
(うつ 伏せ 足 ・ 横 転 ) ⑯⑯ IN 20 王 la ー8 +4 +6 ー*ー… 
(うつ 伏せ 足 ・ 横 転 : デ ィ レ イ ) W⑯⑯⑩ HI 280 モー EE ーー =15 ー3 + ら 
(うつ 伏せ 足 ・ 前 転 ) す ⑯IO⑯ 3 820 宇 2 5 5 2 + ら RE 
(うつ 伏せ 頭 ) す ⑯O⑯ S ド 20 ーー 5 8 ー10 +1 +3 背 : 
(うつ 伏せ 頭 ・ デ ィ レイ ) ⑯⑯⑯ 下 20 コー ー ー ー15 -3 +8 ーー 一 
(うつ 伏せ 頭 ・ 横 転 ) ⑯NO⑯ 下 20 ー に 5 記 5) +3 +6 ーー 
(うつ 伏せ 豆 . 横 転 : デ ィ レイ ) W⑯O⑯ H 20 E 5 : ー15 ー83 + ら POG 
(うつ 伏せ 頭 後 転 ) ⑯O⑯ BN 20 ーー 三 三 語 出 お 3 + ら 4 
(仰向け 足 ) 『⑯⑯⑯ 下 20 ー ー ー -6 +1 +5 ーー 一 
(仰向け 足 - デ ィ レ イ ) W⑯⑯⑯ Ri 20 ーー 二 近 思 | に ) ー3 + ら ュー 
(仰向け 足 ・ 横 転 ) 《⑩⑯⑩ 下 20 3 穫 ー6 +3 +6 = エーーー 
(仰向け 足 ・ 横 転 . デ ィ レ イ ) ⑯⑯⑯ 下 20 王 ー ー =15 ー-3 +g ーー 
(仰向け 足 ・ 後 転 ) 《⑯⑯⑯ IE 20 5 生 二 に ) ー93 + ら 2 
(仰向け 頭 ) ⑯⑯⑯ 3 20 5 こつ 一 ー6 +1 +4 Si 
(仰向け 頭 . デ ィ レ イ ) W⑯⑯⑯ 3 280 補 Ed 守 =!5 ー3 + ら ーー 
(仰向け 頭 ・ 横 転 ) 時 ⑯⑯) 20 ー ー ー ー6 0 +3 ーー 
(仰向け 頭 - 横 転 : デ ィ レ イ ) ⑯⑯⑯. 下 20 誠 ー ー ー15 -3 +8 ー 一 
( 伽 向け 頭 : 前 転 ) ⑯⑯ 中 3 20 ニー ーー 記 B5 =9 + ら ーー 


2o ー ー ー ー フ 


ぐ B か ら の 技 に つなが る 、 ぐ で 人 懇 へ 


寺 状 態 へ 


先行 入力 、 振 り 向き 状態 へ 
振り 向き 状態 へ 


倒 身 崩 掃 脚 ( こ うし ん ほう そう きゃ や く ) ⑤+@⑤ 5 け 時 側面 取ら れる 

雷 肛 入 林 ( ら いし ん に ゆ ゅ うり ん) ゆ ⑥+⑤ 投げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 

倒 身 陰 党 (と うし ん いん し ょ う ) CD⑤⑥+⑤ 5 け 時 側面 取ら れる 

菩 青 月 身 下 乃 (えん せい ほう し ん か た い ) ら O⑥+⑤ = 投げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 

翻 身 背 折 独 (ほん し ん は いせ つこ う ) ゆ QGB+⑤ Rm 投げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 、 背 後 を 取る 
春 菩 疲 空 (し ゅ ん えん りょう くう ) S⑥+⑤ の 投げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 

燕 青 門下 (えん せい も ん か ) ぐ F⑤+⑥ 25 + フ キ 0 投げ 抜け 時 側面 取ら れる 

製 層 掛 才 (せい えん か が とう) SO⑥+@ 19 よろ け 語ら ニテ 

空 弄 天 鳳 ( く うれ つて ん ほう ) すす や @+⑥ 60 ダウ ン 富 ら ジャ ス 

飛 蘭 翻 路 ( ひ えん ほん と ) SB+@ 0 +9 主 0 王 投げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 、 背 後 を 取る 
順 水 推 応 ( じ ゅ ん すい すい し ゆう) ぐ QB+⑥ 25 +4 キ 0 に 投げ 抜け 時 側面 取ら れる 、 側 面 を 取る 
旋風 蒸 華 (せん ぶ う えん か が) ゆ SO2GB+⑨ 60 ダウ ン 0 詞 投げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 

雷 展 入 林 ( ら いし ん に ゅ うり ん ) ( 壁 背 後 ) や ⑤+⑤ 60 ダウ ジジ 0 | 投げ 抜け 時 側面 取ら れる 

背 身 挑 掌 ( は いし ん ちょう し ょ よう) ( 瑞 右 )⑥+@⑨ 40 ダウ ン 0 可 

背 身 挑 裳 (は いし ん ちょ うし ょ う ) ( 敵 左 )⑥+@ 40 ダウ ン 0 可 

礁 燕 掛 塔 ( し ゅ ん えん か が とう) ( 敵 後 る 向き )⑥+@ 0 + ら 1 一 一 

前 蹴 後 転 脚 ( ぜ ん し ゅ うこ うてん き ぎゃく) ( 春 燕 掛 塔 中 )《⑯+⑥⑤ 30 た た き に 3 

飛燕 転身 昇 脚 (ひえ ん で て ん し じん し ょ うき ぎゃく)  ( 敵 し じゃ が み ) せ ⑤ 寺 ⑯+⑤ 45 ダウ ン 語ら 王 

燕 風 輪 未 (えん ゆう りん し よう ) ( 敵 し じゃ が み ) 〇 ⑤+⑯+⑤ 0 +14 ー ら 本 

燕 青 翔 妥 (えん せい し ょ うた い ) ( 敵 し ゃ が み ) < ぐ ①2⑥ 二 ⑩+@⑥ 35 よろ け 計ら 覚 1 

背 身 挑 光 ( よ は いし ん ちょ うし ょ よう ) ( 敵 右 し ゃ が み ) む orC⑤+⑯ 二 ⑤ ダウ ン キ 0 可 

育 身 挑 掌 ( よ は いし ん ちょ うし ょ よう) ( 瑞 左 し ゃ が み ) Sort2⑤⑥ 寺 ⑯ よ ⑤ ダウ ン 0 可 


礁 燕 掛 培 ( し ゅ ん えん か と う ) ( 敵 後ろ 向き し ゃ が み ) or や ⑤⑥+⑩+⑥ + ら 1 計 


墨 手 ・ 双 掌 破 ( う ん し ゅ ・ そ うし ょ う は ) の or ぐ で ⑤⑥ 十 ⑯ ( 対 ・ 上 中 ⑥) よろ け 呈 : ーー :35、 、 持 
旋風 撮 脚 (せん 記 う は いき ぎゃく) ゆ orC⑤ 二 ⑯ ( 対 : 左 上 中 ⑯) よろ け 三 ー ー- :95、 持 

旋風 掃 脚 ( せ ん ぷう そう きゃ く ) ゆ or ぐ ⑤⑥ 十 ⑯ ( 対 ・ 右 上 中 ⑯) よろ け 上 8 諾 :35、 、 持 続 
沙 燕 掛 塔 ( ら くえん か と う ) や or⑤⑯ ( 対 : 右 上 中 肝 ) よろ け ーー ニー F 335、 持 

双 推 山門 (そう すい さん も ん ) や orS3⑤ 十 ⑯ ( 対 ・ 左 上 中 肘 ) よろ け 5 三 ら 5 :35、 、 持 
流水 壁 拳 ( り ゅ うす い へ きけ ん ) S⑤@+⑯ ( 対 :- 右 ミド ル ) よろ け s = 記 :35、 、 持 

奉 牛 献 衣 (も う ぎ ゅ うけ ん か く ) ぐ ⑤+⑯ ( 対 ・ 左 ミド ル ) よろ け 9 3 :35、 、 持 続 : 

操 膝 倒 落 (そう し つと うら く ) ぐ ⑤⑥+⑩( 対 - 右 際 ) よろ け 主 ーー ニッ :95 持続: 
提 膝 掃 脚 ( て いし つ そ うき ゃ やく) ぐ ⑤⑥+⑯ ( 対 ・ 左 腔 ) よろ け 記 : 5 > :95、 、 持 続 : 

燕 旋 撮 柳 ( え ん せん は いり ゅ う ) ぐ on2⑥+⑯ ( 対 ・ 上 中 ⑤) ダウ ン = 人 持続 : 
螺旋 投 掌 (らせん あん し ょ う ) <Or2⑤⑥ 二 ⑯ ( 対 ・ 上 中 @⑯) ウジ / = = ビッ :30、 発 生 : 1、 持 続 :10 
翻 身 螺旋 披 器 (ほん し ん らせん あん し ょ う ) (相手 パイ の 螺旋 投 党 成立 時 )⑥+⑤ 2 ウ 必 = 詩 語 限定 、 全 体 :30、 発 生 : 1、 持 続 :10 
飛 菩 撮 柳 ( ひ えん は いり ゅ う ) ぐ SO や ⑤⑯ ( 対 ・ 上 中 肘 ) ダウ ン 5 = に 和 4 < 
架 脚 旋 転 (か きゃ くせ ん て ん ) ⑤⑥†⑩ ( 対 - ミ ドル ) ダウ ン 三 ーー 了 

膝 転倒 海 ( じ つて ん と うか い ) じ ⑥+⑯( 対 - 膝 ) ラバ ラジ バ に に 


スト レー ト ハ ンマ ー da 14 12 由 27 + ら +5 +8 背 腹 

スト レー トバ ハン マー L2) 14 12 ら 27 +@ +5 +8 背 腹 踏み 込む 

ジャ ブス トレ ー ト 【( ウ ) dE 10 呈 ーー = 5) ー4 +3 背 ・ 腹 

ISR ら NZ 必 人 バ 三 ⑤@⑤⑥⑤ 特殊 中 18 計 = ーー に 1 ー6 0 背 ・ 腹 

エル ボー スマ ッシュ ⑥⑥⑤ 上 14 5 暫 ーー =) 1) 硬 背 上 腹 

コン ボ エ ル ボー バッ ト 上 BOD⑥ ぐ QB 9 世 20 = = = 5 た た き たたき 背 ・ 腹 覚 -1 

ハン マー キッ ク ⑥@⑯ E 20 3 3 3 ー4 +4 ダウ ン 背 ・ 一 キャ ン セ ル 可 

ボディ ブロ ー に 中 18 16 1 42 ー6 ー ら 8 +6 背 " 腹 

ドラ ゴン フィ ッシュ ブロ ー 中 20 5 ET ー Eli// ウツ ウジ 市 馬 ダ ウジ 背 : 腹 覚 -1 

ロー リン グ バ ッ ク エ ルポ ボー 上 21 ー 王 ニ 4 ツウ ジョ タダ ウン | 育 三 

クロ ー ズ ライ ン EE 35 28 18 ら 70 た た き た た き たたき 背 : 腹 ガー ド 不 能 

スク リュ ー フ ッ ク 特殊 中 20 14 ら 45 ー8 ー3 ダウ ン 一 用 し ゃ が み G:+1 

スク リュ ー ラ リア ッ ト 品 20 王 三 5 (5) ウツ ウジ 記 軸 ダウ ジ 一 : 腹 覚 一 1 

エル ボー バッ ト 上 20 15 3 4 ら ー4 た た き たたき 背 : 腹 覚 -1 

ショ ル ダ ー ア タッ ク ぐ や ⑤@ 中 29 30 8 67 ー9 。 ダウ ン ダウ ン 背 ! 放 

ショ ル ダ ー ア タッ ク ぐ Gr (最大 タメ ) 中 80 51 3 78 よろ け ダウ ン ダウ ン 背 : 腹 必 で キャ ン セ ル 可 

ロー リン グ エ ル ボー ぐ <①B 中 25 37 に ] 70 ー1 頭 崩 頭 月 一 - 腹 覚 -1 

ロー ハン マー む @⑤ 特殊 下 に) 18 1 30 -5 +4 + フ 背 : 腹 

バー ティ カル スマ ッシュ Xe(:) 中 22 1e に ) 41 ー4 2 尻餅 背 ・ 腹 

リバ ー ス スレ ッ ジ ハン マー Ki() 中 25 14 4 5B 5 四 全 タ ウジ タウ ジ ) 還 前 [上 還 

アロ ー ナ ッ ク ル ke (っ ) 中 60 15 包 40 ー4 +4 274 背 ・ 腹 トコ 

コメ ッ ト フ ッ ク 愉 ⑤ 中 19 16 8 41 i5 党 品 +8 背 腹 や 

エル ボー ラッ シュ 1 は ⑤ 中 16 13 四 36 = ニ 3 -3 +4 背 ・ 腹 1 

エル ボー ラッ シュ ら の ⑥⑤ 月 g 10 8 5 7 Ho) (5) ー4 背 ・ 腹 F ヒ ・) 

エル ボー ラッ シュ 3 あの (フッ (っ) BE 20 SR 2 補 ー は ) ダウ ジ 証 軍 ダ ウジ 背 ・ 一 

トド トマホーク チョ ッ プ く @⑤ 中 15 18 避 40 ー4 ルコ +4 背 : 腹 ヒッ ト 時 横向 か せ 、 覚 1 

ヨー ロ ピ アン エル ポ ボー く ⑥⑤ (カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 ) 必 ⑤+⑥ 打 届 投 げ 30 上 に ーー が ーー 一 

ハイ キッ ク ⑯ 遇 gg 16 8 43 6 タウ ジタル ウ ウリ MM 育 0) 中 Y2i 

人 ハイキック L2i:) 8 に 17 に 4 44 9 ダウ ジ 当 貞 ダ ウジ / 背 ・ 一 踏み 込む お 、 キ ャ ン セ ル 可 

ダブ ル ハ イキ ッ ク ⑯⑯ 49 20 局 上 テ gc レ ルル // 用 た ルッ ピ 人 4: | 

スタ ン デ ィング ロー キッ ク 9⑯ 下 18 18 8 50 ー14 ー4 +8 背 : 腹 

回 局 多 局 以 久山 orC2⑯ 下 5 16 1 50 ー14 5) 土 0 背 腹 

三 ニ リンド C⑯ 中 30 17 3 50 ー8 1 急 月 背 ・ 腹 

ロー ドロ ッ プ キッ ク ゆり ⑯ NN 20 族 1 66 に に ) よろ け 足 崩 背 : 腹 

ソバ ッ ト <⑩ 中 28 16 2 44 ー6 | +B 背 ・ 腹 

フェ イス リフ トキ ッ ク ぐ ⑯ 中 28 18 3 50 3 リタ ウジ タウ ジリ 痛 学 

ドロ ッ プ キッ ク C⑯ 中 30 24 5 ー ー ダウ ン ダウ ン 背 : 腹 ダウ ン ヘ 

レベ ル バ ッ ク ク ラ ッシュ ⑤+⑯ は 30 24 (2 582 0 避 +3 + サ 6 背 : 一 た め 可 、 覚 1 

レベ ル バ ッ ク ク ラ ッシュ ⑤⑥†⑯ (最大 タメ ) 中 30 45 8 77 よろ け よろ け よろ け 背 一 覚 -1 

ドラ ゴン ナッ クル ゆ ⑤⑥+†⑯ 中 14 16 に 】 30 0 +5 +8 背 * 腹 

ドラ ゴン ナッ クル コン ボ じ ⑤ 二 ⑯⑤ EE 10 = ー ー8 0 +3 背 ・ 腹 

ドラ ゴン チョ ッ プ ゆ ⑤+⑯⑥⑥ 中 20 4 2 ー -8 +6 +9 攻 結 市 半 当 | 

クイ ッ ク シ ョ ル ダ ー ゆ C⑤⑥+⑯ 中 0 一 35 18 4 53 ー14 2 ん 伸 衣 2 シン 背 ・ 腹 距離 に に っ て ダメ ー ジ 変化 

オー ガス ラッ シュ IOD ぐ QBT⑯ 特殊 上 17 82 8 46 ー4 +4 +6 一 "用 

ハー フネ ルソン スー ブレ ックス C⑤⑥+⑩ (ヒット 時 )⑥+⑥ 打撃 投げ 50(55) ダウ ン ー ー 英 後ろ 向き 成立 時 ダメ ー ジ 変化 

オー ガチ ョ ッ プ ⑤⑥+⑯ 特殊 上 20 24 ら 8 52 ー の +5 +9 背 ・ 一 覚 -2 

バー ニン グ ハ ン マー †⑯( ヒ ッ ト 時 )⑥+⑥ 打撃 投げ 50 ダウ ジ 3 記 

ーー ング ドラ やり ぐ D⑥†⑯( 敵 後ろ 向き ヒッ き 

バー ニン グ ド ラ イ バ ー ト 時 )⑥+@ 打 柚 投 げ 60 ダウ = っ 

ショ ー ト ショ ル ダ ー ぐ P⑤⑥+⑩ 中 30 20 3 53 ー.15 | ダウ シ | | ダウ シ | | 育 : 上 

グリ ズリ ー ラ リア ッ ト ぐ ⑤⑥+⑯ め AN 20 ら 1 4 68 ニー リ 4 の ウジ 引 結 錠 ウ 必 一 腹 

リグ レッ トディ スチ ャ ー ジ ぐ ぐ OB+⑯ 中 30 1 フ に 】 46 ー8 た た き たたき 背 ・ 腹 

バウ ン デ ィング エル ボー C⑤+⑯ 中 83 83 に 】 48 ー ら 。 | ダウン | ダウ ン 。 背 : 腹 | 温 ] 

ネッ ク カ ッ ト キ ッ ク 人 ⑯+⑥⑧ 上 30 20 4 三 吹 飛 吹 飛 吹 飛 ー・ 腹 ダウ ン へ 、 覚 一 ら 

デス サイ ズ ⑯+@ 上 25 24 ー 56 0 +9 +18 一 一 ヒッ ト 時 横向 か せ 

ロー リン グ ソ バッ ト 必 ⑯+⑥ 中 30 26 4 56 ー4 尻 財 尻餅 1 上 王 

トル ネー ド ソ バッ ト CC⑯+⑧ 8B 35 88 5 に よろ け た た き たたき 背 : 腹 ダウ ン へ 

へ ビィ トー キッ ク GO+@⑤ 中 17 17 4 50 ー18 ー6 sc) 背 ' 腹 

トー キッ クス タナ ー S や +⑥( ヒ ッ ト 時 )⑥+@ 打撃 投げ 45(50) レノ ッ ピ / ーー 一 覚 一 1、 敵 後ろ 向き 成立 時 ダメ ー ジ 変化 

トー キッ クサ イド ぐ の ⑯+⑥⑯ 中 17 拓 三 12 坦 馬 タウ ジ 沖 双 ツ ウジ 周 同門 : 朋 

フロ ント ロー ルキ ッ ク CS5⑩+@⑤ 中 80 gg 8 ー ー ダウ ジ 引 用 ダウ ジ 肖 還 育 : 腹 当 少 ウ ジ ペ 

トラ ー ス キッ ク ぐ ⑯+⑧ 特殊 上 25 28 5 se) 尻餅 尻餅 尻 魚 背 ・ 腹 振り 向き 状態 へ 

フラ イン グ ゼ ロ SG+@⑤ 8 35 に に! 5 108 ウ ウ ジン 肌 タ ウジ 0 用 タウ ジ 背 腹 ガー ド 不 能 

ケン カキ ッ ク Ez⑯+⑧ 特殊 上 | ら 1 ド 】 53 mm よろ け 頭 月 背 ・ 腹 

RAW ⑤⑥†⑯+†⑥ ( 対 ・ 上 中 ⑥ 肘 ) 当て 身 6 1 に で) 45 10 の ダメ ー ジ を 受け る 、 ヒ ッ ト 時 に ダウ ン す る 技 は 除く 

ナッ クル アロ ー (RAW 成 功 時 )⑥ BR 16 16 4 87 記 +9 +18 背 ・ 腹 覚 一 1 

HIAWー レ ベル バッ クチ ョ ッ プ (RIAW 成 功 時 )⑥+⑯ 特殊 上 20 13 8 42 ー6 +9 +12 背 : 一 ヒッ ト 時 横向 か せ 

RAWー ロ ー ド ロッ プ キ ッ ク (RAW 成 功 時 )⑯ 下 80 16 1 60 ー24 よろ け 足 月 背 ・ 

RAW-R.AW (RAWIM 鹿 )⑥+⑯+G ( 対 , 上 中 肘 ) 当て 身 ー 1 29 30 10 の ダメ ー ジ を 受け る 、 ヒ ッ ト 時 に ダウ ン す る 技 は 除く 

ラン ニン グ シ ョ ル ダ ー ア タッ ク (走り 中 ) 上 6+⑯ 中 20-35 20 3 51 ー9 ダウ ン ダウン 背 : 腹 距離 に よっ て ダメ ー ジ 変化 

ジャ ン ピ ン グ バ ッ ク エ ルポ ボー (走り 中 ) 理 6+⑯+⑧ 中 35 85 8 02 た た き た た き た た 寺 背 : 腹 ガー ド 不 能 、 ダ ウン へ 

ボディ ブロ ー (オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 )⑥ 中 16 18 ら 41 -3 +5 +8 背 - 腹 

ダイ ナミ ッ ク キ ッ ク (オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 ) ⑯ 中 品川 16 必 58 MS) +6 +9 育 ・ 腹 

デッド リー ムー ブフ ロン ト ⑤+⑯+⑥ 特殊 行動 際 曲 参 

デッド リー ムー ブ バ ッ ク 〇 B+⑯+⑤ 特殊 行動 | 

クロ ー ズ ライ ン (デッド リー ムー ブ 中 )⑥ MM に に 】 15 4 56 た た き た た だ ぎ だ た たき 背 : 腹 ガード 不能 

2 ノビ シグ に ニー (デッド リー ムー ブ 中 ) ⑯ 中 20 16 4 47 ー8 アゴ 崩 アゴ 崩 背 . 腹 し ゃ が み G: 尻 餅 

ラン ニン シグ ショ ル ダ ー ア タッ ク (デッド リー ムー ブ 中 ) ⑥+⑯ 中 ら 0 一 35 20 3 51 0 員 の 2 (ツウ ジン / 背 : 腹 距離 に よっ て ダメ ー ジ 変化 
ジャ ンプ 攻撃 

ステ ッ プ ハン マー (上 昇 中 )@⑥ 中 25 了 寺 に | ウジ 6 彰人 0 商 ( 腸 

ロッ ク バ ンチ (空中 )⑥ 中 25 守 = ー EICO 呈 二 ス ウジ 仁 記 ダウ ウ 湯 記 凍 

民 ク ラウ シコ (上 昇 中 )⑯ 中 825 本 了 了 に ) ウジ 浴 人 0 ダウ 0 人 M 商 ) 肛 

トー クラ ッシュ (空中 )⑯ 中 25 = に 3 Si ー6 ダウ ジ 財 折 ダ ウ ジ 背 ・ 腹 

マー エッ ジ (着地 ぎわ )⑯ 中 らら 5 6 了 6 +4 ウ ウ ジジ 4 衣 : 肌 

ロー リン グ ハ ン マー ( 英 背後 )@⑥ H 18 11 1 8 om) ー4 9 背 ・ 腸 '⑥ か ら の 技 に つなが る 

バッ クキ ッ ク ( 英 背 後 )⑯ EE 30 16 ら 4 ら 2 土 0 ウ ウ ジン 直人 ダ ウジ 一 ' 腹 

バッ クロ ー ハ ンマ ー ( 英 背 後 ) Q@ ド 20 15 に ) 48 に 8 上 タウ ジグ タウ 性 導 

バッ ク ド ロ ッ プ キッ ク ( 瑞 背 後 ) O 下 20 17 1 57 | 足 崩 足 崩 彰 用 

ジャ シ ピ ジグ 王 三 ( 壁 正面 ) や ⑤+⑯+@⑥ 中 30 5Z 三 80 よろ け 頭 月 頭骨 5 
ダウ ン 攻 撃 

エル ボー ドロ ッ プ ( 敵 ダ ウン ) ぐ ⑤⑥ ダウ ン 攻 撃 15 の 2 攻 馬 天台 ジ 王 

エル ボー ( 敵 ダ ウン ) @@ ダウ ン 攻 撃 22 ウジ 二 26282 三 

ギロチン ドロ ッ プ ( 敵 ダ ウン ) 全 ⑯ ダウ ン 攻 撃 18 ウル ウジ ン 旨 還 タル ウジ ム : 

ピア ッ シ ン グ エ ル ボー ( 英 ダ ウン ) ぐ ⑥+⑯ ダウ ン 攻 撃 286 ウジ 62 の 王 

フロ ント ロー ルキ ッ ク ( 敵 ダ ウン ) CT⑧ ダウ ン 攻 撃 18 ウジ 滑雪 ダウ ジム に 

ヒー ルレ イズ キッ ク (うつ 伏せ 足 ) ⑯⑯⑮⑯ 中 20 = 王 王 ー6 +3 +5 背 * 用 

ヒー ルキ ッ ク (うつ 伏せ 足 : デ ィ レ イ ) ⑯⑯⑯ 中 20 = = 詩 主 は 5 + ら +4 ュー ナー 

ヒー ルキ ッ ク (うつ 伏せ 足 ・ 横 転 ) ⑯⑯⑯ 中 20 二 三 ーー ー6 +3 +5 背 " 腹 

ヒー ルキ ッ ク (うつ 伏せ 足 . 横転: ディ レイ )⑯⑩O⑯ 中 20 = ミミ = 三 8 +4 ニー テー 
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ドラ ゴン スク リュ ー 

国 大 / 太 2 カ の 以上 

シャ イニ ング ウイ ザー ド 
ロー パン チカ ッ ト ^ 背 面取り 


コマ ンド 
(うつ 伏せ 足 ・ 前 転 ) ⑯O⑯ 
(うつ 伏せ 頭 ) ⑯⑯⑯ 
(うつ 伏せ 頭 ・ デ ィ レ イ ) ⑯⑯⑯ 
(うつ 伏せ 頭 ・ 横 転 ) ⑯O 
(うつ 伏せ 頭 . 横 転 . デ ィ レイ ) ⑯⑯%) 
(うつ 伏せ 頭 . 後 転 ) ⑥O 
(仰向け 足 ) ⑯⑯ 
(仰向け 足 ・ デ ィ レ イ ) ⑯%⑯ 
(仰向け 足 ・ 横 転 )⑯GQ⑯ 
(仰向け 足 ・ 横 転 ・ デ ィ レ イ ) ⑯⑯⑯ 
(仰向け 足 ・ 後 転 ) ⑩ ぬ ) 
( 爺 向 け 頭 ) ⑯⑯ 
(仰向け 頭 ・ デ ィ レ イ ) ⑯% ぬ 
(仰向け 頭 ・ 横 転 ) ⑯⑯ 
(仰向け 頭 ・ 横 転 ・ デ ィ レイ ) ⑯%⑯⑯ 
( 伽 向け 頭 ・ 前 転 ) ⑯⑯ 
(うつ 伏せ 足 ) WC) 
(うつ 伏せ 足 ・ デ ィ レ イ ) ⑯⑯⑯ 
(うつ 伏せ 足 横 転 ) 和 ⑩⑯ 
(うつ 伏せ 足 ・ 横転 : デ ィ レ イ ) W⑯⑯ 
(うつ 伏せ 足 ・ 前 転 ) 還 ⑩O⑯ 
(うつ 伏せ 頭 ) ⑯C) 
(うつ 伏せ 頭 ・ デ ィ レ イ ) ⑯ 
(うつ 伏せ 頭 ・ 横 転 ) 時 ⑯⑯ 
(うつ 伏せ 豆 . 横 転 ・ デ ィ レ イ ) 0⑩⑩⑯ 
(うつ 伏せ 頭 後 転 ) 還 OfO 
(仰向け 足 ) ⑯⑯⑯ 
(仰向け 足 . デ ィ レイ ) 時 ⑯⑯⑯ 
(仰向け 足 ・ 横 転 ) ⑯) 
( 価 向 け 足 横転 : デ ィ レ イ ) ⑯OO 
(仰向け 足 ・ 後 転 ) 還 ⑯) 
(仰向け 頭 ) ⑯⑯ 
(仰向け 頭 -・ デ ィ レ イ ) W⑯⑯⑯ 
( 伽 向け 頭 ・ 横 転 ) 和 ⑯⑯) 
(仰向け 頭 横 転 ・ デ ィ レ イ ) ⑯O⑯⑩ 
(仰向け 頭 - 前 転 ) 還 ⑯ ぬ ) 


⑥+⑥ 
SO2GB+⑤ 
ぐ ⑤+⑥ 
ぐ Q ぐ ⑤⑤ 
< で SO ぐ T⑤⑥+⑤ 


OTCor で やら ひ GB 二 ⑨⑧ 

ひ QG の or な GOG⑤⑥+⑧ 

⑤+⑤ 

(キャ ッ チ 中 )⑥+@ 
(キャ ッ チ 中 )⑤⑥+†⑥ 

(キャ ッ チ 中 ) ぐ ⑤⑥+@ 

(キャ ッ チ 中 ) 必 ⑥+⑤ 

(キャ ッ チ 中 ) 2⑤B+⑥ 

(チェ ンジ 中 )⑥+⑨ 

(チェ ンジ 中 ) ゆ ⑤+⑧ 

(チェ ンジ 中 ) ぐ ⑤+@ 

(チェ ンジ 中 ) 2⑤B+⑥ 

軸 8(OEMCC) 

B+⑤ 

(デッド リー ムー ブ 中 ) ⑤⑥+⑥ 

( 台 正 面 ) ⑤⑯+⑥ 

( 長 正 面 ) CB+⑤ 

( 英 右 )⑥+⑧ 

( 敵 左 )⑥+⑧ 

( 英 右 ) QSor み <GB+⑧ 

( 瑞 左 ) <*CorC⑤T+⑥ 

( 英 後ろ る 向き )⑥+⑥ 

( 敵 後ろ 向き ) で ⑤⑥+⑤ 

( 英 頭 崩れ) GS ぐ ⑥+@ 

( 敵 頭 月 れ ) 最速 入力 > む ぐ EX⑥+⑤ 
( 英 後ろ 向き 頭 月 れ ) <2S ぐ RE⑤⑥ す ⑤ 
( 敵 後ろ 向き 頭 崩 れ ) 最速 入力 

ぐ 2O ぐ TS⑤+⑤ 

( 敵 し じゃ が み ) 9⑤+⑯+⑤ 

( 敵 し ゃ が み ) ぐ ⑥+⑯+@⑤ 

( 敵 し ゃ が み ) B+⑯+⑤ 

( 敵 し ゃ が み ) 必 ⑥+⑯+⑤ 

( 敵 し じゃ が み ) 必 2⑥ 二 ⑯ 二 ⑤ 

( 敵 右 し ゃ が み ) CarCorCB 二 ⑯+⑤ 
( 英 左 し ゃ が み ) は orOorSP+⑩+@⑧ 
( 英 後ろ 向き し ゃ が み ) CororC⑥ 二 ⑩+@⑥ 
⑥⑥S⑥X⑥+⑯+⑧ 
(R.AW 成 功 時 )⑥+⑥ 

(ディ フェ ン シ ブ ムー ブ 中 )⑤⑥+⑯ 

( 瑞 仰向け ダウ ン ) ひ @⑥+⑥ 

( 敵 う つ 伏せ ダウ ン ) せ ⑤+⑥ 

( 英 仰向け ダウ ン ・ 足 側 ) ぐ ⑥+⑥ 

( 英 仰向け ダウ ン . 頭 側 ) ぐ ⑤B+⑥ 

( 英 爺 向 け ダ ウン ・ 右 ) C ぐ ⑤⑥+⑨ 

( 英 仰向け ダウ ン ・ 左 ) ぐ ⑤⑥+⑤ 

( 敵 う つ 伏せ ダウ ン ・ 足 側 ) ぐ ⑥+@⑤ 
( 敵 う つ 伏せ ダウン. 頭 側 ) ぐ ⑥ 二 ⑤ 
( 敵 うつ 伏せ ダウ ン ・ 右 ) G⑤+@⑥ 

( 敵 う つ 伏 せ ダ ウン . 左 ) ぐ ⑥+⑨ 


Or2⑤⑯ ( 対 上 中 ⑯ 
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投げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 
温 ] 、 各 ヒ ッ ト 時 は ダメ ー ジ 35、 投 げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 


投げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 

覚 - ら 

覚 -3 

投げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 

覚 一 1 

投げ 抜け 時 背後 を 取ら れる 

壁 ヒッ ト 時 ダメ ー ジ 変化 、 投 げ 後 背後 を 取る 、 投 げ 抜 
け 時 側面 を 取ら れる 

投げ 抜け 時 相手 の 側面 を 取る 


キャ ッ チ へ 、 英 後ろ 向き 成立 時 チェ ンジ へ 


投げ 後背 後 を 取る 


チェ ンジ ペ 
敵 後ろ 向き 成立 時 : ダ メー ジ 60、 ダ ウン へ 
全 方 向 か ら 成立 、 瑞 後ろ 向き 成立 時 : ダ メー ジ 50 


投げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 
投げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 
投げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 
投げ 抜け 時 互い に 背 向け 状態 
投げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 


キャ ッ チ へ 、 英 後ろ 向き 成立 時 チェ ンジ へ 

散 後 向き 成立 時 : ダ メー ジ 70、 つ か ん だ 位置 に よ つ て 投げ が 変化 
投げ 抜け 時 相手 の 側面 を 取る 

投げ 後背 後 を 取る 


全体:30、 発生 : 1、 持 読 10、 当 て 身 成功 時 10 の ダメ ー ジ を 受け る 
全体 :30、 発 生 : 1、 持 続 :10 

全体 :36、 発 生 :1、 持 続 :14 

覚 一 1 


ダメ ー ジ 数 値 、 技 後 の 有 利 不 利 、 回 転 方 向 な ど は 編集 部 調べ に よる も の 


スト レー トナ ッ ク ル H ら 
スト レー トナ ッ ク ル ds 14 18 ら 27 +8 +5 +8 背 : 腹 踏み 込む 
ダブ ルナ ッ ク ル 上 1o ー 計 -8 ー4 ー4 背 ' 腹 
ダブ ルナ ッ ク ル ー ア ッ パ ー 中 18 ー 寺 ー ー13 ダウ ン た た き 背 ! 腹 
スト レー トナ ッ ク ル ー ボ ディ ブロ ー 中 17 ー ー ー -8 ー1 +5 背 ・ 腹 @+⑯+@⑧ で スレ ッ ト ス タン ス へ 
ヘッ ドカ ッ ト ス マッ シュ eo ー ー ー 2 当 2O ウ 2 8 w 当 
ナッ クル キッ ク 8 20 ー 一 ー ー4 +4 。 ダ ウン 一 腹 キャ ン セ ル 不 能 
コン ボ バ イル バン カー 特殊 上 14 8 = ー10 ー1 中 ら 背 腹 
エル ボー バッ ト >⑥ 中 17 14 38 ーB6 ー1 +4 背 ' 腹 
エル ボー ハン マー ゆ @< 中 20 ー ー ー14 ダウ ン ダウ ン 背 ! 腹 覚 -1 
ダッ シュ エル ボー 中 19 16 2 42 ー6 ー1 +4 背 ' 腹 
ダッ シュ エル ボー アッ パー 特殊 中 19 ー に ー -8 ー1 +4 背 ・ 腹 
バイ オレ ンス ボディ ブロ ー 中 25 35 ー 60 + ら +6 +9 背 一 ヒッ ト 時 横向 か せ 
バイ オレ ンス フェ イス スタ ン ブ < 中 35 49 ら 76 よろ け 吹 飛 欧 飛 背 腹 
エル ボー スタ ン ブ く 中 20 19 3 50 ーB よろ け よろけ 背 腹 
ダブ ルイ ン パ クト QBX 中 83 9 2 5 SU ジウ ジン 貞 2 ウ ジン 作詞 本 膜 泊 商 己 ] 
ケン カフ ッ ク B 特殊 上 25 21 3 48 ー6 頭 月 頭 月 一 腹 覚 -1 内 
トル ネー ド バ ン チ < 中 80 4g 4 71 Cs) た た き たたき 一 ・ 腹 た め 可 (G 段 階 )、 覚 1 に コ ウ 
トル ネー ド バ ン チ 中 25 5g 4 88 よろ け た た 寺 た た き 一 : 腹 覚 -g や つ 
トル ネー ド バ パン チ 中 48 65 8 95 ダウ ン た た 圭 | た た き 一 * 腹 ガー ド 不 能 、 覚 9 に | | 
ダブ ル ハ ンマ ー ダ ウン 中 20 18 3 55 ー14 ダウ ン ダウ ン 背 ! 腹 細 ウ 
ランジ ウル クタ ルツ C4 < 中 80 に 0 7 所 0 の 2 の 0 0 上 
ロー ナッ クル G 特殊 下 9 1g 1 30 。 -5  +4  + フ 7 前 痢 で 
バー ティ カル アッ パー 中 82 16 に 41 ー4 +8 尻餅 背 腹 「 
スマ ッシュ アッ パー 中 16e 16 3 44 ー8 ー6 語ら 背 . 腹 LU 
ダブ ル ア ッ パー 中 15 0 細 と の ウ 必 人 腹 
フル スイ ング アッ パー 中 Ke) 20 3 54 ー]138 ダウ シン ダウ ン 背 : 腹 
アッ パー キッ ク 0 に 16 己 43 ) ルレ (ウル 0。 Me Ms 
り 肛 2g 16 8 43 ー5 ダウ ン ダウン 背 一 踏め AA む 、 キ ャ ン セ ル 可 
中 ls) 2 ー ー6 ー1 +8 背 : 腹 

キリ ング ニー キッ クス プラ ッシュ マウ ン テ ン  ⑯⑩⑯( ヒ ッ ト 時 ) ひ ぐ ⑤⑥+⑨ 打 届 投 げ 70 で = 党 ウツ ウジ 計 3 
キリ ング ニー ハン マー ⑯⑤⑥ 中 17 り 0 0 9 BMM ダウ 2 人 0 の ウル 電 人 児 品 ) 
ルク 中 38 17 3 54 SIB 語 手 ダ ウジ タウ シ 二 基 厩 
ケン カキ ッ ク 中 40 26 3 51 | タウ ツリ (| タウ | 前原 
ニー ブッ シュ 中 20 14 1 44 -8 ー4 ダウ ン 背 ' 腹 
ニー ブッ シュ ボトル カッ ト 5 18 詞 呈 大 WU202 5 上宮 
トー キッ ク 中 21 17 蜂 44 ー6 +8 +8 背 腹 
トー キッ クハ ンマ ー ひ ⑯⑤ 中 17 ー ー ー ニー14 | ダウン | | ダウ ン | : 腹 
トー キッ クス ブラ ッシュ マウ ン テ ン O⑯ (ヒッ ト 時 ) で ぐ ぐ ⑤+@⑤ 打 届 投 げ 70 三 6 還 0 ダウ ン 記 * 
バー ティ カル キッ ク Tie) 下 15 16 2 50 ー14 ー6 0 背 放 
サイ ドキ ッ ク CO 中 28 16 g 46 ー11 ダウ ン ダウン 背 ! 腹 
ジャ ン ピ ン グ へ ビー キッ ク 2⑯ 昌 30 27 に B4 。 よろ け ダウ ン ダウ ン 背 腹 
へ ビィ ロー キッ ク な 2⑯+⑧ 下 20 16 3 50 ー14 ー4 = 背 一 た め 可 (SG 段階) 
へ ビィ ロー キッ ク は ⑯+⑨ (タメ ) 下 25 37 8 68 -3 ー8 ダウ ン 彰一 2 段階 目 の 受 付 フ レー ム :37 一 43 
へ ビィ ロー キッ ク ⑩⑯†⑥ (最大 タメ ) 下 30 39 3 69 +4 足 崩 足 月 背 一 覚 -1 
ポ デ ィ ス タッ ブ ⑤⑥+†⑯ 中 18 15 3 40 ー ロ ) 0 + フ 背 * 腹 
ダブ ルス タッ ブ ⑤⑥†⑯B 中 16 ー = ー ー4 ー1 +10 背 腹 
バズ ソー キッ ク 2 衣 和 婦 M240 タウ ジ | 目 王 | | We 
ミド ル ヘ ルス タッ ブ >⑥+⑯ 中 20 81 1 55 ー-13 用 月 腹 月 背 ' 腹 
ヘル クロ ー 上 16 15 2 40 -5 ー1 +3 背 * 腹 
チョ ー ク スラ ム 2⑤+⑯ (ヒッ ト 時 )⑥+⑥ 打 黄 投 げ 50 ダウ ン ー | 湯 ! 
ヘル ダン クハ ンマ ー 中 に 1 24 8 54 + ら 6 ダウ ン ダウ ン 彰 ' 腹 
へ ビィ バッ ク ナ ッ クル BE 18 18 4 43 7 | +3 ・ 腹 ⑤⑥+⑯+@⑧ で スレ ッ ト ス タン ス へ 
スト マッ ク デ スト ロイ ヤー 中 8g 補 補 ー ー-14 +4 +6 背 一 
メガ トン ナッ クル 中 85 23 3 50 +1 +5 +8 背 ' 放 
ヘッ ドア タッ ク 中 30 19 ら Bi ー14 たたき た た き 彰 ! 腹 覚 -1 
フル スイ ング ダブ ル ハ ンマ ー 中 35 30 3 60 ー11 ダウ ン ダウ ン 痛 ' 腹 
ヘル ダン クエ ルポ ボー 中 20 ly 3 43 -6 ー1 +4 背 : 腹 覚 -1 
ヘル ダン クニ ー 中 17 ー - ー ー14 ダウン ダウン 痛 腹 
タイ ダル ウェ イブ コン ボ 1 中 16 MI 8 43 と 5 ー2 +8 背 . 腹 
タイ ダル ウェ イブ コン ボ ら 中 18 呈 計 ー ー-13 ー4 ー1 背 ' 腹 
タイ ダル ウェ イブ コン ボ 3 中 16 人 0 了 誠 N9)M00 グ の 0 0 タウ グ 02 0 間 4 肛 
タイ ダル ウェ イブ コン ボ 4 中 80 ー ー ー15 ダウ ン ダウン 痛 腹 覚 -] 
バ ワ ー ハ ンマ ー 則 80 18 ら 47 -5 +5 +9 靖 訪 MM 軸 洛 | 
メガ トン フィ スト ドロ ッ ブ 中 80 83 に 】 50 -6 +18  +16 彰 ' 腹 覚 ] 
ディ スト ラク ショ ン ウ エイ ブ 用 80 26 ー 60 0 +9 +18 一 一 ヒッ ト 時 横向 か せ 、 覚 ら 
ヒー ルド ロッ プ ゆ ⑯+⑧ 中 35 44 8 71 よろ け 。 13 15 背 ! 腹 覚 -8 
ダッ キン グロ ー 9⑯+@ IM g1 16 1 5 ェ 14 -4 +4 背 腹 
ヒー ル サ イ ズ キ ッ ク ぐ ⑯+⑧ 中 85 2g 4 48 ー3 た た き た た き 背 : 隆 覚 -1 
ロー リン グ ヒ ー ル アタ ッ ク 2⑯+⑥ 中 80 84 6 ー ダウ ジン | ダウ ツ (| タウ ツ (| 前 用 | タウ ジヘ 

(ディ フェ ン シ ブ ムー ブ 中 ) ⑥+⑯ 中 85 86 ー 60 ー15 +4 +6 ーー 

(走り 中 )⑥+⑯ 中 20-30 18 11 108 。 -B6 ダウ ン ダウ ン 痛 ! 腹 距離 に よっ て ダメ ー ジ 変化 
ラ (走り 中 ) 卓 0 二 ⑤ 中 30 26 フ ー = ダウ ン ダウ ン 背 : 腹 ダウ ン へ 
ボディ フッ ク (オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 ) @ 中 16 3 8 41 -3 +5 +8 背 ' 腹 
の 506 ツク 有三 三 (オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 )⑯ 中 81 16 ら 58 ー13 +6 +9 背 腹 

スレ ッ ト ス タン ス 中 の 打 避 技 
スレ ッ ト ス タン ス ⑥+†⑯+⑤ 特殊 行動 に 
キャ ッ チ ブロ ー (スレ ッ ト ス タン ス 中 )⑤⑥ 中 80 20 2 48 =3 吹 飛 吹 飛 一 腹 
へ ビィ ニー スト ライ ク 人 033 机 9 け O タウ ン 一 一 
カウ ンタ ー サ イド キッ ク (スレ ッ ト ス タン ス 中 )⑯ 中 20 13 5) 42 に に 】 +4 腹 月 背 腹 
スピ アス トレ ー ト (スレ ッ ト ス タン ス 中 ) ⑤⑥+⑯ 中 25 29 3 56 よろ け +Z +198 背 ・ 腹 
ジャ ンプ 攻撃 
ハン マー ダウ ン (上 昇 中 )⑥ 中 25 ー ー ー 9 ウタ ジウ ウ ョ 二天: 用 
ステ ッ プ ナッ クル (空中 )@ 中 85 ー ー ー ー10 | | ダウン | ダウン | | 痛 : 腹 
ステ ッ プ キッ ク (上 昇 中 )⑯ 中 25 ー 一 ー 本屋 ダ ウジ 中 必 ウ ジ 当 販 背 ? 腹 
ヒー ルド ロッ プ (空中 )⑯ 中 285 二 ーー ー 三 5 ダウ シダ ウン | 痛 : 腹 
ブッ シン グ キ ッ ク (着地 ぎわ )⑯ 中 Eg 語 ー ー -6 +4 ダウ ン 痛 ! 腹 
青 後 攻撃 

スピ ン ナ ッ ク ル ( 英 背 後 )@ HE 12 11 1 3g 本 ー4 + ら 背 腹 か ら の 技 に つなが る 


引 ら 30 16 ら 4 ら 


バッ クキ ッ ク ( 散 背 後 )⑩ コリ の ウジ 中 手 ウ ジ 消 疫 還 欄 
バッ クダ ブル ハン マー ( 瑞 背 後 ) ひ ⑥ 中 30 15 5 46 ー9 』 ダウ ン ダウン 背 : 腹 
バッ ク ヒ ー ル キッ ク ( 英 背 後 ) G⑯ 中 Ei5) 18 5 64 ご ら 0 詳 還 ダ ウシ ダウン | 前 朗 
壁 技 
ジャ ン ピ ン グ ニ ー ( 壁 正面 ) や ⑥+⑯+⑨ 中 Ei 54 守 80 よろ け 頭骨 頭骨 背 一 
ダウ ン 攻 軸 
ス ド シ ピ ジグ ( 敵 ダ ウン ) ぐ ⑯ ダウ ン 攻 撃 15 の の 8 ク 28 隊 2 ウ ジル に 
ボディ ー プ レス ( 敵 ダ ウン ) で @ ダウ ン 攻 撃 2 ら の ウジ 便 認 ダウ ジ 3 
ライ デン ドロ ッ プ ( 敵 ダ ウン ) 全 ⑯+⑨⑧ ダウ ン 攻 撃 28 ウ ウ ジ 肖 上 引 ダウ シン 5 
起き 上 が 攻撃 
ウイ シン タビ リル 生 め 必 (うつ 伏せ 足 ) ⑯⑯⑯ 中 20 : ーー < ディ 5) +3 +5 育 : 腹 
スピ ニン グ ヒ ー ル キッ ク (うつ 伏せ 足 ・ デ ィ レ イ ) ⑯⑯⑯ 中 820 寺 3 寺 : ー15 ー ウ +4 三 
スピ ニン グ ヒ ー ル キッ ク (うつ 伏せ 足 . 横 転 ) ⑯O 中 20 ーー デ ー ー6 +3 +5 背 ' 腹 
スピ ニン グ ヒ ー ル キッ ク (うつ 伏せ 足 横転: ディ レイ ) ⑯⑭ 中 20 ー ー ー ー15 ー ら 2 +4 ーー 
スピ ニン グ ヒ ー ル キッ ク (うつ 伏せ 足 ・ 前 転 ) ⑯⑯ 中 20 = ー ー =15 +6 +9 育 一 
ライ ジン グ ヘ ッ ド バッ ド (うつ 伏せ 頭 ) ⑯⑯O⑯ 中 20 志 ー -6 +3 +5 育 : 腹 
スピ ニン グ ア ッ プ キ ッ ク (うつ 伏せ 頭 ・ デ ィ レ イ ) ⑯⑯⑯ 中 20 王 ーー = 記 15 + ら +4 ーー 
スピ ニン グ ア ッ プ キ ッ ク (うつ 伏せ 頭 ・ 横 転 )⑯⑯ 中 820 ー 王 3 ー6 EC】 FEB 背 : 一 
スピ ニン グ ア ッ プ キ ッ ク (うつ 伏せ 頭 ・ 横 転 : デ ィ レイ ) ⑯@⑯⑩ 中 20 デー 還 三 に ) + ら +4 二 ー っ 
スピ ニン グ ア ッ プ キ ッ ク (うつ 伏せ 頭 ・ 後 転 ) ⑯⑩ 中 20 に 三 II5 + ら +4 ーー 一 
スピ ニン グ ア ッ プ キ ッ ク (仰向け 足 ) ⑯⑯⑯ 中 20 ー- に ー ー6 3 +5 ーー 
スピ ニン グ ア ッ プ キ ッ ク ( 何 向 け 足 ・ デ ィ レイ ) ⑯⑯ 中 ) 計 記 ES 三 直 + ら +4 = 
スピ ニン グ ア ッ プ キ ッ ク (仰向け 足 ・ 横 転 ) ⑯O⑯ 中 20 ー や 3) +3 +5 ーー 
スピ ニン グ ア ッ プ キ ッ ク (仰向け 足 ・ 横転 ・ デ ィ レ イ ) ⑯⑯. 中 20 ー ー ー ー15 +8 +4 ーー 
= 有 = スピ ニン クア ッ プ キッ ク (仰向け 足 . 後 転 ) GOO 中 ao ーー ーーー =-05 +8  +4 ーー 
ココ ちち スピ ニン グ ヒ ー ル キッ ク (仰向け 頭 ) ⑩⑯⑯ 中 80 5 ー ー ー6 +3 +6 背 : 一 
| 計 スピ ビニ ング ヒー ルキ ッ ク (仰向け 頭 . デ ィ レ イ ) ⑯⑯ 中 20 ー 記 デ 語 5 四 馬 放 8 ま 8 瀬 還 当 
トコ | スピ ニン グ ヒ ー ル キッ ク (仰向け 豆 ・ 横 転 ) ⑯O⑯ 中 20 ー ー ー ー6 +3 +6 背 ・ 一 
スピ ニン グ ヒ ー ル キッ ク (仰向け 頭 ・ 横 転 ・ デ ィ レ イ ) ⑯⑯⑯ 中 20 EE 紀 で っ ー15 +6 +9 背 : 一 
"Ti スピ ニン グ ヒ ー ル キッ ク (仰向け 頭 ・ 前 転 ) ⑯O⑯ 中 20 に ー ー =15 +6 +g 背 ・ 一 
一 スラ イデ ィング アッ クス (うつ 伏せ 足 ) %⑯O⑯⑩ 下 20 ー ー ー ー14 足 衣 足 毅 背 腹 
1 | スピ ニン グロ ー キ ッ ク (うつ 伏せ 足 ・ デ ィ レイ ) W⑯⑯⑯ 下 20 ー ー ー ー15 -3 +8 ー 一 
スピ ニン グロ ー キ ッ ク (うつ 伏せ 足 ・ 横 転 ) す ⑯IO⑯ HP 20 ーー ーー 三 ー3 +4 +6 に 5 
スピ ニン グロ ー キ ッ ク (うつ 伏せ 足 ・ 横 転 - デ ィ レ イ ) ⑯&) 下 280 三 補 =5 ー15 <) + ら ーー 一 
スピ ニン グロ ー キ ッ ク (うつ 伏せ 足 ・ 前 転 ) ⑯⑯ gh 20 と 守 マー ー15 ーー で) + ら ジー 
スラ イデ ィング ヘッ ド バ ッ ト (うつ 伏せ 頭 ) ⑯O⑩ HG 20 王 所 cm = +3 +5 背 ・ 隆 
スピ ニン グロ ー キ ッ ク (うつ 伏せ 頭 ・ デ ィ レ イ ) W⑯⑩⑯ Bl 20 ーー = ーー =15 ー3 + ら ー・ 一 
スピ ニン グロ ー キ ッ ク (うつ 伏せ 頭 ・ 横 転 ) 還 ⑯IO⑯ HH 20 王 ビラ = 5) +3 +6 ーー 
スピ ニン グロ ー キ ッ ク (うつ 伏せ 豆 . 横 転 -: デ ィ レ イ ) WO 下 20 ー ー ー ー15 ー-3 +g ーー 
スピ ニン グロ ー キ ッ ク (うつ 伏せ 頭 後 転 ) W⑯IO⑯ Il 20 三 三 = 三 ! =3 + ら ーー 
スピ ニン グロ ー キ ッ ク (仰向け 足 ) W⑯⑯⑯ 下 20 6 ー 三 ー6 +1 +5 三 叶 
スピ ニン グロ ー キ ッ ク (仰向け 足 - デ ィ レ イ ) ⑯⑯⑯ 下 20 デ ca 一 =i15 ー8 + ら ーー 
スピ ニン グロ ー キ ッ ク (仰向け 足 ・ 横 転 ) ⑯ 下 20 三 悦 ー ー6 +3 +6 ー 一 
スピ ニン グロ ー キ ッ ク (仰向け 足 . 横 転 : デ ィ レ イ ) ⑯⑳ ぬ 下 20 ー ー =15 ー-3 +2 ー 一 
スピ ニン グロ ー キ ッ ク (仰向け 足 ・ 後 転 ) 軒 ⑯⑯0 In 20 で 二 = =15 ー) + ら eS 
スピ ニン グロ ー キ ッ ク (仰向け 頭 ) ⑯⑯⑯ IN 20 ーー ーー ー6 +1 +4 ー・ 一 
スピ ニン グロ ー キ ッ ク (仰向け 頭 ・ デ ィ レイ ) 和 す ⑯⑯ RE 20 一 cm 一 ョ 15 ー83 + ら 8 ーー 
スピ ニン グロ ー キ ッ ク (仰向け 頭 ・ 横 転 ) ⑯⑯ BN 20 に 坊 : 守 記 6 0 +3 ーー 
スピ ニン グロ ー キ ッ ク ( 候 向 け 頭 横転 : デ ィ レ イ ) W⑯⑳) 下 20 ー ー ー -15 -3 +a ーー 
スピ ニン グロ ー ニ キッ ク (仰向け 頭 ・ 前 転 ) 還 ⑯⑯ IN 20 ー 5 5 =15 で) + ら 一 * 王 


攻撃 判定 投げ 抜け コマ ンド 

ニー スマ ッシュ @+@ 上 険 投げ @+@ 投げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 

パワ ー ス ラム ら @+@ 上 限 投 げ 5o タウ ン ダウン 一 pe+@ 

ボディ ー リ フト の ⑤+⑥ (OorO で 投げ 方 変更 ) 上 際 投 げ g5orO ウジ 人 Eee 
ヘッ ド バ ッ ト Sr2⑤⑥+⑨ 上 身投げ 65 + ら ー ら ーー: C⑥+@ 

ダブ ル ヘ ッ ド バッ ト < や ⑥+@C⑤+ 投げ コン ポ 15 + ら il ー ce+@ 

トリ フル ペッ ド バ ッ ト で や ⑥+@@+@S@+@ 投げ コン ボ go ダウン 詳 ー ge+@ 覚 -g 

ペッ ドク ラッ シコ ぐ CD⑤+⑥ や ⑤+†⑥ ぐ Q⑤+†⑨ 投げ コン ポ ボ 35 ダウ ン ー ら に C⑤+⑥⑤ 

ヘッ ドク ラッ シュ < や @+@B+@ 投げ コン ボ 85 ダウ ツ 肖 有志 8 ー ce+@ 

スパ イン バス ター oe+@ 上 限 投 げ 45 タウン -2 ー oe+e@ 党 -1 

シャ ー ク バイ ト タ ッ ク ル Sp+@ 上 際 投 げ g5 タウ ン  +5 ー sere 

スプ フラ ッシュ マウ ン テ ン SOB+@ 上 際 投 げ 2o ダウ ン -2 ー eo+@ 

バッ クス ロー C@+@ 上 際 投 ば 0( 壁 8 ら ) +6 0 ー pe+@ PRTRUONINO 
マシ ン ガン ハン マー Co@+@ 上 際 投 げ eo ダウ ン +O ー ce+@ 覚 一 1、 投 げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 
フロ ント バッ ク ブ プリー カー 2OGP⑥+@ 上 陣 投 げ 65 タダ ウン -2 ー pe+@ 覚 -8 

コー トゥ スリ ー プ ら QOCGB+@ 上 燈 投げ 55 ダウ ン -2 ー ce+e 

マシ ン ガ ンタ ッ ク ル ( 胡 壁 背後 ) QQ⑤+@ 上 段 投 げ 60 ダウ ン +5 ー QB+@ 

ウォ ー ル バッ ク フ リ ッ プ ( 壁 背後 ) B+ 上 騰 投 げ 58 タダ ウン -6 ー Se+e 

ウォ ー ル バッ ク フ リ ッ プ (背後 ) B+ 上 隊 投 げ 65 タダ ウン -e ー cere 

ナン バー ワン バス ター ( 敵 右 )⑥+@⑤ 上 段 投げ 50 ツウ ジ 0 ー  p⑥+@ 

ナン パー ワン バス ター ( 避 )@+@ 上 陣 投 げ Eo ダウ ン oO ー cer+@ 

オン リー ワン バス ター ( 重 右 ) ooro ら +@⑥ 上 険 投げ eo タウ ン  。 +O ー pe+e 

オン リー ワン バス ター ( 硬 ) oor2⑤+@ 上 身投げ eo ダウ ン  。 O ー cet@ 

バッ ク ブ リー カー (生後 向き )⑥+⑥ 上 隊 投 げ 2o ダウ ン 一 ー 一 

チョ ー ク スイ ー パ ー ス イン グ ( 剖 後 ろ 向 き ) G@+@ 上 関 投げ go タウ ンド 可 一 覚 -8 

アイ アン クロ ー ( 二 し ゃ が み ) ひ ⑥+⑩+@⑤ 下 際 投 げ 5o ダウン -2 ー oe+e@+@ 

マシ ン ガ ン ニ ー リ フト ( し ゃ が の ) OS⑥+⑯+@⑤ 下 際 投げ e5 ダウ ン -8 ー per+e+e@ 

バ ワ ー ポ ボム ( 義 し ゃ が み ) ぐ ⑤+⑯+@⑤ 下 陣 投 げ eo ダ タウン -8 ー QB+G+@ 投げ 抜け 時 互い に 前 後 状 能 た 取 られ る 
タイ ダル ウェ イブ ボム ( 柚 右 し ゃ が み ) SorG3orOS⑤⑥+⑯+@ 。 下 役 投げ 20 タウン Oo ー pere+e 

タイ ダル ウェ イブ ボム ( 英 左 し ゃ が み ) む or ぐ orOC⑤⑥ 二 ⑯+⑤ 下段 投げ 70 ダウ ン 主 0 ーー ぐ 〇 B+⑯+†⑥ 

バッ ク プ リー カー 人 200 人 GANG 人 2 do』 7o タウ ン ー ーー 

エア キャ ッ チ ボ ム ( 感 * 爺 向け 足 ・ 空 中 ダウ ン ) の @+@ 空中 投げ go タウ ン | ー ー 一 覚 - ら 

エア キャ ッ チ バッ ク ド ロ ッ プ (・ う つ 伏せ 足 : 空 中 ダウ ン ) B+ 空中 投げ go タウ ン 上 二 ーーー 覚 = 

エア キャ ッ チ パワ ー ス ラム ( 軸 ・ う つ 伏せ 頭 : 空 中 ダウ ン ) 〇 ⑤+@ 空中 投げ go タウ ン 一 ー 一 覚 - 

クラ ッシュ ダウ ンス ラム (: 爺 向け 頭 : 空 中 ダウ ン ) 3B+@ 空中 投げ go タウ ッッ 一 ーーー 覚 - ら 

レイ ジン グラ ッシュ (スレ ッ ト ス タン ス 中 ) @+@⑤ 上 自 キ ャ ッ チ 投げ 5o ダウ ン 。 一 ジャ スト 一 覚 -1 

デビ ルリ バー スク ロー ( 苑 向け ダウ ン ) 9⑧+@ ダウ ン 投げ o +1O =O ー sere@ 投げ 抜け 時 相手 の 側面 を 取る 
デビ ルリ バー スク ロー ( 王 う つ 伏せ ダウ ン ) O@+@⑤ ダウ ン 投げ o +14 。 ェ O ー oe+e 投げ 後 後 を 取る 

ネッ クハ ン ギ ング ボム ( 凍 爺 向け ダウ ン ) <3B+@ ダウ ン 投げ go タウ ン =O ー cere 投げ 抜け 時 相手 の 側面 を 取る 

フェ イス クラ ッ シ ャ ー ( 硬 う つ 伏 せ ダ ウン ) C+ ダウ ン 投げ Ei タウ ン 0 ー sere 


メー 


ジ 数 値 、 技 後 の 有 利 不 利 、 回 転 方 向 な ど は 編集 部 調べ に よる も の 


弾 源 (だ ん けん ) 

弾 挙 ( だ ん けん ) 

烈 裳 (れつ っ し ょ う ) 

散弾 撃 ( さ ん だ ん げき ) 

散弾 裏 器 り (さん だ ん うら げ り ) 

散弾 風神 半 ( さ ん だ ん ふう じん きゃ や く ) 
型 党 虹 旋 撃 (れつ っ しょ うら せん げき ) 
散弾 弾 旋 裏 就 り (さん だ ん らせん うら げ り ) 
型 空 脚 ( れ っ く うき ゃ やく) 

烈 空 連 脚 ( れ っ く うれ ん きゃ や く ) 

葉 重ね (は が さ ね ) 

肘 打 ち ( ひ じ う ち ) 

螺旋 (らせん ) 

螺旋 裏 蹴 り (らせん うら げ り ) 

落 刃 返り (らく じん が えり ) 

地 掘 り 弾 ( じ ずり だ ん ) 

葉 隠 流 ・ 誰 * 揚 撃 ( は が くれ りゅう ・ い ん ・ よ う げ き ) 
風 内 刃 ( ゆ ふう せん じん ) 

疾風 斬 ( し っ ぷう ざん ) 

側 章 ( そ くだ ん ) 

側 弾 重ね (そく だ ん が さ ね ) 

前 転 ( ぜ ん て ん ) 

後 転 ( こ うてん ) 

針 賠 引 ( し ん そ だ ん ) 

回 転地 摺り 脚 ( か いて ん じ ず りき ゃ く ) 

後 転地 り 脚 (こう て ん じ ず りき ぎゃく) 
前 転 一 影丸 (ぜん て ん ー か げ や い ば ) 
前 転 一 前 顎 破 (ぜん て ん ーー りゅう が く は ) 
前 転 一 前 頭 破 ( ぜ ん て ん りゅう が く は ) 

前 転 … 男 飛 閉 導 (ぜん て ん こら いり ゅ う ひ し ょ うき ゃ や く ) 
突き 返し 蹴り (つき か え し げ り ) 
摺り 蹴り (すり げ り ) 
浮 身 膝 強 り (ふし ん ひざ げ り ) 
胴 砕き (どう くだ き ) 

流 影 脚 (りゅう えい きゃ く ) 


小太刀 抜き ( こ だ ち ぬき ) 


龍 尾 蹴り (りゅう び げ り ) 

転身 宮 大 き (て ん し ん あご くだ き ) 

裏 旋 蹴り (うら つ お じ げ り ) 

曲輪 就 り (くる わ げ り ) 

中 蹴り (な か げ り ) 

螺旋 風 丸 ( ら せん ふう じん ) 

螺旋 紅 龍 妨 (らせん こう りゅう じん ) 

地 走り ( じ ば し り ) 

旋風 蹴り (せん ぶ ぷう げ り ) 

飛び 前 蹴り (とび ま え げ り ) 
菩薩 掌 ( ぼ さ つ し ょ う ) 

葉 陣 流 ・ 陰 雷神 朋 ( は が くれ りゅう . い ん らい じ A げ さき ) 
葉 隊 流 ・ 箇 ・ 風 神 撃 (は が くれ りゅう いん ぬう じん げき ) 
落 関 丸 (らく せん じん ) 

落 関 刃 返し (らく せん じん が え し ) 

起 刃 (か すみ や い ば ) 

影丸 (か げ や い ば ) 

飛翔 日 輸 斬 (ひし ょ うに ちり ん ざん ) 

飛翔 連弾 (ひし ょ うれ ん だ ん ) 


葉 陣 流 ・ 陰 朱雀 飛翔 脚 
(は が くれ りゅう ・ い ん ・ す ざく ひし ょ うき ゃ く ) 


奈落 落と し (な らく お と し ) 

旋風 刃 (せん ぷう じん ) 

風 刃 裏 水車 (ふう じん うら すい し ゃ ) 
沙 葉 旋風 弾 ( ら く よ う せん ぷう だ ん ) 
双 破 刃 (そう は じん ) 

螺旋 蹴り (らせん げ り ) 

彦 旋 連 脚 (ぶせ ん れん きゃ く ) 

葉 明 龍 ( は が りゅう ) 

幻 葉 (げん よう ) 

幻 葉 落 と し (げん よう お と し ) 

館 尾 関 (りゅう び せ ん ) 

旋 蹴り ( つ お じ げ り ) 

龍 吾 破 (りゅう が く は ) 

龍頭 破 ( り ゅ う が く は ) 

裏 水車 (うら すい し ゃ ) 


ロロ コロ ロレ ロロ 


@ ィ 
⑨⑲ ? 
圭 
ヨ 


8 
FFFHH 半 


C@⑯ 

の eX の) 

ゆ QOG⑤ 

(前 転 or 後 転 中 ) ぐ H や OS ぐ @ 
(前 転 中 )⑯⑩ トド 
( 後 転 中 )⑩ 下 
(前 転 or 後 転 中 ) ゆ ひ ぐ ⑤⑥ 十 ⑯ 
(前 転 or 後 転 中 ) ⑯+⑥ 
(前 転 Or 後 転 中 ) ⑩⑥ (最大 た め ) 
(前 転 ( 後 転 中 ) DOSE⑥+⑩+@⑧ 


時 ゴゴ ロコ 是 旦 是 


@ 
@ 
半 
オ 


8 3 


OBB 

2⑯ 

DB⑯ 

人 orQ⑯ 

⑤⑥+⑯ 

< ぐ D⑥+⑯ 

< や ⑤⑥ 十 ⑯⑧ 

の ⑤⑥ 十 め 

ゆ ⑤†⑯⑤ 

の 2⑥+⑭ 

AS (Op 

ゆ O ぐ B+⑫⑯( ガ ー ド or ヒッ ト 時 )@ 
ウ OOB⑯⑥ (ガー ド or ヒ ッ ト 時 )⑯ 
I ひ OB+⑯B⑯ (ガー ド or ヒッ ト 時 )⑯ 


ゆ ひ ぐ ⑥ 十 ⑭⑯⑯ 
ひ ⑤+†⑯ 

り ⑥ 十 ⑯⑯ 

人 ひ ⑤⑥+⑯ 
SC⑥+⑯ 
⑯+@ 

〇 ⑯+@ 
Po) 中 
2⑯+@ 中 
QO+⑥( ガ ー ド or ヒッ ト 時 ) G⑥+@⑥ 打 届 投 げ 
ぐ C⑯+†⑧ 

せ ⑯+⑥ 

り ひ ぐ 2⑯+⑥ 

ひ ぐ や ⑩⑥ (最大 タメ ) 
S ぐ ⑯+⑥ 


F 旦 量 ゴ コロ ヒ 是 道 F 是 


ロ 
是 


HH 耳 量 耳 


F 是 耳 是 時 昌 FEF 


革 量 日 旦 ゴ 


18 11 2 26 +8 +5 +8 背 * 腹 
1g 11 8 86 +8 +5 +8 背 * 腹 
10 圭 寺 ー ー6 ー4 語ら 背 ' 腹 
1g 二 三 ー ー8 -8 +8 背 ' 腹 
2g ー ー ー ー14 | ダウ ンジ | | ダウ シ ジ | 一度 
20 = 呈 ー ー16 ダウ ン ダウ ン | 背 腹 
1 フ ー ー ー +1 +3 + フ 一 腹 
2 ら ー 三 ー 2 滑 2 ウジ 中 ウジ 馬 語 府 
20 ー ー ご 7』| | タウン | タダ ウシ 上: 度 
19 ー ー ー SIB 滑 | 較 ダ 08 二 2 ウ 必 間 陣 =2a 
】 ー ー ー ー4 4 ダウ ン 背 - 
17 14 8 Se6 ー5 0 + フ 背 * 腹 
17 14 由 34 +1 +S +7 一 : 腹 
eg ーー be ー -11 ー8 +3 一 "用 
14 14 中 33 ー4 0 +5 背 ' 腹 
9 18 1 30 5 +4 2 背 腹 
g1 15 8 43 -8 +8 ダウ ン 背 腹 
18 83 8 54 9 人 0 ウ ウン (| 別 必 ウツ 0 靖 2 
10 ー 5 ー ー7 ー1 +8 背 ' 腹 
14 18 8 80 -3 +1 +6 ー" 上 
20 ( Be ー ー4 +4 ウ ウ ジ 引 枯 に コ 
10 8 つ 78 9 の ウツ タウ (7 
80-30 25 ( 73 =65 旨 馬 ダ ウジ 上 グ タ ウジ 
80-30 25 ー 73 EBM の ウツ ダウ (4 志 02 
30 15 16 63 82 ダウ ン ダウ ン 背 腹 
20 38 ら 65 ー4 の ウジ 2 局 衣 ウ ジジ 8 員 商 晶 
50 70 3 97 ー4 ダウ ン ダウ ン 痛 : 腹 
80 19 18 II | て 67 ダウン | | ダウン | 背 : 了 
20 15 8 44 ニ 6 || ダ ウン | 目 ダ ウン | 目 育 三 
14 16 50 ー-14 ー6 0 背 ' 放 
32 14 8 55 ー14 ダウ ン ダウ ン 背 誕 
20 17 48 ー9 +1 急 月 背 腹 
80-30 27 ー 69 己 19 記 目 ダ ウジ ンダ ウジ コ 
18 19 4 43 ー5 0 +8 育 : 一 
16 ー ー ー ー6 +1 +3 背 ' 腹 
20 ー に ー ー8] ダウ ン ダウン 一 腹 
24 15 蜂 40 +1 ダウ ン ダウ ン 背 腹 
25 27 8 50o +1 3 軸 川 ダ ウン | 且 二 匠 
21 16 8 42 ー6 0 +8 背 ' 腹 
10 ー ー ー ー4 ー ら 8 +8 背 ' 放 
18 ー ー ー ー14 記 ら 尻 時 背 ' 腹 
19 21 4 75 gdBW 当 ダグ ウジ 帳 必 ウジ 四 痛 j 
80 17 8 50 9 ダウン | ダウ ン | 背 : 了 
20 13 8 47 こ J47/ タウン | タダ ウジ | 背 [ 腹 
17 43 ら 58 よろ け 頭骨 頭 月 背 ' 腹 
/ 16 5 46 -6 ー8 +3 背 ' 放 
20 ー 選 ー ー18 ー1 た た き 背 ' 腹 
16 15 に ) 40 ー-4 ー4 +3 背 . 腹 
16 ー ーー ー =B グ 当 ウ ジン | 届 ダ ウン 計 背 用 
18 20 3 45 ー4 +8 + フ 背 : 腹 
30 15 16 63 ー828 ダウ ン ダウン 背 腹 
8 に Mi M 9 (0 000 
10 に 9 5 3 Si 58 
85 
17 ー 一 ー ー28 尻 財 尻餅 背 ' 腹 
16 16 4 41 こら 5 +1 +6 背 * 腹 
80 ーー 一 ー ー80 ダウ ン ダウン 背 ! 腹 
に (e] 39 83 16 | で 7 | ダウン | ダウ シリ 上 疹 : 腹 
80 1 フ 7 3 43 ー4 +4 +8 背 ' 放 
25 24 3 54 -3 +8 RIMU 語 議 計 3 了 
85、10 81 10 61 ー15 +6 2 背 ' 腹 
35 25 10 78 ニー27 | | ダウン | ダウン | 育 ! 腹 
2g 25 50 ー5 ー1 +4 背 ・ 一 
35 ダウ ン ー ー 
21 aa ら 55 ー18 ー4 足 月 背 ・ 腹 
25 16 ら 51 8 証人 タウ ジ i 還 タ ダウ 必 店 同 語 本 
20 38 2 65 ー4 ダウ ン ダウ ン 背 腹 
50 に だ) 3 に リル 4 よろ は 5 時 ダウ ジョ ダウ シン 貞 萌 : 朗 
35 23 4 63 ー280 ダウ ン ダウン 背 腹 


踏み 込む 


⑤⑥ 押 し た まま で 丁 文字 欄 え へ 、⑤+⑩ 二 @⑥ で 疾風 陣 へ 


キャ ン セ ル 可 、⑤⑥+†⑯+⑧ で 疾風 陣 へ 
⑤⑥ 押 し た まま で 十文字 構え へ 、⑤⑯+⑥ で 疾風 陣 へ 
⑤@ 押 し た まま で 十文字 構え へ 、⑤⑥ 二 ⑯ 二 ⑥ で 疾風 陣 へ 


振り 向き 状態 へ 、 覚 1 


d ヨ 1dVH つ 


EIIF 島 りん | 


硬化 H:+4 
覚 1 


⑤⑥ か ら の 技 に つなが る 

キャ ン セ ル 可 、⑤⑥ 二 ⑯ 十 ⑧ で 疾風 陣 へ 
前 転 . 後 転 後 も 可 

前 転 後 も 可 

9 回 転 目 か ら 攻 没 判 定 
距離 に よっ て ダメ ー ジ 変化 
距離 に よっ て ダメ ー ジ 変化 

ゆ ひ QB⑯ か ら の 技 に つなが る 

た め 可 、 た め 時 : キ ャ ン セ ル 可 


党 1 
キャ ン セ ル 可 


キャ ン セ ル 可 、 距 離 に よっ つて ダメ ー ジ 変化 


据 り 向き 状態 へ 、@⑯ 押 し た まま で 十文字 構え へ 、⑤+⑯+@ で 疾 
SN さば ぎ き 効 果 ( 対 ・ 上 中 有 B、 肘 、)、 さ ば き 有 効 フ レー ム :15 


振り 向き 状態 へ 


振り 向き 状態 へ 

振り 向き 状態 へ 、⑯ 押 し た まま で 十文字 構え へ 
硬化 H: 二 ら 

⑥†⑯+⑧ で 疾風 陣 へ 


十文字 構え へ 、 上 段 ガー ド 外 し 、 覚 一 ら 
⑤+⑯ 十 ⑧ で 疾風 陣 へ 


⑤†⑯ 二 で 疾風 陣 へ 
覚 1 


覚 一 ら 

覚 -1 

⑤⑥+⑯+⑧ で 風 陣 へ 

振り 向き 状態 へ 、⑯ 押 し た まま で 十文字 構え へ 
党 一 ら 

ヒッ ト 時 横向 か せ 

覚 1 


覚 1 
振り 向き 状態 へ 


た め 可 、 た め 時 : キ ャ ン セ ル 可 


振り 向き 状態 へ 、⑩+@ 押 し た まま で 十文字 構え へ 


RR⑩+@ 中 38 15 5 7 ー38 背 : 用 


水車 有 り (すい し ゃ けり ) ダウ ン タダ ウン 
円 月 肌 D (えん げ つ けり ) oe+@ 中 85 30 ” 4 B6 0 "たたき た た き 痛 蛋 
二 必 半 ( ら いり ゅ う ひ し ょ うき ゃ く ) C+⑯+@ 下 ao 88 8 1lg  -71 タウ ン タウ ン 背 腹 覚 -1 
側 転 ( そ く て ん ) 2O⑥+†⑯+⑥ 特殊 行動 @+《⑯+@ 押 し た まま で 十文字 構え へ 、⑤+⑩+@ で 疾風 陣 へ 
末 陣 3 丸 (は が くれ せん じん ) (ディ フェ ン シ ブ ムー ブ )@+@⑯ 中 24 0 一 se  -5s z ゥ ン タ ゥ ン ーー 
地 珍 り 走り (じす べり ば し り ) ( 定 り 中 ) *O 下 ao 18 6 8  -2] 足 葛 。 足 昌 背 限 
流水 斬 ( り ゅ うす いざ ん ) (オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 )⑥ 中 16 13 ら 41 4) +5 +8 背 ・ 腹 
流 波 就 り (りゅう すい うら ばり) (オフ ェ ン シ フ ムー ブ 中 ) ⑯ 中 回 抽 靖 村 介 BNNNINNISII 580 だ 
匠 隊 流 ・ 間 ・ 二 文字 醒 え 中 の 打 技 
(な が くれ りゅう . よ う ・ じ ゅ う も ん じ か ま え ) ウト O+ No 
十 学業 (じゅ うじ だ ん けん ) (文字 憶え 中 )@ 明 1o 1a 1 27 。+8 6  +9 背 腹 十文字 相 え へ 
十 玉 字 葉 重 ね (じゅ う も ん じ は が さ ね ) (文字 憶え 中 )@9 中 17 ー  。 一 一  -5 0O  +5 背 腹 十文字 柄 え へ 、G 押 し た まま で 通常 柄 え へ 
下 泊 際 . 鐘 (は が くれ りゅう いん. か まい た ち ) (十文字 醒 え 中 )⑯OO+@ 中 17 ー 一 一  -B タウン タウン 背 腹 十文字 相 え へ 
和 了 流 ・ 了 要 打 ち ( は が くれ りゅう ・ よ う ・ く さび うち ) (文字 捕え 中 ) ら ⑤ 中 15 16 。 3 837  -38  +]  +3 一路 十文字 柄 え へ 
水 月 衣 り (すい げ つ げ り ) (文字 憶え 中 )⑯ 中 1g 84 2 46  O  +8  +7 背 腹 十文字 揃え へ 
要 流 ・ 了 肌 質 (は が くれ りゅう ・ い ん ・ ど うめ ぬき ) (文字 憶え 中 )C⑩ 中 g8 19 。 3 48  -5  +7 急所 痛 ! 眼 十文字 情 え へ 、⑯ 押 し た まま で 通常 欄 え へ 
水面 咽 り (すい ゆん けり ) (文字 揃え 中 ) 99 下 19 283 一 6  -16 タウン ダウ ン 一 一 十字 柄 え へ 
十文字 憶え へ 、@+ 押 し た まま で 通常 劇 え へ 、 さ ば き 
更 上 泊 . 際 月 介 ( は が くれ りゅう . い ん すい げ つ ほう ) (十文字 柄 え 中 )⑤⑧+⑯ 中 a1 SBO 。 2 51  。-1  +4  +B 背 放 効果 ( 対 上 中 p、 及 上 段 )、 さ ば さき 有効 レー ム 5 
Q 17. さ ば きれ 
に 4 四 琉 ・ 陽 飛 希 (は が くれ りゅう ・ よ う ・ ひ えん ) (文字 揃え 中 )⑩+@ 中 go aO 。 4 46  -5  -] 豆 基 彰 腹 十文字 相 え へ 、O+@⑥ 押 し た まま で 通常 揃え へ 
ご 品 人 BR は 境 LIZ 中 本 中) 特 折 動 十字 柄 え へ 、 十 文字 柄 え 中 に 出せ る 技 も 出せ る 
環 上 流 倫 還 り (は が くれ D ゅ う .UA. が と わり ) (十文字 走り 中 )⑩ 中 g4 40 6@ 20 且 識 万 辿 万 錠 背 腹 覚 -1 
LA 表 流 内 弥 い (は が くれ りゅう ・ い ん か げ ぬ ぬい ) (十文字 走り 中 ) OO+@ 下 17 27 。 4 eg  -19  -@  -4 背中 
m KADBS:UDe30 が え D) WO 果 89 MOMA 
流 了 財 (りゅう えい て ん ) (文字 憶え 中 ) Gorn 特 珠 行動 
(8 くれ De う : ん "し っ 8 うじ ん ) NUM 0W 
十 宇 裏 葉 (じゅ うじ うら は ) ( 背 後 ・ 二 文字 柄 え 中 )@ 上 1a 10 。 8 29 0  +8 。+8 一 腹 十字 憶え へ 、 二 文字 憶え 中 か ら の 技 に つなが る 
調 太 刀 昌 り (うら た ち げ り ) (背後 十文字 構え 中 ) め go 16 8 40  +4 ダウ ン タウ ン 彰 服 十文字 柄 え へ 、⑯ 押 し た まま で 通常 構え へ 
裏手 刀 ・ 臨 (うら し ゅ と う ・ り ん ) ( 瑞 背 後 ・ 十 文字 構え 中 ) ひ ⑥ ii 14 15 に 】 41 っ に ) † ら +5 背 一 十文字 構え へ 、⑥@ 押 し た まま で 通常 構え へ 
裏 水 面 切り (うら みな も ぎり ) ( 背 後 ・ 十 文字 構え 中 ) ひ ⑯ 下 16 85 物 56 ー128 ダウ ン ダウン 一 十文字 構え へ 、⑫⑯ 押 し た まま で 通常 構え へ 
裏 当て (うら あて ) ( 弟 後 十文字 柄 え 中 )⑥+⑳ 中 1e 17 8 41  -4 腹 期 朋 前 背 腹 十文字 憎 え へ 、@+G 押 し た まま で 通常 構え へ 
残 影 転 (ざん えい て ん ) ( 背 後 二 文字 醒 え 中 ) QorO 特殊 行動 一 ーー ェ ニ 
天 約 ( あ まつ きつ ね ) ( 後 文字 柄 え 中 )@+⑩+@ 特 丈 生 十文字 揃え へ 、⑤+⑩+@ 押 し た まま で 週 常 情 え へ 
弄 了 泊 . 際 導 財 陣 (が くれ りゅう.UA' し っ が うじ ん ) B+@+⑤ 特 白 生 
玉 : 了 風 妨 ( は が くれ りゅう ・ い ん: ぬう じん ) (疾風 陣中 )⑥ 上 1o 8  。 88  -8  +3  +6 痛 股 疾風 陣 へ 
弄 際 払い (は が くれ りゅう .U ん くも ば 5 い ) (疾風 陣中 )⑥⑩ 下 19 ー 一 ー 。 -18 タウ ン タウ ン ーー 
理 流 : 了 神速 (が くれ りゅう .UA・ し ん そく じん ) (疾風 陣中 )⑯⑥ 中 1a ーー ーー ーー -4 。 +1  +4 背 了 
し ん そく れん じん )  ( 失 財 陣中 )@ や や 中 go ー 一 一  -7  +5  +B 尊 一 ヒッ ト 時 柄 向 か せ 、 覚 1 
(は が くれ りゅう. いん * し ょ うり ゅ う ざ ん ) (人 財 陣 ) で 5 中 16 1e 4 43  。 -4 た た き た ただ たき 背中 
(は が くれ りゅう . い ん くさ な ぎ き ぎり ) 【 導 風 陣 CO 中 20 19 3 SO 。 -8 腹 前 服 員 背 一 
(は が くれ りゅう . い ん - し っ が うき ゃ く ) ( 交 同 9 中 85 80 。 2 49  -8 馬 半 万 半 痛 了 
(8 が くれ DP う : い ん .D ゅ う び ば らい ) (HO 間 昌 INN NINEGNUINI SIN 
(8 が くれ DB う . い ん : り ゅ う び fA きゃ く ) (人 や ) 0 軸 軸 0 RE 
玉 . 答 凍 妨 (は が くれ りゅう ・ い ん 'D ゅ うじ ん ) (疾風 陣中 )⑥+⑩ 上 aa 84 。 2 0 よろ け 頭 前 頭 前 一 上 
天久 ( は が くれ りゅう ・ い うら ぬう じん) ( 出 背 後 : 疾 風 陣 中 )⑤ 上 io 14 。 8 81 。-5  。-1  +] 彰一 疾 還 還 中 か ら の 技 に つなが る 
裏手 刀 ( う らし ゅ と う ) ( 敵 背後 ・ 疾 風 陣中 ) ひ ⑥ 眼 15 15 1 88 ー-3 +8 +5 1 
逆 蹴り (ぎゃく げ り ) ( 癌 北風 陣中 )⑩ 下 go BMBUUIZANI EBII222 2 We 
半月 肛 り (は ん げ つ けり ) ( 聞 北 疾 財 陣 中 ) O⑳ 下 ag 18 。 2 54  -18 ダウ ン タウ ン 彰 腹 
背 N( は い D ゅ うそ う ) (北風 陣中) 0⑩ 中 85 81 5 MM EE EESI IMim 
際 族 必中 り (いん せん ぷう げ り ) ( 北 導 風 陣 中 ) 9 中 go 286 5 48  +4 ダウ ン ダウ ン 彰 限 先行 入力 
放 財 中 りう らせん Gi う げ り ) (前後 導 財 陣中 ) GO 中 g5 EE AEUMUEglE2 22P ML 
断ち 手 力 ( た ち し ゅ と う ) ( 癌 北風 陣中 )⑧+ 中 10 18 。 3 40  -@  -5  +4 彰 腹 HO+@ で 疾 購 陣 へ 
身 揚 股 ( し ん よう し ゅ う ) ( 背 人 疾 陣 中 )⑤+0⑯RO 中 ge 420 MMMUUMBUUEESU (ENW 
玉 : 問 * 人 上 暫 ( は が くれ りゅう ・ よ う ・5U め さん) ( 遇 背後: 疾風 陣中 ) ⑥+@⑤ 中 go BO 。 4 B9 よろ け よろけ よろけ 背 屋 
天 釣 (あま つき つね ) (前後 導 加 陣 中 )⑤+09+@⑨ 。 特 原生 ⑤+⑯+⑥ 押 し た まま で 十文字 構え へ 
ジャ ンプ 攻撃 
手刀 (し ゅ と う ) (上 妊 ) @⑤ 中 85 RMIUSUUMUUSBUUUIS2PIUI2520 0 
飛び 正 拳 (と び げ せ いけ ん ) (空中 )@ 下 go 届 国生 電 半 BI ウン ウジ 肖 且 商 庫 
突き 引 り (つき か か と ばり) (空中 )@ 中 go ー ー  - フ 14 タウン 彰 用 
地 話 ( じ つ お じ ) ( 靖 地 ぎわ )⑯ 下 go ー 一 ー 。 -15 タン タウ ン ーー 
表 人 攻 松 
蛋 葉 ( う ら は ) ( 背 後 )@ 田 1a 10 。 2 30 。-8 8 。+2 彰一 @ か ら の 投 に つなが る 
斉 手刀 (うら し ゅ と う ) ( 背 化 )0@ 下 15 14 1 8  -4  +1  +4 曽 
逆 引 り (ぎゃ く げ り ) ( 背 後 )⑩ 上 go 15 。 3 44 。-8 タダ ウン タダ ウン 一 呈 
半月 朋 り (は ん げ つ けり ) ( 剖 背後) 下 ga 16 。 = 54  -18 串 # 。 串 還 彰 酸 
背 朋 (は いり ゅ うそ う ) (背後) 中 g5 81 5 54 。 -8 た た き た た き 彰 呈 
際 放 風 中 り (いん せん が うば り ) (背後) 中 ao ae6 5 48  +4 タウ ン タウ ン 彰 板 先生 入力 
旋風 弓 り (うら せん ぷう ば り ) (背後 ) G@ 中 85 36 。 4 78  -80 タウン タウ ン 背 呈 
断ち 手刀 (た ち し ゅ と う ) ( 悪 背 化 )@+⑯ 中 1o 18 。 3 40  -6  -5  +4 意 腹 @1@+@ で 疾 購 陣 へ 
身 提 隊 ( し ん よう し ゅ う ) ( 聞 背 化 )@+G69 中 ae ー 一 一  -15 たたき た た き 痛 中 
末 了 泊 同 ・ 較 新 (は が くれ りゅう よう ・5U め いざん) ( 表 後 )B+@⑥@ 中 go BO ” 4 BB よろけ よろけ よろ け 痛 ! 腹 (太字 捕え 中 、( 胡 疾風 陣 お も 出せ る 


天狗 (あま つき つね ) 


開門 後 推 ( か いも ん こう すい ) 
戻 掛 蹴 ( ほ うけ し ゅ う ) 


中 落 と し (か か と お と し ) 
飛 延 弾 (ひえ ん だ ん ) 
飛鳥 (あす か が) 

飛翔 撃 ( ひ し ょ う げ き ) 


風車 蹴り (ふう し ゃ げ り ) 

茎 断 脚 ( よ うだ ん ぎゃく) 

工 断 脚 (よう だ ん きゃ く ) 

葉 断 脚 (よう だ ん きゃ く ) 

葉 断 脚 ( よ うだ ん きゃ く ) 

回 転 引 落と し (か いて ん か か と お と し ) 
竜巻 蹴り (た つま き げ り ) 

竜巻 蹴り (た つま き げ り ) 

竜巻 蹴り (た つま き げ り ) 

竜巻 蹴り (た つま き げ り ) 

竜巻 就 り ( た つま き げ り ) 

竜巻 蹴り (た つま き げ り ) 

竜巻 蹴り (た つま き げ り ) 

竜巻 蹴り (た つま き げ り ) 

竜巻 蹴り (た つま き げ り ) 

葉 断 脚 (よう だ ん き ぎゃく) 

葉 断 脚 (よう だ ん きゃく) 

葉 断 脚 (よう だ ん きゃ く ) 

葉 断 脚 (よう だ ん ぎゃ く ) 

械 断 脚 (よう だ ん きゃ く ) 

裏 葉 揺り 紀 り (うら は すり げ り ) 

裏 竜巻 掘り 蹴り (うら た つま きす り げ り ) 
裏 竜 巻 掘り 蹴り (うら た つま きす り げ り ) 
裏 竜巻 揺り 如 り (うら た つま きす り げ り ) 
裏 竜巻 掘り 就 り ( う ら た つま きす り げ り ) 
裏 葉 揺り 就 り (うら は すり げ り ) 

竜巻 揺り 蹴り (た つま きす り げ り ) 

間 巻 握 り 蹴り (た つま きす り げ り ) 
竜巻 摺り 蹴り (た つま きす り げ り ) 
竜巻 掘り 蹴り (た つま きす り げ り ) 
竜巻 摺り 蹴り (た つま きす り げ り ) 
竜巻 掘り 蹴り (た つま きす り げ り ) 
竜巻 揺り 蹴り (たつ まき すり げ り ) 
竜巻 摺り 蹴り (た つま きす り げ り ) 
竜巻 掘り 蹴り (た つま きす り げ り ) 

裏 竜巻 掘 り 蹴 り ( う ら た つま きす り げ り ) 
裏 竜巻 掘り 蹴り (うら た つま きす り げ り ) 
裏 竜巻 揺り 蹴り (うら た つま きす り げ り ) 
裏 意 巻 揺 り 蹴り (うら た つま きす り げ り ) 
裏 竜巻 挿 り 蹴り (うら た つま きす り げ り ) 


太刀 (た いと う ) 

順 逆 自在 (じゅ ん ぎゃ くじ ざい ) 
名 延 落 ( こ えん らく ) 

イズ ナ 沙 と し ( い ず な お と し ) 

巴 投 げ ( と も えな げ ) 

影 皿 (か げ が すみ ) 

浮 欠 ( ふ が すみ ) 

刀 赴 (か た な が すみ ) 

浮 身 乱 弾 黄 (ゆい し ん らん だ ん げき ) 
葉 陽 流 ・ 陰 ・ 不 知 炎 (は が くれ りゅう ・ い ん ・ し ら ぬ い ) 
霧 丁 (きり が すみ ) 

順 逆 自 在 ( じ ゅ ん ぎゃ くじ ざい ) 
霧 配 (きり が すみ ) 

順 逆 自在 (じゅ ん ぎゃ くじ ざい ) 
葉 裏 回 (は うら が すみ ) 

順 逆 自 在 ( じ ゅ ん ぎゃ くじ ざい ) 
浮 身 乱 弾 撃 (ぶし ん らん だ ん げき ) 
浮 身 乱 弾 撃 ( ゆ し ん らん だ ん げき ぎ ) 
闇 起 (や み が す み ) 

間 起 (やみ が すみ ) 


小手 返し ( こ て が え し ) 
葉 旨 流 ・ 隊 : 地 龍 ( は が くれ りゅう ・ い ん ・ ち りゅう ) 


( 英 背後 )⑥+⑩+@ 特殊 行動 

( 壁 正面 ) ゆ ⑥+†⑯ 中 20 
( 壁 正面 )⑤+⑯+⑤ 中 20 
( 敵 ダ ウン ) ぐ ⑯ ダウ ン 攻 撃 13 
( 敵 ダ ウン 近 距 離 ) で ⑤ ダウ ン 攻 撃 2 ら 8 
( 敵 ダ ウン 中 距離 ) で ⑤ ダウ ン 攻 机 26 
( 敵 ダ ウン 遠 距 離 ) で ⑤ ダウ ン 攻 撃 30 
(うつ 伏せ 足 ) ⑯⑯⑯ 中 20 
(うつ 伏せ 足 ・ デ ィ レイ ) ⑯⑯⑯ 中 20 
(うつ 伏せ 足 ・ 横 転 ) ⑯O⑯ 中 820 
(うつ 伏せ 足 . 横 転 ・ デ ィ レイ ) ⑯《⑯ 中 280 
(うつ 伏せ 足 ・ 前 転 ) ⑩O⑯ 中 20 
(うつ 伏せ 頭 ) ⑯⑯⑯ 中 280 
(うつ 伏せ 頭 ・ デ ィ レイ ) ⑯⑯⑩⑯ 中 80 
(うつ 伏せ 頭 ・ 横 転 ) GO⑯ 中 820 
(うつ 伏せ 頭 . 横 転 . デ ィ レイ ) ⑯⑩⑩ 中 20 
(うつ 伏せ 頭 後 転 ) ⑯⑩⑯⑯ 中 20 
(仰向け 足 )⑩⑯ 中 20 
(仰向け 足 ・ デ ィ レ イ ) ⑯⑯⑯ 中 2e0 
(仰向け 足 ・ 横 転 ) ⑩O⑯ 中 20 
(仰向け 足 ・ 横 転 ・ デ ィ レイ ) ⑯⑩⑯⑯ 中 20 
(仰向け 足 ・ 後 転 ) ⑯O⑯ 中 20 
(仰向け 頭 )⑯⑯ 中 20 
(仰向け 頭 . デ ィ レ イ ) ⑯⑯⑯ 中 20 
( 爺 向 け 頭 ・ 横 転 )⑯O⑯ 中 280 
(仰向け 頭 ・ 失 転 ・ デ ィ レ イ ) ⑯⑯⑯ 中 20 
(仰向け 頭 ・ 前 転 ) ⑩⑯ 中 820 
(うつ 伏せ 足 ) 和 ⑯) iN 20 
(うつ 伏せ 足 . デ ィ レ イ ) 生 ⑯%O⑯ 20 
(うつ 伏せ 足 ・ 横 転 ) ⑯⑯⑯ HIR 280 
(うつ 伏 足 . 横 転 . デ ィ レ イ ) WOOO 史 80 
(うつ 伏せ 足 ・ 前 転 ) 生 ⑯⑯⑩ 下 20 
(うつ 伏せ 頭 ) 還 ⑯AO) MR 20 
(うつ 伏せ 頭 ・ デ ィ レ イ ) ⑯⑯⑯⑩ ド 20 
(うつ 伏せ 頭 ・ 横 転 ) 各 ⑯O 2 20 
(うつ 伏せ 頭 横転: ディレイ) W⑯O⑯ iR 20 
(うつ 伏せ 頭 ・ 後 転 ) 還 ⑯O) に 20 
(仰向け 足 ) 《O⑯ 下 20 
(仰向け 足 : デ ィ レ イ ) す ⑯⑯⑯ BN 20 
(仰向け 足 ・ 横 転 ) 還 ⑯⑯⑯) I ド 20 
(仰向け 足 横 転 ・ デ ィ レ イ ) す ⑯⑯ MI 20 
(仰向け 足 ・ 後 転 ) ⑯⑩ HG 20 
(仰向け 頭 ) す ⑯O⑯ Iih 20 
(仰向け 頭 - デ ィ レイ ) す ⑯⑩⑯ 目 20 
(仰向け 頭 ・ 横 転 ) OO ド 20 
(仰向け 頭 横 転 : デ ィ レ イ ) WO Ni 20 
(仰向け 頭 : 前 転 ) O⑯ 5 20 


@+@ 
ら ⑤+@ 

GBP+@ 
QB+⑧0⑥+@ 
C⑤+@⑤ 

< や 5@+@ 

GO⑥+⑥ 

B+@ 

B+@ 

( 末 背 後 ) GO+@ 

( 散 右 )⑥+@ 

( 表 右 )@⑤+@ 

( 英 左 )⑥+⑥⑤ 

( 敵 下 )@⑥+@ 

( 義 後 ろ 向 き )⑥+⑧ 

( 瑞 後 ろ 向 き )⑧+@ 
(文字 構え 中 ) ⑥+@ 


(疾風 陣中 )⑥+⑤ 
( 英 背後 ・ 疾 風 陣中 )⑥+⑥ 
( 英 背後 )+@⑥ 


で OS⑥+⑯ ( 対 : 上 中 ⑤) 
(十文字 構え 中 ) ( 対 ・ 上 中 ⑤) 


芝 骨 間 (くれ りゅう よう みょう 85CA) は 生 し 


上 段 投 
上 段 投げ 
上 段 キ ャ ッ チ 投 げ 
上 段 投げ 
上 段 投げ 
上 段 投げ 
上 上段 投げ 
上 段 投げ 
上 段 投げ 
上 段 投げ 


上 段 キャ ッ チ 投 げ 


上 段 キ ャ ッ チ 投 げ 
上 段 キ ャ ッ チ 投げ 
上 段 キ ャ ッ チ 投 げ 


起き 上 が り 攻 撃 


投げ 抜け コマ ンド 


⑤+⑥ 

⑤+@ 
< ぐ ⑤+⑨ 
< ぐ ⑥ 二 ⑥ 
ゆ ⑤+⑥ 
せ ⑥+⑥ 
B+⑥ 


⑤⑥†⑯ 二 押し た まま で 十文字 構え へ 


d ヨ 1dVH つ 


投げ 抜け 時 互い に 側面 状態 
投げ 後背 後 を 取る 
ジャ スト 受け 英 時 は ダメ ー ジ 0、 投 げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 


投げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 
投げ 抜け 時 側面 取ら れる 
投げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 


覚 8 
党 1、 投 げ 抜け 時 側面 取ら れる 


投げ 後 側面 を 取る 
投げ 後 側面 を 取る 


投げ 後 側面 を 取る 
不成立 時 は 十文字 構え へ 、 投 げ な か っ た 場合 ち @ 押 し た まま で 
通常 構え へ 、 覚 ら 


覚 ら 
( 敵 背後 ) 十 文字 構え 中 、( 艇 背後 ) 疾風 陣中 も 出せ る 


発生 : 1、 持 続 :10、 全 体 :30 


覚 一 ら 、 発 生 : 1 、 持 続 : ら 1、 全 体 :47 


EMIE 島 / い ん (| 


d ヨ IdVH う 


| 
| 技 リス ト 


挑 撃 (ちょ う げ き ) 

仰 手 挑 撃 ( ざ よう し ゅ ちょ う げ き ) 
連 撃 (れん げき ) 

留 身 探 果 (ほん し ん た ん か ) 

叉 手 連 環 撃 (ざい し ゅ れん か ん げき ) 
連環 跳 撃 (れん か ん ちょ う げ き ) 

連 撃 下 朋 (れん げき か た い ) 

連 撃 後 下 就 限 ( れ ん げき こう か し ゅ うた い ) 
挑 共 里 合 腺 (ちょ う げ きり ご うた い ) 
何 仙 肘 撃 ( か せん ちゅ う げ き ) 

何 仙 表 打 (か せん で ん だ ) 

何 仙 仰 飲 ( か せん ぎょ うい ん ) 

何 仙 双 裳 (か せん そう し よう ) 

何 仙 連 環 示 打 (か せん れん か ん で ん だ ) 
何 仙 仰 飲 ( か が せん ぎょ うい ん ) 

何 仙 連 環 杯 手 ( か せん れん か ん は いし ゅ ) 
何 仙 始 (か せん と) 

何 仙 仰 飲 ( か せん ぎょ うい ん ) 

横 挫 撃 ( お うそ う げ き ) 

横 掃 仰 飲 ( お うそ う ぎ ょ うい ん ) 

転身 杯 手 ( て ん し ん は いし ゅ ) 

酢 仙 仰 飲 ( す いせ ん ぎ よ うい ん ) 

月 顎 手 ( げ つが が くし ゅ ) 

月 牙 爺 飲 ( げ つが ぎょ うい ん ) 

連 温 顎 手 ( れ ん さい が くし ゅ ) 

連戦 仰 飲 ( れ ん さい ぎょ うい ん ) 

連 刺 額 手 ( れ ん げき が くし ゅ ) 

連 際 仰 飲 ( れ ん げき ぎょ うい ん ) 
漫歩 酔 硬 手 (し ん ほす いこ うし ゅ ) 
挑 没 背 転 ( ち よう げき は いて ん ) 

伏 挑 ( ぬ ふく ちょ う げ き ) 

挑 腕 拓 源 ( ち ょ うわ ん りょう けん ) 

挑 腕 栽 手 ( ち ょ うわ ん さい し ゅ ) 

月 牙 叉 撃 ( げ つが さい げき ) 

仰 飲 杯 手 ( ぎ ょ うい ん は いし ゅ ) 
仰 飲 仙 手 ( ぎ よう いん せん し ゅ ) 

仰 飲 連環 単 半 ( ぎ よう いん れん か ん た ん きゃ く ) 
背 旋 討 ( は いせ ん ちゆ ゅ ゆう) 

背 話 肘 (は いせ ん ちゅ う ) 

背 旋 肘 廻 下 脚 ( は いせ ん ちゅ うか いか きゃ く ) 
倒 地 反 衝 爪 (と うち は ん し ょ うそ う ) 
飛天 月 胡 ( ひ て ん ほう げき ) 

後 蹴 妥 (こう し ゅ うた い ) 

連 飛 跳 表 ( れ ん ひ ち ょ う げ き ) 

連 蹴 廻 手 ( れ ん し ゅ うか いし ゅ ) 
連 蹴 背 下 掌 (れん し ゅ う は いか し ょ う ) 
連 蹴 痛 下 闇 脚 (れん し ゅ う は いか りゅう きゃ く ) 
側 端 仙 蹴 (そく た ん せん し ゆ ゅ う ) 

仰 身 乳 (ぎょ うし ん た い ) 

運 妥 勧 酒 (れん た いか ん し ゅ ) 

宙 舞 双 転 脚 (ちゅ う 避 そ うてん きゃ やく ) 
仰 身 酔 妥 ( ぎ ょ うし ん すい た い ) 

月 牙 跳 没 ( げ つが ちょ う げ き ) 

倒 身 双 単 蹴 ( と うし ん そう た ん し ゅ う ) 
阿 仙 名 脚 (お せん か いき ゃ やく ) 

仰 究 服 (ぎょ う せ ん た い ) 

後 避 転 届 ( こ う ひ て ん た い ) 

龍 尾 脚 (りゅう びき ゃ く ) 

館 尾 脚 ( り ゅ う び きゃ く ) 

側 端 脚 ( そ く た ん きゃ く ) 

後 眉 下腹 (て うし ゅ うか た い ) 
後 蹴 連 限 (こう し ゅ うれ ん た い ) 

空 飛 双 単 蹴 (くう ひそ うた ん し ゆう) 
空 飛 双 単 践 (くう ひそ うた ん し ゅ う ) 
旋 子 ( せ ん し ) 

旋 子 ( せ ん し ) 

酔 仙 手 (すい せん し ゅ ) 

酔 仙 連 脚 ( す いせ ん れん きゃ や く ) 
転身 双 沖 迷 (て ん し ん そう ちゅ うし よう ) 
騰 空 飛 天 砲 ( と うく う ひ て ん ほう ) 
騰 空 飛天 砲 ( と うく う ひ て ん ほう ) 


転身 月 臣 跳 撃 ( て ん し ん げ つ が ちょ う げ き ) 


独立 換 杯 (どく りつ か ん ぱい) 
撃 山 旋 討 (げき ざん せん ちゅ う ) 
撃 山 旋 討 (ば きざん せん ちゅ う ) 
串 笛 旋 ( そ うろ う て き せん ) 


( 酒 6 以上 )⑥BG⑯ 

( 酒 6 以上 ) ⑥⑤@O⑯⑯ 
@⑯ 

〇 @ 
ゆ ⑥⑩ 

( 酒 2 以上 ) 必 @⑥+⑯ 
ゆら ⑤ 
較 ((20 

( 酒 4 以 上 ) ひ @⑤⑤⑥⑭⑩ 
ゆ ⑥(⑥/5) 

ゆ ⑥⑥XB⑯) 

( 酒 B 以 上 ) じ ⑥⑥⑥⑥ 二 ⑯ 
ゆ @ 

( 酒 8 以上 )QBB 
〈⑩⑤⑥ 

( 酒 4 以上 ) Q@⑤ 

MK(】 

( 酒 ら 以上 ) < や ⑥⑤⑥ 二 ⑯ 
(2) 

( 酒 4 以上 ) ぐ >⑥⑤⑥ 二 ⑯ 
OBBB 

( 酒 6 以上 ) GBPBX⑥⑤ 二 ⑯ 
ぐ ぐ ⑤ 

(2) 

⑤ 

G ぐ や @ 

( 酒 B 以 上 ) せ ぐ や ⑥⑥ 
Ki() 

ぐ ⑤ 

( 酒 8 以上 ) ぐ ⑥⑤ 

( 酒 B 以 上 ) ぐ ⑥⑥⑯ 
2⑤ 


⑯⑯ む ⑥ 
( 酒 16 以 上 ) ⑯⑯Q⑥⑯ 
ゆ ⑯ 

生 ⑩ 

L 410) 

ゆ 2⑯ 

<Q⑯⑩ 


2⑳ 

2⑯⑩ 

R⑯ 

S⑯+⑥ 

Io いり 

C+@⑤ 

@+⑯ 

@+⑯⑯ 

や ⑥+⑯ 

(走り 中 ) 見 @+⑯ 

( 酒 8 以上 ) 必 ⑤+⑯ 
( 酒 10M 上 ) B+⑯ 
ぐ P⑤+⑯ 

SB+⑯ 

ぐら +⑯ (最大 タメ ) 
2⑥+⑯ 


1 
ロ 


特殊 下 


半 


革 MTMTUTUTHSHT LOT ミセ EN 1 還 人 還 1 抽 3 


EE 


芋 耳 


上 、 中 


28 


16( さ ば き 
成功 時 36) 


12、18 
25 
38 


10、10 


ダメ ー ジ 数 値 


11 由 6 +8 
ー ー ー ー4 
ー ー ー - ら 
ー ー ー -9 
ー ー ー -11 
二 ー ー  -g4 
還 ー ー ー-13 
ニ ー ー ー-6 
18 由 37 -5 
ー ー ー ー-18 
ー ー ー フ 7 
ー ー ー -9 
還 ー ー -13 
ー ー ー ー7 
放 ー ー ー-11 
の ー -13 
ー - ー / 
17 ー 40 ー4 
BE 明 回 ー フ 
16 g 8 -8 
ー ー -7 
1 由 8 -5 
Se ー ー / 
ー ー ー -9 
ー ー ー ー7 
ー ー ー -6 
Be - / 
1e 49 -8 
14 3 86 -g 
1g 1 30 -5 
16 45 -8 
ー ー ー ー-4 
16 由 53 -8 
15 由 40 -5 
ー 四 ー -6 
16 g 47  -10 
14 由 46  -10 
主 ー ー ー-g4 
58 18 ー ー 
25 3 6  -15 
14 1 45 -9 
ー ー ー -8 
ー ー -3 
テ | ー -15 
記 エ ー ー-12 
g1 4 40 +6 
16 四 46 -8 
ia ー -4 
18 g 53  -15 
17 4 70  -gg 
ー ー ー よろけ 
go ー 48 -8 
14 1 46  -16 
18 6 61 -g1 
18 4 55  -18 
17 4 54 /-18 
17 g 44 -6 
17 回 5O  -a1 
所 ー ー -13 
gg 4 ー ー 
g1 4 ー ー 
33 8 ー ー 
3g 8 ー ー 
15 四 41 -6 
に 由 67 -8 
19 19 9O よろけ 
19 10 90 よろけ 
に 3 Be  -1g 
18 四 48 +6 
23 8 50 -6 
5o 6 75 -6 
53 由 85 -5 


、 技 後 の 有 利 不 利 、 回 転 方 向 な ど は 編集 部 調べ 


ダウ ン 
ダウ ン 
ダウ ン 


ダウ ン 


+3 
た た き ぎ 
レル ウル 4 


ルン / 


尻 央 
た た き 
た た き 


ウル 


ダウ ン 


ツウ ジ 
ダウ ン 


ダウ ン 
ダウ ン 
2 


+17 


| 避 選 避 思 記 
症 還 題 大串 夏 


避 避 | 避 尊 
回 加計 串 史 


避 


知 捉 交 涯 赴 酒 利光 振 


| 吉 


| 中 串 光 六 | 串 罰 光央 加 軒 串 叶 誠 


! 


二 
題 玉 酒 


| 軒 串 串 串 提 


すま 


症 居 酒 揚 天 


背 ・ 一 


留 国 田 へ 、 覚 一 1 (ご 発 目 ) 


し ゃ が み G: 一 4 


ヒッ ト 時 横向 か せ 、 〇 で キャ ン セ ル 後 は 曹 国外 へ 、 臣 還 晃 行 時 技 を 
出さ な けれ ば 酒 † ら 


で ダウ ン へ ( 酒 一 1) 
⑯ で ダウ ン へ ( 酒 1) 
ぐ や で 振り 向き 状態 へ 


覚 一 1、 し ゃ が み G:6 
〇 で キャ ン セ ル 後 は 背 向 け 四 国 男 へ 、 下 国 遇 移行 時 技 を 出さ な け 
れ ば 酒 + ら 


覚 一 1]、 し ゃ が み G: 一 6 
G で キャ ン セ ル 後 は 背 向 け 前 国 朋 へ 、 表 還 骨 和 行 時 技 を 出さ な け 
れ ば 酒 + ら 


覚 -1、 し ゃ が み G: 一 6 
〇 で キャ ン セ ル 後 は 背 向 け 間 国 負 へ 、 曽 国貞 和 行 時 技 を 出さ な け 
れ ば 酒 + 


硬化 H:+6、 党 1 
ぐ 〇 で キャ ン セ ル 後 は 背 向 け 四 国 田 へ 、 曽 国 上 移行 時 技 を 出さ な け 
れ ば 酒 +8 


覚 -1 
で キャ ン セ ル 後 は 背 向 け 国 へ 、 普 国 骨 移行 時 技 を 出さ な け 
れ ば 酒 + ら 


ぐ で キャ ン セ ル 後 は 背 向 け 曽 国 角 へ 、 太 国 移 行 時 技 を 出さ な け 
れ ば 酒 +8 

で キャ ン セ ル 後 は 背 向け 玉 国 負 へ 、 表 国 移行 時 技 を 出さ な け 
れ ば 潤 + ら 


ぐ で キャ ン セ ル 後 は 背 向け 下 国 角 へ 、 環 国 移 行 時 技 を 出さ な け 
れ ば 酒 +† ら 


振り 向き 状態 へ 


し ゃ が み G: 一 ら 


〇 で キャ ン セ ル 後 は 背 向 け 匠 国 衣 へ 、 留 国 久 移行 時 技 を 出さ な け 
れ ば 酒 + ら 


ダウ ン へ ( 酒 1 ) 、⑤@ 二 ⑯ 二 ⑥ で 転倒 立 へ 


ダウ ン へ ( 酒 1) 


⑯ 押 し た まま で 張 果 老 へ 
⑯ 押 し た まま で 張 果 老 へ 


張 果 老 へ 


ダウ ン へ ( 酒 1 ) 
振り 向 寺 状 態 へ 


硬化 H: 二 8 

で ダウ ン へ ( 酒 1) 
⑥ で ダウ ン へ ( 酒 1) 
ダウ ン へ ( 酒 1) 
ダウ ン へ ( 酒 1) 
ダウ ン へ ( 酒 一 1) 
ダウ ン へ ( 酒 一 1) 


ダウ ン へ ( 酒 一 1)、⑥+⑯ 二 ⑥ で 転倒 立 へ 
酒 キ 4 


さば き 効 果 ( 対 ・ 上 中 必 、 肘 さば き )、 さ ば き 有 効 フレ ー ム :1 一 14、 
さば き 時 は 投げ に シフ ト 、 さ ば ぎ 時 : ダ メー ジ 36 


張 果 老 へ 、 覚 一 1 (2 発 目 ) 


さばき 効果 ( 対 ・ 上 中 避 、 肘 、 ぐ 、 ミ ドル 、 ヒ ザ )、 さ ば き 有 効 フレ ー 
ム :40 一 52、 覚 一 1 (2 発 目 ) 


E 
韓 酒 子 (か ん し ょ うし ) 2⑥+†⑯⑤⑥ 中 10 5 虹 に ー6 た た き たたき 一 : 腹 覚 1 
単 飛 跳 撃 ( た ん ひ ち ょ う げ き ) ⑯+⑤ 中 23 17 ド 】 48 ー6 dl +6 一 ・ 腹  ⑯+@⑥ 押 し た まま で 張 果 老 へ 、 ヒ ッ ト 時 側面 
横 双 手 ( お うそ うし ゅ ) ⑯+@⑤ 中 19 三 = ー3 | | ダウ ジ | ダウン | | 前 腹 覚 ニ 1 
倒 脚 (と うき ゃ く ) ら ⑯+@⑤ 中 20 ピコ ら に 7 = ダウ ン ダウ ン 。 痛 : 腹 
稔 身 連 失脚 (ほん し ん れん せん きゃ や く ) <⑯+⑤ 中 、 中 20、10 15 28 798 ー41 の の 68 人生 2 ジ ク 育 ・ 腹 '⑯+@⑥ 押 し た まま で 張 果 老 へ 
前 旋 掃 懇 ( ぜ ん せん そう た い ) ( 酒 1 以上 ) G⑯+@⑤ I ド 10 24 ら 57 三 1! ウツ ウジ 中 思 ダ ウジ 一 : 腹 
連 前 旋 掃 豚 (れん ぜん せん そう た い ) ( 酒 6 以上 ) G⑯+⑥⑯ Ii 10 に ーー 宇 51B 詳 司 2 ウ ジ 還 ダウ ショ 庄 二 ) 肛 
連環 前 旋 掃 月 (れん か ん ぜん せん そう た い ) ( 酒 7 以上 ) G+@⑯⑯ II 10 議 宇 ーー | ツウ ジ 肖 生 ダ ウジ 当 還 = 暗 
旋風 掃 妥 ( せ ん ぶ う そう た い ) S⑯+⑤ トド 20-30 25 デー 73 ー ら 55 ダウ ン ダウン 一 一 距離 に よっ て ダメ ー ジ 変化 
背 倒 軍 旋 計 ( よ は いと うれ ん せん きゃ く ) 2⑯+⑥ ES 15、10 16 ら 三 デ 2 ラビ た ジル ラジ 7 一 ・ 腹 ダウ ン へ ( 酒 一 1) 
仰 飲酒 ( ぜ ょ うい ん し ゅ ) ⑤⑥+⑯+⑤ 特殊 行動 酒 † ら 
仰 身 飲酒 (ぎょ うし ん いん し ゅ ) 必 ⑤⑥+⑯+⑤ 特殊 行動 酒 † ら 
仰 身 勧 酒 ( ぎ ょ うし ん か ん し ゅ ) ら 〇 ⑤@†⑯+⑧B 中 80 14 ら 43 5) の +4 育 " 腹 
酔 仙 寿 打 ( す いせ ん ほん だ ) D⑥+⑯+⑥⑤( ガ ー ド or ヒッ ト 時 )⑥ 中 、 中 10、10 所 和 ー ェ ー6 ダウ ン 王 一 覚 一 1( ら 発 目 ) 
後 伸 避 ( こ うし ん ひ ) < ぐ B+⑯+⑧ 特殊 行動 
後 伸 避 払 手 ( こ うし ん ひび ふつ し ゅ ) ぐ 〇 ⑤@+†⑩+⑥⑧⑤ ョ 15 10 ら 28 + ら + ら + フ 育 放 
酔 歩 (すい ほ ) OorG⑤+†⑯+⑤ 特殊 行動 振り 向き 状態 へ 
何 仙 肘 撃 ( か せん ちゅ う げ き ) OorG⑤+†⑯+⑧⑤ 中 14 23 4 48 ー6 0 +5 背 - 腹 
何 仙 連 肘 撃 (か せん れん ちゅ うけ げき) せ orG⑤+†⑯+†⑥⑤⑥⑤ 中 20 ーー 5 ーー ー33 た た き た た き 背 : 腹 張 果 老 へ 
向 側 前 避 ( こ うそ く ぜ ん ひ ) Sor つ B+⑯+@⑥ 特殊 行動 95 モコ は SE E に に: HS = 
向 側 後 避 ( こ うそ く こ う ひ ) orG⑤+⑯+⑤ 特殊 行動 
向 側 後 避 払 手 ( こ うそ く こ う ひ ふっ し ゅ ) orG⑤†⑯ 二 ⑥⑤ ほ 17 18 ら 35 還る +1 +3 育 ・ 放 の 』 
向 側 後 避 手 (こう そく こう ひそ うし ゅ ) Or2⑤ 二 ⑩+⑥⑤+⑯ 上 30 19 4 50 ー5 ダウ ン ダウ ン 彰 腹 に ウ 
斜 側 連 脚 (し ゃ そく れん きゃ く ) (ディ フェ ン シ ブ ムー ブ 中 )⑥+⑯ 中 、 中 15、10 280 三 65 ca[238 還 ク ウジ 8 放 ウ ジ / 記 に っ 当 ち 
側 選 勧 酒 ( そ く ひ か ん し ゅ ) (オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 )@ 中 16 13 ら 41 ー3 +5 +8 背 ・ 腹 史 や 
側 避 提 腔 (そく ひ て いし つ ) (オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 )⑯ 中 21 16 ら 58 =13 +6 +98 背 腹 | 
座 盤 喘 ( ざ ば ん て つ ) り ⑥+⑯ 特殊 行動 = か EE 5 座 盤 貴 へ La 
軍 舞 沙 究 脚 (ちゅ うぶ らく せん きゃ や く ) ( 座 器 員 中)⑯ 中 80 28 ド に 】 GO ー15 ダウ ジ シダ ウジ シ 背 ・ 腹 IT 
栽 有 脚 (さい けい きゃ く ) ( 座 盤 喘 中 )O⑯ I ド 24 24 4 6 4hB| 足 崩 足 崩 背 " 腹 
座 盤 中 一転 倒立 ( ざ ば ん て つて ん と うり つ )  ( 座 盤 喘 中 ) の 特殊 行動 転倒 立 へ 
座 盤 吹 一 横 寝 ( ざ ば ん て つ 一 お うし ん ) ( 座 盤 員 中 ) せ む 特殊 行動 横 有 寝 へ 
座 般 喘 一 酔 歩 ( ざ ば ん て つ 一 すい ほ ) ( 座 盤 員 中 ) Gor で ⑥+⑯+⑤ 特殊 行動 振り 向き 状態 へ 
座 飲酒 (ざい ん し ゅ ) ( 座 衣 叶 中 ) や ぢ +⑯+@⑧ 特殊 行動 酒 + ら 
転倒 立 ( て ん と うり つ ) ら ぐ OCGB+ め ⑯ 特殊 行動 転倒 立 へ 
軍 舞 身 (ちゅ うぶ し ん ) 人 Q⑥+⑯ 特殊 行動 転倒 立 へ 
倒 身 連 脚 (と うし ん れん きゃ や く ) (転倒 立 中 )⑯ 中 25 11 19 55 ー18 ダウ ン ダウ ン 痛 . 腹 転倒 立 へ 
転身 酔 酒 終 ( て ん し ん すい し ゅ こう ) (転倒 立 中 )⑥+⑯ 中 24 38 4 68 三 5 ダウ ン ダウ ン 痛 : 腹 ⑥ で キャ ン セ ル 可 、 キ ャ ン セ ル 時 は 横 超 へ 
双 衛 妥 ( そ うし ょ うた い ) (転倒 立 中 )⑩+@⑥ 中 25 35 3 60 +3 た た き た た き 痛 腹 
転倒 立 一 前 移動 (て ん と うり つま えい どう ) (転倒 立 中 ) 特殊 行動 転倒 立 へ 
転倒 立 一 後 移動 (て ん と うり つう し ろ い どう ) (転倒 立 中 )6 特殊 行動 転倒 立 へ 
横 杏 (お うし ん ) <Y>O ぐ PD⑥+⑯ 特殊 行動 横 寝 へ 
混 笛 旋 脚 ( ね は ん せん きゃ や く ) ( 横 寝 中 )⑩ 中 17 14 53 =8 当 能 守 12 滑 湯口 14 隊 寺 
混 遇 誤 揺 (ね は ん し ゅ うす い ) ( 横 寝 中 ) ⑯⑤ ョ 上 13 = 三 ーー ー10 ー5 キ 0 背 一 
爺 身 倒 乃 (ぎょ うし ん と うた い ) ( 横 欄 中 ) ⑯B⑯ 中 20 背 ・ 腹 ダウ ン へ ( 酒 1) 
混 遇 連 暖 月 (ね は ん れん げき た い ) ( 酒 10 以 上 、 横 寝 中 ) ⑯PG⑯ IN 10 デー 三 ー ー23 ー18 ー15 背 ・ 一 @ で ダウ ン へ ( 酒 一 1) 
混 柴 連 撃 下 屈 (ね は ん れん げき か た い ) ( 酒 10 以 上 、 横 寝 中 ) ⑩G⑯⑯ EE 16 デー ーー ー13 ダウン ダウ ン 背 : 腹 で ダウ ン へ ( 酒 1) 
混 繁 双 掃 脚 (ね は ん そう そう きゃ や く ) ( 横 寝 中 ) ぬ IRNI ド 10、16 84 11 75 = ダウ ン ダウ ン 背 . 腹 横 寝 へ 
混 遇 掃 脚 ( ね は ん そう きゃ や く ) ( 横 寝 中 ) O⑯ IN 18 13 ら 54 se0 滑 当 多 ウジ 8 二 ダ ウジ 人 8 際 天 
横 寝 飲酒 (お うし ん いん し ゅ ) ( 横 寝 中 )⑥+⑯+⑧ 特殊 行動 横 寝 へ 、 酒 + ら 
横 掃 仙 届 ( お うそ う せ ん げき ) ( 張 果 老 中 )⑥ 上 ら 1 15 | 48 +1 +4 填 18 ー 一 酒 4 以上 で ひ GB か ら の 技 に つなが る 、 覚 一 ら 
側 端 仙 忠 ( そ く た ん せん し ゅ う ) ( 張 果 老 中 )⑯ 中 81 17 ら 36 0 ー8 ダウ ン 背 : 腹 
張 果 老 一 酔 仙 手 (ちょ うか ろう 一 すい せん し ゅ ) ( 張 果 老 中 )⑥+⑯ 中 18 15 ら 41 ー6 +3 +6 背 * 腹 
仰 身 酔 朋 ( ぎ ぎょ うし ん すい た い ) ( 張 果 老 中 )⑧+⑯⑩ 中 18 に に ま 計ら どら 尻餅 尻 過 背 ・ 腹 ②⑩ か ら の 技 に つなが る 
前 旋 掃 懇 (ぜん せん そう た い ) ( 張 果 老 中 )⑯+⑥ I ド 10 26 ド 】 59 ー18 ジッ ン に 4 に ま ー: 
前 転 (ぜん て ん ) ( 張 果 老 中 )Q⑤+†⑯+⑤ 特殊 行動 
前 転 … 浸 歩 醍 凍 手 (ぜん て ん 一 し ん ほす いこ うし ゅ ) ( 張 果 老 中 ) や ⑤ 二 ⑩+⑥⑥) 中 25 11 3 39 三 (5) ダウ ジ ダウ ジ 目 背 : 度 
前 転 … 酢 仙 連 掃 腹 (ぜん て ん ー す いせ ん れん そう た い )  ( 張 果 老 中 ) や ⑥+⑯+⑥⑩ 下 、 下 10、15 ら 1 テッ 78 己 ら 5 滑雪 ダウ ジン 8 還 マ ンジ KS 
張 果 老 一 背 向 け (ちょ うか ろう 一 せ お むけ ) ( 張 果 老 中 )@ 特殊 行動 振り 向き 状態 へ 
跳 酔 歩 ( 前 ) (ちょ うす い ほ (まえ )) ( 張 果 老 中 ) 必 特殊 行動 張 果 老 へ 
跳 酔 歩 後 ) (ちょ うす い ほ (うし ろ )) ( 張 果 老 中 ) の 特殊 行動 張 果 老 へ 
張 果 老 一 酔 歩 ( ち ょ うか ろう 一 すい ほ ) ( 張 果 老 中 ) せ Gor ぐ 人 特殊 行動 
張 果 老 一座 盤 中 (ちょ うか ろう 一 ざ ば ん て つ )  ( 張 果 老 中 )⑥+⑯+@⑤ 特殊 行動 座 盤 喘 へ 
張 果 老 一 横 欄 ( ち ょ うか ろう 一 お うし ん ) ( 張 果 老 中 ) で or で ⑥+⑯+⑤ 特殊 行動 横 寝 へ 

曹 国 久 中 の 打 束 技 

曹 国 舞 (そう こく きゅう ) @⑤ ぐ P 後 の 構え な ど 特殊 行動 
穫 王 勧 酒 ( は お うか ん し ゅ ) ( 曽 国 田中 )⑤ 中 16 13 ら 41 ー に ) の +4 育 - 腹 曹 国男 へ 
独立 勧 酒 (どく りつ か ん し ゅ ) ( 曽 国 盟 中 )⑥⑤ 8E 13 3 ら う に ご 4 ー9 +6 育 ・ 腹 
徳王 跳 選 (は お うち ょ う て き ) 中 18 三 ーー ー8 尻 財 尻餅 L に 
国 盟 弾 喝 ( こ くき ゅ うだ ん て き ) 中 80 18 ら 55 ー14 尻 錠 尻餅 背 ・ 腹 曹 国 田 へ 、⑯ 押 し た まま で 張 果 老 へ 
国 田 前 掃 ( こ くき ゅ う ぜ ん そう ) に 18 18 ド 】 56 ー15 +4 足 哨 黄 : 語 
惨 穂 身 (か いぼ うほ ん し ん ) ( 曽 国男 中 )⑥+⑯ モ 18 20 ら 48 ー6 ー4 + ら 一 ・ 腹 さばき 効 果 (計上 中 P、 肘 、 上 段 @ さ ば き )、 さ ば き 和 有効 フレ ー ム 1 一 13 
怪 災 反 尾 ( か いぼ う は ん び ) ( 曽 国 外 )⑥+⑯⑤⑥ 中 2 ら 8 三 三 +4 +8 +16 育 " 腹 
国 距 膳 喘 ( こ くき ゅ うと う て つ ) ( 曽 国 勇 中 )⑯+⑥ 中 23 ら 26 5 56 デア ツウ ジン ジウ ジ 当 紀彰 隊 
曹 国 上 一 琴 歩 (そう こく きゅう すい ほ ) ( 曹 国 勇 中 ) ひ GorG 合 特殊 行動 
国 勇 爺 飲 (こく きゅう ぎょ よう いん ) ( 置 国 盟 中 )⑥+⑯+@⑤ 特殊 行動 曹 国 夏 へ 、 酒 すら 
上 歩 仰 飲 (じょう ほ ぎ よう いん ) ( 曹 国男 中 ) や ⑤ 二 ⑯+⑤ 特殊 行動 曹 国 へ 、 酒 + ら 
転身 仰 飲 ( て ん し ん ぎょ うい ん ) ( 曹 国男 中 )G⑤+⑯ 二 ⑤ 持 丈 行動 酒 + ら 、 背 向け 曹 国 へ 
背 身 鞭 太 (は いし ん べ ん つ い ) ( 敵 背 後 ・ 国 盟 中 )⑤ 中 17 24 ら 51 選 | +3 背 - 腹 曹 国 盟 へ 
背 身 連環 款 撃 ( は いし ん れん か ん ちょ う げ き )  ( 背 後 ・ 相 国 明 中 ) ⑥ 特殊 上 go ー ー ー ー5 5 8) ) 一度 生 ER CO nt 
背 身近 朋 ( は いし ん りょう た い ) ( 敢 背後 ・ 曹 国男 中 )⑯ 中 20 ら 4 4 55 ー8 た た き たたき 育 - 放 
老 虎 掘 尾 ( ろ うこ は いび ) 下 18 16 8 54 ー15 ダウ ン ダウ ン 痛 腹 
国 田 翻 打 (こく きゅう ほん だ ) 中 、 中 5、5 23 ら 55 主 0 主 0 +3 背 腹 "さば き 2 昌 (計上 中 有 、 討 、@、 ミド ル 、 ヒ ザ さ ば さ )、 さ ば き 有 効 フ レー ム 1-21 
国 四 拓 陰 (こく きゅう りょう いん ) ( 敬 背 後 ・ 曹 国 押 中 )⑥+⑯⑤ 中 18 ーー ーー +11 腹 骨 腹 に 


中 24 36 3 


背 身 撲 虎 ( は いし ん ぼく こ ) ( 攻 背 後 ・ 曹 国 尋 中 )⑥+⑥ 111 よろ け よろ け よろ け 背 ・ 腹 ⑥ で 横 報 へ 
匠 国 盟 一 酔 歩 ( そ うこ くき ゅ うー すい ほ ) ( 英 背後 ・ 費 国 田 中 ) せ SorG で 人 特殊 行動 
背 身 仰 飲 ( は いし ん ぎょ うい ん ) ( 吉 背 後 草 国 四 中 )⑥+⑯+†@⑤ 特殊 行動 酒 + ら 、 背 向け 曹 国 盟 へ 


背 身上 歩 仰 飲 (は いし ん じ よ うほ ぎ よ うい ん ) 
背 身 退 歩 仰 飲 ( は いし ん た い ほ ぎょ うい ん ) 


( 基 背 後 ・ 曹 国男 中 ) や ⑤+⑯+⑥ 特殊 行動 
( 履 痛 後 ・ 曹 国男 中 ) つら ⑯+⑥ 特殊 行動 


酒 + ら 、 曹 国男 へ 
酒 + ら 、 


倒 地 反 衝 爪 (と うち は ん し ょ うそ う ) (上 昇 中 )⑤ 中 25 ダウ ン ダウ ン 背 : 腹 ダウ ン へ ( 酒 一 1) 
落 歩 挑 撃 (らく ほ ち ょ う げ き ) (空中 )@⑥ 中 25 ps 9 6 ー4 ダウ ン ダウ ン 痛 - 放 
栽 下 厄 (さい か た い ) (空中 )⑯ 中 25 了 5 抽 =9 ウ ウ ジ 滑 上 ダウ ジ 昌 司 珍 : 度 
地 選 懇 ( じ げん た い ) (着地 ぎわ )⑯ 820 5 = ニニ トン ンク も ンク ルク 二 9 


青 反 掌 ( は い は ん し ょ う ) ( 再 後 )@ 上 12 18 1 ENEIERSNNIEZEIE ⑯ か ら の 技 に つなが る 
背 下 反 掌 ( は いか は ん し ょ う ) ( 背 後 ) O@ 下 14 17 由 朋也 ら 肌 開 に SG EE 
背 誠 昭 ( は いせ ん た い ) ( 背 後 )@ 上 80 15 ー Eo に =10I | タウ タタ ウッ | ー ニ 
低 隊 半 ( て いと うき ゃ く ) ( 表 背 後 ) O⑳ 了 20 19 8 54  。 -14 ダウン ダウ ン 背 腹 
本 人手 ( す いせ ん し ゅ ) ( 犬 背後 )⑥+⑯⑩ 中 1a 14 a 44 。 -9  -4  -2 痛 腹 振り 向き 状態 へ 
仙 映 聞 ( せ ん た ん きゃ く ) ( 贅 背後) ら +@ 中 20 ダウ ン ダウ ン 背 : 腹 ダウ ン へ ( 酒 -1) 
後 和 連 脚 ( こ うし れん きゃ く ) ( 琶 背後 )⑩+@ 中 中 。 1015 15 3 52 -6 ダウ ン ダウ ン 背 ' 腹 振り 向き 状態 へ 
背 仙 0 手 軟 ( は いせ ん こう し ゅ げき ) ( 聞 背後 )⑥+⑩+@⑤ 上 8 14 a 29 。。 ” +] 。+5  + フ 背 ' 腹 振り 向き 状態 
背 仙 連 撃 手 ( は いせ ん れん げき し ゅ ) ( 表 背後 ) 6+⑩+⑥ 特殊 上 8 ー 回 ー -1 。 +3 。+@ 背 股 振り 向き 状態 へ 
背 本 連 角 手 ( は いす いれ ん こう し ゅ ) ( 表 背後 )@+⑥+⑥⑤ 中 1o 守 回 昌志 E1 画 居 当 1G 天 計上 間 王 前 
ウ 名 計 義 ( て うし ゅ が くさ いし ゅ う げき ) LO ん 上 、 本 背後 5+@+ 抹 融 げ  g7 ジウ ジ | 症 三 ー 
ち 賠 PP 
己 還 才 陳 対 (らせん すい ちゅ う ) ( 英 ダ ウン ) ぐ @ ダウ ン 攻 撃 ” 12 二 三 三 靖 2 ウ ジョ 2 ウジ 論語 
や 度 転 由 落 半 ( て ん ちゅ うら くき ゃ く ) ( 敵 ダ ウン ) で @ ダウ ン 攻 撃 ” 2 ダウ ン タウン 一 
m 倒 地 反 条 爪 ( と うち は ん し ょ うそ う ) ( 瑞 ダ ウン )G@ ダウ ン 攻 撃 25 ダウ ン タダ ウン 一 ダウ ン ヘ へ 
ee 天地 肘 軟 (て ん ちち ゅ う げ き ) ( 敵 ダ ウン ) ご B ダウ ン 攻 撃 。 20 ダウ ン ダウン 一 。 タウン ヘ へ 
呈 
失 虎 (ぼく こ ) (うつ 伏せ 足 ) 中 20 三 三 三 ー9 た た き たたき 痛 : 腹 
全 黄 時 (と うそ く た ん きゃ く ) (うつ 伏せ 足 : デ ィ レイ ) @K 中 20 ー ー 02 Ni GO ドー ニー 
合 側 遇 脚 ( と うそ く た ん きゃ く ) (うつ 伏せ 足 . 横 転 ) @ 中 20 還 ニ ニ gi 間 3 呈 | 陣 邊 Bl 前 下 妥 
合 側 商 脚 (と うそ く た ん きゃ く ) (うつ 足 . 横 転 : デ ィ レイ )⑯O 中 20 因 ニ 2 2 eS 3 
全 側 敵 脚 (と うそ く た ん きゃ やく) (うつ 伏せ 足 - 前 転 ) @KiQ 中 80 ー = SWINGIEDINISENNIISIT 寺 
吉 旋 脚 ( か いせ ん きゃ く ) (うつ 伏せ 頭 ) ⑯O 中 go 王 回 ー 6 GE HE | っ 
廻 諾 凌 ( か いせ ん きゃ く ) (うつ 伏せ 頭 - デ ィ レイ ) ⑯ 中 go 葉 = 上 ES GO = 
加 旋 脚 ( か いせ ん きゃ く ) (うつ 伏せ 頭 要 転 ) ⑯KIQD 中 go 回 回 ー SEO 82 iP 
天 放 脚 ( か いせ ん きゃ く ) (うつ 人 頭 横 転 . デ ィ レ イ )@OD 中 go 本 較 IN 所 
加 謝 脚 ( か いせ ん きゃ く ) (うつ 伏せ 頭 . 後 転 ) @KID 中 go 回 ー 記 に EID0SHESNIEM2ON こ も: 
金 鐘 交 (きん こう せん ) ( 爺 向け 足 )@R 中 20 還 回 還 胃 時 提 IO 較 昌 タダ ウジ 請 ダ ウジ 肖 ! 三 = 
短 謝 脚 (か いせ ん きゃ く ) (仰向け 足 . デ ィ レ イ ) && 中 go 隊 王 に ビ に 12 EZ ホー 
天 謙 脚 (か いせ ん きゃ く ) (仰向け 足 . 横転) 0 中 go 王 02 和民 5 人 EE 
天 席 脚 (か いせ ん きゃ く ) (仰向け 足 ・ 横 転 : デ ィ レ イ )@O 中 20 ー ニ トド ら UE TORIO | 0 ドー ビビ 
加 話 脚 (か いせ ん きゃ く ) (仰向け 足 ・ 後 転 ) ⑩O 中 go ニ 議 EE 上 ah 二 
登 側 黄 脚 ( と うそ く た ん きゃ や く ) (仰向け 頭 ) OK 中 go 計 回 宮 ES SHE 1 mEー 
登 側 敵 肢 ( と うそ く た ん きゃく ) ( 爺 向 け 頭 ・ デ ィ レ イ ) &O⑯ 中 20 ニ 所 国 SS5 電 遇 時 | 細 軸 GOI 旨 男 尊 5 
人 側 端 脚 (と うそ く た ん きゃ や く ) (仰向け 頭 棋 転 )《 包 9 中 20 ニ ー ー =G TEE ii ドー 
合 側 端 半 (と うそ く た ん きゃ く ) (仰向け 頭 横転 : デ ィ レ イ )⑯OO 中 20 デ 明記 5 EHB1| BEEGI 背 も 
合 側 商 半 (と うそ く た ん きゃ く ) (仰向け 頭 - 前 転 ) GO 中 go 三 較 主 ニ IE 1G 1 RE トー 
後 旋 半 ( て こう せん せん きゃ や く ) (うつ 伏せ 足 ) WO 下 20 議 吉 本 所 60 0EEGM 陣 職 EHBU 蘭 陸 5 
護 技 (ざか そう きゃ く ) (うつ 伏せ 足 : デ ィ レイ ) WO 下 go 問 ー = は 且 に SE | BE | ーー 
護 近 掃 脚 (ざか そう きゃ く ) (うつ 伏 足 横転 ) WGOO 下 go ー 四 3 四半 NZ1009 IIEPO 肖 還 に = 
庶 保 掃 脚 (ざか そう きゃ く ) (うつ 人 足 . 横 転 : デ ィ レ イ ) WO 下 go ー ー 還 和 拉 前 RG 且 出 5 玉 | 還 計 
課 提 脚 (ざか そう きゃ く ) (うつ 伏せ 足 - 前 転 ) WO 下 go ー = iR 時 3 お 聞 E に の ) 
護 掃 脚 ( ざ か そう きゃ く ) (うつ 伏せ 頭 ) %G⑯ 下 go ー ー 較 2 計 ME 82 ドー 
護 提 脚 ( ざ か そう きゃ く ) (うつ 伏せ 頭 - デ ィ レ イ )W⑯OO 下 20 ー 本 時 90 5 時 二 PO 
護 和 撮 脚 (ざか そう きゃ く ) (うつ 伏せ 頭 横転) WI 3 握り 較 ー ー Eh お SRCR HEI ま ド 二 
護 掃 脚 ( ざ か そう きゃ やく) (うつ 人 頭 枝 ディレイ) GO 下 go モ ミ Dc 上 
庶 提 財 ( ざ か そう きゃ く ) (うつ 伏せ 頭 後 転 ) WO 記 g0 ー ー ED に EGR ニー 
爺 宙 妥 ( ぎ ょ う せ ん た い ) (仰向け 足 ) W⑯9⑩ 下 20 ー 加 IEEEIN 理 
護 失 掃 肢 (ざか そう きゃ く ) ( 爺 向け 足 - デ ィ レ イ ) W⑯O 5 20 記 ー SE 休 SM NGI 
護 保 提 半 (ざか そう きゃ く ) ( 爺 向 け 足 横転) %⑯O 下 20 モ 半 過 THEREEHISHSE EE 
座 技 ( ざ か そう きゃ く ) (人 向け 足 横転 ディレイ ) WC 下 go 問 計 らら 1 | 三 ー 
課 提 半 (ざか そう きゃ く ) (仰向け 足 . 後 転 ) %⑩O 下 go = 時 抽 EIGINNEE 二 SE 清二 
護 保 提 半 (ざか そう きゃ く ) (仰向け 頭 ) %⑳O 下 go 三 還 = に 株 邊 3 ーー 
護 提 脚 ( ざ か そう きゃ やく) (仰向け 頭 ・ デ ィ レイ ) 4⑯Ko 下 go 思 ー に 51 BE 
座 近 提 半 (ざか そう きゃ く ) ( 爺 向 け 頭 横 転 ) OO 下 go 回 ー 記 5 SO Et 上 ビー 
護 掃 脚 ( ざ か そう きゃ く ) ( 男 向け 頭 横転. ディ レイ ) WO 下 20 回 四 ES EE1 坦 還 8i 有 | 相 o 靖 財 三 三 
護 人 掃 脚 (ざお か そう きゃ く ) (仰向け 頭 前 転 ) OO 下 20 ー 三 = 上 = 思 直 ニニ ニ 


酔 歩 転身 肘 (すい ほ て ん し ん ちゆ う ) ⑥@+@⑥ 上 段 投 げ 酒 +4、 投 げ 抜 け 時 背後 を 取ら れる 
全量 裏 肘 (と うし ゅ うり ちゅ う ) CB+@ 上 上段 投げ 50 ダウ ン ー10 ー ぐ QB+@ 

連 黄 転 身 横 押手 (れん げき て ん し ん お うそ うし ゅ )  ( 酒 3 以上 ) < や ⑤+⑤ 上 段 投げ 50 ダウ ン キ 0 ら ⑤+@⑤ 酒 9、 覚 一 ら 、 投 げ 抜け 時 側 に 面 を 取ら れる 
転身 繰 鶏 脚 ( て ん し ん そう けい きゃ や く ) ( 酒 6 以上 ) GS⑤⑥+@⑤ 上 段 投げ 10 +13 記 5 SB+@⑤ 投げ 後背 後 を 取る 、 覚 1 

酔 能 翻 身 ( す いり ゅ うほ ん し ん ) ら ⑥+@⑤ 上 段 投 げ 40 ウジ ンク 0 に ⑤+⑥ 

酔 聞 舞 花 残 村 ( す いり ゅ うぶ か ざん うん ) @⑤+⑥Gor ひ 上 段 投げ 20 +4 三 6 必 ⑤+@⑧ 側面 を 取る 

転身 繰 有 詩 ( て ん し ん そう こ て ) ぐ ⑤⑥+⑥ 上 段 投げ 0 +11 に 宇 ぐ ⑤B+⑥⑨ 投げ 後背 後 を 取る 

束 杯 旋 舞 ( ご う は いせ ん ぶ ) ( 酒 10 以 上 ) GorG ゆ ひ GB+⑨ 上 上段 投 げ 64 2 ジノ 語 選 > < ぐ SB 二 ⑤ 酒 +4 

倒 遂 裏 対 (と うし ゅ うり ちゅ う ) ( 英 壁 背後 )C ぐ B+@⑤ 上 身投げ 0 ダウ ン ー10 補 QB+⑥ 酒 +5 

転身 倒 本 裏 対 ( て ん し ん と うし ゅ うり ちゅ う )  ( 英 右 )⑥+⑤ 上 上 段 投げ 40 ダウ ン 0 rm ⑥+⑨ 

転身 倒 開 豪 対 ( て ん し ん と うし ゅ うり ちゅ う )  ( 英 左 )⑥+⑤ 上 段 投げ 40 ツウ シ キ 0 | QB+@ 

権 鏡 離 (か ん し ょ うり ) ( 敢 後ろ 向き )⑥+@ 上 段 投げ 50 ダウ ン 二 : 王 ー。 酒 +5、 覚 一 

背 倒 裏 持 (は いと うり ちゅ う ) ( 酒 5 以上 、 敵 背後 ) ぢ +@⑥ 上 段 キ ャ ッ チ 投 げ 40 ダウ ン 5 ジャ スト ジャ スト 受け 身 時 は ダメ ー ジ 30 
秋 身 双 仙 朋 ( ほ ん し ん そう せん た い ) (転倒 立 中 )⑥+⑤ 上 段 キ ャ ッ チ 投 げ 50 ダウ ン デュ 三 王 覚 一 ら 

酔 仙 倒 蹴 掃 撃 ( す いせ ん と うし ゅ うそ う げ き )  ( 張 果 老 中 ) ぢ +@ 上 段 キ ャ ッ チ 投 げ 50 ダウ ン 本 IE 王 成立 時 は 横 寝 へ 


攻撃 判定 


ダメ ー ジ 数 値 、 技 後 の 有 利 不 利 、 回 転 方 向 な ど は 編集 部 調べ に よる も の 


統 搾 ( と うす い ) 

統 揺 ( と うす い ) 

勾 手 連 揺 ( こ うし ゅ れん すい ) 

連環 容 掌 (れん か ん せん し ょ う ) 

連 挿 八 穫 ( れ ん すい は ちほ ん ) 

連 二 研一 玉 双 封 (れん すい は ちほ ん ー と うろ うそ うう ) 
連 挿 鷹 盤 手 (れん すい ま ば ん し ゅ ) 

連 地 層 衣 手 一 翻 身 (れん すい ま ば ん し ゅ ー ほ ん し ん ) 
連 揚 磨 角 手 背 身 ( れ ん すい ま ば ん し ゅ ー は いし ん ) 
連 提 掃 手 ( れ ん すい そう し ゅ ) 

連 挿 服 (れん すい た い ) 

連 提 服 一 換 歩 ( れ ん すい た い 一 か ん ぼ ) 
連 挿 朋 取 面 ( れ ん すい た いし ゅ めん ) 

連 招 取 面 … 換 歩 (れん すい た いし ゅ めん ー か ん ば ぼ ) 
盤 対 (ば ん ちゅ う ) 

盤 肘 連環 手 ( ば ん ちゅ うれ ん か ん し ゅ ) 

簡 疾 歩 (せん し っ ぽ ) 

陰陽 (いん よう ) 

二 陰 陽 ( に いん よう ) 

一 陰陽 内 絞 双 封 (に いん よう 一 と うろ うそ う 必 う ) 
容 掌 背 転 (せん し ょ う は いて ん ) 

進歩 媒 六 押 手 ( し ん ぼ と うろ うそ うし ゅ ) 

下 統 揺 ( か と うす い ) 

疾 歩 昇 容 手 (し っ ぽ し ょ う せ ん し ゅ ) 
流星 勾 手 検 ( り ゅ う せ いこ うし ゆ ゅ げき) 

究 陰 掌 ( せ ん いん し ょ よう) 

沙 撃 裳 (らく げき し ょ う ) 

掃 勾 手 ( そ うこ うし ゅ ) 

連 掃 勾 手 ( れ ん そう こう し ゅ ) 

騰 或 揺 ( と う げ きす い ) 

騰 帯 連 揺 (と う げ きれ ん すい ) 

騰 空 撃 常 (こう くう げき し ょ う ) 

容 心 懇 ( せ ん し ん た い ) 

容 心 肌 ( せ ん し ん た い ) 

連 旋 乳 (れん せん た い ) 

勾 手 提 膝 (こう し ゅ て いし つ ) 

勾 手提 腔 一 換 歩 ( こ うし ゅ て いし つ 一 かんぽ) 
芳 丸 脚 (ふじ ん きゃ や く ) 

導 刃 連 英 卿 (ゆい じん れん た ん きゃ や く ) 

旋 限 (せん た い ) 

旋 乳 取 面 ( せ ん た いし ゅ めん ) 

旋 懇 一 換 歩 ( せ ん た い 一 か ん ぼ ) 

後 蹴 乳 ( こ うし ゅ うた い ) 

単 飛 卿 (た ん ひき やく) 

軌 懇 ( あ っ た い ) 

前 掃 朋 (ぜん そう た い ) 

登 旋 限 (と う せ ん た い ) 

旋風 懇 ( せ ん ぷう た い ) 

掛 統 月 (か と うた い ) 

弾 限 ( だ ん た い ) 

容 弓 懇 ( せ ん きゅう た い ) 

剛 転 空 脚 (せん て ん くう きゃ く ) 

双 耳 旋風 (そう じ せ ん ぷう ) 

転身 父 歩 双 手 (て ん し ん と うほ そう し ゅ ) 
転身 令 歩 双 手 脚 ( て ん し ん と うほ そう し ゅ きゃ や く ) 
挿 勾 手 ( そ うこ うし ゅ ) 

里 郷 懇 斬 (と うろ う よ う ざ ん ) 

右 勾 心 (3 うこ うし ん ) 

流星 連 勾 手 ( り ゅ う せ いれ ん こう し ゅ ) 

連 三 畠 器 対 ( れ ん さん すい ば ん ちゅう) 

流星 磨 盤 手 ( り ゅ う せ いま ば ん し ゅ ) 
流星 磨 盤 手 ー 翻 身 (りゅう せい ま ば ん し ゅ ー ほ ん し ん ) 
流星 磨 毅 手 ー 背 身 (りゅう せい ま ば ん し ゅ ー は いし ん ) 
泰山 双 勾 手 ( た いざ ん そう こう し ゅ ) 
泰山 双 勾 手 ( た いざ ん そう こう し ゅ ) 

後 歩 八 翻 舞 ( こ うほ は ちほ ん すい ) 


後 歩 八 翻 舞 一 強 竣 双 封 
(こう ほ は ちほ ん すい 一 と うろ うそ うふ う ) 


= 
= 
正 
@⑤@ e 
⑥⑤⑤ 上 
⑥PXGPB⑤+⑯⑩+@ 特殊 行動 
@@Gor ひ ⑤@ = 
@⑤ で ord⑥⑤ 特殊 行動 
@BorO⑥ 〇 特殊 行動 
⑥⑤⑥G⑤+⑯ kN 
バリ EE 
⑤O⑤B 十 ⑩+⑤ 特殊 行動 
2】 特殊 上 
⑥@⑯⑤+⑯+@⑤ 特殊 行動 
>⑤ 中 
⑥⑯⑤⑥ 中 
(っ) 中 
QB 中 
つ PP) 上 
〇 PP⑤⑥+⑩ 二 @⑤ 特殊 行動 
ie(-) 上 
下 
特殊 下 
中 
() 中 
ぐら 中 
JP⑤ 中 
すぐ B 特殊 下 
す SBB 下 
ば (2) HG 
2@⑤⑥ IE: 
く @ 中 
⑯ =E 
し 2 =E 
⑯⑯ ロロ 
いり) 中 
>《⑤⑥ 二 ⑯ 二 ⑤ 特殊 行動 
CD⑯ 中 
C⑯⑯ 中 
SQ⑯ 特殊 上 
ぐ 〇 ⑯⑤ 特殊 上 
QB 二 ⑯+⑥ 特殊 行動 
po ) 虹 
<S⑯ 中 
り ⑯ KR 
む ⑯⑯ NK 
O+⑤ 上 
で ⑯ 中 
人 G⑯⑯ 
ぐ ⑯ 中 
C⑯ Id 
に の いり 中 
⑤+⑯ 中 
PD⑤⑥+†⑯ 中 
P⑤+†⑯⑯ 中 
の ら ⑤⑥ 二 ⑯ 
DC⑤ 十 ⑯⑤⑥ 中 
CC⑤ 十 ⑩ 上 
ぐ で や ⑥ 二 ⑯⑥ 中 
SC⑤T⑯P 中 
2⑤+《⑯⑧ で orB@ 特殊 上 
CD⑤+⑯BGorO⑥@ 特殊 行動 
ぐ ⑤ 十 ⑯@ で OrO@ の 特殊 行動 
PB+⑮⑯ 上 
つ ⑤ 二 ⑯ (最大 タメ ) 中 
ぐ ぐ や ⑤+⑯ ミ E 
つつ ⑤ 十 ⑯ ら 十 ⑩⑯+@⑤ 特殊 行動 


10 11 27 + ら +5 +8 背 - 上 
10 11 27 +8 +5 +8 背 腹 踏み 込む 
10 ー ー = ー8 議 に ) = 背 ・ 腹 
12 二 記 ー ー14 ー3 1 背 - 腹 
14 ー ー ー -8 +20  +24 痛 腹 
編 導 双 封 へ 
20 一 ィ ー 土 4 。 たたき た た き 一 一 覚 一] 
ー 一 に fm ニー ーー に に 3 振り 向き 状態 へ 
20 = ee ー 9 逢 了 ダ ウン ョ 還 タ ウジ 才 敵 当 
20 ー ー ー ー フ 7 ー ら +4 背 - 一 
換 歩 へ 
15 ー ー ー ー3 +1 +6 背 腹 還 ウ 
mi 3 一 換 歩 へ ち 必 
16 14 2 36 ー5 0 +4 背 * 腹 | | 
20 ー ー ー ー18 ダウ ン ダウ ン 痛 : 腹 覚 -1 に 肖 
18 28 1 55 -6 腹 月 腹 月 背 : 腹 覚 一 1 四 
16 16 3 40 ー6 ー +4 背 - 腹 本 
18 ー ー ー ー5 ー1 +3 背 - 腹 Lu 
ー ー 3 里 痢 双対 へ 
14 14 ら 33 ー4 0 +6 一 腹 振り 向き 状態 へ 
16e 27 3 65 ー15 足 崩 足 哨 背 - 腹 
8 13 1 31 ー5 +4 + フ 背 - 腹 
18 15 由 45 ー8 +1 ダウ ン 背 腹 
20 26 3 56 ー8 ダウ ン 腹 月 背 - 腹 SI ワン テム UE か だ 
16 16 3 39 -3 ー2 +3 背 上 
17 玉 2 ー ー13 た た き た た き 痛 . 腹 
10 13 ら 38 ー6 ー3 +1 背 - 腹 
10 ー ー ー ー18 ー6 +1 背 - 腹 
1g 17 由 46 ー18 ー6 三 5 背 " 腹 
8 ー ー16 ー6 ー4 背 * 腹 
25 31 5 60 ーB ダウ ン ダウン 痛 腹 
20 14 ら 44 ーB ダウ ン ダウ ン 背 . 腹 キャ ン セ ル 可 
80 14 ら 44 ー8 ウッ ウ ジン 衣 抽 ウジ ん 背 : 腹 踏み 込む お 、 キ ャ ン セ ル 可 
20 ー ー ーB8 ダウ ン ダウ ン 背 腹 
20 14 蜂 39 ー5 0 + フ 育 - 腹 
換 歩 へ 
10 17 3 47 ー8 8 ー4 育 ・ 腹 
23 ー ー15 ダウ ン ダウ ン 背 . 腹 
18 16 に ! 43 ー4 +1 +4 一 腹 
15 ー ー ー -3 +1 +6 背 * 腹 
ここ 換 歩 へ 
21 15 ら 4 フ 7 ー4 ウツ ウジ 民 ダ ウジ 背 - 腹 振り 向き 状態 へ 
18 19 3 51 ー15 た た き た た き 背 腹 
12 19 48 ー15 ー6 | 育 - 一 
20 ンー es = ー18 の フン 語 の バフ ーー. 
30 5 三 ー6 ウジ 二 プ ウジ 宮 覚 一 1 
21 19 4 44 ー4。 ダウン ダウン 彰一 
25 デー ご ー ー4 フジ 語 の リウ ジ / 中 i 還 商 > 
24 17 つ 44 キ の El Ez 背 一 硬化 H: ら 
7、20 16 2 68 ー30 ダウ ン ダウ ン 背 腹 
20 31 6 g8 ー44 ダウ ン ダウ ン 背 腹 
20 20 3 46 ー6 た た き た た き 背 : 腹 覚 -1 
18 22 2 44 ー3 +3 +5 一 用 振り 向き 状態 へ 、 つ で 通常 構え へ 
20 ー ー ー ー13 0 +3 背 " 腹 
14 14 由 32 0 + ら +6 背 - 腹 
20 ーー ーー ー ー9 +1 +6 育 ・ 腹 
10 12 8 27 ー ら +4 +8 背 腹 
14 一 ー ー ー8 ー4 +1 背 " 腹 
14 ー ー ー ー11 +4 腹 崩 背 - 腹 
20 ー ー ー ー た た き た た き 一 一 覚 -1 
振り 向き 状態 へ 
25 33 4 57 + ら 頭 月 頭骨 背 - 腹 た め 可 、 覚 一 ら 
38 51 4 に 1 よろ け 頭 崩 頭骨 背 - 腹 覚 - ら 
14 18 由 46 -8 +19  +24 彰 用 
ー ー ー ー ー ー ー ー 過 導 下 封 へ 


ョ 1lH VIVQ 


d ヨ ldVH つ っ 


や で 振り 向き 状態 へ 


振り 向き 状態 へ 
振り 向き 状態 へ 、 覚 1 


振り 向き 状態 へ 
振り 向き 状態 へ 


振り 向き 状態 へ 


ヒッ ト 時 に ダウ ン し な い 上 中 お を 受け 止め る 、 当 て 身 成功 時 、 
OorG で キャ ン セ ル し て 成功 避け HB る 


ヒッ ト 時 に ダウ ン し な い 下 あ 、 第 け 止 め る 、 当 て 身 成 功 時 、 
Oor で で キャ ン セ ル し て 成功 避け を 出せ る 


リオ ン の 背中 側 に 移動 し た 場合 は 、 ヒ ッ ト 時 二 ら 


覚 -1 


さば き 効 果 ( 対 ・ 上 中 ⑤、 肘 )、 さ ば き 有 効 フ レー ム : 
1 一 198、 振 り 向 き 状 態 へ 


覚 1 


換 歩 へ 
ヒッ ト 時 横向 か せ 


バッ クジ ャ ンプ か らし か 出せ な い 


⑥ か ら の 技 に つなが る 
硬化 : ダ ウン 


先行 入力 


父 歩 掃 手 (と うほ そう し ゅ ) せ ⑤⑥+†⑯ 下 15 20 ら 54 ー14 ー9 ョ ョ ココ 表 : 王 
擬 店 補 心 党 (たく ひ ほし ん し ょ う ) や ⑤ 十 ⑯ 中 20 16 3 43 = + ら +6 育 - 腹 
縦 中 容 掌 (じゅ うち ょ う せ ん し ょ う ) 人 G⑥+⑯ 中 20 15 由 45 ー98 ダウ ン ダウ ン 理 一 
衝 舞 (ほん すい ) ぐ ⑤⑥+⑯ 上 16 15 3 37 ー ら +15  +16 痛 ' 腹 
半角 取 宝 ( ざ ば ん し ゅ ほう ) ぐ ぐ ⑤+⑯ 中 20 18 3 48 ー6 | 腹 騰 彰 " 腹 
付 歩 斜 掃 畠 (し ゃ ほし ゃ そう すい ) C⑤+⑯ 下 17 17 3 52 =15 ー6 +1 ー' 腹 
旋風 脚 ( せ ん ぶ う きゃく ) ⑯+@ 特殊 上 30 3e ーー 64 - ら 8 ダウ ン ダウ ン 一 一 
旋風 連 飛 了 ( せ ん ぷう れん ひたい ) ⑯+⑥⑩ 中 、 中 10、10 ーー 守 ー ー-14 ダウ ン ダウ ン 一 一 
疾風 三 連 月 ( し っ 記 う さん れん た い ) ⑯+⑥⑯⑯ 中 、 中 10、10 = ー ー ー-14 ダウ ン ダウ ン 痛 腹 
転身 振 陰 脚 ( て ん し ん りょう いん きゃく ) ゆ ⑯+⑧⑤ 中 24 25 ー 59 -18 ダウ ン ダウ ン 一 一 
下 旋 懇 背 転 ( か せん た い は いて ん ) ぐ Q⑳⑯+@ 8 24 1e ー 43 ー1 蛋 0 演 ダ ウジ 介 全 語 
旋風 落 脚 (せん ぷう らく きゃ く ) ぐ や ⑯+⑥ 中 20 31 4 49 ー4 +8 +6 背 " 放 
旋風 背 双 手 (せん ぶ う は いそ うし ゅ ) ぐ で 5⑯+@⑥O@ 特殊 中 12 ee ここ ビ o ー18 ー3 ー1 一 ' 腹 
旋風 背 双 手 (せん 応 う は いそ うし ゅ ) CTC>⑤⑥ 特殊 中 12 ー ー ー ー4 +1 +4 一 ' 腹 
旋風 踊 脚 (せん 応 う し ょ うき や く ) ぐ で >⑯+⑥⑧O⑯⑩ ド 選 補 一 一 ー10 足 崩 足 月 背 ・ 腹 
後 掃 朋 (こう そう た い ) S⑯+⑨ 下 21 eo ー 65 -81 ダウ ン ダウ ン 一 一 
疾 地 掃 良 (し っ ち そ うた い ) ぐ ⑯+@ i ド 24 27 ー 71 -88 ダウ ン ダウ ン 一 一 
前 掃 転身 脚 ( ぜ ん そう て ん し ん きゃ く ) B⑯+@ IN 20 24 に 57 ー10 +4 ウン 
破 骨 手 ( は こつ し ゅ ) ⑥+⑯+@ 特殊 行動 計 1 39 35 

科 腔 手 ( せ っ つけ いし ゅ ) C⑤@+⑯+@ 特殊 行動 1 eg 40 

了 和 歩 (せん し ん ) 2 和 1 
八 前 歩 ( し ゃ ぜん ほ ) Sor⑤+†⑯+⑤ 特殊 行動 に に eH 

倖 前 歩 一 翻 鍵 (し ゃ ぜん ほほ ん すい ) ぐ or つ B+⑯ 二 ⑥⑥ Hs 16 15 3 35 +@2 +15  +16 痛 ' 腹 
鉛 前 歩合 掃 揺 (し ゃ ぜん ほ ー し ゃ そう すい ) ぐ jorB 二 ⑯+⑥⑤⑥+⑯ 下 20 16 4 58 -16 土 O ダウン ※ 
綱 後 歩 ( し ゃ こう ほぼ) orS⑥+⑯+⑥ 特殊 行動 ー 2 三 補 演 三 ーー ェ 
暦 盤 手 ( ま ば ん し ゅ ) (ディ フェ ン シ ブ ムー ブ 中 )⑥+†⑯ 特殊 上 30 28 ーー 50 ー 抱 だ だき 詳 電 だ だ たき 肖 揚 語 記 
斜 身 流 龍 対 ( し ゃ し ん こん りゅう ちゅ う ) (オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 )⑥ 中 16 13 ら 41 ー8 +5 +8 背 ・ 腹 
斜 身 側 掃 喝 (し ゃ し ん そく そう て き ) (オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 ) ⑯⑩ 中 ら 1 16 ら 52 ー13 +6 +9 背 腹 
換 歩 頂 討 (か ん ぼ ち ょ うち ゅ う ) ( 換 歩 中 )@⑥ 中 20 26 1 44 ー8 +4 +6 背 ・ 腹 
痛 導 取 眼 ( と うろ うし ゅ が ん ) ( 換 歩 中 )⑥⑤ 下 15 記 ー ー +1 +6 +11 背 ' 腹 
換 歩 提 膝 (か ん ぼ て い し つ ) ( 換 歩 中 )⑩ 中 20 19 8 41 ー3 アゴ 崩 アゴ 崩 背 腹 
里 娘 双 封 ( そ と うろ うそ うう ) C+⑯+@ 特殊 行動 

揚 頭 望月 (た いと う ぼ う げ つ ) ( 強 衝 双 封 中 )⑤⑥ 中 20 19 ら 45 ー4 +1 腹 月 育 ・ 腹 
横 旋 爪 風 (お う せ ん そう ふう ) ( 郷 双 封 中 ) や ⑤@ 中 、 中 8、10 18 ら 54 思 s) +5 +g 一 : 腹 
内 旋 郎 (な いせ ん き ぎゃく) ( 里 箇 双 封 中 )⑯ 特殊 上 19 17 ら 4 ら 思 語ら +4 商 : 一 
内 旋 脚 - 換 歩 (な か いせ ん きゃ く 一 か ん ぽ ) ( 益 双 封 中 ) ⑯ 二 ⑯+⑤ 特殊 行動 

転身 旋風 妥 (て ん し ん せん ぷう た い ) ( 努 双 封 中 ) ⑩⑯⑯ 中 25 = 3 ー 記 1 ら +5 +8 ーー 一 
縦 跳 提 膝 (じゅ うち ょ う て い し つ ) ( 映 統 双 封 中 ) 必 ⑯ 中 825 18 ら 51 ご 中 13 ダウ シダ ウジ 目前! 腹 
旋風 連 飛 有 ( せ ん が うれ ん ひたい ) ( 映 穫 双 封 中 )⑩+⑥⑤ 中 、 中 10、10 31 ー フ 1 =15 タダ ウン ダウン 一 一 
疾風 三 連 懇 (し っ ぷう さん れん た い ) (時 示 双 封 中 )⑩+⑥⑭ 中 、 中 10、10 ー ー ー =14 | タウ ン | | ダウ シン ーー 
里 箇 双 封 一 番 鍵 (と うろ うそ うふ うー ほん すい ) ( 強 導 双 封 中 )⑥+⑯ BE 16 15 3 37 ー ら 8 +18  +16 痛 腹 
敵 六 埋 伏 ( こ うろ うま い 点 く ) ぐ ⑤+⑯⑩+@⑥ 特殊 行動 ーー ー 二 三 
端緒 探 払 (と うろ うた ん そう ) ( 強 導 埋 伏 中 )⑤⑧ = 10 14 3 35 0 +4 +8 背 ・ 腹 
里 統 連 爪 ( と うろ うれ ん そう ) (六郷 埋 伏 中 )⑥⑤B cE 18 テー ー- ー 5 選 + ら 背 ・ 腹 
里 弧 三 連 爪 ( と うろ うさ ん れん そう ) ( 如 埋 伏 中 )⑥⑤⑤ 中 16 Sm ーー ーー 1 = リ 腹 崩 背 ・ 腹 
虹 半 単 内 脚 (と うろ うた ん せん きゃ や く ) ( 痛 統 埋 伏 中 ) ⑩ 中 82 1e 4 49 -9 尻 錠 尻餅 。 背 腹 
埋 伏 捧 尾 (まい ふく と う び ) ( 衝 埋 伏 中 ) 下 18 81 3 5g ー14 -5 足 剛 背 腹 
映 科 双 探 払 (と うろ うそ うた ん そう ) ( 給 次 埋 伏 中 )⑧+†⑯ 中 ヒコ 19 4 47 ー6 8 +6 背 ・ 腹 
着 落 脚 (ふら くき や く ) ( 敵 協 埋 伏 中 ) ⑯+@⑤ 特殊 上 30 928 ーー 57 ー3 +5 +8 デー 
埋 伏 後 掃 (まい ふく と うそ う ) ( 映 郷 埋 伏 中 ) O⑯+⑥ ド ら 1 31 三 74 1B 敵 全 タ ウジ 8 生 ダ ウン 導 
空 月 (せん くう た い ) ( 夫 衝 埋 伏 中 ) 必 ⑩+⑥ 中 25 28 に 57 よろけ は 揚 入 ダウ ジ 計 ダウ ジル 候 貞 : 肛 
NIINNM 
騰 空 背 遇 党 (と うく う は い げ きしょう ) (上 昇 中 )@ 中 255 三 ーー 王 ー16 ダウ ン ダウ ン 育 . 腹 
沙 歩 統 揺 (らく ほ と う すい ) (空中 )@ 中 25 二 に に ニタ ウン 上 タ ウン ョ 還 背 : 際 
落 歩 統 畠 ( ら く ほ と うす い ) (上 昇 中 )⑯ 中 25 ー ー ー ー7 ダウン ダウ ン 痛 . 腹 
騰 空 下 郎 (と うく うし ょ うき ゃ く ) (空中 )⑯ 中 2 ら 8 ニー ェ ー に ー ア の ダウ ン ダウン 痛 腹 
地 掃 琴 脚 ( ち そう し ょ うき ゃ く ) (着地 ぎわ )⑯ 下 20 三 ー ー ー-18 ダウ ン ダウ ン 彰一 
背 連 容 掌 ( よ は いれ ん せん し ょ う ) ( 敢 背 後 )⑥ EE 12、12 18 1 43 ー6 三 + ら 背 ・ 腹 
背 歩 掃 手 (は い ほ そう し ゅ ) ( 瑞 背後 )G@ 下 24 15 3 46 -9 ー3 ダウ ン 一 腹 
後 容 脚 (て こう せん きゃ く ) ( 敵 背後 )⑯ 明 ao 11 2 46 ー1 ダウ ン ダウ ン 彰一 
廻 掛 凍 ( か いか きゃ やく) ( 英 背後 ) G⑯ 下 20 14 ら 45 ー15 ダウ ン ダウ ン 一 腹 
背 身 矢 掌 ( は いし ん せん し よう ) ( 敢 背後 )⑥+⑯⑩ コロ 14 15 4 38 ー9 キ Q +5 育 ・ 腹 
背 身 負 揺 (は いし ん さく すい ) ( 敢 背 後 )⑥+⑯ 中 14 16 3 242 ー4 +4 +6 背 - 腹 
重 導 後 脚 (すい し ょ うこ うき ゃ く ) ( 壁 正面 ) や ⑤+⑯+@ 中 30 42 ー 80| ) よろけ 上 10 FI1O 一 
壁 回 翻 脚 (へ きか い ほ ん きゃ や く ) ( 壁 正面 ) つ ⑤+⑯+⑥ 特殊 行動 


…: リ オン の 移動 方 向 と 逆 側 へ 避け る 


沙 容 手 (らく せん し ゅ ) 
飛 転落 懇 ( ひ て ん らく た い ) 


究 弓 連 妥 (せん きゅう れん た い ) 
背 喧 起 脚 ( よ は いと うき きゃ く ) 
背 登 起 脚 (は いと うき きゃ く ) 
背 登 起 卿 (は いと うき きゃ く ) 
背 登 起 脚 ( は いと うき きゃ く ) 


跳 転 題 凌 ( ち ょ うてん し ょ うき ゃ く ) 


登 旋 脚 ( と う せ ん きゃ く ) 

登 旋 脚 ( と う せ ん きゃ や く ) 

登 旋 脚 (と う せ ん きゃ く ) 

登 旋 脚 (と う せ ん きゃ く ) 

登 旋 脚 (と う せ ん きゃ く ) 

登 旋 脚 (と う せ ん きゃ く ) 

登 旋 脚 (と う せ ん きゃ く ) 

登 旋 卿 (と う せ ん きゃ く ) 

登 旋 脚 (と う せ ん きゃ く ) 

背 登 起 脚 ( は いと うき きゃ く ) 
背 登 起 卿 (は いと うき きゃ く ) 
背 登 起 脚 (は いと うき きゃ く ) 
背 登 起 脚 (は いと うき きゃ く ) 
背 登 起 半 ( は いと うき きゃ く ) 
疾 地 背 旋 懇 ( し っ ち は い せん た い ) 
疾 地 旋 懇 ( し っ ちせ ん た い ) 
疾 地 旋 明 ( し っ ちせ ん た い ) 
疾 地 旋 朋 ( し っ ちせ ん た い ) 
疾 地 旋 銀 ( し っ ちせ ん た い ) 
疾 地 旋 腺 ( し っ ちせ ん た い ) 
疾 地 族 朋 ( し っ つ ち せ ん た い ) 
疾 地 旋 月 (し っ ちせ ん た い ) 
疾 地 旋 懇 ( し っ ちせ ん た い ) 
疾 地 旋 月 (し っ ちせ ん た い ) 
活 地 旋 懇 ( し っ ちせ ん た い ) 
疾 地 旋 懇 ( し っ ちせ ん た い ) 
疾 地 旋 懇 ( し っ ちせ ん た い ) 
疾 地 旋 氷 (し っ ちせ ん た い ) 
疾 地 旋 務 ( し っ ちせ ん た い ) 
疾 地 旋 月 (し っ ちせ ん た い ) 
疾 地 旋 豚 ( し っ ちせ ん た い ) 
疾 地 旋 豚 ( し っ ちせ ん た い ) 
疾 地 旋 妥 ( し っ ちせ ん た い ) 
疾 地 旋 妥 ( し っ ちせ ん た い ) 


破 刀 手 秋 服 ( は と うし ゅ し ゅ うた い ) 


採取 砲 欠 (さい し ゅ ほう こう ) 


貼 身 双 勾 手 ( て ん し ん そう こう し ゅ ) 
七星 天 分 肘 ( じ し ちせ いて ん ぶん ちゅ う ) 
飛 転 双 空 脚 ( ひ て ん そう くう きゃ く ) 


民 斬 (よう ざん ) 
五 打 連 環 田 (ご だ れん か ん へ き ) 


登山 翻 車 脚 (と ざん ほん し ゃ きゃ や く ) 


撮 下 失 転 (は いか せん て ん ) 


映 先 跳 飛 双 色 手 ( と うろ うち ょ う ひ そう こう し ゅ ) 


條 歩 ( ぼ く ほ ) 

翼 進 (よく し ん ) 

沙 首 断 腺 ( ら くし ゅ だ ん た い ) 
沙 首 双 手 (らく し ゅ そう し ゅ ) 
連環 錯 揚 1 (れん か ん さく すい 1) 
連環 錯 畠 2 (れん か ん さく すい ら ) 
連環 錯 控 3( れ ん か ん さく すい 93) 
翻 身 提 陵 (ほん し ん て いし つ ) 
翻 身 提 陵 (ほん し ん て いし つ ) 


連 勾 手 背 襲 (れん こう し ゅ は いし ゅ う ) 
漏 手 抹 面 旋風 月 (ろう し ゅ まつ めん せん ぶ う た い ) 


( 英 ダ ウン 中 ) ぐ ⑤ 
( 英 ダ ウン 中 ) で @ 


(うつ 伏せ 足 ) ⑯⑯⑯ 

(うつ 伏せ 足 ・ デ ィ レ イ ) ⑯⑯⑯ 
(うつ 伏せ 足 ・ 横 転 )⑯ ぐ ⑯ 

(うつ 伏せ 足 . 横 転 ・ デ ィ レイ ) ⑯⑯) 
(うつ 伏せ 足 ・ 前 転 ) ⑯⑯⑯ 
(うつ 伏せ 頭 ) ⑯⑯⑯ 

(うつ 伏せ 頭 ・ デ ィ レイ ) ⑯⑯⑩⑯ 
(うつ 伏せ 頭 横 転 )⑥⑯⑯ 

(うつ 伏せ 頭 横 転 : デ ィ レ イ ) ⑯⑯⑯ 
(うつ 伏せ 頭 後 転 ) IO⑯ 
(仰向け 足 ) ⑯⑯⑯ 
(仰向け 足 ・ デ ィ レ イ ) ⑯⑯⑯ 
(仰向け 足 ・ 横 転 ) ⑯O⑯ 
(仰向け 足 ・ 横 転 ・ デ ィ レ イ ) ⑯⑯⑩ 
(仰向け 足 - 後 転 )⑯⑯⑯ 
(仰向け 頭 ) ⑯O⑯ 
(仰向け 頭 ・ デ ィ レイ ) ⑩⑯⑯ 
(仰向け 頭 ・ 携 転 )⑯⑯⑫⑯ 
(仰向け 頭 ・ 横 転 - デ ィ レ イ ) ⑯⑯⑯ 
(仰向け 頭 ・ 前 転 ) ⑯⑯⑯ 

(うつ 伏せ 足 ) す ⑯⑯⑯ 

(うつ 伏せ 足 ・ デ ィ レ イ ) す ⑯⑯⑯ 
(うつ 伏せ 足 ・ 横 転 ) WO⑯⑯ 
(うつ 伏せ 足 . 横転: ディレイ ) W《O% 
(うつ 伏せ 足 ・ 前 転 ) OO⑯ 
(うつ 伏せ 頭 ) ⑯O⑯ 

(うつ 伏せ 頭 ・ デ ィ レ イ ) す ⑯⑯⑯ 
(うつ 伏せ 頭 ・ 横 転 ) ⑯⑯⑯ 
(うつ 伏せ 頭 . 横 転 : デ ィ レイ ) ⑯@⑩ 
(うつ 伏せ 頭 後 転 ) ⑯⑯⑯ 
(仰向け 足 ) 4⑯⑯⑯ 
(仰向け 定 ・ デ ィ レ イ ) す ⑯⑯⑯ 
(仰向け 足 ・ 横 転 ) ⑩K⑯ 

( 個 向け 足 . 横 転 : デ ィ レイ ) KO 
(仰向け 足 ・ 後 転 ) ⑯O⑯) 
(仰向け 頭 ) \⑯⑯⑩⑯ 
(仰向け 頭 ・ デ ィ レ イ ) W⑯⑯⑯ 

( 爺 向 け 頭 ・ 横 転 ) OX) 

(人 向け 頭 . 横 転 : デ ィ レイ ) W⑳⑩O 
( 伽 向け 豆 前 転 ) す ⑯⑯⑯ 


@+@ 
PC⑤+@ 

ら ぐ OOB+⑧ 
B+@ 
CD⑤+@ 
QB+⑤ 


この 2492 や ( EC】 


MAS EKO) 
で PB+⑤ 


SQ⑤T+@⑥' 


らら ひ ⑥+@ 
EC2⑥T+@or 
PP2⑥+@⑧G ぢ ⑤+⑤ 
2⑤⑥+⑥ む ⑤+⑤ 
CC⑥+⑥⑤ 

じ 必 ⑤+@⑥⑤⑥ 
CC⑤+⑥BB⑤⑥ 

( 散 右 )⑥+@ 

( 敵 左 )⑥+⑥⑤ 

( 敵 後ろ る 向き )⑥+@ 
( 疾 絡 双 封 中 )⑥+⑥ 


攻撃 判定 


ダウ ン 攻 撃 18 
ダウ ン 攻 撃 28 


中 、 中 10、10 


ココ ココ ココ ココ ゴ コ コ ココ コ ゴ コ コ ゴゴ ココ ココ ココ ゴ H 旦 日 昌 量 耳 日 隔 日 陳 日 日 昌 日 晶 日 呈 呈 是 


攻撃 判定 


上 上段 投げ 
上 段 投げ 
上 段 投げ 
上 段 投げ 
上 段 投げ 
上 上段 投げ 


上 段 投げ 


上 身投げ 
上 段 投げ 


上 段 投げ 


上 段 キ ャ ッ チ 投げ 
投げ コン ボ 
投げ コン ボ 
投げ コン ボ 
投げ コン ボ 
投げ コン ボ 
投げ コン ボ 
上 段 投げ 
上 身投げ 
上 段 投げ 

上 段 キ ャ ッ チ 投げ 


40 


覚 1 
覚 1 


投げ 抜け 時 背後 を 取ら れる 
投げ 抜け 時 側面 取ら れる 


ジャ スト 受け 身 時 は ダメ ー ジ 45、 投 げ 抜け 時 側面 
を 取ら れる 


投げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 、 投 げ 後背 後 を 取る 


ジャ スト 受け 身 時 は ダメ ー ジ 40、 投 げ 抜 け 時 側面 
を 取ら れる 


投げ 後 側面 を 取る 
投げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 
投げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 


d ヨ IdVHD 


1 VIVQq 


ョ 1 VIVQ 


d ヨ IdVH う 


技 リ スト 


打 突 9) 

打 突 (だ と つ ) 

二 連 突 (に れん と つ ) 

二 運 突 横 肘 (に れん と つ お うち ゅ う ) 
連 突 小太刀 (れん と つこ だ ち ) 

連 突 草 区 (れん と つく さなぎ ) 

二 連 突 横 打 (に れん と つ お うだ ) 

連 突 絹 車 (れん と つき ぬ ぐ る ま ) 

連 突 流 旋 (れん と つり ゅ う せ ん ) 

連 突 流 旋 一 流 舞 (れん と つり ゅ う せ ん りゅう ぶ ) 


連 突 流 旋 双 掌 (れん と つり ゅ う せ ん そう し ょ う ) 


二 連 突 釘 脚 ( に れん と つく ぎ き ゃ く ) 
掌 蹴 り 重 ね (し ょ う げ り が さ ね ) 
中 段 討 当 ( ち ゅ うだ ん ひじ あて ) 
旋 桜 ( つ お じ さ くら ) 

衣 車 (ころ も ぐる ま ) 

扇 払 い (おう ぎ ば らい ) 

重ね 当て (かさね あて ) 

天 開 ( て ん か い ) 

扇 舞 (お う ぎ まい ) 

扇 舞 一 太刀 風 (おう ぎ まい 一 た ちか ぜ ) 
重ね 当て (かさね あて ) 

天 開 ( て ん か い ) 

渦巻 手 有 (うず まき し ゅ と う ) 
両 止 (りょう し ) 

下段 掌 打 ( げ だ ん し ょ うだ ) 
無双 破 (お そう は ) 

袖 車 ( そ で ぐる ま ) 

鳳 鳳 手 ( ほ うお うし ゅ ) 

妥 砕 き (すね くだ き ) 

上 蹴り (うえ ば げ り ) 

上 蹴り 一 打 突 ( う え げ り 一 だ と つ ) 


梅小路 某 馬 ゆあ = ラク 


すぐ CB (カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 ) 〇 ⑤B+⑥ 


o ゅ 
P@ 
⑯ 

⑯⑤ 


上 功 り ー 打 突 一 助 掛 き ( う え げ り だ と つこ あ ば ら くだ さ ) ⑯⑤⑯ 


鎖 時 ( く さり が ま ) 

雷 刃 破 ( ら いじ ん は ) 

雲 蹴 り ( く も げ り ) 

立 雲 破 ( そ うう ん は ) 

鐘 蹴 り (か まげ り ) 

霞 蹴 り (か すみ げ り ) 

震 凪 (か すみ な ぎ ) 

赴 連 裳 (か すみ れん し ょ よう ) 
下段 蹴り 当て ( げ だ ん けり あて ) 
前 蹴り (まえ げ り ) 

平手 1 (ひら て 1) 
平手 ら ( ひ ら て ら ) 
平手 3 (ひら て 3) 

横 打 (お うだ ) 

横 周 討 当て (お うし ゅ う ひ じ あ て ) 
山 勢 厳 ( さ ん せい が ん ) 
桜 華 ( お うか ) 

浪 返 ( な み が え し ) 

誠 止 (いわ お ど め ) 

上 勢 柳 扇 裳 (じょう せい りゅう せん し ょ う ) 
双 掌 打 ( そ うし ょ うだ ) 

陰 掌 (いん し ょ う ) 

天狗 落と し (て ん ぐ お と し ) 


+⑯ 


天狗 落と し 一 要 打 ち ( て ん ぐ お と し 一 が な め うち ) すら 


心中 突 ( し ん ちゅ う づ き ) 


流 旋 ( り ゅ う せ ん ) 

流 旋 一 流 押 (りゅう せん りゅう ぶ ) 
流 旋 双 掌 (りゅう せん そう し よう) 
袖 伸 刻 ( そ で し ん けん ) 
紫 雨 (し ぐれ ) 

上 段 有 蹴り 当て (じょう だ ん けり あて ) 


水 月 突 (すい げ つ と つ ) 


拝み 蹴り (お が み げ り ) 
草 難 (くさ な ぎ ) 

身 曜 横 打 (みか わし お うだ ) 
助 打ち ( あ ば ら うち ) 

膝 当 (ひざ あて ) 


天地 陰陽 (て ん ちい ん よう ) 
流 華 ( り ゅ うか ) 

流水 (りゅう すい ) 

流 馬 (りゅう せん ) 

流 記 (りゅう せん ) 


飛び 手刀 (と ぴ し ゅ と う ) 
飛び 手刀 (とび し ゅ と う ) 
飛び 前 蹴り (とび ま え げ り ) 
飛び 下 蹴 D り (とび か か と げ り ) 
飛び 中 蹴り (と び げ か か と げ り ) 


手刀 廻 ( し ゅ と うま わり ) 
足 刀 蹴 り (そく と う げ り ) 
廻り 手刀 (まわ り し ゅ と う ) 
裏 霞 蹴り (うら か すみ けり ) 
廻り 下 蹴り (まわ り し た げ り ) 
肪 手刀 (お ぼろ し ゅ と う ) 
及 旋 (お ぼろ つむ お じ ) 

騰 払 (お ぼろ は らい ) 

浪 返 (な み が え し ) 

送 止 (いわ お ど め ) 

裏 草 次 (うら くさ な ぎ ) 


O ぐ P⑤⑥+⑯ 
SOr く B 十 ⑩ 
SOr<⑤⑥ 十 ⑯① 
ぐ jorC⑤+†⑯⑤⑥ 
ぐ JCB 二 め 
⑯+⑤ 

必 ⑯+⑥ 
⑯+†⑥⑤⑥ 
Q⑯+⑨ 
SQ⑯+@ 


(ディ フェ ン シ ブ ムー ブ 中 ) ⑤+⑯ 


(オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 )⑧ 
(オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 ) ⑯ 


B+⑯+⑥ 

(天地 陰陽 中 )④ 

(天地 陰陽 中 ) ひ or 

(天地 陰陽 中 ) ひ orG⑤( 背 ) 
(天地 陰陽 中 ) Gor で ⑤( 腹 ) 


(上 昇 中 )⑧ 
(空中 )⑥@ 

(上 昇 中 )⑯ 
(空中 )⑯ 
(着地 ざわ ) ⑯ 


( 敵 背 後 )⑥ 

( 英 背 後 )⑯ 

( 散 背 後 )G@ 

( 英 背後 ) ひ ⑯ 

( 英 背 後 ) \⑯ 

( 英 背後 )⑥+⑯ 

( 英 背後 )⑥+⑯⑤ 

( 英 背 後 )⑥+†⑯@⑤⑥ 

( 英 背後 )+⑯⑥⑤ 
( 敢 背後 )⑥+⑯⑤B ぐ G⑤⑤@ 
( 瑞 背 後 ) O⑩⑯+⑤ 


攻撃 判定 


導 
水生 コ 章 FrrE 
品 持 


F トロ 是 


中 、 中 
打 区 投げ 


打 怠 投 げ 


ト 


ト 耳 時 了 芋 是 是 旦 量 是 テ エロ 量 ゴゴ 活 旦 量 テヒ ゴ 


号 


是 旦 是 | 量 トヨ 旦 党 


※ ダ メー ジ 数 値 、 技 後 の 有 利 ノ 不利 、 回 転 方 向 な ど は 編集 部 調べ に よる も の 


背 * 腹 
背 ・ 腹 
育 ・ 腹 
育 ・ 腹 
25 5 ーー ーー ー13 ダグ ウジ 員 隔 ダ ウジ 育 ・ 放 
20 ー ー ー ー18 ダウン ダウ ン | 一 一 
18 ーー に ーー ー ン に ー5 ダウ ン 育 - 一 
20 E SIG 井 宗 ダ ウジ 選 馬 ダウ ジ 骨 上 背 > 二 
16 ーー ー ー ー4 ー ら +4 ※ 
18 に 5 三 ルク 3 +6 背 * 腹 
0 ー ー ー ー9 ダウ ン ダウ ン 彰 用 
18 ー ー ー ー6 +4 ダウ ン 背 腹 
16 14 昌 36 ー5 0 + フ 背 ・ 腹 
15 2 三 三 ー5 AU +4 一 用 
25 17 昌 46 ー6 + ら +4 一 腹 
10 19 ー 43 ー4 +1 +4 ーー 
10、15 + ら 王 だ キ 
25 ダウ ン 王 ーー 
19 16 ー 46 ー ら +8 +4 ーー 
19 ー ー ー ー8 Sd 康明 旦 
10、15 17 50 -6 + ら 8 +4 育 * 腹 
25 ー 
14 16 由 33 ー ら 2 0 +5 背 * 用 
16 13 2 42 ー4 | よろ け 背 ! 腹 
9 182 1 30 ー5 +4 +7 背 ・ 腹 
18 15 8 47 に ) ー ら 2 + ら 2 背 ・ 腹 
265 ー ea に ー 2 の = 三 
15 16 1 44 ー4 +1 +13 背 腹 
16 23 4 55 -9 + ら +12 。 背 : 一 
a1 14 3 42 ー4 こら ) +8 背 - 腹 
8 ー ー ー ー4 +3 +5 背 ・ 腹 
16 庄 ー ー ー5 0 +5 育 : 一 
16 F っ 富山 ら | il +5 背 ・ 腹 
20 18 44 ー6 ー2 ダウ ン 背 腹 
20 ー ー ー ー16 ダウン |』 ダウン 痛 : 肛 
20 18 ら 54 ー13 た た き た た き 痛 ' 腹 
17 16 3 42 ー4 よろ け よろけ 背 一 
16 16 ら 50 ー14 ー4 ー ら 8 背 - 腹 
10 呈 ー 補 ー6 ー1 +3 背 ・ 腹 
18 ー ー ー -8 ー-3 用 吸 背 腹 
10 14 1 50 -14 ー6 ー ら 8 背 ・ 腹 
a1 17 43 ー5 Eo) +8 育 ・ 腹 
8 12 35 -6 0 0 一 腹 
9 ー ー ー ー6 0 0 背 : 一 
に) 二 am ー ー9 0 0 一 腹 
12 13 8 36 | +3 +6 背 ・ 一 
18 ー ー ー ー13 ダウ ン ダウ ン 背 一 
21 18 3 43 =5 三 ! ダウ ン 背 : 腹 
20 ー ー ー ー9 ダウ ン ダウ ン 痛 腹 
18 15 3 45 -6 ー ら 8 +4 背 - 腹 
18 コ 三 に に 】 ダウ ジ 当 市 ダウ ジ 背 ・ 腹 
16 19 3 51 0 頭 月 頭 月 背 : 腹 
20 23 ら 49 ー6 腹 月 腹 崩 背 ・ 腹 
18 16 43 ー フ 7 ョ I 急所 背 腹 
16 15 2 41 ー5 ー1 よろ け 背 - 腹 
18 ピー と デ 補 - | た た き たたき 育 ・ 腹 
81 20 2 52 ー9 ー4 ー1 背 : 用 
16 23 8 49 ー4 ー ら +4 
18 = デニ ー ー -18 ー1 +6 背 ・ 腹 
23 18 3 51 ー13 ダウ ン ダウン 痛 : 腹 
22 25 ー に 7 =5 +5 +9 ゥ ー: 
18 16 4 45 ー6 ー3 +1 背 ・ 一 
15 ー ー ー +4 腹 項 用 基 背 腹 
23 81 3 58 ご 7 ー3 足 崩 背 ' 腹 
20 20 ー 61 -18 に 必 電 生 と ルン ジー 
22 23 ー 5g ご 1B 請 ダウ シダ ウ ジョ 上 三 学 
16 13 8 46 =8 +5 +8 背 ・ 腹 
El 16 2 52 ー13 +6 +9 背 : 腹 
天地 際 隅 中 の 技 
19 80 ー 49 -9 = ウジ 伸二 
19 21 ー 50 ー8 1 ウジ 当 肖 に 記 
25 二 ー ー10 ツウ ジ ツ 曽 必 ダ ウ ジ ジ 背 ・ 腹 
25 ーー- ニー に ー10 の フジ 8 衣 ル 2 ど ん 背 ・ 腹 
18 ー ー ー +1 +3 +8 背 ・ 上 
20 に ーー と ー6 +3 ダウ ン 痛 : 腹 
20 計 ー ー6 +4 ダウ ン 痛 ! 朋 
12 12 1 24 + ら +5 +8 育 ・ 腹 
20 13 3 42 ー6 ダウン ダウン | 友 ' 腹 
14 11 ら 33 ー4 + ら +5 背 - 腹 
16 14 2 48 ー-14 ー4 こら 背 ' 腹 
1g 21 2 54 ー14 ー6 0 背 ・ 腹 
1e 16 2 41 ニ ぼ =3 +1 背 - 腹 
10 = 5 所 ー6 ー5 0 背 一 
20 ー ー ー +3 +B ダウ ン 痛 用 
18 ー ー 寺 ー6 ー2 +4 背 - 腹 
18 ーー ーー ー13 ビル ラッ ルン / 靖 較 ビ メ ラ ピ ン 育 - 腹 
20 82 ー 63 ー-18 -4 。 ダウ ン 一 一 


踏み 込む 


し ゃ が み G: 一 5、⑤†⑯ 二 ⑧ で 天地 陰陽 へ 
寸 止め 可 、⑥+†⑯ 十 @ で 天地 陰陽 へ 
寸 上 め 可 

止め 可 

寸 止め 可 、 寸 止め 後 は 振り 向き 状態 へ 
振り 向き 状態 へ 

寸 上 め 可 


寸 上 め 可 
寸 上 め 可 
や げき 果 (計上 中 6、 ミド ル 、 ヒ ザ )、 さ ば き 有 効 フレ ー ム : ら ー 


⑤+†⑯+†⑧ で 天地 陰陽 へ 、 振 り 向 き 状態 へ 


振り 向き 状態 へ 
し ゃ が み G:+ 1 


覚 1 
⑤⑥+⑯ 二 @⑧ で 天地 陰陽 へ 


覚 1 


硬化 ビット: すら 
覚 一 1 
覚 1 
覚 1 


寸 止め 可 


振り 向き 状態 へ 


寸 止め 可 、 覚 1 


寸 止め 可 、 覚 1 

さば き 効 果 ( 対 ,・ 上 中 @、 肘 )、 さ ば き 有 効 フ レー ム :9 
13、 さ ば き 成 功 時 腹 月 れ 

寸 止め 可 、 寸 止め 後 は 振り 向き 状態 へ 

振り 向き 状態 へ 

寸 止め 可 
寸 止め 可 、⑤ 二 ⑯ 二 @ で 天地 陰陽 へ 
ヒッ ト 時 横向 か せ 


et 肘 、 上 中 《⑯、 ミ ドル )、 さ ば き 有 効 ブ レー ム : 
さば き 効 果 ( 対 - ミ ドル )、 さ ば き 有 効 フ レー ム : 1 一 18、 振 り 向き 
状態 へ 


寸 止め 可 、⑥+⑯+⑥ で 天地 障 陽 へ 
し ゃ が み G: よ ろ け 


上 中 いな し 、⑤+⑯ 二 @⑧ 押 し た まま で 構え 維持 
振り 向き 状態 へ 


硬化 ヒッ ト : 腹 月 れ 


⑤⑥ か ら の 技 に つなが る 


せ ⑯ か ら の 技 に つなが る 


寸 止め 可 
振り 向き 状態 へ 


寸 止め 可 、⑥+⑯+⑥ で 天地 陰陽 へ 


技 名 
流 葉 (りゅう よう ) 
流 葉 破 ( り ゅ う よ う は ) 


終 手 刀 (た て し ゅ と う ) 


空 勢 駒 手 刀 ( く う せ いこ まし ゅ と う ) 
空 勢 瓦 突 有 り (くう せい が と つげ り ) 


雲 割り (くも わり ) 
綻 割 り (た て わり ) 
縦 割 り (た て わり ) 
縦 割り (た て わり ) 
哉 切り (か すみ ぎり ) 
起 切 り (か すみ ぎり ) 
霞 切 り (か すみ ぎり ) 
霞 切り (か すみ ぎり ) 
起 切 り (か すみ ぎり ) 
題 切り (か すみ ぎり ) 
規 切 り (か すみ ぎり ) 
吉 切 り (か すみ ぎり ) 
縦 割 り (た て わり ) 
縦 割り (た て わり ) 
縦 割り (た て わり ) 
縦 割り (た て わり ) 
水面 切り (みな も ぎり ) 
水切 り (みず ぎり ) 
水切り (みず ぎり ) 
水切 り (みす ぎり) 
水切 り (みず ぎり ) 
水切 り (みず ぎり ) 
水切 り (みず ぎり ) 
水切 り (みず ぎり ) 
水切 り (みず ぎり ) 
水切 り (みず ぎり ) 
水切 り (みず ぎり ) 
水切 り (みず ぎり ) 
水切 り (みず ぎり ) 
水切 り (みず ぎり ) 
水切 り (みず ぎり ) 
水切 り (みず ぎり ) 


小 当 ( こ あて ) 
引 違 い (ひき ちがい ) 

引 違 い (ひき ちがい ) 

引 違 い ( ひ きち が い ) 

送り 落と し (お くり お と し ) 
送り 手回し (お くり て まわ し ) 
合 気 投げ (あい まき なげ) 
諸手 引き (も ろ て びき ) 
木の葉 落と し (この は お と し ) 
騰 車 (お ぼろ ぐる ま ) 
半月 巴 ( は ん げ つ は ) 

蝶 結 み (ちょ う が ら み ) 
脇 絡み (わき が ら み ) 

弓 身 固め (ゆみ が た め ) 
糸巻 き ( い と まき ) 

海老 折り (えび お り ) 

権 き (が かい びき ) 

桐 枝 落 と し (きり え お と し ) 
大 木 倒し (た いぼ く た お し ) 
大 木 砕き (た いぼ くく だ き ) 
綾 手取 り (あや て と り ) 
五月雨 ( さ み だ れ ) 

杉 倒し (すぎ た お し ) 

手 極め 全身 (て きめ と うし ん ) 
真 之 位 ( し ん の くら い ) 

織 手 取り (あや て と り ) 
五月雨 ( さ み だ れ ) 

杉 國 し (すぎ た お し ) 

枝 砕 き ( え だく だ き ) 

浮 葉 陣 ( ふ よう じん ) 

野 水 (うん すい ) 

不動 陣 ( ふ どう じん ) 


渦 把 り (うず ね り ) 
転身 入 身 ( て ん し ん に ゅ うし ん ) 
枝 割 き ( え だ さき ) 

複 落と し (くさ び お と し ) 

館 の 鯖 門 ( ひ ) ゅ う の あ ぎ と ) 
小波 (こなみ ) 

裏 小手 返し (うら こ て が え し ) 
裏 扇 流 ( う らせん りゅう ) 
扇 裂 き (お う ぎ さき ) 

高 か ず ら (つた か ずら ) 

風車 輪 (ふう し ゃ りん ) 

沙 ち 葉 舞 ( お ちば まい ) 

大 渦 ( お お うず ) 

両 衣 (りょう ころ も ) 

旋風 (つむじ) 

禅 七 系 (た すき し ち じ ょ う ) 
千鳥 (ちどり ) 

恵 羽織 (お ろ し は お り ) 

小波 (こなみ ) 

訪 流 (せん りゅう ) 

撮 落 と し (かえで お と し ) 
護り 装 ( ま も りみ の ) 

護り 装 (まもり み の ) 

鉄 送 り (は さ み お くり ) 

鉄 送 り (は さ み お くり ) 

流 制 手 ( り ゅ う せ いし ゅ ) 

羽 識 ( は お ぼろ ) 

半月 車 ( は ん げ つ ぐる ま ) 

※… ア オイ の 移動 方 向 と 罰 


じ 側 に 避け る 


( 瑞 背 後 )GorG⑥+⑯+⑥ 


| 。。 ニ コマンド 。。 | WE | 


放 | タメ ー ジ | 発生 | 5 | 人 は | カー ド | ヒッ ト | カウ ンタ ー| | 
特殊 行動 


( 敢 背 後 ) Oor ぐ ⑤+⑯+⑥⑤ 中 18 
( 敵 ダ ウン ) ぐ ⑥⑤ ダウ ン 攻 撃 10 
( 敵 ダ ウン ) 全 @ ダウ ン 攻 撃 20 
( 敵 ダ ウン ) G⑯+⑤ ダウ ン 攻 撃 20 
(うつ 伏せ 足 ) ⑯⑯⑯ 中 20 
(うつ 伏せ 足 ・ デ ィ レ イ ) ⑯⑯⑯ 中 20 
(うつ 伏せ 足 . 横 転 ) ⑯⑯⑯' 中 20 
(うつ 伏せ 足 ・ 前 転 ) ⑯O⑯ 中 20 
(うつ 伏せ 頭 ) ⑯ ぐ ⑯ 中 20 
(うつ 伏せ 頭 ・ デ ィ レ イ ) ⑯⑩⑯ 中 20 
(うつ 伏せ 頭 . 横 転 ) ⑯⑩⑯ 中 20 
(うつ 伏せ 頭 ・ 後 転 )⑯⑩⑯ 中 20 
(仰向け 足 ) ⑯⑯⑯ 中 20 
(仰向け 足 ・ デ ィ レ イ ) ⑯⑯⑩⑯ 中 20 
(仰向け 足 ・ 横 転 ) ⑩O⑯ 中 20 
( 促 向け 足 ・ 後 転 )⑯⑯⑯ 中 20 
(仰向け 頭 ) ⑯⑩⑯ 中 20 
(仰向け 頭 ・ デ ィ レ イ ) ⑯⑩⑯ 中 20 
(仰向け 顕 . 横 転 ) ⑩⑳⑯ 中 20 
(仰向け 頭 ・ 前 転 ) ⑩⑯⑯ 中 20 
(うつ 伏せ 足 ) す ⑯⑯⑯ RR 20 
(うつ 伏せ 足 . デ ィ レ イ ) す ⑯⑯⑯ HDS 20 
(うつ 伏せ 足 ・ 横 転 ) ⑯⑯⑯ 9 20 
(うつ 伏せ 足 ・ 前 転 ) 還 ⑯⑯⑯ Rh 20 
(うつ 伏せ 頭 ) す ⑯⑩⑯ SN 20 
(うつ 伏せ 頭 ・ デ ィ レイ ) 区 ⑯⑯⑯ i ド 20 
(うつ 伏せ 頭 ・ 横 転 ) す ⑯⑯⑯ ド 20 
(うつ 伏せ 頭 ・ 後 転 ) ⑯⑯⑯ i ド 20 
(仰向け 足 ) す ⑯⑯⑯ BN 20 
(仰向け 足 ・ デ ィ レ イ ) す ⑯⑯⑯ ド 20 
(仰向け 足 ・ 横 転 ) ⑯⑯ め ド 20 
(仰向け 足 ・ 後 転 ) ⑯⑯⑯ IN 20 
(仰向け 頭 ) ⑯⑯⑯ 下 20 
(仰向け 頭 ・ デ ィ レ イ ) 生 ⑯⑯⑫⑯ ド 20 
(仰向け 頭 ・ 横 転 ) 和 ⑯⑯⑯ 1p 20 
(仰向け 頭 ・ 前 転 ) ⑯⑯⑯ に 20 


⑤+⑤ 
必 ⑤+⑨ 

ゆ ⑤+⑥ 〇 

C⑤B+⑧Sor で 

ゆ ぐ ⑤+⑤ 

ぐ や ⑤+⑤ 

すら ⑤⑥+@⑥ 

すす へ ⑤+⑥ 

S⑤+@⑥ 

ぐ ぐ ⑤+⑨@ 

E⑤+@ 

CO ゆ ぐ @+⑥ 

OO で DB の ⑥+@⑧@ 

( 脇 絡み or 媒 絡 み 中 ) 心 GorGO⑥+@⑥ 
( 脇 絡み or 蝶 絡 み 中 ) や GorG⑤⑥+@⑨ 
( 弓 身 固め 中 ) で 人 @⑤+⑥ 

( 弓 身 固め 中 ) で 9⑤+⑤ 

ひら 人 Gor で や び ぐ ⑤+@ 

む の で Q ら or で の OB⑤ 土 ⑨ 


り 9 の OSor で で OS@+@⑥CQ>O ぐ PD⑯+⑥ 


( 瑞 右 )⑥+@ 

( 敢 左 )⑥+⑤ 

( 英 後 ろ 向 き )⑥+⑥ 

( 敵 し ゃ が み ) ひ ⑥+†⑯+@⑤ 

( 英 し ゃ が み ) ら ⑤⑥+⑯+@⑤ 

( 敵 右 し ゃ が み ) CorO⑥+⑩+③ 

( 瑞 左 し ゃ が み ) 必 orO@⑥ 寺 ⑯+⑥ 

( 敵 後ろ し ゃ が み ) CorG@⑥+⑯+⑤ 

( 敵 仰向け 足 側 ダウ ン ) SorC⑤⑥+⑤ 

( 敵 仰向け 頭 側 ダウ ン ) orCB+@⑤ 
( 敵 う つ 伏 せ 足 側 ダウ ン ) SorQ⑤⑥+@ 
( 敵 う つ 伏 せ 頭 側 ダ ウン ) む or<⑤+@ 


<Or2⑤⑥ 二 ⑯ ( 対 ・ 右 上 中 ⑥) 
Cor2⑤@+⑯ ( 対 : 左 上 中 ⑤) 

ぐ Cor2⑥ 二 ⑯ ( 対 - 右 上 中 ⑯) 
SOr2⑤ 二 ⑯ ( 対 - 左 上 中 ⑯) 

< ぐ or2⑤⑥+⑯ ( 対 ・ 上 中 肘 ) 
Or2⑤†⑯ ( 対 ・ 上 中 全 回 転 ⑯) 
orC⑤⑯ ( 届 背 後 、 対 ・ 上 中 @⑥) 
porC⑤+⑯ ( 敢 背後 、 対 ・ 上 中 ⑯) 
必 ⑤⑥+⑥( 対 - 右 ミド ル ) 

は ⑤+@ ( 対 - 左 ミド ル ) 

必 ⑤+⑯ ( 対 ・ 右 陵 ) 

⑤+⑯ ( 対 左 芝 ) 

必 ⑤+⑯ ( 対 ・ サ マー) 

< ぐ or2⑤+⑯ ( 対 - 上 中 両手 ) 

< ぐ orrsorG⑧ 二 ⑯ ( 対 ・ 上 中 下 両足 ) 
必 ⑤+⑥ ( 対 : 肩 ) 

PorG⑤+⑩ ( 対 ・ 中 下 頭 ) 

らら +⑭⑯ ( 対 : 背 中 ) 

で ⑤+@ ( 対 ・ 下 全 回 転 ) 

せ ⑤⑥+⑯( 対 - 下 @⑤) 

む ⑤+⑥ ( 対 ・ 下 ⑥) 


⑤+⑯ ( 爺 向 け 頭 ダウ ン 中 、 対 :⑥ ダ ウン 攻撃) 
⑤⑥+⑩( 伽 向け 頭 ダ ウン 中 、 対 ⑯ ダ ウン 攻撃 ) 
⑤+⑯( 爺 向け 足 ダウ ン 中 、 対 ・⑥ ダ ウン 攻 軸 ) 
⑤⑥+⑯( 伯 向 け 足 ダウ ン 中 、 対 ⑯ ダ ウン 攻撃) 


天地 陰陽 中 ( 対 - 上 中 @ 対 ) 
天地 陰陽 中 ( 対 ・ 上 中 @) 
天地 陰陽 中 ( 対 : ミ ドル 、 ヒ ザ ) 


上 段 投 げ 
上 段 投 げ 
上 段 投 げ 
上 段 投 げ 
上 段 投げ 
上 段 投げ 
上 段 投 げ 
上 段 投げ 
上 段 投 げ 
上 段 投げ 
上 段 投げ 
上 段 投げ 
上 段 投げ 
投げ コン ボ 
投げ コン ボ 
投げ コン ボ 
投げ コン ボ 
上 段 投げ 
上 身投げ 
投げ コン ポ 
上 段 投げ 
上 段 投げ 
上 段 投げ 
下段 投げ 
下段 投げ 
下段 投げ 
下段 投げ 
下段 投げ 
ダウ ン 投 げ 
ダウ ン 投 げ 
ダウ ン 投 げ 
ダウ ン 投 げ 


当て 身 
当て 身 
当て 身 
当て 身 
当て 身 
当て 身 
当て 身 
当て 身 
当て 身 
当て 身 
当て 身 
当て 身 
当て 身 
当て 身 
当て 身 
当て 身 
当て 身 
当て 身 
当て 身 
当て 身 
当て 身 
当て 身 
当て 身 
当て 身 
当て 身 
いな し 
いな し 
いな し 


81 に 
ダウ ン 攻 撃 


50 


記 】 


起き 上 が り 攻 防 


3! 


ダウ ン 
ダウ ン 
ウツ ウジ / 


+3 
員 | 
+3 
+6 
+3 
+ ら 8 
+3 
+ ら 
+3 
8 
+3 
+ ら 8 
iC) 
+6 
+3 
+6 
+1 
ー3 
+4 
ー3 
0 


NO 


NE 


タウ ン ーー 


ルウ ル ん 
ダウ ン ー 
ダウ ン な 


+5 彰 腹 
Bo0 二 詳 
+5 育 : 腹 
+9g 背 一 
+6: ーー 
中 2 間 財 
四 5653 加計 時 
ER29 還 記 守 
+5 一 一 
ES 朋 コ 
+5 一 一 
EE 還 3= 
+6 彰一 
+9 背 一 
+6 背 一 
+9 La 
1 本 ニラ ー 
3 
B 紀 限 味 紀 
BI 王 
FE デー 
HO ES 
キ 6 | ニテ 
BON ES 
+5 ーー 
四 つ 拓 陣 3 
+6 | 一 呈 
32 
CO ドー ニー 
由衣 5 
Sc コー 
ーー 


⑤⑥+⑤ 
⑤+@⑧ 


ぐ B+@ 
じ ⑤+⑤ 
@⑤⑥+@⑥ 
ぐ @⑤+@ 
SBP+@ 
SB+⑥ 
2⑤⑥+@ 
ぐら +@ 
@⑤@+@ 
9⑥+@⑥ 
G⑤+@ 
全 ⑤+⑤ 
G@+@ 
ぐ ⑤B+@ 
P⑤+@⑤ 


P⑤ ら +@ 
< ぐ QB+@ 


O⑥+⑥⑯+@⑤ 
ら ⑤+⑯+@ 
C⑤+@⑤ 
ぐ B+@⑤ 


Sor<or2⑥+⑧@ 
GorCor2⑤+⑤ 
SorSor2⑤+@ 
OorCor?⑤+@ 


備考 
硬化 ヒッ ト : 腹 月 れ 


横転 ディ レイ も 同じ 硬化 差 


横転 ディ レイ も 同じ 硬化 差 


横転 ディ レイ も 同じ 硬化 差 


横転 ディ レイ も 同じ 硬化 差 


横転 ディ レイ も 同じ 硬化 差 


横転 ディ レイ も 同じ 硬化 差 


横転 ディ レイ も 同じ 硬化 差 


横転 ディ レイ も 同じ 硬化 差 


投げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 
投げ 抜け 時 側面 取ら れる 


投げ 後背 後 を 取る 、、 投 げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 
投げ 後 側面 を 取る 、 投 げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 
投げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 

覚 一 1 、 投 げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 


投げ 抜け 時 側面 取ら れる 


投げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 


投げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 
投げ 抜け 時 側面 取ら れる 
ジャ スト 受け 身 時 は ダメ ー ジ 15 


潮 当 消 当 
Qp 


思 
Q 


莉 導 
Q 


屋上 還 慎 上 四 日 旧 は 


半生 
BB 上 8 四 瞳 BB 四 自 四 8 
当 績 状 呆 居 中 六 普 量 判 恒 汰 蛋 当 引当 中 層 恒 潤 
EE まま まま まま まま 1 
RSSDD 


ミド ル い な し : 二 18、 ヒ ザ い な し :+19 


d ヨ 1dVH つ 


ョ 1 VIVQ 


※ ダ メー ジ 数 値 、 技 後 の 有 利 不 利 、 回 転 方 向 な ど は 編集 部 調べ に よる も の 


撃 (ちゅう げき ) @ 正 12 11 ら 26 + ら +5 +8 育 - 腹 
沖 撃 ( ち ゅ う げ き ) 2) 中 12 11 2 26 + ら +5 +8 背 - 腹 踏み 込む 
連 挙 (れん けん ) @⑤ 中 18 三 に 5 +1 +4 +4 背 ・ 腹 独立 式 へ 
連 撃 双 掌 破 (れん げき そう し ょ う は ) ⑥⑥⑥ 中 15 ー ー ー 0 +3 +6 背 ' 腹 敗 式 へ 
伏 掃 強 (ゆく そう し ょ う ) S@⑤ 特殊 下 8 HH ら 30 =5) +4 + フ 背 * 腹 
稔 首 畠 台 (か くし ゅ すい げき ) ら @ 中 1 16 42 -6 ー8 +1 一 腹 
に MAeud060N し ゅ すい げき ー う ら 料 珠 行動 5 机 半 上 式 へ 
鶴 首 畠 連 撃 ( か くし ゅ すい れん げき ) 中 16 ーー ー ー ー フ ー ら 4 一 ・ 腹 覚 -1 
忠 沿 (と うし ょ う ) 中 23 14 ら 38 =5 +1 +5 背 : 腹 硬化 H:+5 
勇 身 拳 撃 (ゆう し ん けん げき ) 中 21 19 42 -3 +1 腹 崩 背 腹 
雑 拳 撃 ( ら けん げき ) 中 19 ー ー ー ー9 ダウ ン 腹 月 背 腹 覚 -1 
双 舞 届 (そう よく げき ) 中 20 15 昌 40 ー4 +1 +3 背 ・ 腹 覚 - 
司 龍 能 打 (うり ゅ うば ん だ ) 中 、 中 10、15 14 ら 54 -10 +8 +3 痛 " 腹 敗 式 へ 、 覚 1 (1 発 目 )、 覚 1 (2 発 目 ) 
登 天 油 ( と うてん し ょ う ) 中 20 15 由 46 ー98 +1 腹 貞 背 腹 
ウ 二 挑 対 (ちょ うち ゅ う ) 中 16 16 3 39 -3 +3 + フ 7 背 腹 
必 ュ 翻 電 注 天 ( ほ ん らい こん て ん ) 中 18 に ー ー ー フ ー ら 腹 貞 痛 腹 
ゼ 語 。 人 ( し ゃ て ん し ょ う ) SQ 中 je 2 敵 計 2 細 屋 26 肖 5 胃 陸 仙 肝癌 肖 問 
対 天 掌 一 裏 肖 梨 式 (し ゃ て ん し ょ うー うら ね は ん し き ) ぐ ぐ ⑤⑤+⑯+@⑥ 特殊 行動 補 裏 混 保 式 へ 
で 計 天 連 挙 (し ゃ て ん れん し ょ う ) SSe@ 中 1a ー ー ー  。 -15 タウ ン ダウ ン 育 必 
1 sd 撮 旋 脚 ( は いせ ん きゃ く ) ⑯ 特殊 上 20 14 3 48 ー-10 + ら +4 背 一 敗 式 へ 
Ti 撮 旋 脚 - 條 有限 (は いせ ん きゃ く ぼ く た い ) ⑯( ヒ ッ ト or ガ ー ド 時 ) ひ 特殊 行動 ー 條 妥 へ 
六 諸 (⑪ じ ん きゃ や く ) O@ 下 15 15 1 46 -14 ー4 ー ら 8 背 ・ 腹 
里 合 厄 ( り ご うた い ) ⑯ 上 1 15 ー 42 ー1 +5 +17 一 一 路 虎 式 へ 
麗 脚 (と うき ゃ く ) 0】 中 30 20 ド 】 53 El 尻餅 尻 過 背 ・ 腹  ⑯ 押 し た まま で 独立 式 へ 
舎 前 転身 撮 脚 (し ゃ ぜん て ん し ん は いき ゃ く ) で ⑯ 中 21 20 ー 51 ー6 ー6 + ら ーー 中 虎 式 へ 
転身 旋風 月 (て ん し ん せん ぷう た い ) で ⑯⑯⑩ 中 20 ee ー ー ー-18 ダウ ン ダウ ゥ ン 一 一 
分 脚 (ぷん きゃ く ) ぐ ⑯ 中 eo 15 3 43 -5 +1 + フ 背 " 腹 
二 超 分 脚 (に き ぶ ん きゃ く ) の 中 21 17 3 49 ー12 たたき た た き 背 : 腹 
金鶏 独立 (きん けい どく りつ ) ⑥+⑯ 中 17 18 3 49 ー6 ダウ ン ダウ ン 痛 腹 
金 則 壁 拳 ( こ ん ご う へ きけ ん ) ⑤ 二 ⑯⑤ 上 15 i ー ー =10]| 目 18 ー フ 背 ・ 腹 
本 (EDN 5 @+ee ら e+@+⑥ 特 珠 行動 絆 可 澤 筑 式 へ 
金剛 連 懇 崩 打 (こん ご うれ ん し ん ほう だ ) ⑤⑥†⑯⑤⑥ 中 15 = ー ー ー13 ダウ ン ダウ ン 痛 腹 
馬 歩 挿 (まほ すい ) ゆ ⑤+@⑯ 中 21 16 ] 42 ー5 0 +6 背 ' 腹 
馬 歩 押 一 裏 混 各 式 (まほ すい 一 うら ね は ん し き ) 〇 ⑤⑥ 二 ⑯⑤+⑯+⑤ 特殊 行動 思 の っ Ed Re 写 ーー 裏 混 栄 式 へ 
迎 面 挿 浴 (ば い め ん そう し ょ う ) 〇 ⑤ 圭 ⑯⑤ 中 16 ー 王 三 ー5 +1 +9g 背 * 腹 
年 盤 協 組 ( ざ ば ん へ きしょう ) じ C⑤+⑯ 下 15 17 3 43 -6 ー4 +3 ー' 腹 
沈 盟 ( ち ん へ き ) ぐ ⑤+⑯ 中 18 21 3 48 ー6 ー1 +3 背 : 腹 覚 -1 
朋 山 十字 急 ( へ きざん じゅ うじ こう ) の ⑤+⑯⑤ 中 20 守 ー ー ー-12 ダウ ン ダウ ン 痛 腹 
記 歩 双 風 (きゅう ほそ う 点 うけん) < ぐ GS⑤⑥+⑯ PE 828 25 3 55 -5 頭 崩 頭骨 育 : 腹 覚 1 
五 花 学 山 (で か ざさ ん ) ぐ や 〇 ⑤+⑯ 中 30 19 2 45 ー6 ダウ ン ダウ ン 背 腹 
双 有 出 海 (そう りゅう し ゅ っ か い ) CQ⑤+⑯ 中 25 14 2 50 ー-12 ダウ ン ダウ ン 痛 腹 
双 党 (そう し ょ う ) O⑥+⑯ 中 17 15 3 35 ー ら 8 + ら +G6 背 - 腹 混 巣 式 へ 
背 身 肘 撃 (は いし ん ちゅ う げ き ) ひ ⑤+†⑯⑤ 中 20 5 ー に ー6 +3 腹 月 育 : 腹 時 虎 式 へ 
其 雷 野 ( こ ちょ う へ き ) OcP@+@ 中 24 eg 紀 論 GLSAB So CI 1 LHR 02 の う 
窟 財 拳 ( か と けん ) Cor つ B+⑯ 中 16 18 4 55 ー10 ー ら 8 0 ※ 
背 折 鍵 (は いせ つこ う ) Sor つ B+⑯⑤⑥ 中 20 ーー 王 ーー ー12 + ら 腹 月 背 ・ 腹 路 虎 式 へ 
挿 播 撃 (そう すい げき ) D⑤⑥+⑯ 中 20 28 ら 52 居 ら +3 +9g 背 ・ 腹 覚 一 1、 中 大 CH: ダ ウン 
側 端 脚 ( そ く た ん きゃ く ) ⑯+@⑥ 上 20 14 4 38 ー1 +4 +8 一 : 腹 独立 式 へ 
前 掃 肛 ( ぜ ん そう た い ) G⑯+@ 下 20 24 ー 63 ー18 ー4 +2 。 一 一 
半 旋風 (は ん せん ぶ ぷう) の ⑯+@⑤ 特殊 上 30 26 ら 51 ー8 +3 +6 一 ・ 腹 裏 混 各 式 へ 、 覚 ら 
旋風 脚 ( せ ん ぶ ぷう きゃ く ) ゆら ⑯+@⑤ 中 30 27 ー 53 -3 +3 +5 ーー 中 虎 式 へ 、 覚 1 
翔 飛 聞 ( し ょ う ひ きゃ く ) ぐ ⑯+⑨ 15 2 3 45 -98 -6 ー3 ー・ 腹 
翔 飛 連 脚 ( し ょ う ひ れん きゃ や く ) ぐ Q⑯+⑥⑯ ロ 15 本 ーー < ー5 三 い ) 0 一 腹 独立 式 へ 
双 半 飛 後 掃 限 (そう し ょ う ひ こう そう た い ) ぐ ⑯+@⑥⑯O⑯ 下 20 ーー ー 一 ー-18 | ダウン ダウン 一 一 
脆 空 転身 脚 ( と うく うてん し ん きゃ や く ) 人 ひ ⑩+⑨ 中 30 25 4 55 ー4 ダウ ジ 放 周 ダ ウジ 8 誤用 
地 旋 跳 脚 1 (ちせ ん ちょ うき ゃ く 1) ぐ ⑯+@ 中 21 38 4 5e ー6 ダウ ン ダウン 背 腹 
地 旋 跳 脚 6 (ちせ ん ちょ うき ゃ くら ) ぐ ⑯+⑥⑯ 中 20 2 ー ー ー-14 ダウン ダウン 痛 上 
伏 身 掃 脚 ( ふ くし ん そう きゃ く ) ぐ QOT@ 下 20 86 4 65 -16  -15 足 崩 育 " 腹 
倒 身 隠 (と うし ん た い ) SCO 二 ⑥⑯ 特殊 下 20 王 王 に ー ら ら 記 足 崩 背 ・ 腹 睡 羅漢 式 へ 
倒 身 跳 弓 脚 (と うし ん ちょ うき ゅ うき ゃ く ) ぐ ぐ ⑯+⑥O⑩ 中 20 一 ー ー ーB ダウ ン ダウ ン 痛 . 腹 
個 身 旋 円 脚 ( と うし ん せん えん きゃ や く ) ぐ SCO+⑥⑯⑯+@⑤ 下 、 上 8、15 ー ー ー ー11 ダウ ン ダウン 背 - 腹 振り 向き 状態 へ 
双 飛 脚 (そう ひき ゃ やく) G+@ 中 20 16 3 50 ー13 たたき た た き 痛 : 腹 
向 側 器 脚 (こう そく と うき ゃ やく) (ディ フェ ン シ ブ ムー ブ 中 )⑥+⑯ 中 18 2o ー 43 -3 ー1 + フ ーー 独立 式 へ 
提 腔 側 掌 ( て いし つ そ くし ょ う ) (ディ フェ ン シ ブ ムー ブ 中 ) @⑤+⑯@ 中 182 3 ー ー ー14 0 +1 背 " 上 腹 
斜 歩 令 心 (し ゃ ほ と う し ん ) (オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 )@ 中 16 13 2 41 ー8 +5 +8 背 " 腹 
斜 歩 陵 打 ( し ゃ ほし つ だ ) (オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 ) ⑯ 中 21 16 ら 5 ら 1 +6 +g 育 - 腹 
敗 式 中 の 技 
必 式 (は いし き ) む ⑤+⑯+@⑥ 特殊 行動 5 敗 式 へ 
月 揺 (ほう すい ) ( 敗 式 中 )⑤ =E 10 10 1 28 ー4 + ら +6 背 ・ 腹 敗 式 へ 
崩 挿 連 届 ( ほ うす いれ ん げき ) ( 敗 式 中 ) @⑥⑤ d 15 三 = ー +4 +6 +9 育 ・ 腹 独立 式 へ 
崩 挿 掌 壁 ( ほ うす いし ょ うべ へ き ) ( 敗 式 中 )⑥⑤+⑯ 中 23 ーー 王 ー +6 Py +18 育 ・ 腹 硬化 H:+11 
高 弾 限 (こう だ ん た い ) ( 敗 式 中 )⑯ 中 g1 16 3 40 ー4 ダウ ン ダウ ン 背 腹 独立 式 へ 
取 式 前 掃 朋 ( は いし き ぜ ん そう た い ) ( 敗 式 中 ) G⑯ 下 18 a1 ー cie】 -19 ダウ ゥ ウン ダウ ン 一 一 
旋風 脚 (せん ぷう きゃ く ) ( 敗 式 中 ) ⑯+⑤ 特殊 上 30 23 ー 55 ーg' | ダウ ンダ ウジ | 一: 一 覚 一 2 
簡 疾 歩 ( せ ん し っ ぱ ぽ ) ( 敗 式 中 )@+⑯ 中 20 18 6 48 ー6 +3 +6 背 : 腹 タメ 可 


※… レ イ の 移動 方 向 と 同じ 側 に 避け る 


中 40 41 6 


腹 月 腹 衣 背 ・ 


和 疾 歩 ( せ ん し っ ぽ ) ( 敗 式 中 )⑥+⑯( 最 大 た め ) 20 よろ け 
敗 式 独立 式 ( は いし きど くり つ し き ) ( 敗 式 中 ) GorG@+Q+@ 特 珠 行動 。 一 独立 式 へ 

敗 式 混 抽 式 (は いし き ー ね は ん し き ) ( 枚 式 中 )CB+⑯+@ 特 生 動 。 一 混 筑 式 へ 

人 隠 (ぽく た い ) ( 敗 式 中 特殊 行動 。 一 人 能 へ 

詞 抄 上 源 ( き ゅ うほ こけ ん ) (人 ト 馬 中 )@ 上 1a EN まま SSPWNIES2OSISSKCSIEN 

信夫 必 拳 (し ん ぼ せ ん し ん けん ) (人 ト 台 中) @@ 中 ao 2 3 EBI 回 商 2 

転身 控 地 (て ん し ん りょう そう ) (人 妥 和 )@⑤ 中 go 24 2 49  -3  +8  +a 背 腹 。 可 式 へ 

伏 軸 後 妥 (ふく し ん こう し た い ) (人 台中) ⑳ 中 ao 24 3 48 。-a 。+8  +6 背 腹 剖 m 式 へ 

窒 衣 ( は ん きま ゅ うた い ) (人 台中 ) QB 中 中 。 1614 14 7 58 よろ け タダ ウン タウ ン 背 股 

反 掌 打 ( は ん し ょ うだ ) (人 ト 馬 中 ) @+@ 特殊 上 ao 15 。 3 42  -5 タウン タウ ン 背 腹 

護 転 身 脚 (と うく うてん し ん きゃ く ) (人 ト 朋 )@+@ 中 ao e5 詳 2 請 選 BI 目 22N 2 シラ 5 シ | 

人 陸 - 独 立 式 ( ほ く た い どく りつ し さ ) (人 有 中 ) G@+⑯+@⑥ 特 和 動 。 一 

島 - 浸 近 式 (ぼく た いね は ん し き ) (1 ト 馬 B+⑯+@ 特 珠 行動 。 一 

独立 式 (どく りつ し き ) G⑥+@+@ 特 珠 行動 。 一 帳 独立 式 へ 

窟 明 掌 ( せ ん し ん と うし ょ う ) (折立 式 中 )@ 中 Ed iz 肖 具 ZN 1 うう つぶ 

十字 更 脚 ( じ ゅ うじ と うき やく) (衝立 下 )@ 中 19 5 訓 語 誠 屋 20 引 上 証 5 1 Ni 右 | 宗 吉 

二 引 脚 (に きき ゃ く ) (独立 式 中 ) @ 中 18 BrF 1 | RB1252 12 ジ WO 

伏 身 妥 (ぬく し ん た い ) ( 立 下 ) G@ 下 15 20 。 4 247 。-6 よろ け よろ け 背 了 用 敗 式 

翔 飛脚 (し ょ う ひ きゃ く ) (独立 式 中 )G⑯ EE 15 14 ら 37 +2 +4 +8 一 ' 腹 Ta 
提 加 幸 ( し ょ よう ひ れん きゃ く ) ( 旨 立 式 中 ) GR⑯ 上 15 ー = IT2 2 | al 画 務 京 填 ワ 
下層 後 提 全 ( そ うし ょ う ひ こう そう た い ) 。 ( 強 立 式 中 ) GOO 下 ao ー NHEIGIOSI 2 1 に ち 
進 分 用 (し ん ぼ ぽ ぶ ん きゃ く ) ( 立 下 )⑥+@ 中 ga 15 。 4 244  -e 応 恨 錠 。 彰 陳 時 
仙人 後 掲 財 (そく し ん こう そう た い ) (衝立 式 中 ) G+@ 下 go ISSNIGENRISESNNE ml 詳 寺 

側 進 前 掃 月 (そく し ん ぜん そう た い ) (独立 式 中 ) で ⑯+@ 下 80 25 の 66 ー6 ー18 主 0 ーー 還 
夜叉 切 四 ( や し ゃ せっ か ) (衝立 式 中 )@+ 中 17 NISGI 25IHTSST 下 多 寺 に こ 
夜 X 課 式 (や しゃ せっ か こう 5 ね は ん し き ) (独立 式 中 )+⑯P+⑩⑯+@⑥ 。 特 珠 行動 。 一 斉 筑 式 へ Lu 
前 転 ( ぜ ん て ん ) ( 昌 立 式 中 )G@+⑥+@ 特 珠 行動 。 一 ー ー ー 

前 職人 (ぜん て ん - と うく うれ ん せん きゃ く ) (独立 式 中 ) や や +⑥+G 中 中 。 oo 14 1 BO ” -9 た た き た た き 背 皮 

独立 式 - 必 式 ( ど く D つ し き ー は いし き ) (折立 式 中 ) Goro⑤+⑩⑯+@⑥ 。 特殊 行動 。 一 敗 式 へ 

独立 式 … 混 遇 式 ( ど く D つ し き ー ね は ん し き ) (独立 式 中 ) 必 B+@+@ 特 丈 行動 。 混和 式 へ 

湿式 (ね は ん し き ) ら ⑥+⑯+@⑥ 特 丈 行動 。 一 ー 一 

転 清 畠 (て ん し ん ほう すい ) ( 旨 式 中 )@ Ei it 二 EBI 9 上 EGGS 1 ミ AOAKSEINAISUAGE 
側 要 郊 (そく し ゅ うき やく) ( 湿 和 式 中 )(@ 特殊 上 g5 四 に 580 も io に に っ 選 補 な 

瑞 後 近 半 (ほん し ん こう りょう きゃ く ) ( 旨 築 式 中 )@ 中 a5 88 4 57 。-g 民 人 MM 失 半 背 胡 

飛 拉 放 還 肢 (ひえ ん せん ぶ う きゃ や く ) ( 呈 筑 式 中 )⑥+@ 特 珠 上 Ei ge 一 so 。 15  +8  +e0 ーー 本 WW-g 

前 提 馬 (ぜん そう た い ) ( 湿 筑 式 中 ) O@ 下 g3 Bl 凍 NNIGUNHEIEIE2Z ラク 

本 提 源 ( ほ ん し ゃ て いけ ん ) ( 呆 式 中 )@+ HE STDNTO IE 半 2 の 2 SO ECR ら ME ら 人 MCSERUSES223 

連 折 身上 畠 ( れ ん か ん ほん し ん じょう すい)  ( 湿 人 式 中 )+@ 中 15 ミ 日 3 BT 了 

連 所 馬上 畠 (れん か ん ほん し ん まほ すい ) (混和 式 中 )⑤+⑯P 中 go ー ー 一  -15 隊 交 用 前 。 背 硬 

混和 式 - 敗 式 ( ね は ん し きこ は いし き ) (当代 中) で @+⑯+@ 特区 行動 。 一 敗 式 へ 

湿 筑 式 - 独 立 式 (ね は ん し きど くり つ し き ) (混和 式 中 )Q@++@ 特殊 行動 。 一 独立 式 へ 

連 革 押 舞 ( れ ん か ん そう すい ) (時 式 中 )@ 中 0 8 127083 2 SBOi (| 8 間 間 加 骨 基 所 は 23 
後 前 硝 (こう し ゅ うた い ) (時 虎 式 中 )⑫ 中 24 14 2 46 ー6 所 財 万 魚 背 腹 テス さば き 有 効 フレ ー ム :1ー 
背 身 下 提 還 ( は いし ん か そう し ょ う ) ( 虹 具 中 ) O@ ao El 靖国 多 に CN ドニ = ら 252EEO (EEGA 

下 近 了 商 ( か そう れん せん げき ) (時 虎 式 中 ) OB EN 記 IEHTTH ZS た Pss 

下 掲 帝 背 舞 ( か そう れん せん ほう すい ) (時 具 式 中 ) O⑯B 中 ao ー NE は 2 2CP 1 

時 虎 式 敗 式 ( こ こと しき ー は いし き ) (時 虎 式 中 ) OorC⑤+⑯+⑤ 特殊 行動 三 必 式 へ 

的 演 ( よ うほ すい し ょ う ) (斉明 式 中 ) @ 上 12 Bi 時 思 3 陣 時 間 IGB き 間 問 還 2905 本 ETNH EBI 時 

到 有 成 必 ( こ うり ゅ う ぞ う ) (硬式 中 ) ⑥ や 中 ja モ SEI 隊 ENRISR ニ に cc 2 と: ちの 

紅 才 負 ( ら か ん どう し ょ う ) ( 理 中 ) @P 特殊 上 ao 本 上 ー  。 -B タウン タウ ン 痛 殿 

起 身 飛 半 ( き し ん ひき ゃ く ) (本 虹 中 ) ⑩ 中 15 GE 325 寺 ド 0OE ま EE に が 1 R コ 

起 身 二 起 ( き し ん に き ) ( 覇 遇 中) ⑯D 中 15 ボド だ NIIHHNaG IS2 2 ラット 

生 提 堂 衣 (ほん し ん そう どう た い ) ( 硬 筑 式 中 ) O@ 下 go 8a7 一 21  -14 タウ ン タッ ン ーー 

双 分 舞 ( そ うぶ ん すい ) ( 裏 混 忠 式 中 )⑥+⑯ 中 85 18 3 42 局 ら + ら +8 背 ・ 腹 

直 身 衣 還 (ぎし ん せん G う ) (旧式 中 ) ⑩+⑧ 上 81 2 ポト chie io Oh ニー Luc 

選 能 提 地 (うり ゅ うそ うち ) ( 要 虹 中 ) ⑩+@Q 申 18 ー ご EEG 2 205 1 

下 式 - 敗 式 ( う ら ね は ん し きこ は いし き ) (在昌 式 中 ) O⑤+@+@⑨ 特区 行動 。 一 敗 式 へ 

東独 立 式 (うら ね は ん し きこ どく りつ し き ) ( 音 虹 式 中 ) O⑤+⑯+⑧ 特殊 行動 。 独立 式 へ 

東上 了 区 ( う 5 ね は ん し きこ す いら か ん し き ) ( 間 和 式 中 ) ひ O 特殊 行動 。 一 馬 式 へ 

二 担 (じろう た ん ざん ) ( 時 虎 式 中 )⑤ 中 go 17 | 1220 っ | RG BZ83 靖 : 枯 人 HU 

騰 空 必 ( と うく うこ の ) ( 再 時 虎 式 中 ) ⑩ 中 a5 EE 購 細 馬上 NE 則 NN II | 

中 歩 叉 (ちょ うほ た ん さ ) ( 吾 時 式 中 ) C⑩ 下 go 83 4 5Z 。-4 よろ け よろ け 背 腹 取 区 へ 

届 後 揚 ( ほ ん し ん こう そう ) ( 理 時 旧式 中 ) G@ 下 ga 58 時 BKGG 半 31 昌明 上 グ ウジ 唱 販 ダ ウジ 月 還 3 

転身 導出 洞 ( て ん し ん も うこ し ゅ つど う ) 。  ( 弄 時 上 式 中 )@+@ の 中 aa 27 。 4 gm Oo タウ ン タウ ン 一 碑 

大 隊 所 半 ( た い ほう は いき ゃ く ) ( 裏 時 虎 式 中 ) ⑥+⑤ 特殊 上 ao 16 | 三 246 5 | 142 |+8 | 一 MGKQ、 ヒ ッ ト 時 績 向 か せ 

用 模式 (すい ら か ん し る ) ( 旨 和 式 中 ) GO 特 珠 行動 。 一 回 に ー ーー ー ー 

雑 漢 打 虎 ( ら か ん だ こ ) ( 細 漢 式 中 )⑥ 中 g4 らら ら 55 ー4 +3 +3 育 - 腹 

侵 魚 打 抵 (りき ょ だ て い ) ( 紀 中 ) ⑥+@ 中 25 25 。 4 60  -14 タウ ン タウ ン 背 服 

人 地 協 妥 (G く ちせ っ た い ) (大 式 中 ) ⑩ 下 15 15 1 54 。 -17 よろけ よろけ 彰 ! 腹 裏 近 式 へ 

金 和 明 頒 ( き ん こう せん た い ) (三江 中 ) ⑩+@⑥ Ei 間 上 WUIOSIB 眼 義 G0 訂 邊 = コ 8 1262 2 ント 

中 歩 畠 ( ち ょ うほ すい ) (上 昇 中 )⑤ 中 25 0 EE ES 2 ウジ 自 計 232 課 

講 舞 (ちょ うだ ん すい ) ( 空 )@ 中 a5 トニ | | Oo シク 1 に 8 


EIIF 島 / い ん | 


d ヨ IdVH つ 


中 25 ー = 背 ・ 腹 


中 脱 ( ち ょ うと つ し ゅ う ) (空中 )@ -6 タダ ウン ダウ ン 

史上 突 距 ( ち ょ うほ と つ し ゅ う ) (着地 ざわ)⑥ 中 go ー 一 。 一 。 -6  +4 。 タウン 痛 了 用 

背 挙 撃 ( は いけ ん げき ぎ ) ( 瑞 背後 )⑥ 記 1 財 1 38 語 に ) ー4 + ら 背 : 腹 か ら の 技 に つなが る 
瑞生 人 時 掌 ( は いし ん ざ ば ん へ きしょう ) 。 ( 抽 北 )O@ 17 I6 開 間 和 3 引 間 22 間 還 EE 間 前 に BiBO 目 上 

後 刺 服 (こう し た い ) ( 者 背後 )⑯ 中 18 14 3 42 ー-6 0 急 月 背 " 腹 振り 向き 状態 へ 

座 旋 門 ( ざ せん し ゅ う ) ( 敵 背後 ) で ⑯ NR 22 16 4 53 ンク 2 ボク ピル | に E 三 

朋 宅 押 半 ( と うく う は いれ ん きゃ く ) ( 和 背 後 ) 中 24 お NSHaCCP2 ま ンド EIDEHRTES2CE の SS 
背 身 肘 撃 (は いし ん ちゅ う げ き ) ( 英 背後 )6+⑯ 中 20 17 3 45 ー5 ー4 腹 月 背 ・ 腹 時 虎 式 へ 

背 身 旋 月 (は いし ん せん た い ) ( 瑞 背後 )⑯+@⑤ ココ 20 14 ーー 43 +4 +5 +8 ーー 一 敗 式 へ 、 ヒ ッ ト 時 横向 か せ 
背 向 け ー 敗 式 ( せ お け は いし き ) (病後 )O@+@⑥+@ 特 珠 行動 。 一 了 式 へ 

背 向 け 一 独 立 式 ( せ お けど くり つ し き ) 。  ( 癌 背 後 ) QB+G+G 特 叶 行動 。 ー 。 一 列 式 へ 


壁掛 背 蹴 (へ きか は いし ゅ う ) ( 壁 正面 )C⑥+⑯+⑤ 中 30 44 宇 BO よろけ  +9 RBS Ss 
加持 背 転 (へ きか は いて ん ) (壁画 ) B+@+@⑤ 特 抹 動 。 
ダウ ン 攻 
銀 訂 ( と うし ん げき ) ( 惑 ダ ウン ) ダウ ン 攻 撃 。 18 所 間 還 王 上 5 ニク アタ ウン 2 ウシ ョ 王 デ 
深 打 ( ら く げ き ほ うだ ) ( 吉 ダ ウン ) で @ ダウ ン 攻 撃 。 20 ーー 一 め ン シン タウン ー 
起き 上 が り 攻 加 

毅 (は いし ゅ うた い ) うつ 伏せ 足 )⑯ 中 2o 0 S629 隊 BES98 休 SBB 張 各 前 
後 鐵 融 (こう し ゅ うた い ) (うつ 人 は 足 . デ ィ レイ ) @@⑯ 中 go NNSESm ニ EBI TS 94 | 三 
後 職 明 ( こ うし ゅ うた い ) (うつ 似せ 足 . 横 転 ) @ 中 go 2 だら お Elioe ポ 3 
後 蹴 乳 ( こ うし ゅ うた い ) (うつ 伏せ 足 . 横 転 ・ デ ィ レ イ ) ⑩⑯ 中 20 三 ー-15 + ら +4 5 
後半 ( こ うし ゅ うた い ) (うつ 人 足 - 前 転 ) GO 中 go ESS2USSSHE2IORSKEDS2SNEE 記 3 っ 
前 衣 ( ぜ ん せん た い ) (うつ 伏せ 頭 ) @O 中 go ーーー リー| | -6  +a  +6 ーー 
前 MA( ぜ ん せん た い ) (うつ 似せ 頭 : デ ィ レイ )@@@ 中 go NRー ジ ニー ー5 ちや コカ ーーー 
前 旋 良 (ぜん せん た い ) (うつ 伏せ 頭 ・ 横 転 ) ⑯O ぬ 中 20 5 iR 主 -6 +3 +5 背 一 
前 人 N( ぜ ん せん た い ) (うつ 人 AG 虹 転 : デ ィ レ イ )@O 中 ao 人 2IIBIBIN 922 テニ 
前 旋 妥 (ぜん せん た い ) (うつ 伏せ ・ 後 転 ) ⑯ ぐ ⑯ 中 20 = 6 8 ー15 +8 +4 ーー 
前 衣 馬 (ぜん せん た い ) (人 向け 足 )⑥6@ 中 go HE こ 人 及 お Se Eo 22 3 っ 寺 
前 飼 各 (ぜん せん た い ) ( 釘 向 け 足 : デ ィ レ イ ) 中 ao SEE 人 IEEONINNE 
前 衣 馬 (ぜん せん た い ) ( 休 向 け 足 横転 ) iQ 中 go SEOSSOESSEEAENEUSISUEE ラ っ 
前 08 (ぜん せん た い ) (人 向け 足 . 横 転 : デ ィ レイ )⑯&O 。 中 go ENRIESRIRINTET5 Fe 上 グ キ 2 ーー 
前 人 計 (ぜん せん た い ) (向け 足 ・ 後 転 ) @O 中 ao ーー ーー ーー =5 ra 1+4 ーー 
後 角 馬 (こう し ゅ うた い ) (人 向け 頭 ) @O 中 ao ENESIIRNB BIN 用 Fa Teil Nm 二 
先 映 (こう し ゅ うた い ) (人 向け 頭 ・ デ ィ レ イ )@R 中 ao EN6S 困 層 
後 外山 (こう し ゅ うた い ) ( 仙 向 け 頭 横転) ⑯O9 中 go NBGINE2IN NSHEN 導 8 靖国 ド B9WFB 揚 届 衣 喧 
後 間 R (こう しゅう たい) ( 休 向 け 頭 横 転 : デ ィ レイ )⑯&O 。 中 go ーー ニー ーー  -5 +6  +e 到 - 
後 妥 問 (こう し ゅ うた い ) (人 向け 頭 . 前 転 ) 9 中 go ー 一 。 一 -15 +@  +8 匠 一 
地 近 明 ( ち そう せん た い ) (うつ 人 足 ) WOe⑯ 下 go 交 NMRS6SINRNONRSS = 
後記 台 ( こ うそ う せん た い ) (うつ 伏 足 : デ ィ レ イ ) OO 下 ao IEDNMINONNNNSSH 
後 提 放 台 ( こ うそ う せん た い ) (うつ 人 足 . 横転 ) W⑯ 下 go ニー ニー ーー 3"+4 18 ーー 
後 提 放 敵 ( て うそ う せん た い ) CI 人 ao SE 寺 h 二 IS E 9 1 NB ミー 
後 提 族 台 ( こ うそ う せん た い ) (うつ 似せ 足 . 前 転 ) WO 下 go NN ニョ ニコ リー ニ 5 5 Ta 一 
前 電導 上 (ぜん そう せん た い ) (うつ 似せ 頭 ) WO 下 go ー 一 一  -@ 9O  +8 ーー 一 
前 電話 般 ( ぜ ん そう せん た い ) (うつ 人 せ 頭 ディ レイ )WQRD 。 下 go ーー ョ ーー ニー | =15 | -9 。+8 ーー 
前 掃 旋 朋 ( ぜ ん そう せん た い ) (うつ 伏せ 頭 ・ 横 転 ) ⑩O⑩ Hi 20 5 寺 -6 +3 +6 EET 
前 電器 (ぜん そう せん た い ) tl 2 go ー ーー  -5--8  +e ーー 
前 電話 豆 (ぜん そう せん た い ) (うつ 伏せ 頭 後 転 ) す ⑯D 下 go EN 生き 8 時 STD 旨 2GE 当 1996B ら 洋三 
前 捧 了 ( ぜ そう せん た い ) (人 向け 足 ) WO 下 ao SS 
前 提 誠 限 (ぜん そう せん た い ) (人 向け 足 : デ ィ レイ ) RIO 下 go ー 一 一 -15 -3  +8= ーー 
前 電話 台 ( ぜ そう せん た い ) ( 爺 向 け 足 . 横 転 ) WO 下 go ロー 6. +3  +e ニー 
前 提 衣 (ぜん そう せん た い ) HH の 人 RNN EE3iB 2 8 hG 
前 控 司 (せん そう せん た い ) (向け 足 . 後 転 ) WOD 下 ao 較 交 隊 9 降 還 人 半 EN REGW 還 8 光 軸 較 
後 提 旋 台 ( こ うそ う せん た い ) (人 向け 頭 ) WO 下 ao 提 放 HEHRE 3 HBG1I NKBT] ET 8 
後 提 誠 明 ( こ うそ う せん た い ) (人 向け 頭 ・ デ ィ レイ ) WS ao EET62IESE Sn ニー 
後 提 許 豆 ( こ うそ う せん た い ) (人 5 向け 頭 横 転 ) WO 下 ao RBONEESE SEESHEE1HNIEGIMIERSEOISI 語 HG 演 | 間 E5 
後 所 誠 右 (て うそ う せん た い ) (人 向け 足 . 横 転 : デ ィ レイ )⑯SO 下 ao ーー ニー ーー 。 -5 。 -8  +8 ーー 
後 拓 台 ( て こう そう せん た い ) (人 向け 頭 . 前 転 ) W⑭ 下 go HHIENSNNHISSBUIESIN に 


攻撃 判定 


雷 身 旋 舞 ( ら いし ん せん ) ⑤+@⑥ 上 邊 投げ 覚 一 1 
弓 前 常 忌 (きゅう せん し ょ う へ き ) や ⑤+⑤ 上 段 投げ 50 ダウ ン 土 0 3 ゆ ⑤+@ 投げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 
黄 龍 撮 尾 (こう りゅう は いび ) <QO5⑤+@ 上 段 投げ 20 ダウ ン 0 2 の ⑤@+⑤ 投げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 
撮 脚 提 倒 ( は いき ゃ くそ うと う ) ゆ ぐ B+†⑤ 上 段 投げ 45 ダウ ン 土 0 5 ぐ QB+@ 投げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 
金龍 合 口 (きん りゅう が っ こう ) ぐ ⑤+⑨ 上 段 投げ 50 ダウ ン ら デ ぐ ⑤+⑤ 
排 山 倒 海 ( は いざ ん と うか い ) 人 SB+@⑤ 上 段 投げ 28 ダウ ン 0 5 SB+⑨ 投げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 
反 風 質 古 (そう ふう か ん じ ) ぐ で OcD⑤+@⑨ 上 段 投げ 15 こら 0 二 ら ⑤⑥+⑤ 投げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 
汐 雪 背 (そう さい は いけ ん ) ( 双 風 質 耳 中 ) <r2⑤+@⑤ 投げ コン ポ 20 宗 人 デ ー ー 
羅 洪 進 天 撃 ( ら か ん し ん て ん げき ) ( 双 地 背 挙 中 ) G ぐ 2⑤+⑤ 投げ コン ボ 25 ダウ ン 全 三 主 覚 一 1 
控 陰 堀 詞 ( り ょ うい ん せん し ゅ う ) ( 瑞 右 )⑥+@ 上 段 投げ 50 の ウ 多 E コ 0) ーー ら ⑤+@ 
人 豚 槍 全 ( ほ く た い ね ん と う ) ( 瑞 左 )⑥+@⑤ 上 段 投げ 40 ダウ ン 0 守 ぐ B+@ 
倒 身 檜 下 畠 ( と うし ん そう か すい ) ( 敢 後 ろ 向 き )@⑥+⑤ 上 段 投げ 50 ダウ ン ーー ー デ 
前 転 … 鳳 出展 幼 ( ぜ ん て ん ほう お うてん よく ) (独立 式 中 ) や ⑤+⑯+T@⑥⑤+@⑤ 上 段 キ ャ ッ チ 投 げ 50o ダウ ン モ 主 ー 覚 一 

当て 身 技 
独立 旋 掌 (どく りつ せん し よう) (独立 式 中 ) ( 対 ・ 上 中 下 @、 肘 ) 当て 身 30+〆 ダウ ン テ 王 三 


メー ジ 数 値 、 技 後 の 有 利 不 利 、 回 転 方 向 な ど は 編集 部 調べ に よる も の 


ジジ ツ 臼 三 

ウニ 22X00 ツ ニー リ ジ ド 
シャ ドー コン ビ ネ ー シ ョ ン 
シャ ドー コン ボ ハ イキ ッ ク 
フェ イン ト ポ ボディ 

ウラ ウジ ジョ ーー 
バッ ク ナ ッ クル 

バッ ク ナ ッ クル ハイ 
バッ ク ナ ッ クル スト リー ム 
バッ ク ナ ッ クル ハイ ー ス イッ チバ ッ ク ブ ロー 
バッ ク ナ ッ クル トー キッ ク 


バッ ク ナ ッ クル トー キッ クー フロ ント スリ ー バ ー 


フロ ント スリ ー バ ーー ホー ルド フェ イス ニー 
ダッ キン グ ボ ディ ブロ ー 

ダッ キン グ ボ ディ スマ ッシュ 

へ ビィ イン パク ト 

シッ ト ジ ャ ブ 

テイ クオ フエ ル ボ ー 

テイ クオ フエ ル ボ ーー スイ ッ チ ニー リフ ト 
カッ ト ア ッ パ ー 

ディ フェ ン シ ブ エル ボー 

フロ ント キッ ク 

スイ ッ チ レフ トス ライ サー 

スイ ッ チ ライ トス ライ サー 

ハー フ ム ー ン キッ ク 

の 以 E2 ツ ミニ キッ ク 

カッ トイ ン ニ ー キ ッ ク ー フ ロン トス リー パー 
フロ ント スリ ー バ ーー ホー ルド フェ イス ニー 
シャ ドー スラ イサ ー 

パー リン グ ハ イ キッ ク 

バー リン グ コ ン ビ ネー ショ ン 
スト ッ ピ ング ロー 

スト ッ ピ ング ロー コン ボ 

スト ッ ピ ング ローー ス イッ チバ ッ ク ブ ロー 
シッ ト ダ ウン ロー キッ ク 

ライ ト ア ング ルト ー キ ッ ク 

ボー ンク ラッ シュ ミド ル 

ポー ンク ラッ シュ ミド ル 

へ ビィ フッ ク 

へ ビィ フッ クコ ン ポ ボ 

へ ビィ フッ クー スイ ッ チ ニー リフ ト 

フェ イク スピ ン エ ルポ ボー 
グラ ンド スバ イク 

レオ パル ドス トラ イク 

ボマー スト ライ ク 

ブー メラ ン フ ッ ク 

ガー ドク ラッ シュ トル ネー ド 

ヒー ルキ ッ ク 

スイ ッ チ バッ クミ ドル 

バッ クチ ャ ー ジ キッ ク 

バッ クチ ャ ー ジ キッ ク 

バッ クチ ャ ー ジ セッ ト ア ッ プ 
ステ ッ プ アウ ト 

ステ ッ プ イン 

ロー スピ ンス ライ サー 

スト マッ ク ク ラ ッシュ 

スト マッ ク ク ラ ッシュ ー フ ロン トス リー バー 
フロ ント スリ ー バ ーー ホー ルド フェ イス ニー 
レッ グ ボ マー 

イン トル ー ド フッ ク 

イン ター セプト ポ ボディ ブロ ー 

グラ イデ ィング スラ イサ ー 

グラ イデ ィング バッ ク ナ ッ クル 

グラ イデ ィング トー 

グラ イデ ィング ミド ル 

セッ ト ア ッ プ (オフ ェ ン シブ スタ イル ) 
バリ アキ ッ ク 

バリ アキ ッ ク 

ボディ フッ ク 

スマ ッシュ トー キッ ク 


日 科 zh 


特殊 上 


(立ち 途中 )@ 
S@ 

Se 

ゃ et 
CPP++@ 
CB 


⑤ ぐ 6( カ ウン ター ヒッ ト 時 ) 
C+@ 


⑥S ぐ (カウン ター ヒッ ト 時 ) 
⑤+@⑯ 


ゆ @ 
ひら 〇 @⑤ 


H 耳 廿 


ロビ 


打 届 投 げ 


打撃 投げ 


す C⑥⑤⑥ 十 ⑯+⑥ 

S ぐ ⑤ 

C⑤ 

⑯⑩ 

⑯Q⑯ 特 
⑯O⑯ 
(立ち 途中 )⑯ 中 
S⑯⑩ 中 
ゆ ⑯ (カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 ) 必 ⑤+⑥ 打撃 投げ 
(カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 ) ゆ ⑤+@⑧《⑯ 打 遇 投 げ 
ウ ⑯ 中 
ぐ ⑯ 記 
む ⑯⑩ 
けむ ⑯@ 


c@⑯ 

ぐ 《 (最大 タメ ) 
⑥+⑯ 

⑥+⑯⑤ 
⑥+⑯ ら ⑥+⑯+⑥ 

ら ⑤+⑯ 

⑤⑥+⑯⑤ 

ぐ < や ⑥+⑯ 

む ⑥⑤⑥+†⑯ 

ぐ ⑤+⑯ 

⑯+@ 

S⑯+⑧ 

G+@ 

で ぐ G+⑤ 

の <Q⑯+⑥ (最大 タメ ) 
ぐ CO+@( タ メ 中 ) ひ 
<G⑯+⑥( タ メ 中 )⑧ 
ぐ SSo⑯+@@ 

SQ⑯+@⑤ 下 
ぐ +@⑤ 中 

ぐ ⑯+⑧( ヒ ッ ト 時 ) ら ⑤+@⑤ 打撃 投げ 
ぐ ⑯+@⑧( ヒ ッ ト 時 ) 〇 ⑤+⑥O 打 届 投 げ 
ら ⑯+⑥ 中 

@ 押 し た まま り ⑤ 中 
@ 押 し た まま 人 ⑤ 中 
@ 押 し た まま ぐ B 
@ 押 し た まま むら 
@ 押 し た まま の ⑯ 中 

@ 押 し た まま ⑯ 中 
⑥+⑯+@ 特殊 行動 
( 診 中 倒 デ ィ フェ ン シ ブ ムー ブ 中 ) ⑥+⑳ 中 

( 腹 側 ディフェン シブ ムー ブ 中 ) ⑥+《⑯ 中 
(オフ ェ ン シ ブ ムー ブ 中 )⑤ 中 
(オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 ) ⑯ 中 


半 
是 昌 量 日 汗 日 昌 日 是 日 昌 コロ ヒコ 


上 


オフ ェ ン シブ スタ イル へ 


覚 1 


オフ ェ ン シブ スタ イル へ 


dEdVH つ 


ョ 1I| オ VIVQ 


オフ ェ ン シブ スタ イル へ 


さばき 効 果 ( 対 ・ 下 ALL)、 さ ば き 有 効 フレ リー ム : 1 一 17 


ヒッ ト 時 横向 か せ 
ヒッ ト 時 横向 か せ 


で ば き 効 果 ( 対 ・ 上 中 必 、 ヒ ジ 、 上 《)、 さ ば き 有 効 フレ ー ム :1 一 13 
覚 1 


覚 1 
オフ ェ ン シブ スタ イル へ 


硬化 : 二 ら 


オフ ェ ン シブ スタ イル へ 


さば き 効 果 ( 対 ・ 上 や 、《⑯)、 さ ば き 有 効 フレ ー ム :] 一 15、 さ ば き 成 功 
時 た た き 付 け 


覚 -1 

さば さき 交 果 (3- 中 Q、 ミ ドル 、 ヒ ザ )、 さ ば き 有 効 フレ ー ム :5ー20 
覚 -1 

覚 1 

ヒッ ト 時 横向 か せ 、 覚 一 ら 


振り 向き 状態 へ 


オフ ェ ン シブ スタ イル へ 


ぐ Q⑯+@、 ぐ G ぐ ⑯+⑥ (タメ ) ヒッ ト 直 前 


書 化 H: 用 毅 
硬化 日 : 腹 崩 


オフ ェ ン シブ スタ イル へ 
硬化 :+4 
硬化 H: す 4 


打 琉 技 (オフ ェ ン シブ スタ イル ) 


ステ ッ ブ イン ジャ ブ 
クイ ッ ク ア ッ パ ー 
クイ ッ ク ア ッ バ ーー スイ ッ チ バッ ク ブ ロー 


@ 
@@⑤ 
⑥⑤⑤+⑯ 二 ⑥ 


rF ヒ 


10 12 26 + ら +5 +8 背 ・ 腹 
10 CS =5 ー3 co 背 ・ 腹 
13 ー ー ー14 ー2 =5) 背 腹 
17 ー 王 ー ー6 こら +6 背 : 腹 
17 ー 一 ー ー8 +8 +5 背 ・ 腹 
20 寺 ーー 三 ー13 ウン 2 明 全 の ウジ 一 ・ 腹 
17 ー 一 ー ー8 +1 腹 崩 背 腹 
18 13 3 39 三 5 +1 尻 魚 背 ・ 腹 
16 16e 昌 42 ー8 ー1 +5 一 : 腹 
18 ー ー ー ー8 ー8 +1 一 " 腹 
ら 1 ーー ーーー ーー ー13 +4 + フ 背 - 腹 
15 ーー ー デー +1 +4 +6 一 : 腹 
23 ー ー ー ー8 ー ら 2 +6 背 ・ 腹 
85 

25 三 
18 16 3 42 ー6 +1 +4 背 : 一 
20 ー 一 ー ー8 +1 尻餅 背 ・ 腹 
28 ヒ に ) 5 50 +5 +9 +20 背 : 腹 
9 182 1 30 ー5 +4 + フ 背 ・ 腹 
16 16 3 43 ー6 +1 +4 背 : 腹 
1 フ ー ー ー ー6 ー ら 8 +6 背 腹 
10 に ) 3 30 0 +3 +4 背 - 腹 
18 18 3 46 ー8 + ら +4 背 腹 
17 16 5 42 ー6 + ら +4 背 ・ 腹 
20 ー ー ー 詞 5 3 +6 育 - 一 
20 ー = ー ご 5 +3 +6 背 一 
20 18 5 48 ー6 +1 ダウ ン 背 腹 
18 15 ら に に ) ー4 0 +4 背 " 腹 
25 に sa 
25 

22 21 三 5o ー9 ダウン ダウ ン 一 一 
20 24 4 55 ー9 0 軸 の 0 ウシク 細 靖 を 
15 ー ー +1 + ら +6 背 ' 腹 
12 16 3 50 ー14 ー6 + ら 育 ・ 腹 
14 ー デ ーB た た き た た き 背 : 腹 
15 ー ー ー +1 +4 +6 一 : 腹 
15 16 1 Eie) ー14 ー6 0 背 ・ 腹 
25 20 3 51 ー5 + ら 6 。 ダウ ン 背 腹 
23 16 2 40 = 0 +6 背 : 腹 
30 87 四 B5 よろけ ダウ ン ダウ ン 彰 腹 
28 16 3 40 ー4 +1 +6 背 ・ 腹 
15 ー ー ー ー3 +8 頭 前 一 腹 
17 二 5 軸 -6 語ら +6 背 ' 腹 
20 27 3 Ecj) ー6 ー1 + ら 背 . 腹 
18 ー に ー ー15 た た き た た き 背 度 
20 eg ら 59 ー8 + ら 6 た た き 痛 . 腹 
30 33 4 56 +3 +5 + フ 背 ・ 腹 
22 17 ら 44 思 5 頭骨 頭骨 背 ・ 一 
35 38 ー 67 よろ け +9g +13 ーー 
25 24 5 51 に ) た た き たたき 背 - 腹 
20 16 4 40 ー4 + ら +4 背 " 腹 
24 46 5 78 ー6 腹 月 腹 月 背 . 腹 
38 70 由 101 よろ け 用 月 腹 月 背 - 腹 
81 20 計 58 ー18 -5 土 0 ーー 
20 17 3 44 ー6 三 3 +1 背 . 腹 
25 ー 一 5 8 還 ー ー 
25 

3O 28 2 53 ー6 ダウ ン ダウ ン 背 . 腹 
20 23 3 55 1 ら | 腹 月 商 結 
20 20 3 51 = 0 腹 月 一 腹 
19 36 に y4 ー10 頭骨 頭骨 Se 
19 42 ー 67 ー10 頭骨 頭 崩 時 
19 27 ー 54 ー6 ー4 ー ら ーー ミニ 
19 27 詞 54 ー6 ー4 ー1 寺 二 
25 a1 計 5e ー14 + ら 8 +6 ーー 
25 ag ee 55 ー14 + ら 8 +6 ーー 
16 13 2 41 ご 3 +5 +8 背 * 腹 
21 16 2 52 ー13 +6 +9 彰 腹 
10 11 ら 27 + ら +5 +8 背 ・ 腹 
10 ーー 計 ー ー5 三 8 + ら 2 背 - 腹 
15 デ ー デ キ 1 +3 +6 一 ' 腹 


ディ フェ ン シ ブ スタ イル へ 


d ヨ 1dVH う っ 


EL 
⑥⑥⑤ 


スト レー ト E 
マシ ン ガ ンコ ン ビ ネー ショ ン @⑤⑥⑤⑯ 中 
クイ ッ ク バ ッ ク ブ ロー @P⑥⑥ 詩 
フェ イン ト ボ ディ ⑯<⑥ 中 
コン ボニー キッ ク @⑯ EE 
スマ ッシュ スト レー ト @@⑤ 特殊 上 
スマ ッシュ アッ バー (立ち 途中 )@ 中 
ボディ ブロ ー ら @ 中 
ボディ ブロ ーー バレ ッ ト フ ッ ク PP@⑤ EE 
スト ライ ドコ ン ビ ネー ショ ン 〇 ⑥@⑯ 中 
ボディ ブロ ーー スイ ッ チ バッ ク ブ ロー 〇 ⑥⑤+⑯+@⑤ EE 
ロン グ バ レル ブロ ウ P@ 中 
へ ビィ イン バク ト ぐら 中 
へ ビィ スト レー ト (っ 】 BE 
ボディ スト レー ト ぐ D⑥⑤ | 
チョ ッ ピ ング ライ ト key( つ ( つ () 中 
アサ ルト コン ビ ネ ー シ ョ ン ぐ で H2⑥⑥⑥⑯ 中 
ワ ロ ー バ パック < ぐ や ⑥⑥<GB = 
ステ ィ ン ガ ー ス トラ イク SO ぐ 2⑤⑥ 中 
ステ ィ ン ガ ー ス トラ イク ぐ G ぐ PD (最大 タメ ) 中 
タン ク バ スタ ー CSG ぐ S⑤( タ メ 中 ) せ Hi 
ウッ グ ガ ニード クラ ッシュ SG@ 特殊 下 
ショ ー ト アッ パー ぐ ⑤ 中 
バン カー バス ター (2) は 
ハイ キッ ク ⑯ = 
ハイ キッ クー イン ター セプト ⑯⑤ 中 
デス サイ ズ 2 特殊 上 
ウラ スタ ニテ (立ち 途中 )⑯ 中 
ニコ ゆ ⑯ 中 
ーー キック ⑯⑯ He 
キッ クー ジャ ブ P⑯⑯B Hg 
ツン 2A757 ス 3 ジム リグ の ⑩⑤⑤ = 
ブロ ー バ ッ ク の ⑯OPXGP dg 
ニーー キ ッ ク ー ジ ャ ブー スイ ッ チ ニー リフ ト  ⑯⑯⑤⑤+⑯+@⑥ 中 
ラン ディ ング ニー キッ ク らら ⑯ 中 
ウンジ ガイ ング ジロ コンポ や ⑯⑤⑥ 中 
人 ハンティング キッ ク PO⑯G⑯ 特殊 上 
人 ハン ティ ング キッ ク ひ ⑯G⑯ 特殊 上 
スト ッ プ ミド ル Ko) 中 
スト ッ プ ミド ルー イン トド ルー ダー ステ ッ プ oo 特殊 行動 
スト ッ ピ ング ロー S⑯ IN 
スト ッ ピ ング ロー コン ボ り ⑯⑤ BE 
スト ッ ピ ング ロー スマ ッシュ ひ ⑯⑥⑤ 下 
ブロ ー バ ッ ク り @@G⑤ EE 
スト ッ ピ ング ロー コン ボー スイ ッ チ ニー リフ ト ひ ⑯@B⑥@+⑯+⑤ 中 
シッ ト ダ ウン ロー キッ ク いい ) 1 
スト ッ ピ ング トー S⑯ 中 
フラ グ バ ッ ク ナ ッ ク ル ぐ ⑯⑤ 上 
ステ ルス ボディ ブロ ー ぐ ぐ ⑯⑤⑤ 中 
ステ ルス ボディ ブロ ーー スイ ッ チ ニー リフ ト ぐ 3⑥B⑤+⑯+⑤ 中 
ステ ルス スピ ン キ ッ ク SC⑤⑯ 特殊 上 
フラ グ バ ッ ク ナ ッ ク ル ー イ ント ルー ダー ステ ッ プ ぐ ⑯⑤B⑯ 特殊 行動 
スト ッ ピ ング トーー セ カン ドイ ン バ ク ト SO⑯ 中 
スト ッ ピ ング トー ニー イ ント ルー ダー ステ ッ プ ぐ ⑯⑯ 特殊 行動 
スト ッ ピ ング トーー ス イッ チバ ッ ク ブ ロー ぐ 《⑯⑤⑥+⑯+⑤ 
H:A・W:K スト ライ ク の い 9) 中 
H・A・W・K スト ライ ク C⑯+@⑤ 申 
カウ ンタ ー ス トラ イク < ぐ GS⑯ 中 
チョ ッ ピ ング フッ ク ⑥+†⑯ 中 
チョ ッ ピ ング フッ クー ボディ スマ ッシュ @+⑯⑤ 中 
チョ ッ ピ ング フッ クー スイ ッ チ バッ ク ブ ロー @⑥+†⑯⑤+⑯+⑤ GE 
パイ ル バ ン カ ー ゆ ⑤+⑯ = 
ライ トニ ング スマ ッシュ ぐ C⑥+⑮ 中 
ライ トニ ング スマ ッシュ ー コ ン ボ ぐ や ⑤⑥+⑯⑤ 中 
ロシア ン フ ッ ク の C⑤+⑯ 中 
アッ パー カッ ト S⑤+⑯ 中 
アッ パニ ビー ニル ジ ニ ド ぐ で ⑤+⑯⑮⑯ 中 
クイ ッ ク バ ッ ク ナ ッ ク ル ⑤⑥+⑯ 8 
ステ ルス ボディ ブロ ー C ら +⑯⑤@ 中 
ステ ルス ボディ ブロ ーー スイ ッ チ ニー リフ ト 必 ⑤+⑯⑤⑤+⑯+⑤ 中 
ステ ルス スピ ン キ ッ ク 2⑤+⑯⑯) 日 
フラ グ バ ッ ク ナ ッ ク ル ー イ ント ルー ダー ステ ッ プ 必 @+⑯⑯ 〇 特殊 行動 
ガー ドク ラッ シュ トル ネー ド ⑯+@ 特殊 上 
レッ グ ス ラ イサ ー S⑯+@⑤ 9 
レッ グ ス ライ サーー テ イク ダウ ン 22 開け 
ヒー ルキ ッ ク の ⑯+@ 中 
レッ グ カ ッ ト ロ ー EC⑩+ す ⑨ IN 
レッ グ カ ツ トロ ーー テイ クダ ウシ ら ⑯ 二 (ヒッ ト 時 ) 〇 ⑤@+⑨ 打 厩 投 げ 
クイ ッ ク ト ー キ ッ ク SQ6+@ 中 
レッ グ ク ラッ シュ ホー ルド ぐ の ⑯+@( ヒ ッ ト 時 )⑥+@⑤ 打撃 投げ 
バッ クチ ャ ー ジ キッ ク SQ⑯ 二 @ 中 
バッ クチ ャ ー ジ キッ ク ぐ 〇 〇 G⑯ 上 ⑥ (最大 タメ ) 中 
バッ クチ ャ ー ジ セッ ト ア ッ プ の G+@( タ メ 中 ) で 特殊 行動 


※… ベ ネッ サ の レバ ー 入 力 方 向 と 逆 側 に 避け る 


ーー ーー 「- -5  -2 彰 腹 


8 

ー ー ー 三 14 。 ダウン ダウ シ | 痛 : 腹 
ー ー -6 ー ら 8 +4 一 腹 
ーー = 詩 ー9 +1 腹 哨 育 ・ 腹 
ー ー ー -3 +3 +6 背 ・ 腹 
18 ー ー ー4 +3 +8 背 ・ 腹 
20 15 3 38 =3 + ら 尻餅 背 腹 
1 フ 7 14 ら 36 ー5 ー1 + フ 背 ・ 腹 
14 ー ーー ー -6 に) +6 背 * 腹 
20 = ー ー ー14 ー1 +4 痛 * 腹 
15 ー ー ー +1 +3 +6 一 腹 
23 15 3 44 -6 +1 EG 背 : 腹 
28 に ) 5 50 +5 +9 +20 痛 腹 
12 14 ら 30 +8g +4 +8 痛 一 
12 5 一 王 こと 0 +3 背 : 腹 
15 ー 5 ー = -3 +3 背 ・ 腹 
18 に 宇 一 ー18 +8 +6 背 * 腹 
10 ー ー +8 +6 +6 育 ' 腹 
25 24 ら 50 0 ツウ ジ 衣 昭 ダ ウジ 背 : 腹 
38 56 ら 79 よろ け 腹 月 腹 月 育 : 腹 
27 59 3 86 cl 足 崩 足 崩 背 ・ 腹 
9 1a2 1 30 =5 +4 + フ 背 : 腹 
20 16 ら 45 -6 ー1 ダウ ン 背 ! 腹 
20 24 ら 47 エコ ダウ ン 」 | ダウ シ | 育 : 朗 
18 17 3 40 = +1 +6 一 腹 
16 5 ーー ー8 =i 腹 月 一 腹 
16 16 ら 42 ー6 +3 頭骨 背 一 
20 16 に 】 42 ー6 8 アゴ 崩れ 背 腹 
18 16 3 42 -6 ー ら + ら 8 背 腹 
16 ー ー -6 ー1 +4 一 : 腹 
12 ー ー ー ー4 ー ら + ら 背 ' 腹 
らら 8 に 2 王 +5 吹 飛 吹 飛 背 一 
10 5 ーー 三 +8 +6 +6 背 * 腹 
17 ー ー ー ー6 ー ら 8 +6 背 ' 腹 
18 16 ド 】 43 4 語ら +1 背 : 腹 
16 ィ ーー 寺 呈 好 3i +5 背 ・ 腹 

81 ー ー ー ー8 +0 +8 ※ 

21 王 ー ー -8 0 +8 ※ 
21 17 2 46 -6 0 + フ 背 " 腹 
ー 背 : 腹 
13 17 ら 46 ー14 -6 0 背 ' 腹 
18 : 呈 に ーー の 0 +3 背 : 腹 
283 ーー ーー +5 吹 飛 吹 飛 背 : 一 
10 ー ー ー + ら +6 +6 背 ・ 腹 
17 ー ー = ー6 の +6 背 ' 腹 
12 eo ら 54 ー14 -6 0 背 ' 腹 
20 16 ら 482 = | +6 背 ・ 腹 
12 ー ー ー ー4 ー1 +5 一 : 腹 
16 に デ ー8 ー93 +3 背 ・ 腹 
17 ーー ー ー ー6 どら +6 背 " 腹 
20 一 ー ー3 +4 + フ 背 : 一 
16 5 ー ー ー14 ー3 +4 背 一 
15 一 ー ー +1 +3 +6 一 腹 
26 20 4 55 ー15| | ダウ ン | ダウ ン | 前 腹 
26 19 4 54 ー15 ダウ ン ダウ ン 背 腹 
18 16 3 38 ー3 + ら +6 背 ・ 腹 
20 17 3 41 ー4 +1 +6 背 * 腹 
18 守 三 三 3 ら 1 尻 僚 背 ・ 腹 
15 ーー ー ー +1 +3 +6 背 ・ 腹 
20 14 3 42 = た た き た た き 背 * 腹 
30 33 2 60 5 語 上 ン ウジ 汗 工 タウ ジン 中 還 = 肛 | 
18 ー ー ー co 山 ら 肌 三 ダ ウジ 人 司 タ ウ ジン 良 還 背 5 
20 20 3 52 ー12 た た き た た き 痛 : 腹 
20 19 ら 46 ー6 ー1 ダウ ン 痛 用 
18 一 ー = -98 +3 + フ 背 ' 腹 
17 18 3 41 ー4 ー1 +5 背 - 一 
16 ー ー ー ー8 ) +3 背 - 腹 
17 二 計 に コ ー6 ー ら +6 背 " 腹 
22 ー ー ーー = に ) +4 + フ 育 ・ 一 
35 38 ー 67 よろ け +9 +18 一 一 
81 21 ら 55 ー14 ー3 +1 一 腹 
17 テイ ク D 一 背 ' 腹 
25 24 5 51 ー6 た た き た た き 背 . 腹 
17 38 3 65 三 5 ー5 + ら 背 上 腹 
17 テイ ク D に 背 ・ 腹 
16 17 3 4 ー8 ー-3 + ら 背 : 腹 

40 に 
24 47 5 73 ー6 腹 月 腹 月 背 : 腹 
38 フ 71 ら 108 よろ け 腹 月 腹 月 育 ・ 腹 


覚 1 


ディ フェ ン シ ブ スタ イル へ 


覚 1 


沈 三 | 


キャ ン セ ル 可 


覚 1 


ディ フェ ン シ ブ スタ イル へ 


ヒッ ト 時 横向 か せ 


ヒッ ト 時 横向 か せ 


イン トル ー ダ ー ス テッ プ へ 


覚 一 1 


ディ フェ ン シ ブ スタ イル へ 


覚 一 1 


ディ フェ ン シ ブ スタ イル へ 


イン トル ー ダ ー ス テッ プ へ 


イン トル ー ダ ー ス テッ プ へ 
ディ フェ ン シ ブ スタ イル へ 


ディ フェ ン シ ブ スタ イル へ 
覚 1 


覚 一 1、 ぐ ⑯⑤ か ら の 技 に つなが る 


ディ フェ ン シ ブ スタ イル へ 


イン トル ー ダ ー ス テッ プ へ 
ヒッ ト 時 横向 か せ 、 覚 一 


テイ クダ ウン ペ 


テイ クダ ウン ペ 


ディ フェ ン シ ブ スタ イル へ 


特殊 行動 


ステ ッ プ アウ ト C+⑤( タ メ 中 )⑤ 


ステ ッ プ イン GO+@@ 持 珠 行動 CO+@、GGO+⑥ (タメ ) ヒッ ト 直 前 
レッ クボ マー C@+@ 中 go g7 5 6 タウ ン タダ ウン 背 看 

セッ ト ア ッ プ (ディ フェ ン シ ブ スタ イル ) @+@+@ 特 人 行動 ディ フェ ン シ ブ スタ イル へ 

ボディ スマ ッシュ (オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 ) @ 中 16 13 2 41 ー3 +5 +8 背 ・ 腹 

クイ ッ ク ニ ー キ ッ ク (オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 ) ⑯ 中 g1 1e 2 5g 唐 目 王 13 | +6 +9 | 萌 度 

イン トル ー ダ ー ス テッ プ 中 の 技 ( オ フェ ン シ プ スタ イル ) 

ライ ジン グ ア ッ パー (イン トル ー ダ ー ス テッ プ 中 )⑥ 中 18 g1 回 53 11 "たたき たたき 背 ' 腹 

ライ ジン グ ア ッ パーー ス イッ チバ ッ ク ブ ロー 05 り 上 15 三 ニー 二 +1 +3  。 +6 一 腹 ディ フェ ン シ プ スタ イル へ 

ロー リン グ ト ー キ ッ ク (イン トル ー ダ ー ス テッ プ 中 )⑯ 中 2o go 3 46  。 -2 万 公 尻 背 醒 

バン カー クラ ッ シ ャ ー (イン トル ー ダ ター ステップ)@+⑳6 。 上 go 23 46 。  + ら 5 タダ ウン タウ ン 背 度 


ダブ ルナ ッ ク ル (上 昇 中 )@ 中 25 ー 9 ー ー10 ダウン ダウ ン 痛 腹 

ステ ッ プ スト レー ト (空中 )⑥ 中 25 三 本 Oi 語 引 ウル ウジ 人 還 の ウジ 衣 | 還 商 4 腸 

ステ ッ プ フッ クキ ッ ク (空中 )⑯ 中 825 3 5 ーー ー5 ウン 5 ダウ シン 忌 前 ( 腸 

ステ ッ プ ヒー ルキ ッ ク (着地 ぎわ )⑯ 中 20 ー ー ー ー6 +4 ダウ ン 痛 腹 

エル ボー (上 昇 中 )@ 中 25 三 三 モテ (0 記 全 ダウ ジ 当 記 ダ ウジ 滑 王 棒 X 朋 

ステ ッ プ スト レー ト (空中 )@ 中 ら 65 に ニー 剛 に 6 地 の ウ 5205 近 ダ ウジ Aa 庫 商 4 且 

ステ ッ プ フッ クキ ッ ク (空中 )⑯ 中 ら 25 三 呈 に ー5 ダウ ン ダウ ン 背 : 腹 ロ 
ステ ッ プ ヒー ルキ ッ ク (着地 ぎわ )⑯⑩ 中 20 ー ー ー -6 +4 ダウ ン 痛 ! 腹 EE ウ 
バッ クス ラッ シュ ( 敢 背 後 )@ 8 18 18 1 31 ー ら 8 +8 +6 一度 に | 
ター ン デ ィ フ ェ ン シブ エル ボー ( 背 後 )G⑤ 中 18 17 3 39 ー4 ー8 + ら 2 背 ・ 腹 さば き 効果 ( 対 下 ALL)、 さ ば き 有 効 フ レー ム :1-16 E 叶 アウ 
ハー フ ム ー ン ター ン キ ッ ク ( 背 後 )⑯ = 20 19 5 5o 8) 抽 上 タ ウジ ダウ ジン | 請 白 : 導 = 
スト ッ ピ ング ファ ウル キッ ク ( 敢 背 後 ) G⑩ 中 18 16 4 44 ー6 ー2 +8 背 ーー 
フェ イス クラ ッシュ エル ボー ( 背 後 )+⑯ 特殊 上 19 15 ら 39 ー ら 頭骨 頭骨 痛 ' 腹 『T1 
ター ン ロ ー ス ピン スラ イサ ー ( 前 背後 ) O⑳+⑨ 下 20 23 ー 60 ー15 ダウ ン ダウン 一 一 

バッ クス ラッ シュ ( 英 背 後 )⑥ 昌 1a 18 38 ー ら +8 +6 一 腹 

ター ン ロ ー ス トレ ー ト ( 英 背 後 ) Q⑤@ 下 14 14 1 33 ー4 0 +5 背 ' 腹 

ハー フ ム ー ン ター ン キ ッ ク ( 英 背後 )⑯ H 20 19 5 50 =5| 目 ダウン 目 ダウ ン | 目 背 : 度 

スト ッ ピ ング ファ ウル キッ ク ( 瑞 背 後 ) G⑯ 中 18 16 4 44 -6 ー6 ー6 背 : 腹 

フェ イス クラ ッシュ エル ボー ( 瑞 背後 )@+⑲ 特殊 上 18 15 ら 38 二 ら 頭骨 頭 月 背 " 腹 

ター ン ロ ー ス ビン スラ イサ ー ( 英 背 後 )Q⑯+@ 員 20 23 デ 60 守ら EZ キン 2 = ニー 

リア クト ラウ ンド キッ ク ( 壁 正面 ) や ⑤⑥+⑯+@⑤ 中 30 42 ー 78、 | よろけ ダウン ダウン | 一 三 

ウォ ー ル バッ クロ ー ル ( 壁 正面 ) く ⑤+⑯+@⑥ 特殊 行動 

サッ カー ボー ルキ ッ ク ( 敵 ダ ウン ) ぐ ⑯ ダウ ン 攻 撃 13 ウ ウ ジ 滑 呈 2 ワ ウジ 三 

ロー リン グレ ッ グ ドロ ッ プ ( 敵 ダ ウン ) で ⑤ ダウ ン 攻 撃 88 ダウ ンダ ウシ デー 

サッ カー ポー ルキ ッ ク ( 敵 ダ ウン ) ぐ ⑯ ダウ ン 攻 撃 13 テ 計 ー ー ダウ ン ダウ ン ー 

ブラ イア ン ツ ニー スタ ンプ ( 敵 ダ ウン ) で ⑤ ダウ ン 攻 撃 2g ダウ ン ダウン ー 

ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク (うつ 伏せ 足 ) ⑯@⑯ ぬ 中 20 ー ー ー -5 +3 +5 背 ' 腹 

ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク (うつ 伏せ 足 ・ デ ィ レ イ ) ⑯⑯⑯ 中 20 ー ー ー ー15 +8 +4 ーー 

ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク (うつ 伏せ 足 ・ 横 転 ) ⑯⑩⑯ 中 20 三 三 = ー6 +3 +5 背 ・ 腹 

ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク (うつ 伏せ 足 . 横転: ディ レイ ) ⑩⑩ 中 80 ーー: = 三 ー15 + ら +4 ジー 

ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク (うつ 伏せ 足 ・ 前 転 ) ⑯⑩⑯ 中 20 ーー Br 王 ー15 +6 +9 背 : 一 

ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク (うつ 伏せ 頭 ) ⑯⑯⑯ 中 20 ーー : ー ー6 +3 +6 ーー の 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク (うつ 伏せ 頭 ・ デ ィ レイ ) ⑯⑯⑯ 中 280 ーー 3 王 | 詞 15 + ら 8 +4 ーー エ 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク (うつ 伏せ 横転) ⑩1OO 中 20 計 ー 8 陸 ERB6 半 RBi 上 伯 選 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク (うつ 伏せ 頭 横転 . デ ィ レ イ ) ⑯O⑯ 中 20 ー ー ー ー15 +8 +4 一 一 が 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク (うつ 伏せ 頭 ・ 後 転 ) ⑩⑯ 中 20 ー 宇 ー =5 + ら 8 +4 ニー 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク (仰向け 足 )⑯⑯⑯ 中 80 ー 一 守 : ー6 +3 +5 ーー し 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク (仰向け 足 - デ ィ レイ ) ⑯⑯⑯ 中 20 に 王 に) + ら +4 ーー 

ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク (仰向け 足 ・ 横 転 )⑯⑯⑯ 中 20 5 5 記 5) +3 HH5 ーー 

ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク (仰向け 中 横転 - デ ィ レ イ ) ⑯⑯⑯ 中 20 5 に 三 補 s) + ら +4 < 

ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク (仰向け 足 . 後 転 ) ⑯Q⑯ 中 20 ー ー ー ー15 +2 +4 。 一 一 

ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク (仰向け 頭 )⑯⑯⑯ 中 80 ー ー ー ー6 +3 +6 背 - 一 

ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク (仰向け 頭 - デ ィ レ イ ) ⑯@⑯⑯ 中 20 ー ー ー ー15 +6 +9 背 : 一 

ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク (仰向け 頭 ・ 横 転 ) ⑯O⑯ 中 20 三 = ー6 +3 +6 )、 

ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク (仰向け 頭 . 横 転 ・ デ ィ レ イ ) ⑯⑯⑯ 中 20 ー ー ー ー15 +6 +9g 育 : 王 

ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク (仰向け 頭 - 前 転 ) ⑯O⑯ 中 20 に に 三 15 +6 +8 育 一 

スラ イド ロー スピ ン キ ッ ク (うつ 伏せ 足 ) すぐ ⑯ 下 20 ー ー ー -6 +3 +5 ーー 

ロー スピ ン キ ッ ク (うつ 伏せ 足 ・ デ ィ レ イ ) す ⑯⑯⑯ 下 20 ー に モー =5 ー3 + ら ーー 

ロー スピ ン キ ッ ク (うつ 伏せ 足 ・ 横 転 ) 加 《⑩⑯⑯ 下 20 呈 三 三 三 9 +4 +6 と ーー 

ロー スピ ン キ ッ ク (うつ 伏せ 足 . 横 転 : デ ィ レ イ ) WO 下 20 ー ー ー ー15 ー3 + ら ーー 

ロー スピ ン キ ッ ク (うつ 伏せ 足 ・ 前 転 ) 還 ⑩⑯ 下 20 主 モー 演 三 和 5 ー3 + ら 二 

ロー スピ ン キ ッ ク (うつ 伏せ 頭 ) ぎ ⑯O⑯ ド 20 ーー ーー 三 三 $ 0 + ら ーー 

ロー スピ ン キ ッ ク (うつ 伏せ 頭 ・ デ ィ レイ ) 邊 ⑯⑯⑯ i 20 二 5 に ー15 ー3 + ら ーーー 

ロー スピ ン キ ッ ク (うつ 伏せ 頭 ・ 横 転 ) ⑯⑯⑯ 下 20 = 了 ー ー6 +3 +6 ーー 

ロー スピ ン キ ッ ク (うつ 伏せ 吾 . 横 転 : デ ィ レ イ ) W⑯⑯⑯ 下 20 ーー ニー El ら =) + ら ーー ドー 

ロー スピ ン キ ッ ク (うつ 伏せ 頭 ・ 後 転 ) ⑯⑯⑯ i ド 20 で = こき 三 15 ー3 + ら ee 

ロー スピ ン キ ッ ク (仰向け 足 ) ⑯⑯⑯ 下 20 三 ー: ーー ー6 +1 +5 ーー 

ロー スピ ン キ ッ ク (仰向け 足 - デ ィ レイ ) 衝 ⑯⑯ djN 20 ーー = 三 s) ー3 + ら ーー 

ロー スピ ン キ ッ ク (仰向け 足 ・ 横 転 ) ⑯⑯⑯ 下 20 ee 三 = ー6 +3 +6 呈 ゃ 三 

ロー スピ ン キ ッ ク (仰向け 足 ・ 横 転 - デ ィ レ イ ) す ⑯O⑯ 下 2o ー ーー ー ー15 ー3 + ら ーー 

ロー スピ ン キ ッ ク ( 伽 向け 足 ・ 後 転 ) ⑯⑯⑯ 下 80 三 三 二 三 35 ー3 + ら ニョ ーー 

ロー スピ ン キ ッ ク (仰向け 頭 ) す ⑯⑯⑯ 下 20 ー = ー6 +1 +4 ーー 一 

ロー スピ ン キ ッ ク (仰向け 頭 ・ デ ィ レイ ) す ⑯⑯⑯ 下 20 ー ー ー ー15 -3 +8 ーー 

ロー スピ ン キ ッ ク (仰向け 頭 ・ 横 転 ) ⑯0⑯⑯ 下 20 王 記 議 ー6 キ 0 + ら ーー 


ョ 1 VIVQ 


3 ヨ IdV 日 つ 


ロー スピ ン キ ッ ク 
ロー スピ ン キ ッ ク 


( 爺 向 け 豆 . 横 転 ・ デ ィ レ イ ) す ⑯⑯⑩ 
( 候 向 け 豆 前 転 ) ⑯&⑯) 


2 20 


下 


20 


ンタ ー 
+g ーー 


<) ー9 
-15 。 -3 +8 一 


キャ ニオ ンダ イブ 
エル ボー ラッ シュ 
ヘル ズ ゲ ー ト 

ロー リン グ ア ー ム クラ ッ シ ャ ー 
アー ミー コン ビ ネ ー シ ョ ン 
リプ レイ スス ロー 

へ ブン ズ ゲ ー ト 
ウォ ー ル キス 

ジャ ッ ジ メン ト ギ ル テ ィ 
RA グル ツ の p/ 
ヘッ ド デ ィ バイ ダー 
クン ル ウル ルッ 

ロッ ク ク ラ ッシュ スロ ー 
リブ クラ ッシュ ボディ 
リブ クラ ッシュ ニー 
バッド ディ バイ ダニ 

テイ クダ ウン ブロ ー 

ロッ ク ク ラ ッシュ スロ ー 


キャ ニオ ンダ イブ 

エル ポー ラッ シュ 

ステ ュー クス ・ ホ ー ル 
アー ムク ラッ シュ スロ ー 
トラ イア ング ル ラ ン サ ー 
レッ グ ブ レイ カー 

シェ イク ラジ シ サー 

クリ ム ゾ ン ラ ン サ ー 
な 0 クル ンジ ルー 

クリ ム ソ ゾン ラン サー 
クリ バ ソ シラ ジ シザー 
フェ イク ラン サー 
0 ノウ ウ / ガ た 
ライ トニ ング ラン サー タッ クル 


サイ ドス テッ プラ ン サ ー 
ラン ベイ ジ ド ライ ブ 
チヌ ー ク ス トラ イク 
ヘッ ド デ ィ バイ ダー 
ディ ー プ スィ ー バ パー 
ワッ ジワ キュ ニブ 

ヘル ハウ ンド 
チヌ ー ク スト ライ ク 
ヘッ ド デ ィ バイ ダー 
ディ ー プ スィー バー 


スピ アタ ッ ク ル 


プリ ズン アー ムロ ッ ク 
レッ グ キ ャ ッ チ スロ ー 
レッ グ ホ ー ル ドス ロー 
レッ グ ホ ー ル ドス マッ シュ 
カッ トイ ン 


ハン ド ホ ー ル ド 

レフ ト ハ ンド ホー ルド 

フェ イス クラ ッシュ アッ パー 
ウェ イス クラ ッシュ ニー 
ショ ル ダ ー ブ レイ カー 


人 ハン マー ナッ クル 
ハン マー ナッ クル (フィ ニッ シュ ) 
ボディ パンチ 


ボディ バン チ (フィニッシュ) 
V1 ア ー ム ロッ ク 


投げ 抜け コマ ンド 
@+@ 上 段 投げ 40 ダウ ンー 可 。@+@ 
ら ⑤⑥+⑤ 上 段 投げ 40 の ウシ ー ら ニー ら ⑥+⑤ 
ら O@+@ 上 妥 投 げ 47 ダウ ン -e ー oe+@ 
06⑥+@ 上 上 投げ 85 ウジ 2 に ミー ーー oer@ 
ぐ で や GO ぐ PT+@ 上 段 投げ 68 ツウ ジ ー ら = PT+@⑥ 
Ge+@ 上 際 投 げ 0( 壁 52) +8 0 ー pe+e 
む 〇 人 で COr で ゆで の @+⑤ 上 段 投げ 58 ダウ ン 0 一 の B+⑥ 
( 敵 壁 背後 ) や 必 ⑥+@⑥ 上 段 投げ 30 よろ け キ 0 = 〇 ⑥+⑥ 
( 敵 壁 背後 ) や 必 ⑤+⑥ や ⑤+@⑨ 投げ コン ボ 45 ダウ ン ー ら ー om) 
( 琶 背後 ) や ⑥+⑥QB+@ 投げ コン ボ 40 ダウン 5 ー ce+e 
( 届 右 )⑥+@ 上 身投げ 4o ダウ ン =O ー pe+@ 
( 敵 左 )⑥+@ 上 段 投げ 40 ダウ ジ . 主 0 ーー ぐ ⑤@+@ 
( 硬 後ろ 向き )⑥+@ 上 身投げ 50 2 EEE 
( 散 じ し ゃ が み ) G⑥+@+⑥ 下限 投げ 5o グ ウ ク 肖 還 記 ら ー oe+@+@ 
( 敵 し じゃ が み ) ぐ ⑤ 二 ⑲+⑤ 下段 投げ 55 ダウ ン こら 三 ぐ ⑤B+⑯+@⑥ 
( 王 じ ゃ が み 右 ) Oor2⑥+⑯+⑥ 下限 投げ 4o タウ ン =O ー pe+@ 
( 敢 し じゃ が み 左 ) Oor26+⑯+@⑥ 下限 投げ 40 タウン 0O ー ce+@ 
( 敢 じ ゃ が み 後 ろ 向き ) GOY2⑤+⑯+@ 下 了 投 Eo 2 | 王 ニ ー 
投げ 技 ( オ フェ ン シ ブ スタ イル ) 
@+@ 上 段 投げ 40 タウ ン 良 還 に ら 可 e+@ 
ら @+@ 上 節 投 げ 40 タダ ウジ 目 三 ら ー pe+@ 
ら ぐ GO の ら ぐ ⑤+@⑥ 上 段 投 げ 28 テイ クダ ウン 土 0 ぐ ⑤⑥+⑨ 
ぐ ⑤+⑥ 上 段 投 げ 35 ダウ ン キ 0 ーー ぐ B+⑥⑤ 
SGe+@ 上 段 投げ 5a タダ ウン | | 三 ら ー。 oere 
< や Oc や ⑥+@⑥ 上 自 投 げ eo ダウン 0O ー pe+@ 
⑥Kc@+@ 上 段 キャ ッ チ 投げ g5 2 る 1 2 ー ーー 
< や @@oBD⑥+⑯ 上 段 キャ ッ チ 投げ 25 る に 
⑯⑤⑥+@⑯ 上 段 キ ャ ッ チ 投げ 25 2 に 
OOB*GBC⑤⑯ 上 段 キャ ッ チ 投げ 25 EE 3 
OOB<GPC⑥+⑥ 上 段 キ ャ ッ チ 投 げ g5 0 還 結 還 
⑯D⑧+⑭ 上 段 キャ ッ チ 投げ 25 の HH 日 
“や ⑯( カ ウンター ヒ ッ ト 時 )C@+ 上段 キャ ッ チ 投げ 2 ラン ー ーー 
Co⑥+@ 上 段 キ ャ ッ チ 投 げ 85 2 呈 和 っ 
(ディ フェ ン シ ブ ムー ブ 中 ) ⑥+@⑥ 上 段 キャ ッ チ 投げ 1 0 FI ー core+@ 
( 硬 壁 背後 ) ら ⑤+⑤ 上 身投げ 65 タダ ウン +O ー pe@+@ 
( 二 左 )@+@ 上 自 授 げ 40 タウ ン oO ー ceg+e@ 
( 敢 右 )+@ 上 身投げ 40 タウン ょ O ー pe+@ 
( 各 後 ろう 向き )⑥+⑧ 上 身投げ 5o ダウ ン ー に 
( 敢 し ゃ が み ) Q@⑥+⑯+⑥ 下限 投げ 80 ダウ ン - ら ー oe+@+@ 
( 三 じ ゃ が み ) G⑤+⑯+⑤ 下限 投げ 5o ダウ ン ョ 押 ら ー ce+@+@ 
( 敢 し ゃ が み 左 ) Oor2⑥+⑯+@⑤ 下段 投げ 4o タウ ン Oo ー pe+@ 
( 敢 じゃ が み 石 ) Oor2⑥+⑯+@ 下限 投げ と タウ ン =O ー cere 
( 敢 し ゃ が み 後 ろ 向 き ) Cor2⑥+⑥+⑥ 。 下 邊 投げ 5o ダウ ン 三 = 
投げ 技 ( イ ント ルー ダー ステ ッ プ ) 
(イン トル ー ダ ー ス テッ プ 中 )⑥+@⑥ 上段 キ ャ ッ チ 投げ ae5 ジウ ーー に 
当て 身 技 (ディ フェ ン シ プ スタ イル ) 
or2⑥+@ ( 対 - 上 中 @) 当て 身 50+o ダウ ン 0、-6 一 @+@、@+@ 
or2⑥+@ ( 対 : 右 上 中 @) 当て 身 85+g クウ 還 に に 
or2⑤+⑯( 対 左上 中 @) 当て 身 35+g ウ ウ 4 上 還 = SNES に Es 
ら +⑭( 対 : ミ ドル ) 当て 身 30+g らら PE ニョ ドー 
oS@+@ (33- 下 @) 行動 還 89 陣 昌 脱 思 
ハン ド ホ ー ル ド 中 の 技 ( デ ィ フ ェ ン シブ スタ イル ) 
レバ ー ニ ュー トラ ル 時 ( 対 ・ 上 中 ⑥) 当て 身 0 一 + ら 一 一 
レバ ー ニ ュー トラ ル 時 ( 対 上 中 た) 当て 身 o ー F ら ーー 
(ハン ド ホ ー ル ド 中 ) ⑥ 投げ コン ポ 85 BI 級 う 
(ハン ド ホ ー ル ド 中 )⑯ 投げ コン ポ ボ 25 HH | ーー ー 計 @ 
(ハン ド ホ ー ル ド 中 ) @⑥+@ 投げ コン ボ d5 ダウ ン - ら ー e+@ 
テイ クダ ウン 中 の 技 ( オ フェ ン シ プ スタイル) 
(テイ クダ ウン 中 ) ⑤ 投げ コン ボ 1o 0 PPE ー @ 
(テイ クダ ウン 中 ) ⑥or ゅ +⑯ 投げ コン ボ 15 タウ ン =] ーー @ 
(テイ クダ ウン 中 ) S@ 投げ コン ボ 8 だ ー oe 
(テイ クダ ウン 中 ) 9@ 投げ コン ボ 1a ジクト = っ Se 
(テイ クダ ウン 中 )⑥+⑥ 投げ コン ボ 25 ダウ ン ー ら aa ⑥+⑤ 


投げ 抜け 時 互い に 側面 状態 
覚 1 


塁 ヒッ ト 時 は ダメ ー ジ 変化 、 投 げ 後背 後 を 取る 、 投 げ 抜け 時 側面 
を 取ら れる 


投げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 
投げ 抜け 時 側面 取ら れる 


投げ 抜け 時 互い に 側面 状態 

覚 一 1 

テイ クダ ウン へ 、 投 げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 
投げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 


投げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 


あ 選 が ヒッ ト す る 前 に 入力 、 成 立 後 テ デイ クダ ウン へ 、 後 ろ 向き の 
相手 ヒッ ト 時 は ディ ー ブ ス ィ イー バー へ (ダメ ー ジ 50) 


成立 後 テ イク ダウ ン へ 、 後 ろ 向 き の 相手 ヒッ ト 時 は ディ ー ブ ス ィ 
ー バ パー へ (ダメ ー ジ 50) 


⑯ が ヒッ ト す る 前 に 入力 、 成 立 後 テイ クダ ウン へ 、 後 ろ 向き の 相 
手 ヒ ッ ト 時 は ディ ー ブ プス ィ ー バ ー へ (ダメージ 5O) 


成立 後 テ イク ダウ ン へ 、 後 ろ 向 ぎの 相手 ヒッ ト 時 は ディ ー プ スイ 
ー バ ー へ (ダメージ 50) 


成立 後 デ イク ダウ ン へ 、 後 ろ 向 ぎの 揚 手 ヒッ ト 時 は ディ ー ブ ス ィ 
ー バ パー へ (ダメ ー ジ 50) 


や ぐ が ヒッ ト す る 前 に 入力 、 成 立 後 テ イク ダウ ン へ 、 後 ろ 向 き の 
相手 ヒッ ト 時 は ディ ー ブ ス ィ ー バ パー へ (ダメ ー ジ 50) 


成立 後 テ イク ダウ ン へ 
成立 後 テ デイ クダ ウン へ 


成立 後 テイ クダ ウン へ 、 後 ろ 向 ぎの 相 拓 ヒ ッ ト 時 は ディ ー プ スィ 
ー バ パー へ (ダメ ー ジ 50) 


投げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 


テイ クダ ウン へ 


1 段 目 抜 け 時 : 土 0、 ら 段 目 抜け 時 : 一 6 
全体 :30, 発生 : 1, 持続 :10 
投げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 
投げ 抜け 時 側面 取ら れる 


全体 :37、 発 生 : 1 、 持 続 :1 ら 


9 回目 、⑤+⑯ の 場合 は 1 、 ら 回 目 で も 出せ る 
1、2 回 目 
回 目 


| 


半 | 賠 計 計 
日 守 剛 ( ぃ pj ぁみ: 


掌 打 (し ょ うだ ) ド 10 + ら +5 育 " 腹 
掌 打 (し ょ うだ ) 12(】 明 10 11 2 26 + ら +5 +8 育 * 腹 
連 掌 打 (つら ね し ょ うだ ) @⑤ 中 15 = 侍 宇 計 5 宝 +3 育 ・ 腹 
掌 打 一 起 殺 し (し ょ うだ 一 か すみ ご ろ し ) @⑭ 昌 20 記 ー ー6 +1 ダウ ン 彰 腹 
肢 腹 打ち (ひば ら う ち ) ウ ⑤ 中 16 15 38 ー6 ー オ 4 +3 育 ・ 腹 
書 獄 (れん ご く ) っ (2】 中 18 上 ーー ー8 El +5 背 - 腹 
助 砕き (ちば らく だ き ) に (っ) 中 28 17 ら 43 ー6 +1 +4 育 " 腹 
黄泉 送り (よみ お くり ) や ⑥( カ ウン ター ヒッ ト 時 ) QB+⑥ 打 概 投 げ 30 ダウ ン 呈 ー 
杭 打 ち ( く いう ち ) ぐ ⑤@ 中 1 フ 16 3 41 ー6 ー ら +4 背 * 腹 
荒神 (あら が み ) ぐ B⑯ 中 20 5 和 ー ー15 ダウ ン ダウ ン 痛 腹 
裏 肘 ( う ら ひ じ ) oe(:) E 15 13 1 34 ー ら +4 +6 ー" 腹 
蒼 弓 ( そ うき ゅ う ) ぐ ⑤@ 記 18 14 で 41 ー4 た た き た た き 背 腹 
妥 砕 き (すね くだ き ) Ku っ 】 BR 20 23 3 5o ー6 ー3 +4 育 ・ 腹 
礎 打 ち (すね うち ) S@ 特殊 下 9 12 1 30 ー5 +4 ahZ4 背 ・ 腹 
雷 火 (らい か ) ぐ ⑤ 中 17 14 8 36 ー4 Ea0】 + フ 背 腹 
台 有 譜 (きり ん ) ぐ ぐ C@⑥ 中 20 18 由 5o ー12 ー ー 背 - 腹 
稲 要 ( 右 脱 用 ) 蹴り (いな ず ま (みぎ ひば ら ) げ り )  ⑯ 中 24 16 3 42 -6 Ede) +8 背 - 腹 
月 影 (つき か げ ) ら ⑯ 中 21 1 フ 7 3 48 ー9 +1 +19 背 ・ 腹 
邊 有 能 ( が りゅう ) ov】 中 25 18 4 49 =5 +3 切 月 育 : 腹 
胸 穴 蹴り (きょう せん げ り ) ぐ S⑯ 中 2 ら 21 4 48 ー6 +3 +4 背 ・ 腹 
間 払 い 蹴り (や み ば らい げ り ) <G⑯ 中 ココ 18 ら 51 が + ら +6 育 ・ 腹 
内 晶 蹴 り ( う ちく る ぶし げ り ) SQ⑯ 下 13 1 フ 7 由 51 ー14 ー4 0 背 ・ 上 
契 ( 右 朋 腹 ) 店 り (うら . い な ず ま (みぎ ひば ら ) げ り ) ぐ :) 中 8g 16 3 42 ー6 ダウ ン ダウン 痛 : 腹 
潜 意 蹴り (せん りゅう げ り ) 2⑯ I ド 20 18 に 】 50 ー18 ー4 +18 背 * 腹 
集 ( は や ぶさ ) ⑥+⑯ 中 20 15 6 41 ー フ ー1 + ら 背 ・ 腹 
隼 廉 ( じ ゅ ん よう ) じ ⑧⑥†⑯⑤ 中 20 ーー 5 モー 1G| 還 ダ ウジ (タダ ウシ | 背 : 諾 
不動 殺 新 (どう さ つ あら た ) @ ら ⑥+⑯ 中 23 21 4 48 大 5 +4 ダウ ゥ ウン 痛 腹 
迎 楼 (か る ら ) ぐ ⑤+†⑯ 中 25 らら 3 47 ー4 ダウ ン ダウ ン 痛 腹 
虎 鉄 (こてつ ) ぐら †⑭⑯ (最大 た め ) 中 5 41 1 69 よろ け +9 +13 痛 腹 
黒龍 殺 壱 ( こ くり ゅ うさ つ いち ) < ぐ D⑥+⑮⑯ 中 16 16 る 41 =5 ー ら +4 育 ' 腹 
黒龍 殺 弐 (こく りゅう さ つ に ) ぐ G?⑥ 十 ⑯⑤ da 18 三 : ー ーー ー6 ー4 +4 背 ・ 腹 
黒 能 殺 止 (こく りゅう さ つ と ど め ) ぐ や ⑥†⑯@⑤⑥ pE 16 3 三 Ba 0 + ら +5 育 : 腹 
黒 殺 新 (こく りゅう さ つ あら た ) (EE い 3( つ (っ) 中 18 に 0 ー14 7 腹 月 育 ・ 腹 
水面 払い (みな も ば らい ) or で ⑥+⑯ 下 20 8(27) 3 68 ー15 +3 +6 ※ 
和牛 鬼 突 (ご うき と つ ) すら ⑥ 二 ⑯ 中 27 1e 2 49 ー9 よろ け よろ け 痛 ' 腹 
護法 ・ 百 合 折り (ご ほう ・ ゆ りお り ) ぐ ⑤B+⑯ 中 16( 投 20) 80 ら 50 ー9 + ら +4 背 ・ 腹 
鎧 通し (よろ い ど お し ) 2⑥+†⑯ 中 283 24 ら 54 に) 腹 月 腹 崩 背 ・ 腹 
肥 払 い ( き り ば らい ) ⑯+⑨ EE 25 280 テ 49 呈 3 +1 +5 ーッ ー 
斑鳩 (いか る が ) ⑯+⑥⑤ 中 15 と 二 5 sa 腹 崩 腹 月 背 ・ 腹 
雷神 殺 ( ら いじ ん さ つ ) ぐ や ⑯+⑥ 特殊 上 2 ら 24 3 51 補 頸 月 頭 月 育 ・ 腹 
鬼首 刈り (お に く び が り ) ら ⑯+⑧ 慰 25 86 5 3) ー6 ー1 +3 育 一 
叢 雲 ( お らく も ) Co⑯+⑥( ガ ー ド or ヒッ ト 陸 )GB+@⑥ 打 避 投 げ 5+35 ウジ! 3 F 
出足 払い (で あし ば らい ) Sor⑯+@ 下 10(+80) 。 81 5) 47 ー6 | | タウ ン | ダウ シ ※ 
仁王 倒し (に お うだ お し ) ぐ ⑯+⑨ R 20 24 3 60 ー16 ー4 + ら 8 背 ・ 一 
仁王 殺 (に お うさ つ ) ぐ ⑯+⑥( カ ウンター ヒッ ト 時 ) ひ B+@⑥ 打 聖 授 げ 10+5+825 ダウ ン ー = 
大 蛇 凪 (おろち な ぎ ) 2⑯+⑨ 下 23 24 4 60 ー16 ー-4 ダウ ン 一 春 
天狗 殺 ( て ん ぐさ つ ) S⑯+@ 明 30 27 3 51 主 O よろけ よろ け 彰 腹 
前 方 回 転 受け 身 (ぜん ぼう か いて ん うけ み ) 〇 ⑤⑥ 二 ⑯+@ 特殊 行動 
水 月 蹴り (すい げ つ げ り ) (ディ フェ ン シ ブ ムー ブ 中 ) ⑥+⑯ 中 25 81 呈 5e ー14 + ら 8 +6 ーー 
掌 打 ( し ょ うだ ) (オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 ) ⑤⑥ 中 16 13 ら 41 ー3 +5 +8 背 ・ 腹 
蹴り 上 げ ( け りあ げ ) (オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 ) ⑯ 中 21 16 8 5 ら ー13 +6 +9g 背 腹 
神 揚 三 村 

伐 折 ( ば さら ) ⑥@+⑯+@⑨ 中 16 20 1 54 計 M) -8 ー8 背 腹 
迷 企 訓 (めき ら ) ( 伐 折 羅 ヒッ ト 時 ) G<3⑥+⑯ 打撃 投げ 14 -6 ー ー 
昌 羅 (ぴか ら ) ( 迷 企 羅 中 )⑤ 投げ コン ボ 35 ツウ ジ 村 = 

店 ・ 神 笠 三 
因 達 羅 (いん だ ら ) (迷人 在家 中 ) ぐ ⑤ 投げ コン ボ 35 

ジャ ンプ 攻撃 
跳び 突き (と び つき ) (上 昇 中 )⑥ 中 25 に 9 : 9 ツウ ジ 当 雪 ウ ジン 人 8 記 : 腹 
跳び 鉄 菱 ( と び て つ び ば し ) (空中 )@ 中 25 5 5 ご 10 目 ダ ウン | ダウ ジロ 引 柚 : 度 
跳び 蹴り (と び げ り ) (上 昇 中 or 空中 )⑯ 中 ら 25 に = ご 3) ダウ ジ 。 邊 ダ ウジ 人 講 用 
跳び 水 月 蹴り (と びす い げ つげ り ) (着地 ぎわ ) ⑯ 中 20 ES 5 三 補 (5) +4 ダウ ン 背 : 腹 
突き (つき ) ( 散 背後 )⑥ 記 12 11 1 38 ー4 ー4 +1 背 - 腹 
鉄 植 ( て っ つい ) ( 英 背 後 ) G⑥ 中 20 14 蜂 37 ー ら 8 +4 + フ 背 ' 腹 
回 し 蹴り (まわ し げ り ) ( 散 背 後 )⑯ 骨 30 14 3 43 ー3 ダウ ン ダウ ン 彰一 
礎 蹴 り (すね げ り ) (英彰 後 ) な ⑯ 下 20 18 3 50 ー18 ー4 +12 痛 腹 
龍 殺 ( こ うり ゅ うさ つ ) ( 英 背後 )@6+⑯ 中 20 16 3 44 ー6 5 ) +6 背 ・ 一 
大 内 刈り (お お うち が り ) ( 瑞 背後 )@+@⑨ 上 算 f ャ ッ チ 投げ 28 

ダウ ン 攻 撃 
止 (と ど め ) ( 敵 ダ ウン ) ぐら ダウ ン 攻 撃 12 
疾風 (は や て ) ( 敵 ダ ウン ) 全 ⑤ ダウ ン 攻 撃 80 

起き 上 が り 攻 撃 
雲 払い (くも ば らい ) (うつ 伏せ 足 ) ⑯⑯⑯ 中 20 = に に ー6 +3 +5 背 ・ 腹 
到 払 い (きり ば らい ) (うつ 伏せ 足 ・ デ ィ レ イ ) ⑯⑯⑯ 中 820 = 三 王 呈 403) + ら +4 = 
有 払 い ( き り ば らい ) (うつ 伏せ 足 ・ 横 転 ) ⑯⑯⑯ 中 2o ー ー ー ー6 +3 +5 
霧 払い (きり ば らい ) (うつ 伏せ 足 . 横 転 ・ デ ィ レイ ) ⑩⑯⑯⑯ 中 20 = 三 三 I5 + ら +4 
唆 払い (きり ば らい ) (うつ 伏せ 足 前 転 ) ⑯⑯⑯ 中 20 に ー テ に 5 +6 +9 
名 払 い ( か すみ ば らい ) (うつ 伏せ 頭 ) ⑩⑯ 中 20 ニー = ー ー6 +3 +6 
盟 払 い (か すみ ば らい ) (うつ 伏せ 頭 ・ デ ィ レ イ ) ⑯⑯ 中 20 一 ー ー15 + ら 2 +4 
起 払 い ( か すみ ば らい ) (うつ 伏せ 頭 ・ 横 転 ) ⑯O⑯ 中 20 = = 計 ー6 +3 +5 
起 払 い (か すみ ば らい ) (うつ 伏せ 頭 横 転 ・ デ ィ レ イ ) ⑩⑯⑯⑩ 中 20 ー ー ー ー15 + ら +4 ーー 


踏み 込む 


ぐ で 振り 向き 状態 へ 


覚 一 1 


振り 向き 状態 へ 
覚 1 


d31dVH っ 


ョ 1 VIVQ 


さば き 効 果 ( 対 上 中 ぬ 、 ミ ドル )、 さ ば ぎ 有 効 フ レー ム :1 一 14、 さ 
ば き ヒ ッ ト 時 用 背 れ 


腹 側 SB 背 側 ら 7 


で さば き 効 果 ( 対 中 段 到 、 肘 、 ヒ ザ )、 中 段 ぢ ・ 対 さば き 有 効 ブ レーム: 
1 一 15、 さ ば き 成 功 時 は 投げ に シフ ト 、 ヒ ッ ト 時 13 フ レー ム 有 利 


さば き 効 果 ( 対 ・ ヒ ザ )、 ヒ ザ さ ば き 有 効 フ レー ム 1 一 16、 覚 1 


ヒッ ト 時 は 投げ に シフ ト 


覚 一] 
硬化 : ダ ウン 


硬化 H: す 4 


⑥⑤⑥ か ら の 技 に つなが る 


ヒッ ト 時 横向 か せ 


※… ゴ ウ の レバ ー 入 力 方 向 と 逆 側 に 避け る 


中 go ー ー ー  -15  +eg +4 ーー 


吉 払 い ( か すみ ば らい ) (うつ 伏せ 頭 . 後 転 ) ⑯O⑯ 
吉 払い (か すみ ば らい ) ( 爺 向 け 足 ) ⑯⑯ 中 20 ー ー ーー ー6 +3 +5 一 一 
起 払 い (か すみ ば らい ) (仰向け 足 - デ ィ レイ ) ⑯⑯⑯ 中 20 ー ー =15 + ら 8 +4 ーー 
起 払 い ( か すみ ば らい ) ( 伽 向け 足 ・ 横 転 ) ⑯⑯⑯ 中 20 5 ーー ー ー6 +3 +5 ーー 
個 払 い (か すみ ば らい ) ( 爺 向 け 足 . 横 転 : デ ィ レ イ )⑯⑯ 中 20 ー ー 詞 -15  +8 +4 。 一 一 
起 払 い ( か すみ ば らい ) (人 向け 足 . 後 転 ) ⑯O⑯ 中 ao 款 議 還 EBI5 軸 上 SH ら 3 
肥 払 い (きり ば らい ) ( 卸 向け 頭 )@O⑯ 中 20 ー ー ー ー6 +3 +6 彰一 
有 唆 払い (きり ば らい ) ( 伽 向け 頭 - デ ィ レ イ ) ⑯⑯⑯ 中 80 三 ーー : ー15 +6 に ) 背 ・ 一 
有 却 払い (きり ば らい ) ( 押 向 け 豆 横転) ⑩⑯⑯ 中 20 ー ー ー -6 +3 +6 痛 一 
器 払 い (きり ば らい ) ( 卸 向け 豆 . 横転 ・ デ ィ レイ )⑯⑯ 中 eo ー ー 議 -15  +6 +9 彰一 
却 払 い (きり ば らい ) (人 向 け 頭 ・ 前 転 ) 《O⑯ 中 go ー ー ー -15  +6 +9 背 一 
水面 切り (みな も ぎり ) (うつ 伏せ 足 ) ⑯⑯⑯) 下 20 16 二 に -6 rl +3 ー*ー 
水面 切り (みな も ぎり ) (うつ 伏せ 足 ・ デ ィ レ イ ) ⑯) 下 2o ー ー ー -15  -3 +2 一 一 
水面 切り (みな も ぎり ) (うつ 伏せ 足 ・ 横 転生 ⑯⑯⑯ 下 20 ーー ーー に ー-3 +4 +6 ー*ー 
水面 切り (みな も ぎり ) (うつ 伏せ 足 . 横 転 : デ ィ レ イ ) QR 下 go ー ー ー -15  -3 +2 一 一 
水面 切り (みな も ぎり ) (うつ 伏せ 足 ・ 前 転 ) OO 下 g0 ー ー -15  -3 +2 一 一 
水面 切り (みな も ぎり ) (うつ 伏せ 頭 ) OO 下 E] ー ー ー -6 0 +8 一 一 
水面 切り (みな も ぎり ) (うつ 伏せ 頭 ・ デ ィ レ イ ) すぐ ) 下 go ー ー 所 -15  -3 +2 。 一 一 
水面 切り (みな も ぎり ) (うつ 伏せ 頭 . 横 転 ) ⑯O⑯ 下 20 ー ー ー -6 +8 +6 。 一 一 
水面 切り (みな も ぎり ) (うつ 伏せ 頭 横転 - デ ィ レ イ ) OR) 下 go ー ー ー -15  -3 +8 。 一 一 
水面 切り (みな も ぎり ) (うつ 伏せ 豆 . 後 転 ) GO 下 20 ー ー ー -15  -3 +2 一 一 
水面 切り (みな も ぎり ) ( 爺 向け 足 ) WO⑩ 下 go ー ー ー -6 +1 +5 一 一 
ウ ミ 水面 切り (みな も ぎり ) (仰向け 足 ・ デ ィ レイ ) ⑯OQ) 下 20 ー ー ー -15  -3 +2 一 一 
ち に 水面 切り (みな も ぎり ) (仰向け 中 横転) OO 下 20 ー ー ー -6 +3 7 HE 三 1 
紀 | 水面 切り (みな も ぎり ) ( 卸 向 け 足 . 横 転 : デ ィ レ イ ) KR 下 円 り ー ー ー -15 。 -3 TEE 
ョ ー] 5 水面 切り (みな も ぎり ) (仰向け 足 ・ 後 転 ) ⑯⑯%⑯ 下 80 二 : 二 =15 ー3 填 ら ロー 
水面 切り (みな も ぎり ) (仰向け 頭 ) WO⑯⑯ 下 20 ー ー ー ー6 +1 ーー 
で 水面 切り (みな も ぎり ) (仰向け 頭 ・ デ ィ レ イ ) ⑭⑯IO 下 20 ー ー ー -15  -3 +5 一 一 
ーー 水面 切り (みな も ぎり ) (仰向け 豆 . 横 転 ) ⑯O⑯ 下 go ー ー ー -6 0 +3 。 一 一 
『Ti 水面 切り (みな も ぎり ) (仰向け 頭 - 横 転 < デ ィ レ イ ) す ⑯⑯⑯ 下 80 3 ー 2 15 己 9 + ら ーー ューー 
水面 切り (みな も ぎり ) ( 爺 向け 頭 ・ 前 転 ) ⑯O) 下 go ー ー ー -15  -3 キ っ 清 暫 


攻撃 判定 ジ ッ 投げ 抜け コマ ンド 


巻 込み (まき こみ ) ⑥+@ 上 身投げ ウル ワシ ⑤+@ 投げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 
背負 い 投 げ ( せ お いな げ ) ウ ぐ G⑤+⑨ 上 段 投 げ 50 ダウ ン ゴジ ー ぐ B+@⑥ 投げ 抜け 時 互い に 側面 状 能 
内 股 ( う ちまた ) ゆ ひ ⑤+⑥ 上 段 投げ 47 ツウ ジン / = 三 ひ ⑤⑥+⑤ 投げ 抜け 時 互い に 側面 状態 
体 沙 と し (た い お と し ) CO の 2G⑤+⑨ 上 段 投げ 55 ダウ ン 語 品 ー ぐ B+⑥ 投げ 抜け 時 互い に 側面 状態 、 覚 一 1 
大 外 刈 り (お お そ と が り ) 2⑤+⑤ 上 設 投げ 50 ツウ ジ 0 に ⑤+⑥ 投げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 
奈落 落と し (な らく お と し ) ぐ ぐ ⑤+⑥⑤ 上 身投げ 5+5+15+10 ー ル ワル ん 0 ne ぐ ⑤+@ 投げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 、 覚 一 1 
露 払 い 一 止 (つゆ ば らい とどめ ) 2O ぐ ⑤+⑤ 上 役 投げ 15+25+20 ルウ ルン / 0 C⑤+⑥ 投げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 
鬼 狩 り (お に が り ) ぐ ⑤+@ 上 段 投げ 10+35 ダウ ン 主 0 = ぐ B+⑥ 投げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 
田 雷 (ご うら い ) ぐ SC⑤+⑤ 上 段 投げ 40 ダウ ン 0 一 ぐ ⑤+@ 投げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 
太刀 取 一 止 ( た ちどり とどめ ) ひ QQO ら or で GOGO⑤@+@ 上 役 投げ 10+20+10+30 ダウ ン 0 王 ら ⑤⑥+⑥ 投げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 、 覚 一 ら 
膝 当 て 一 大 車 ( ひ ざ あ て 一 お お ぐる ま ) OO で COr で や OB+@ 上 役 投 げ 30+35 ダウ ン 0 ー つ ⑤5+⑥ 投げ 抜け 時 側面 取ら れる 
土 区 味 ( つ ち く も ) ら や ⑤+⑤ 上 段 キ ャ ッ チ 投げ 18 ダウ ン ー 三 : ー 
肘 当 て 一 朽木 折 ( ひ じ あ て 一 くち き お り ) ( 敢 右 )@+@ 上 設 投げ 10+10+30 ダウ ン 0 三 ら ⑤⑥+⑥ 
肘 当 て 一本木 折 ( ひ じ あ て 一 くち き お り ) ( 瑞 左 )6+@⑥ 上 役 投 げ 10+10+30 ダウ ン キ 0 = ニ = ぐ ⑤B+@⑤ 
華厳 落と し ( け ご ん お と し ) ( 敵 後ろ 向き )⑥+@ 上 設 投げ 65 ダウ ン 王 ー = 
朽木 立て (くち きた て ) ( し ゃ が み ) 9⑤+⑯+@ 下 役 投 げ 0 つか み 語ら ーー ひ ⑤+⑯+⑧⑥ 掴み へ 
大 巡 (お ろ ち ) ( 敵 し ゃ が み ) SB 二 ⑩+⑧ 下 設 投 げ 20+10+ ら 0 シラ 2 マン ーー PB+†⑯+@⑥ 
肘 当 て 一 朽木 折 ( ひ じ あ て 一 くち き お り ) ( 敢 右 し ゃ が み ) せ orC⑤⑥+⑯+⑥ 下 疫 投げ 10+10+30 ダウ ン 0 一 上 ⑤+@⑥ 
肘 当 て 一 朽木 折 ( ひ じ あ て くち き お り ) ( 瑞 左 し ゃ が み ) む or ぐ PB 二 ⑩+⑤ 下 設 投げ 10+10+30 ラル セッ 0 : CB+⑤ 
華厳 落と し ( け ご ん お と し ) ( 敵 後ろ 向き し ゃ が み ) SorS⑤+⑯+⑧ 下 股 投げ 65 ダウ ン ー Ce ここ 
股 裂き (また さき ) ( 敵 人 向 け 足 ダウ ン ) or<3PB+⑤ ダウ ン 投 げ 10+10+10 ダウ ン 0 ー GorSor2⑥+@ 
束 凌 固め (けさ が た め ) ( 英 仰 向け 頭 ダウ ン ) or<⑤+⑧ ダウ ン 投 げ 20+10 ダウ ン 0 に OorCor2⑤⑥+⑥ 
村雨 (お ら さ め ) ( 瑞 仰 向け 右 ダ ウン ) GorC⑤+⑥ ダウ ン 投 げ 10+10+10 ダウ ン 0 - 9orSor2⑥+@ 
腕 ひ し ぎ ( う で ひし ぎ ) ( 英 仰 向け 左 ダ ウン ) orCB+⑧ ダウ ン 投 げ 10+20 ダウ ン 0 ニー or ぐ orC?⑥+⑧ 
飛 燕 返し (ひえ ん が え し ) ( 敵 う つ 伏せ 足 ダウ ン ) dor ぐ B+@ ダウ ン 投 げ 15+15 127 ウジ ノ 0 デ Sor ぐ or2⑥+⑥⑤ 
羽織 固め (は お り が た め ) ( 敵 う つ 伏 せ 頭 ダウ ン ) or ぐ GBP+@ ダウ ン 投 げ 20+10 ウリ ウジ / キ 0 ーー OorSor⑥+@⑤ 
腕 ひ し ぎ ( う で ひし ぎ ) ( 敵 う つ 伏せ 右 ダ ウン ) む or ぐ B+@⑤ ダウ ン 投 げ ら 60+10 ダウ ン 0 5 or<orC?⑥+@⑤ 
間 魔 殺 ( え ん まさ つ ) ( 敵 う つ 伏せ 左 ダ ウン ) SorQBT+@ ダウ ン 投 げ 20+10 ダウ ン 0 Es GorSor2⑤⑥+@ 
組 手 払い (くみ て は らい ) ⑤+†⑯ ( 対 上 中 @、 肘 ) さば き ニコ 土 0-+14 王 一 一 全体 :43、 発 生 : 1、 持 続 :15 
組 手 払い 一 掴み (くみ て は らい 一 つか み ) ⑤⑥+†⑯⑤+⑤ 上 段 キ ャ ッ チ 投 げ 0 hm ー ーー ー 掴み へ 
韻 払い (や み ば らい ) ぐ ぐ ⑤+†⑯( 対 しゃがみ ⑤) さば き 三 +16~+ ら 7 ー ーー ー 全体 :37、 発 生 :]、 持 続 14 
闇 払 い 一 掴み (や み ば らい 一 つか み ) CC⑤ 十 ⑯ (さば き 時 ) 〇 ⑤+⑨ 上 段 キ ャ ッ チ 投げ 0 三 三 ー 掴み へ 
つか み 中 の 技 
突き 飛ば し (つき と ば し ) (つか み 中 ) @or⑯or@ 投げ コン ボ 0 HI15 ー4 一 @ 
前 方 崩し (ぜん ぼう くず し ) (つか み 中 ) 選 投げ コン ポ 0 掴み = 選 = 一 ウ 
大 外 刈 り (お お そ と が り ) (つか み 中 )C⑥+@⑥ 投げ コン ボ 50 ダウ ン デー = 三 
大 外車 (お お そ と ぐる ま ) (つか み 中 ) 〇 〇 @+⑤ 投げ コン ポ 60 ダウ ン ーー 三 = 
背負 い 落し ( せ お い お と し ) (つか み 中 ) 必 ・<⑥+@ 投げ コン ボ 65 ダウ ン 二 
送り 定 払い (お くり あし ば らい ) (つか み 中 ) 必 ・GorG・ ひ ⑥+⑤ 投げ コン ボ 25 7 ウジ ーー ここ 
足 払い (あし ば らい ) (つか み 中 ) 〇 ・ で orG・ で ⑤⑥+@⑤ 投げ コン ボ 25 ダウ 必 ) ー 三 Es 
後方 崩し (こう ほう くず し ) (つか み 中 ) る 投げ コン ポ 0 掴み ウラ に ト o) 
球 投げ (た まな げ ) (つか み 中 ) ぐ ⑤+@ 投げ コン ボ 40 ダウ ン 三 ー 主 
大 外 落 と し 一 止 (お お そ と お と し 一 と ど め ) (つか み 中 ) の や 〇 ⑥+⑤ 投げ コン ボ 25+40 ノン ピ 。 ー = に 
夜叉 車 ( や し ゃ ぐる ま ) (つか み 中 ) - ぐ ⑤⑥+⑤ 投げ コン ボ 15+25+ ら 5 ジジ / 圭 ニー 三 
右 方 崩し (うほ うく ず し ) (つか み 中 ) む 投げ コン ボ 0 掴み らら 三 全 
送り 足 払い (お くり あし ば らい ) (つか み 中 ) O⑤+@ 投げ コン ボ 20 ダウ ン 二 主 王 
送り 足 払い (お くり あし ば らい ) (つか み 中 ) 全 で ⑤⑥+@⑤ 投げ コン ボ 35 ダウ ン ー ーー トー 
大 外 刈 り (お お そ と が り ) (つか み 中 ) むせ BorG や @+⑨ 投げ コン ボ 55 ダウ ン に 三 議 
膝 車 (ひざ ぐる ま ) (つか み 中 ) むせ ・ ぐ or 全 ・G⑤B+⑥ 投げ コン ボ 50 ダウ ン ー ーー 上 
送り 足 払い ・ 則 一 止 (お くり あし ば らい ・ ご うー と ど め ) (つか み 中 ) むむ G⑥+@ 投げ コン ポ 15+25-20 ダウ ン 王 剛 3 
足 払い (あし ば らい ) (つか み 中 ) せ ・ 人 で ⑥+@⑤ 投げ コン ボ 20 ダウ ン = 三 
左 方 崩し ( さ ほ う くず し ) (つか み 中 ) で 投げ コン ボ 0 掴み ー ら 2 
足 払 い ( あ し ば らい ) (つか み 中 ) で ⑥+⑤ 投げ コン ボ 20 ダウ ン ーー ーー 


足 払 い ・ 剛 一 止 ( あ し ば らい ・ ご う 一 とどめ) (つか み 中 ) で で ⑤⑥+@⑤ 投げ コン ボ 15+25+ ら 0 ダウ ン 二 6 2 


ダメ ー ジ 数 値 、 技 後 の 有 利 不 利 、 回 転 方 向 な ど は 編集 部 調べ に よる も の 


踏み 込む 
キャ ン セ ル 可 
必 で ダッ キン グ 、 で or ひで スリ ッ ピ ング へ 


覚 一 1 
首相 撲 へ 
ゆで ダッ キン グ 、 で or ひ d で スリ ッ ピ ング へ 


、 人 Gor ひ d で スリ ッ ピ ング へ 、 党 一 1 
、 人 or は d で スリ ッ ピ ング へ 


覚 一 1 


d ヨ 1dVHO 


EMIE 島 りん | 


必 で ダッ キン グ 、 人 で or ひで スリ ッ ピ ング へ 


首相 撲 へ 
必 で ダッ キン グ 、 で or ひで スリ ッ ピ ング へ 


ゆで ダッ キン グ 、 で or ひで スリ ッ ピ ング へ 


振り 向き 状態 へ 
硬化 : 二 1 
首相 撲 へ 

覚 1 

覚 一 1 


で ダッ キン グ 、 で or ひで スリ ッ ピ ング へ 
覚 一 1、 ヒ ッ ト 時 横向 か せ 

覚 一 1、 ヒ ッ ト 時 横向 か せ 

で ダッ キン グ 、 で or ひで スリ ッ ピ ング へ 回 還 較 
ラス トシ ョ ッ ト に シフ ト 可 
ラス トシ ョ ッ ト に シフ ト 可 
覚 一 1 

覚 1 

覚 -1 

党 -1 


覚 一 1 


上 で ダッ キン グ 、 で で or ひで スリ ッ ピ ング へ 


の で スウ ェ ー バ ッ ク 、 ぐ or は で スリ ッ ピ ング へ 


タメ 可 
覚 一 8 
首相 撲 へ 


で orG で スリ ッ ピ ング へ 


必 で ダッ キン グ 、G@ で スウ ェ ー バ ッ ク 、 谷 or ひで ス 
リッ ピン グ へ 


覚 一 1、 上 段 ガー ド 外 し 
振り 向き 状態 へ 


= ダッ キン グ 、 ぐ で or ひで スリ ッ ピ ング へ 
必 で ダッ キン グ 、G で or ひで スリ ッ ピ ング へ 


必 で ダッ キン グ 、 で or ひで スリ ッ ピ ング へ 
覚 一 ら 
必 で ダッ キン グ 、 で で or ひで スリ ッ ピ ング へ 


必 で ダッ キン グ 、 や で スウ ェ ー バ ッ ク 、 ひ で フェ イ 
ジ シ グ タ ー ジ 、 全 で スリ ウッ ピ シグ レラ ウド 人 


スリ ッ ピ ング ライ ト へ 


gg/ @ He 12 11 ら 26 + ら +5 +8 背 - 腹 
ジャ ブ 玉 B 上 18 11 ら 26 + ら FE5 +8 背 " 腹 
ジャ ブー スピ ン キ ッ ク ⑥⑯ 上 20 ー ーー ー -8 20 請 貞 の ウジ 全 寺 庄 
ジャ ブ 、 ス トレ ー ト @B 10 一 ー ー ー5 ー5 +1 背 * 腹 
コン ビ ネ ー シ ョ ン ロ ー KO 下 Hz 記 ー 3 ー14 ー5 ー ら 2 背 * 一 
ジャ ブー ボディ スト レー ト @⑤ 中 14 = 補 議 三 =6 ー4 +1 背 ・ 腹 
ウジ 74 ジグ 三 三 【 つ (つい 中 20 = 王 5 ー18 +1 +3 育 : 腹 
グラ イデ ィング ニー キャ ッ チ @⑥⑯ (カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 )⑥+⑥ 打 届 投 げ 首相 撲 5 呈 
コン ビ ネ ー シ ョ ン ア ッ パ ー @⑥⑤ 量 1g ー 二 ー -9 ー8 +4 背 * 腹 
コン ボ ダ ブ ル ニ ー @XPXP《 中 、 中 16、14 ー ー ー ー16 ダウ ン ダウ ン 背 腹 
エル ボー フッ ク ら @ 中 17 14 ら 36 ー6 ー4 +5 背 * 腹 
エル ボー フッ クー スク リュ ー ハ イキ ッ ク ら @⑯ 昌 18 王 2 ー ー18 ダウ ン ダウ ン 背 一 
スパ イン ウィ ッ プ ぐ <⑤ 明 gg 15 3 36 -3 0 +4 一 用 
ルン ビニ ー コ ン ビ ネー ショ ン ぐ @⑯ 特殊 中 15 = 議 ニー ー6 +1 +3 育 * 腹 
ルン ビニ ー コ ン ビ ネー ショ ンー キャ ッ チ CP⑯ (カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 )⑤⑧+⑥ 打 届 投 げ に = = テ ーー 首相 撰 に = 
シッ ト ジ ャ ブ S@ 特殊 下 9 12 1 30 -5 +4 + フ 背 * 腹 
ライ ジン グ ア ッ パー 中 20 1e ら 46 -8 土 0 ダウン 痛 腹 
ジョ ルト アッ パー 中 16 15 3 40 ー4 ー2 +3 背 - 腹 
ティ ー ソ ー ク コン ビ ネ ー シ ョ ン 記 20 ー 三 ー ー6 +1 た た き 痛 - 腹 
ガゼル アッ パー 中 16 22 48 ー6 ダウン ダウ ン | 育 . 上 
ガゼル コン ビ ネ ー シ ョ ン 中 14 ー ー ー ー13 ダウ ン ダウ ン 痛 腹 
シャ ー プ シュ ー ト 下 18 23 る 55 ー14 ー6 足 崩 末 : 三 
スト ッ ピ ング 中 16 16 ら 2 41 ー4 ー1 + ら 背 - 腹 
ハイ キッ ク 特殊 上 16 17 ら 43 ー6 +@ 頭 月 育 ・ 一 
スト ッ ピ ング ー モ ビリ ティ ジャ ブ 5 14 デ 王 ー ー6 ー3 +3 背 - 腹 
ティ ー プ コン ビ ネ ー シ ョ ン 中 20 ー ES ー ー18 ー1 +6 育 ・ 一 
ティ ー ブ コ ン ビ ネー ショ ンー キャ ッ チ ⑯P⑯ (カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 )⑧+@⑥ 打撃 投げ 2 証 EE Re SS 首相 撲 ここ 8 
ニー アッ パー C⑯ 中 20 17 3 42 -8 ー2 ダウ ン 痛 腹 
カウ ・ ロ イ ゆ ゆ ⑯ 中 28 17 3 54 ー15 タダ ウン ダ ウン 痛 腹 
スト ッ プ キッ ク 中 21 17 ら 44 ー8 土 0 + フ 背 ・ 腹 
フェ イク ジャ ブ 2⑥ 昌 14 ー 5 ー ー ら +5 +9 背 腹 

ドル OB⑯ 中 16 ー 王 ー -8 +1 +6 背 腹 
<Q⑯⑤ り ⑯⑩ R 16 6 35 呈 ー14 ー6 品 避 育 ' 腹 
cr⑯ 中 30 24 5 57 ー13 ダウン ダウ ン | 背 了 
カッ ティ ング ロー S⑯ 下 16 16 ら 50 ー14 ー4 +1 背 腹 
ロー キッ ク or 下 13 16 ら 49 ー14 ー4 0 背 ' 腹 
ダブ ルス トラ イク す or2⑯⑯ 上 20 ー ー ー ー5 | ダウ ンダ ウン N 折 育 
ター ン ソ バッ ト すく 中 85 16 4 43 -5 +3 +5 背 - 腹 
ぐ 選 中 23 16 円 45 ー6 0 + フ 背 腹 
ミド ルキ ッ ク ー キ ャ ッ チ ぐ (カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 )⑥+⑥ 打撃 投げ = 守 = 三 首相 撲 剛 三 
ティ ー ソ ー ク ボン 中 2 ら 8 16 6 40 三 9 +3 +10 育 腹 
ソー ク ク ラ ブ 20 14 3 40 ー6 -3 + ら 8 育 " 腹 
ショ ー ト アッ パー 中 16 IL 3 46 ー6 たたき たたき | 背 " 度 
アッ バー コン ビ ネ ー シ ョ ン 中 16 ー ー ー ー13 +1 尻餅 背 " 腹 
フェ イジ ング フッ ク 中 に 20 大 = ー ー4 +5 +8 
フェ イジ ング フッ ク 上 20 ー 宇 ー ー4 +5 +8 ※ 
ステ ッ プ アウ ト フ ッ ク HI 20 23 3 45 +1 頭骨 頭骨 背 ' 腹 
ショ ベル フッ ク 中 16 16 3 40 ー6 ー2 +1 育 " 腹 
ショ ベル フッ ク ダブ ル 中 1g 圭 三 ー ー-8 ー8 ー5 背 * 腹 
ショ ベル フッ ク トリ ブル 中 182 ー ー ー8 ー4 +1 背 ・ 腹 
ラス トシ ョ ッ ト : 世 15 ーー ー 三 ー9 た た き たたき 育 ・ 腹 
ラス トシ ョ ッ ト H 15 ー 一 ー ー9 た た き た た き 痛 . 腹 
ラス トシ ョ ッ ト 昌 15 ー ー ー ー9 た た き た たき 背 ' 用 
フェ イジ ング スマ ッシュ BR 20 3 に ー ー] 頭 月 頭骨 一 ・ 腹 
ディ スト ラク ショ ン ボ ディ 中 18 16e 3 48 ー6 <] +4 背 * 腹 
ティ ー ソ ー ク ラン ぐ ⑥+⑯⑤) 中 18 ー に ー ー13 | ダウ ン | ダウン | 背中 
ハイ スピ ン キ ッ ク ⑯+@ ロ 23 17 ー 46 ー5 0 応 全 2 ウジ 肖 衣 寺 詞 
トル ネー ドコ ン ビ ネー ショ ン ⑯+@⑥G⑯+⑨ 下 21 王 ー 三 ら 9 旨 才 ダウ ジン 昌 馬 ダウ 必 間 間 = 三 95 
ステ ッ プ イン ニー C⑯+⑥ 中 18 17 3 45 ー フ ー4 +3 背 * 腹 
フロ ント キッ ク っ ⑯+⑥⑯ 中 17 ES 8 三 ー8 キ 0 + フ 背 - 腹 
パッ プ ソ ー ク カウ ぐす ⑥ 中 85 2 3 50 ーー に | 尻 剛 尻 魚 背 ・ 腹 
ジャ ガー テイ ル G⑯+@ 下 24 19 ー 58 ー19 -4 ダウン 一 一 
オー バ パー: ステ ッ プ ミド ル (ディ フェ ン シ ブ ムー ブ 中 ) ⑤+⑯ 中 25 2o ー 54 ー14 +8 +6 ー 一 
ボディ ブロ ー (オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 )⑥ 中 16 13 2 41 ー3 +5 +8 背 - 腹 
クイ ッ ク ニ ー (オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 ) ⑯ 中 81 16 ら 58 ー13 +6 +9 背 - 腹 
ダッ キン グ 中 の 打 厄 技 
ダッ キン グ 必 ⑤⑥+⑯+@ 特殊 行動 に 8 
ボディ フッ ク (ダッ キン グ 中 )⑥ 中 16 14 っ 40 ー6 ー1 +4 背 * 腹 
クロ ス ア ッ パ ー (ダッ キン グ 中 ) ⑤⑥B 中 18 ー ーー ー ー14 ー1 ダウ ン 背 姓 
ダッ キン グ ニ ー ア ッ パ ー (ダッ キン グ 中 )⑯ 中 80 14 3 37 ー3 +8 + フ 背 ・ 腹 
ダッ キン グ ニ ー ア ッ パ ー (ダッ キン グ 中 ) ⑯ (最大 タメ ) 中 30 40 3 66 よろ け ダウ ン ダウン 育 . 腹 
ダッ キン グ ニ ー ア ッ パ ーー キャ ッ チ 和朗 La 三 デー ー 生計 前 本 明王 本 
ミド ルス ピン キッ ク (ダッ キン グ 中 ) ⑩+⑥ 中 25 16 ー デ 53 三 り 5 科 枯 ジ ウル た と ソ ッ ジ 4 ミー テー 
ロン グ ダ ッ キン グ ゆ ⑤⑥ 二 ⑩+⑥ 特殊 行動 ー ー ー 
クイ ッ ク フ ッ ク (ロン グ ダ ッ キン グ 中 )⑤ | 10 12 回 36 ー3 +8 +6 背 ・ 腹 
ティ ー ソ ー ク ラン コン ポ (ロン グ ダ ッ キン グ 中 ) ⑥⑤ HE 10 に テ ー ー6 ー ら 8 +5 背 : 腹 
ダブ ル テ ィ ー ソ ー ク ラン コン ビ ネ ー シ ョ ン (ロン グ ダ ッ キン グ 中 ) ⑤@⑤⑤ 上 10 ー ー ー ー6  。 ダウ ン ダウ ン 背 : 腹 
ルク 4 ン / (ロン グ ダ ッ キン グ 中 )⑯ 中 18 13 3 42 ー8 ー8 +4 育 - 腹 
ダブ ル ニ ー コ ン ボ (ロン グ ダ ッ キン グ 中 ) ⑯⑯ 中 16 議 ーー ー ー13 "た た き た た き 痛 . 腹 
コー クス クリ ュー スト レー ト (ロン グ ダ ッ キン グ 中 )⑤+⑯ 中 27 19 3 45 よろ け よろ け よろ け 背 腹 
クラ ッシュ ニー キッ ク (ロン グ ダ ッ キン グ 中 ) ⑩+⑧ 中 28 1e 3 49 ー7 ダウ ン ダウン 痛 . 腹 
アロ ー キ ッ ク (ロン グ ダ ッ キン グ 中 ) 〇 ⑯+@⑤ 中 25 1 3 43 思 旨 +4 +G6 背 - 上 用 
スズ スウェー バッ ク ぐ の B+⑯+@ 持 殊 行 動 紀 
スウ ェ ー バ ッ ク ジ ャ ブ (スウ ェ ー バ ッ ク 中 )⑤ 上 14 1g 1 33 ー3 +4 +6 背 - 腹 
スウ ェ ー バ ッ ク ミ ドル キッ ク (スウ ェ ー バ ッ ク 中 )⑯ 中 コ 15 3 46 ー18 +1 腹 月 育 ・ 腹 
スウ ェ ー バ ックス トレ ー ト (スウ ェ ー バ ッ ク 中 )⑤+†⑯ HE 13 14 ら 36 ー4 世 ら 0 育 " 放 
コン ボカ ッ テ ィ ング エル ボー (スウ ェ ー バ ッ ク 中 )⑥+⑯⑤ 記 16 三 器 ー ー6 ー6 3 背 * 上 用 
コン ボ エ ル ボー ミド ルキ ッ ク (スウ ェ ー バ ッ ク 中 ) ⑤+†⑯⑤⑯ 中 18 = 剛 ー ー9 ー4 +4 一 瞬 
ラジ ャ ダム ナン コンビネーション eK 15 ー 一 一  -@ 中 飛 一 用 
スウ ェ ー バ ッ ク ロ ー (スウ ェ ー バ ッ ク 中 ) ⑯+@⑤ 下 23 21 3 6O ー1 フ ー6 足 背 - 腹 
クロ スカ ウン ター フッ ク (スウ ェ ー バ ッ ク 中 ) 〇 ら +⑯⑩ 昌 20 23 3 45 +1 頭 届 頭骨 背 - 腹 
スリ ッ ピ ング ライ ト os 
ボディ ブレ イク (スリ ッ ピ ング ライ ト 中 )⑥ 中 88 14 ら 40 ー6 腹 月 腹 月 育 ・ 腹 
の ジジ の 己 喧 (スリ ッ ピ ング ライ ト 中 )⑯ 中 25 1 フ ら 38 詞 iU + ら 8 急 憎 背 ' 腹 
ウェ ー ビ ン グ ポ ディ (スリ ッ ピ ング ライ ト 中 )⑥+⑯ 中 14 18 ら 49 14 還 還 三 19 -8 背 ・ 腹 
ウェ エピ ング ボディ ー ス マッ シュ ラッ ク (スリ ッ ピ ング ライ ト 中 )⑥+⑯⑤ 8 到 10 = ニー 5 ー ー4 頭骨 頭骨 育 - 腹 
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スリ ッ ピ ング レフ ト 据え で ) 特殊 行動 
スマ ッシュ フッ ク (スリ ッ ピ ング レフ ト 中 ) ⑤ 上 20 18 ら 36 ー4 頭骨 頭 世 背 腹 
ハン ティ ング ミド ルキ ッ ク (スリ ッ ピ ング レフ ト 中 ) ⑯⑩ 中 25 23 4 43 +5 +8 は 41 ら 還 肌 | 
ハン ティ ング ミド ルキ ッ ク ー キ ャ ッ チ HE 首相 撲 一 ー 
ウェ ー ビ ン グ ボ ディ (スリ ッ ピ ング レフ ト 中 )⑥+⑯ 14 1iz/ ら 48 ー14 ー10 ー8 育 ・ 上 
フェ イジ ング ター ン む orG⑤@+⑯+⑥SorS 特殊 行動 
フリ ッ カ ー ジ ャ ブ (フェ イジ ング ター ン 中 ) @ 上 12 14 2 81 +3 +5 +8 背 ・ 腹 
チョ ッ ピ ング ブロ ー (フェ イジ ング ター ン 中 ) ⑥⑤ 中 0 王 ー と +4 +8 育 - 腹 
チョ ッ ピ ング ブロ ー AA 80 ー 二 ー よろけ ダウ ン ダウ ン 彰 腹 
グラ ンド スィ ー ブ フ ッ ク (フェ イジ ング ター ン 中 ) G@ 下 20 17 3 56 ー18 ダウ ン ダウ ン 痛 : 腹 
フェ イス クラ ッシュ ニー (フェ イジ ング ター ン 中 ) ⑯ 特殊 上 23 15 4 41 = 頭骨 頭骨 育 : 腹 
ダブ ルク ラッ シャ ー (フェ イジ ング ター ン 中 ) ⑥+⑮ 中 18 18 45 ー8 + ら よろ け 痛 . 腹 
ジャ ンプ 攻撃 
ジャ ンプ ナッ クル (上 昇 中 )@⑧ 中 25 = ー ー に 9 紀 | 洛 タ ウジ 当 民 タ ウジ 同 商 用 
ジャ ンプ ブス トレ ー ト (空中 )@ 中 25 一 ー ー ー10 ダウ ン ダウ ン 背 腹 
ジャ ンプ トー キッ ク (上 昇 中 or 空中 ) ⑯ 中 25 に 三 三 4 ダウ ジ 品 当 ダ ウジ 肖 選 背 用 
ジャ ンプ サイ ドキ ッ ク (着地 ぎわ )⑯ 中 20 5 ー ー ー6 +4 ダウ ン 痛 ! 腹 
スパ イン ウィ ッ プ ( 散 背後 )⑥ 上 15 13 E】 33 +1 +3 3) 育 ・ 一 
ジャ ッ テ ィ ング エル ボー ( 敵 背後 )Q@ 中 18 16 4 38 ー4 + ら +4 背 ・ 腹 
ニー ドル キッ ク (英彰 後 )⑩ め 中 21 16 3 43 -6 ー ら +3 背 腹 
ワイ クル ター シン ( 英 背後 )C⑯ 下 25 19 = 56 5 ウジ ク 8 二 ダ ウジ 0 了 5 
フェ イス クラ ッシュ エル ボー ( 敵 背後 )+⑯ H 18 14 4 40 ー4 頭骨 頭 月 育 ・ 腹 
ジャ ン ピ ン グ ニ ー ( 璧 正面 ) や ⑤+⑯+@⑥ 中 30 EE ー 80 よろ け 。 頭 崩 頭 月 ニー 
ギャ ン ビ ピット ( 敵 ダ ウン ) ぐ ⑯ ダウ ン 攻 撃 13 ウツ グ ウ ジ 省 晴 ダウ ジジ 計 
ヘル ダイ ブ ( 英 ダ ウン ) で ⑤ ダウ ン 攻 撃 らら ウジ 2 目 提 の 2 三 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク (うつ 伏せ 足 )⑯⑯⑯ 中 20 ー ー ー -6 +3 +5 背 * 用 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク (うつ 伏せ 足 ・ デ ィ レイ ) ⑯⑯⑯ 中 20 ー ー 15 ら +4 ーー 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク (うつ 伏せ 足 ・ 横 転 ) ⑩&⑯ 中 20 ー ーー ーー 上 +3 =Hs) 背 ・ 腹 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク (うつ 伏せ 足 ・ 横 転 ・: デ ィ レ イ ) ⑯⑯ 中 20 三 三 5 + ら +4 ー・ 一 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク (うつ 伏せ 足 - 前 転 ) ⑯⑯ 中 20 ーー 3 ーー =15 +6 + ヨ 育 一 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク (うつ 伏せ 頭 ) ⑯⑯ 中 20 ー ー ー -6 +3 +6 ーー 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク (うつ 伏せ 頭 ・ デ ィ レイ )⑯⑯⑯ 中 20 ー ーー ーー ー15 + ら +4 ーー 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク (うつ 伏せ 顕 ・ 横 転 ) ⑩⑯⑯ 中 20 三 ーー ーー ー6 +3 +5 背 : 一 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク (うつ 伏せ 頭 ・ 横 転 : デ ィ レイ ) ⑯⑯) 中 20 三 ー ー に 】 + ら +4 ー* 一 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク (うつ 伏せ 頭 ・ 後 転 ) ⑯<⑯ 中 20 三 3 ー ー ー15 + ら +4 Ed 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク (仰向け 足 ) ⑯⑯⑯ 中 20 ー ーー 三 : ー6 +3 +5 ー* 一 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク (仰向け 足 ・ デ ィ レイ ) ⑯⑯⑯ 中 20 ーー he HH ー15 + ら +4 ーー 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク ( 爺 向 け 足 横転 ) ⑯⑩⑯ 中 20 ー ーー Rm 呈 3) +3 +5 ー* 一 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク (仰向け 足 ・ 横 転 ・ デ ィ レ イ ) ⑯⑯ 中 20 PF: 王 15 + ら 8 +4 ーー 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク (仰向け 足 ・ 後 転 ) ⑯O 中 20 三 ー ー に) + ら +4 ーー 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク (仰向け 頭 ) ⑩⑯⑯ 中 20 9) cm 圭 思 6 +S +6 背 : 一 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク (仰向け 頭 ・ デ ィ レ イ ) ⑯⑯⑯ 中 80 3 ー ー ー15 +6 +9 再 : 王 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク (仰向け 頭 ・ 横 転 ) ⑯O⑯ 中 20 還 二 二 6 +3 +6 = 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク (仰向け 頭 ・ 横 転 ・ デ ィ レ イ ) ⑯⑩⑯⑯ 中 20 -ー ー に 55 +6 +g 背 ツ 一 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク ( 何 向 け 顕 ・ 前 転 ) OO 中 20 mM 3 人 5 +6 +9 背 : 一 
70(REー ズ スピ ジ 直 ツ ウ ク (うつ 伏せ 足 ) す ⑯⑯⑯ I ド 20 三 ー ー ー6 al +3 ーー 
ロー スピ ン キ ッ ク (うつ 伏せ 足 - デ ィ レイ ) \⑯⑯⑯ 下 20 ー ー ー ー15 ー3 +8 ーー 
スラ イド ロー スピ ン キ ッ ク (うつ 伏せ 足 ・ 横 転 ) GO⑯ MR 20 王 ンー =3 +4 +6 ーー 
ロー スピ ン キ ッ ク (うつ 伏せ 足 . 横 転 : デ ィ レ イ ) OO 下 20 ー ー ー -15 ー3 +8 ー ツ 一 
ロー スピ ン キ ッ ク (うつ 伏せ 足 ・ 前 転 ) す 《⑯⑯⑯ I ド 20 王 ー ー 三 5 ー93 + ら ニニ 
ロー スピ ン キ ッ ク (うつ 伏せ 頭 ) 《⑯⑯⑯ 下 20 ー ー ー6 キ 0 + ら ー*ー 
ロー スピ ン キ ッ ク (うつ 伏せ 頭 ・ デ ィ レ イ ) W⑯O⑯ NN 20 ーー 一 ー15 で ) + ら ー*ー 
ロー スピ ン キ ッ ク (うつ 伏せ 頭 ・ 横 転 ) GO⑯ Ni 20 三 穫 ー・ ー6 +3 +6 
ロー スピ ン キ ッ ク (うつ 伏せ 頭 ・ 横 転 : デ ィ レイ ) す ⑯O⑯ ji ド 20 ーー 三 ーー 5 ー3 +8 3 
ロー スピ ン キ ッ ク (うつ 伏せ 頭 ・ 後 転 ) ⑯O⑩ 下 20 ー ー ー]5 ー3 +2 ーー 
ロー スピ ン キ ッ ク (仰向け 足 ) \⑯⑯⑯⑩ 中 20 に ーー 王 ー ー6 +1 +5 ーー 
ロー スピ ン キ ッ ク (仰向け 足 - デ ィ レ イ ) す ⑯⑯ 下 20 ー ー ー ー15 ー3 + ら 8 ーー 
ロー スピ ン キ ッ ク (仰向け 足 ・ 横 転 ) す ⑯⑯⑯ MI 20 ーー ーー ) ー6 +3 +6 ーー 
ロー スピ ン キ ッ ク (仰向け 足 ・ 横 転 ・ デ ィ レ イ ) W《⑯⑯ I ド 20 5 oN ml に ) ー3 + ら OS 
ロー スピ ン キ ッ ク (仰向け 足 - 後 転 ) す ⑯⑯ 下 20 三 ーー ー =15 ー8 中 ら ーー ビー 
ロー スピ ン キ ッ ク (仰向け 頭 ) す ⑯⑯⑯ iR 20 三 Ep 一 ー6 +1 +4 ーー 
ロー スピ ン キ ッ ク (仰向け 頭 ・ デ ィ レイ ) す ⑯⑯⑯ I ド 20 = 王 ー 三 | ー3 中 @ = 
ロー スピ ン キ ッ ク (仰向け 頭 ・ 横 転 ) ⑯⑯ ド 20 に ニ 5 ー6 0 +3 RES 
ロー スピ ン キ ッ ク (仰向け 頭 ・ 横 転 : デ ィ レ イ ) す ⑯Q トド 20 ーー 王 ーー =15 ー3 + ら ce ニ 
ロー スピ ン キ ッ ク (仰向け 頭 - 前 転 ) 《⑯⑯ I ド 20 三 ー ms ニー3 + ら < 三 


の 
5640 の ウジ 
ネッ クス ラッ シュ 
ホー ルド エル ボー 
フェ イス ファ ング 


エン ジ 
パッ プ ソ ー ク カウ 

レ ウ イ ン パ クト 

パワ ー グ ラ デ イ ショ ン 


エル ボー スラ ッシュ 

ゴ ッ コ ー テ ィ ー カ ウ 1 

ゴ ッ コ ー テ ィ ー カ ウ ら 

ゴ ッ コ ー テ ィ ー カ ウ 8 

ポジ ショ ンチ ェ ン ジ ・: ラ イト 
ポジ ショ ンチ ェ ン ジ . バ ッ ク 
ポジ ショ ンチ ェ ン ジ ・ レ フト 
ライ トス ルー 

バッ クス ルー 

レフ トス ルー 


デス トラ ッ プ 
ヘル トラ ッ プ 
ガゼル アッ パー 


攻撃 判定 


で で ⑤+⑯+⑤(1P 側 スタ ー ト 時 の 


⑥+†@ 
SS⑥+@ 
ぐ ⑤+@⑨ 
S⑤B+@⑥ 
SC⑥+@ 


(EKO) 
( 散 右 )⑥+⑤ 


( 敵 左 )⑥+@ 
( 敢 後 ろ 向 き )⑥+@ 


(首相 撲 中 )@⑥ 

(首相 撲 中 )⑯ 

(首相 撲 中 )⑯ 

(首相 撲 中 ) ⑩or⑯+@⑤ 

(首相 撲 中 ) で 

(首相 撲 中 ) 

(首相 撲 中 ) で 

(ポジ ショ ンチ ェ ン ジ 後 ・ 首 相撲 中 ) む 
(ポジ ショ ンチ ェ ン ジ 後 ・ 首 相撲 中 ) 〇 
(ポジ ショ ンチ ェ ン ジ 後 首相 撲 中 ) 


②⑥+⑯ ( 対 - 中 @、 ミ ドル 、 中 全 回 転 ) 
(ダッ キン グ 中 ) @⑥+⑯( 対 - 下 @) 
(ダッ キン グ 中 ) ⑧+⑯ (さば き 時 )⑤ 


攻撃 判定 


上 身投げ 
上 上段 投げ 
上 身投げ 
上 身投げ 
上 身投げ 


上 段 投げ 


上 身投げ 
上 段 投げ 
上 段 投げ 


投げ コン ボ 
投げ コン ポ 
投げ コン ボ 
投げ コン ボ 
投げ コン ボ 
投げ コン ボ 
投げ コン ボ 
投げ コン ボ 
投げ コン ボ 
投げ コン ボ 
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40 

40 

50 
首相 撲 中 の 技 

30 
12or20 
12or20 


ら で ダ ッ キ ング 、 〇 で スウ ェ ー バ ッ ク 、 ひ で スリ ッ ピ ング ライ ト 、 
で で で フェ イジ ング ター ン へ 


ウェ ー ビ ン グ ボ ディ か ら 出 し た 場合 ダメ ー ジ 10、 覚 1 


首相 撲 へ 
スリ ッ ピ ング ライ ト へ 


必 で ダッ キン グ 、 で or ひで スリ ッ ピ ング へ 


タメ 可 


覚 一 1 


必 で ダッ キン グ 、 ぐ で or ひじ で スリ ッ ピ ング へ 


ぐ ⑤ か ら の 技 に つなが る 、 覚 一 1 


振り 向き 状態 へ 、 覚 1 


覚 一 1 、 投 げ 抜 け 時 側面 取ら れる 
投げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 


投げ 抜け 時 側面 取ら れる 
4 ト 時 は ダメ ー ジ 変化 、 投 げ 抜け 時 側面 を 取 
ら 


投げ 抜け 時 側面 を 取ら れる 、 覚 1 
1 回 目 、 ポ ジ シ ョ ンチ ェ ン ジ 後 は ダメ ー ジ 20 
ら 回 目 、 ポ ジ シ ョ ンチ ェ ン ジ 後 は ダメ ー ジ 20 


回 目 、@+@ の 場合 は 1、 ら 回 目 で も 出せ る 、 ジ ャ スト 受け 身 時 
は ダメ ー ジ Z0 


移動 1 回 目 
移動 1 回 目 
移動 1 回 目 
移動 ら 回目 、 投 げ 後背 後 を 取る 
移動 2 回 目 、 投 げ 後 背後 を 取る 
移動 ら 回 目 、 投 げ 後背 後 を 取る 


全体 :45、 発 生 : 1、 持 続 :21 
全体 :36、 発 生 : 1、 持 続 :10 


全国 の バチ ャ っ 子 の 皆様 、 お 待た せ し まし た 。 
3 く フ レー ム デ ー 掲 載 と な る 本 書 、 いろ 
が ここ で 読ま れ て いる と い 


とじ で は 


問わ ず ) な ど に 人 


止 さ れ て いま す 。 』 


DVD ビデ オ は 、 映像 だ 斉 声 を 高密 8 
ディ スク で す 。 操作 方 法 に つき まじ て は お 使い の 再 
生 機 の 取扱 説明 書 を ご 覧 くだ ざさ 


DVD ビデ オ の 取扱 上 の ご 注意 
DVD ビデ オ の 汚れ は 柔らか い 布 を 軽く 水 で 湿ら 
せ 、 放射 状 に 外 に 向かっ て 避 寺 取っ て くだ さい 。 ひ 


| ーー 


的 な 課題 は "実況 "と "企画 性 "。 こ の ちょ っ と 
じ た ス パイ ス で 、 単なる 対戦 動画 が 数 倍 面白 く 
な る と 考え て お り ま す 。 

まず は "実況 " 。 ラ イブ 感 を 伝え る に 当たっ て 、 
最も 単純 か つ 効 果 的 な の が コレ 。 そし て 今回 は 
今回 も ?) バー チャ の 実況 と いえ ば この 人 、 長 
年 VF 業 界 に 貢献 し て きた 「 マ ル ワ イ 」 氏 に 依 
頼 。 当日 の 朝 ま で 魔法 の 水 を 飲ん で いた (前 日 
が 「 お 手並み 拝見 5] の 決勝 だ っ た た め ) と い 


| 9 害 基 形 た ディ スク は 析 に 使 了 し な いで る 


5 


男 デ ィ スク が 再生 で き な し 隊 

DVD ビデ オ の パッ ケー ジ 居 は = 意 を 払っ 
て お り ま す が 、 運搬 ・ 販 売 時 な どの 不測 の 事故 に よ 
り 、 幽 面 が 僅か に 反 る 可能 性 が あり ます 。DVD 再 


ES ー プ レイ ン カス タマ ー サ ポー ト 


、 
男 /) 万 削 衣 『| 


陣 生還 の と と が るり ま 
、 す 。 盤面 に 目立つ た 傷 ・ 汚 れ が 無く て も 正常 に 再生 
_ できない 場合 に は 、 傷 が 付か な いよ う 不 繊 布 な ど に 


| よう 重 し を の せ 、 数 日 間 高 面 の 矯正 を お 試し くだ さ 


。 い 。 また 、 収録 デー タ 量 の 多い ディ スク に つき まし 
、 て は 、 再 生 プ レー ヤー の 読み 取り レン ズ の 汚れ な ど 


| 。 どう し て も 再生 で き な い 場合 


祉 カス タマ ー サ ポー ト ま で お 問い 合わ せく だ さい 。 


bc ま EE 内 ょ 壮 - 圧 


ご こと: で ミン ラ に な りな が ら の 魂 の ご も っ 
5 守 


SS 企画 性 " に つい て は 、 収録 へ の 参加 を 快く 受 


て くれ た 出場 プレ イヤ ー の 皆さん に も 感謝 。 
I 同 キャ ラ 3on3」 と いう 、 一 歩 間違え ば 微妙 な 
結果 に な り そ う な タイ トロ ー ブ 企 画 は 、 プレ イ 
ヤー の で 手 に 汗 握る 熱戦 の 連続 と し て 昇華 い 
た し まし た ! 

そし て 最後 に 、 本 書 を 手 に 取っ て ( 買 つ た よ 
ね !?) くだ さっ た 読者 の 皆様 に 感謝 


生 専 用 プレ ー ヤ ー 以 外 で ご 覧 いた だ く 場 合 、 僅か な 


入れ た 上 で 平ら な 場所 に 置き 、 均等 に 圧力 が か か る 


も 正 溢 に 再生 で き な い 1 原因 な 語 ま 3. - 衣 MM 
クリ ー ニ ング を お 試し くだ さい 。 ま 生 


で 購入 
\ る 場合 に は 、 し 


寺 大 スク が 変形 ・ 破 損 | 


事前 連絡 無く ご 送付 いた だ いく と 、 ご 対応 で き な い 
場合 が あり ます の で ご 注意 くだ さい 。 


ビデ オ (DVD-VIDEO)。 は 、 映像 と 
を 高密 度 に 記録 に スク で す 。 


AMVINHMM09 AO | 四 


ー さ へ で ヾ 届 圧 ロ く ロ 


まさ し くぎ 特 濃 旭 還 同 キ ャ ラ ヂ チー ム 3on3 決 戦 !! 


本 書 の 付録 DVD 収録 の た め に 集め られ た 、 1 フキ ャ ラメ 3 名 十 。 
吉 キ ャ ラ の プラ イド を か け て 、 緊 辿 の 同 キ ャ ラチ ー ム バト ドル が 幕 を 開け る ! 


ヤン グ か ら ベ テラ ン ま で 豪華 な 布陣 


「VF5J 攻略 本 の 付録 DVD も 今回 で ら 回 目 。 
ズバ リ 今 回 の テー マ は “ 同 キ ャ ラ 三 人 の チー ム 
戦 "! そう 、 某 大 会 で は お な じみ の " 同 キ ャ 
ラ 祭 り " へ の オマ ー ジ ュ だ 。 

企画 の 趣旨 か らい えば 、 各 チー ム の TOP3 を 


AM 須加 


ペ テ ラ ン 9 名 で 構成 され た 、 納 
得 の アキ ラチ ニム 。 


そろ える の が ベス ト と いえ る が 、 時 間 的 制約 、 
プレ イヤ ー 本 人 の 都合 な ど 、 実現 で き を な か っ た 
の は 心残り で は ある 。 し か し 、 稼働 か ら 半 年 も 
た っ て いな い 現 状 、 だれ に 聞い て も TOP3 の 顔 
ぶれ を 固定 する こと は 不可 能 。 仮 に 決ま っ て も 、 
収録 当日 に 本 人 の 都合 が 合わ な けれ ば 実現 で き 
な い 。 それ な ら ば 、 で きる 範囲 で プレ イヤ ー に 


詩 傑 5 [大須 時 の 幻惑 的 な " オ 
@ 三 一 バー チャ "” に 、' 動 寺 の 格好 


良き が か ら フ ァ ン の 多い 「 ホ ー ム スズ 
テイ アキ ラ 」 玖 撃 力 抜群 "回 修 維 
道 下 「 ム ッ キ 卓 』。 全 只 ス タイ ル 
が 違う の が 面白 い 。 


大 須 晶 
ホー ムステイ アキ ラ 
ムッ キー 唱 


57 / 因 


贈呈 ムセン ター 嵐 」、「 ホ ー ム 


ステ イア キラ 」 と 共に 闘劇 優勝 に 
斉 いた だ ベテラン 「K-2」 率い る は 、 
も 還 神 奈川 系 プレ イヤ ー の 「 ヒ 
六 | と 「 メ メ ク ラ ゲ 」。 「K-2」 が 


闘劇 の と き の よ うに 輝け る か !? 
チー ムカ は 未知 数 だ が 、 キ ャ ラ 
的 に は 微妙 に 厳し い !? 


用 


元 女優 "の 称号 を 持つ 「 青 パ 
イ |、 前 回 の ムッ ク か ら 引 き 続 ぎ 


祐天寺 


参加 の ペテン 「 悪 魔 バ イ 」、「 矢 
氷 」 ど いう 布 陣 。 「 矢 永 ] は 前 日 の 


ASI 
悪魔 バイ 


8 持 並み 拝見 5 ら ] で ベス ト 4 ま 組長 
で 勝ち 進む 。 "引き 出し 多い 系 " キ き 
ヤ S プ レイ ヤー な の で 、 八 マ れ 


矢 永 ば か な り 行 ける !? ヒデ オ 


人 / 


ベテラン 熱血 プレ イヤ ー「 さ と 
や ん 」 (ea その 試合 数 か らく る や 


5 込み に 期待 が か か る 「 ハ イキ ッ 


さと や ん 
ハバ ハイキック 
マグ ナム 


ク 」 長き に わた っ て ジェ フリ ー 
業界 の 盟 革 と し て 活躍 する 「 マ グ 
オム 」| と いう チ ー ム 。 世間 的 に 下 
位 キャ ラ と ざき 和 れる が 、 その 評価 を 
覆す こと は で きる か !? 


Ja 謙 


ゲー ムセン ター 貞 
弐 代目 風 二 坊 
マス ク ・ ド ・ ヒ ジテ ツ 


/ /g 


ザ ・ ゲ リラ 
バン チ ・ ザ ・ セ ンプ ニ 


万 


M 克 


集まっ て も ら お うじ ゃ な いか ! その メン バー 
が 織り な す 試合 を 楽し も うじ ゃ な いか ! や は 
りこ うい っ た 企画 色 の 強い イベ ント は 、 その 場 
の 盛り 上 が り が モノ を いう 。 手前 味噌 な が ら 、 
DVD に 収録 され た 試合 を 見 れ ば 、 き っ と 満 定 
し て も ら え る と 思う 。 それ で は 、 早速 出場 チー 
ム を 紹介 し て いこ う ! 


沈 年 の 闘劇 覇者 「 ゲ ー ム セン タ 
一 嵐 ]」 IVE4.、FT] 未 期 に 最強 ジ 
ャ ッ キ ー と 評価 の 高かっ た 「 弐 代 
国 風 雷 坊 | そし て 流れ る よう に 
攻め 殺 ジ ャ ッ キ ー 業 界 の ベ テ ラ 
シン I[ 克 スク ・ ド ・ ヒ ジテ ツ 」 と いう 
構成 。 実力 ・ 知 名 度 と も 高い バラ 
ンス で まとまっ た チー ム だ 。 


ラウ に キャ ラ を 戻し た 、 初代 闘 
劇 覇 者 。 パ テラ ン 「 ザ ・ ゲ リラ 」 に 、 
前 作 有 ラウ 使い の 筆頭 「 パ ンチ ・ ザ ・ 
セ シ チ プー」、 前 日 の [お 手並み 拝見 
5」 で 当日 予選 か ら 本 戦へ 勝ち 上 
が っ た 実力 派 祐天寺 と いう 編 
成 。 ムラ は あり そう 祥 が 、 ノ っ た 
ら 手 が 付け られ な い !? 


ネタ と コン ボ 知 識 に 定評 ある べ 
テラ ン 「 組 長 」、 格闘 王 '「 ヒ デオ 」、 
ぞ し て 前 日 の 活躍 も 記憶 に 新しい 
! ら 代目 Mr ジャ イア ント スイ ン 
グ ' [ 妙 ラ マジ うる お .」。 プレ イス 
タイ ル は 違え ご 、 パ ウラ アル な チー 
構成 。 重量 級 の 無限 の 可能 性 を ・ 
見 せ て くれ る は が ! 


「 吉 移 串 [ジン 」、「 千 人 斬り 」 
と いう 、 も は や 説明 すら 不要 と も 
思え る カゲ 使い の 三 人 が 手 を 組ん 
だ ! 特に 『 こ えど 」 は 前 日 お 
手並み 拝見 5] 準 優勝 、[ 二 人 斬り 」 
は ベス ト 4 と 住 下 が り 順 調 。 若干 
ムラ っ 和 気 の ある [ジン 」 さえ 波 に 
乗れ ば 、 下馬 評 通 り 優勝 は 堅い !? 


前 加 / 衣 


板橋 ザン ギ エ ラ 
きつ ざ 


単純 
AM 


あー た ん 
甲府 めがね 
ヌキ 


0/9 邦明 


用 放 


励 B 


下 存 了 到 。 天 誠 " 「 板 橋 ザ ン ギ エ 
ヲ 」 府 いる は 、 全国 大 会 出場 経験 
の ある [きっ さ 」 と 、 元 "武将 " の 
称号 を 持つ 新宿 系 プレ イヤ ー 「 単 
純 ]。 キャ ラ の ポテ ン シ ャ ル も 相 
まう | 当たり た く な い " と 思わ 
せる に 十分 な 威圧 感 を 持つ チー ム 
と な っ て いる 。 


前 作 で "舞姫 " の キャ ラ 別 称号 
を 所 持 副 る 九州 の 「 あ ー た ん 」、 個 
性 的 な スタ イル で アオ イ 業 界 の ト 
ッ プ を 走る 「 甲 府 め が ね 」、 ら 2D 格 
闘 爺 一 へ ム で も その 名 を 馳せ る 「 ヌ 
キキ |」 の 3 名 。 キャ ラ 的 に は 厳し い 
が 。 そ れ を 跳ね 返す だ け の 潜在 能 
訪 は 持っ と いる ハズ !? 


IVEG]〕 番 者 ・ 親 方 こと 「 和 栗田 」 
尽 、 前 人 格闘 新 世 紀 息 」 出場 経 
験 者 | 三 補 ウチ 」、 西 セガ の 守護 神 
(2) [内 吉 』」 と いう ライ ン ナ ッ プ 
の ペ ネ ッ サザ チーム 。 キャ ラ の 凶 量 
さ は 影 を 潜め た が 、 個々 の 攻撃 力 
ほか な り の モノ 。 下 気味 な オー ラ 
を 放つ 要 注 意 チー ム だ 。 


ブラ ッ ド と いえ ば この 人 、 ( 自 
季 !?) ブラ ッ ド 神 「 イ トシ ュ ン 」 
率い る は < 同じ く 拝 島 を ホー ム と 
ヨ る ダ ヲ ル エ ー ス の 一 角 「 ぜ ん 」 
ヲ ラ ッ ド そし て 「『 鉄 拳 』 業界 の 
有名 大串 二 シマ スタ ー」 だ 。 白 本 
で 不 完 全 燃 焼 に 終わ っ た 「 イ トシ 
ュ ユン]」 の 奮起 に 期待 ! 


元 ・ 強 衰 ジ ャ ッ キ ー 使 い 「 ネ オ ・ 
多 ワ ー」 に 、『 ギ ル テ ィ ギ ア ゼ ク 
スズ 』 全 一 の 経歴 を 持つ 「 蜜 相 」、 新 
宿 作 アイ リー ン と いっ た ら こ の 
人 『 ゴ コー ジャ ス 」 と いう メン バー。 
キャ ラ の 強 さ も さる こと な が ら 、 
プレイ ヤー の 個性 も 十分 。 何だ か 
強 そ うだ !? 


用 加太 新潟 EROPY を ホー ム と する 若 


手 有 罰 株 | すぐ る 」、 長 年 バー チャ 
業界 @ 活 躍 し て きた “ 神 "「 ち び 
太 上 前 目 の 「 お 手並み 拝見 5] で 
見 事 夫 龍 ' の 称号 を 手 に し た 「 避 
て ど ご 」 ど いう メン ツ 。 「 ち び 太 」「 点 
て どの 負担 を 、 い か に 「 す ぐる 」 
が 減ら すか が カギ !? 


月 / 少 用 攻 日 の 「 お 手並み 拝見 5] に も 


出場 の 「 斉 天 大 聖 ]」 に 、 !VF4」 時 
備 ほ 静 キラ で 名 を 馳せ 、 サブ キャ 
の レイ に 定評 の あっ た 「 ナ ガト ] 
が メイ ン を レイ に 変え て 参戦 。 こ 
れ に 、 数 々 の ヒキ 騰 伝説 を 持つ 「 華 
火 』 と い ぅ 構成 。 強 キ ャ ラ と いう 
評判 通り の 活躍 が で きる か !? 


若 さ あふ れる プレ イ で ゴウ 最強 
と 目 さ れる 「 あ か べ 」 を 筆頭 に 、 
前 作 の キャ ヤラ 別称 号 所 持 者 " 季 王 " 
尾 選 | 白 本 に 続い て の 参加 と な 
る | 対 道 訓 」 と いう 構成 。 「VF5 
@ で は キャ ラ 的 に ラン クア ッ プ を 見 
せ た ヨ ウ だ け に 。。 ど ん な 闘い を 見 
せ て くれ る か が 注目 ! 


懇 77/ 加 辺 新生 セ タラ の ブレ イズ チー は 


[サラ マジ う る お 」 の 到 要 ヌイ 

ド [大 神様 」las[ お 手並み 拝見 5] 

予選 を あわ や の と ころ で 逃し た 若 

手 ル チャ 使い [どん ぷり 」、 ベ テ ラ 

犬神 様 ン 上 京 組 ブ プレイ ヤー 「 モ ル ジ フ | 

No と いう メン ツ 。 キャ ラ 差 が 厳し い 
モル ジブ だ け に "魅せ " が 重要 


さて 、DVD 収 録 の トー ナメ ント 出場 チー ム は 、 紹 介し た 17 
キャ ラ 分 に 加え て も うー 存在 する 。 それ が "ジュ ニア チー ム " 
で ある 。 全員 十 代 前 半 ……- と いう か 11 歳 !? それ で いて 、 み 
ん な VF 麻 は 5 年 程度 と か 。 イケ イケ の 投げ 攻め を 見 せ た ア キ 
ラ 使 い 「 ば ぶ 吉 」 は 群馬 、 カゲ 使い 「 か ず 君 」 は 静岡 、 会 場 を 盛 
り 上 げた ジェ フリ ー 使 い 「 ち び た ろ う 」 は 青森 か ら の 参戦 。 う 
ー む お 、 バー チャ の 未来 は 明る い 。 そし て その 中 心 は 君たち だ !! 


実 ほ 収録 時 、 同 キャ ラ 3on3 以 外 に も 大 会 を し か し 、 ラ ヲタ を 開け で みれ ば 接戦 の 連続 。 片 
行なっ うだ 。 これ が 次 ペー ジ 以 降 に トー ナメ シド 面 ら 層 DVD バン バン と いづ うれ し い 誤 算 と な 
表 を 掲載 じ た ペ シャ ル シ ン グル マッ チ 」。 当 り 、 残 念 な が ら シ ング ル 戦 の 収録 は 見 送ら れ た 。 
初 、 チー ム 戦 は も う 少 し ワン サイ ド が 多く 、 収 し か も 、 当日 まで 17on1 7 な る 企画 万 プ ま で 


録 時 間 に 余 裕 が ある と 見 込ん で 開 傘 し た も の 。 考 て いた り し て ……。 い 、 いう の 日 が ! 


d ヨ IdVHO 


AMVINHMIM09 AG | に 


ー さ へ ヾ ざい 端 圧 ロ く ロ 


見 どこ ろ 満 載 思 VB を より 楽し む ! 


ここ で は 、 付 録 DVD の 中 が ら ピ ウ ク ア ッ プ し た 注目 の 試合 と 、 
当日 行なわ れ た (付録 DVD 未収 録 ) シ ング ル 戦 の 結果 を 紹介 し よう 。 


名 勝負 ・ 好 勝負 の 連続 ! ほ 員 


アル カ デ ィ ア の バー チャ 攻略 本 、 付録 DVD 収録 の 呼び か け に 、 強豪 プ [サラ マン うる お 」 「K-」 
レイ ヤー た ち が 集 結 ! 前 日 、 セ ガオ フィ シャ ル 大 会 「 お 手並み 拝見 5」 

に て 見 事 優勝 し "天龍" の 称号 を 得 た 「 ふ ー ど 」 を は じ め 、 同 じ く 前 日 の 前 日 の オフ ィ シャ ル 大 会 「 お 手並み 拝見 5] に て 、 豪快 に 投げ を 決 
会 で 準 優勝 の 「 こ えど 」、 ベス ト 4 「 干 人 斬り 」 S 「 矢 永 」、 そ し て 多大 な め ま く る 衝撃 の プレ イス タイ ル が ネッ ト で 配信 され 、 一 虫 時 の 人 と な 
イン パク ト を 残し た 「 サ ラマ ン う る お 」 な ど 17 フ キャ ラク ターX 93 名 プラ っ た 「 サ ラマ ン う る お 」 の ウル フ か が 、 今 年 の 闘劇 覇者 「K-5」 サ ラ と 対戦 。 
ス ち びっ 子 チ ー ム な ど 計 54 人 !! か くし て パソ ピア ー ド 東京 を 舞台 に 、 序 上 能 か ら 太い 二 択 で 押し まく る 「 サ ラマ ン 」 は 、 ら ラウ ンド 目 の 開 幕 
各 キ ャ ラ の プラ イド を か けた 熱い 闘い の 火蓋 が 切っ て 落と され た ! 四 の も 相手 の 上 段 を し ゃ が み ダ ッシュ で くぐっ て 、 いき な り 最 速 ジャ イア 
五 の 言わ ず 、 まず は 付録 DVD を 見 て くれ ! ント スイ ング ! 8 本 目 は 開幕 トー キッ クス タナ ー 8 連発 と 、 大 技 連 

発 の "映像 向き (!?)" スタ イル で 押し まく る ! 


d ヨ 1dVHO 


この 開幕 ジャ イア ント スイ ング の ほか 、 死亡 
寸前 の 相手 に 最速 ジャ イア ント スイ ング な 
DVD で は も うお な じみ 、 マル ワイ こと 山岸 ン ン ど 、 デン ジャ ラス な ブレ イ で 圧倒 する 「 サ ラ 
さん の ノリ ノリ 実況 で 試合 開始 !! 君 の 持ち ン s マン うる お 」。 
キャ ラチ ー ム は どこ まで 勝ち 進む か !? 


罰 
uiHl そ さ マ > ハロ < ロ 呈 MEUUOIU | 


贈 


A ブ ロッ ク 優 勝 
/5iR5N 還 ) 


ツチ ザヤ セッ ナー 


収録 当日 行なわ れ た 、 もう 一 つの スペ シャ ル マ ッ チ 。 個人 戦 と な っ た こ 
の トー ナメ ジウ トド に は 、 当日 参加 枠 と し ie お 手並み 拝見 5」 決勝 大 会 出場 
者 の [よる 因り | や [ブリ 層 古 同 ジュ ニア チ ー バ 「 ば ぶ 吉 」 の お 父さん で 
「 ば 応 父 抽 どの パッ ク で レレ ニーム デー タ 解 析 の お 手伝い を し て いる .[ ジ ョ 
セ フ 」 と いっ た だ 当日 参加 脱 了 izー が 加わ り ず 予想 以上 に 豪華 代 夫 が か り 
な イベ ント と な っ 旋 @ 

四 つ の ブロ ッ ク に 分 隊 填 央 会 形式 で 、 そ れ ぞ れ を 勝ち 上 が っ た の は 何と 
アイ リー ン ぶ ら & カ ゲ X 上 結果 優勝 し た の は 屈指 の 強 裏 アイ リー ン 
ら 名 を 続け て 撃破 し た 、 カ ゲ 使 の 『 赤 こ と 」。 リオ ンチ ー ム で 出場 じ て い 
る 「 す ぐる 」 の 弟 で 、 十 代 な が ら 闘 劇 本 戦 出 場 な ど 確実 に 実力 を 付け で いる 、 
新潟 PODPY イチ オシ (!?) の 新進 気鋭 若手 プレ イヤ ー だ 。 


K 【 名 に / あか べ 


や ーーー デー ニニ ニニ ゲ 


板橋 ザ ツ ギ エ フ 
人 | 


、 譜 ん 4 や の) 


新潟 PDPY を ホー ム と する 、 和孝 - ベ ョ 人 


T ま こと 」 が シン グル 戦 優勝! 
[大 び 大 」 を し て [都内 の 強 2 1 
豪 と そん 色 無い レベ ル 」 と 言 ンス 人 識 と と クル 


わ 圭 た だ だけ あり 、 数 々 の 強豪 ラン ペー ニーー ニ ーーー プ 
を 破っ て の V 達 成 ! 


。 同じ く 新宿 勢 、 身内 同士 の 勝手 知っ た る 試合 と いっ た 感 の カー ド 。 
アキ ラチ ー ム 先 鐘 の 「 ム ッ キ ー 晶 」 は 、 持ち 前 の 攻撃 力 を 全面 に 押し 
出す 。「 ミ ヤ ウ チ 」、 前 日 の オフ ィ シ ャ ル 大 会 の 当日 予選 で 「 ム ッ キ ー 晶 」 
を 倒し た 栗田] と 連 破 。 ベネ ッ サ チー ム の 大 将 で ある 「 関 吉 」 まで 1 
ラウ ンド も 落と さ ず に た どり 着く 。 

圧倒 的 不利 と は いえ 、 型 に ハマ れ ば 「 賠 吉 」 の 爆発 力 が 高い こと は 
アキ ラチ ー ム も 周知 の は ず 。 それ で も あく まで 前 に 進み 続け た 「 ム ッ 
キー 晶 」 が 、] ラウ ンド は 落と す も の の 3 タテ で 勝利 !! 阿修羅 の 歩 
いた 跡 に は 、 消し 炭 す ら 残 ら な い ほ どの 一 方 的 展開 。 「 栗 田 」 が 躍 歩 を 
ARIM で か わし た 瞬間 だ けが 輝い て いた か も !? キャ ラ の 強 さ どう こ 


う よ り 、 当 日 の "勢い" の 差 を 感じ させ た カー ド だ 。 


サメ は “常に 泳い で いな いと 
上 請 謀 死ん で し まう " と いう が 、「 ム 
ッ キ ー 晶 」 を 見 て いる と 、 そ 
ん な 言葉 が 自然 と 頭 を よぎる 
( 笑 )。 さす が 三十路 の 星 ! 


トー ナメ ント BB 
ーー クム <) 
| し 矢 氷 ) 
ao ク 
ーーーー ト テン ) 


ちび た ろう ) 


遇 8 …… 


ラウ チー ム 先 魚 、 第 一 回 賠 劇 待 者 【 モ ラリ スト 】 の メン バー 「 ザ ・ ゲ 
リラ 」 に 対す る は 、 ジュ ニア チー ム 先 鐘 、 ジェフ リー 使い の 「 ち び た ろ 
う 」 君 。 「 ザ ・ ゲ リラ 」 に は 悪い が ( 笑 )、 こ の 試合 は ピッ クア ッ プ せ ざ 
る を 得 な い だ ろ う ……。 

「 ち び た ろ う 」 は 、 絶妙 な 間合い か ら 繰 り 出 され る ミド ルキ ッ ク を 中 
心 に 、 投げ を 効果 的 に 交ぜ て 「 ザ ・ ゲ リラ 」 を 押し て いく 。 コン ボ の 正 
確 さ や リン グ 際 で の 位置 取り な ど 、 大 人 顔負け …… と いう か 大 人 以上 
の プレ イ を 見 せ 、 会 場 を 沸か せる 。 そし て 極め 付き が 、 起き 上 が り 下 
段 攻 撃 を スカ し 、 ダ ッシュ で 近付い て の ケン カフ ッ ク ! ギャ ラリ ー 
全員 ジュ ニア チー ム の 味方 と いう 微妙 な 空気 を 「 ザ ・ ゲ リラ 」 が 読み 
(? )、「 ち び た ろ う 」 が 堂々 の 勝利 


し ゃ が み 状 態 の 硬化 に 、 キ ッ 
チリ 特殊 上 段 の ケン カフ ッ ク 
を 決め る ! ちな み に 、 こ の 
後 は ラウ チー ム 「 祐 天 寺 」 が 、 
大 人 げ 無 く ( 笑 ) キッ チリ と 
締め て し まっ た と さ 。 


C ブ ロッ ク 優 勝 


サラ マン うる お 


ミヤ ウチ ) 
ususus 
ブリ マム ) 


/ あー た ん 
(ゲー ムセン ター 沿 | 


上衣 マス ク ド ヒ ツテ ツリ 


ゴーー ン 
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FuIH ぺ 2 ロロ 英 式 


キャ ラ ・ メ ン バ ー な ど 総 合 的 に "優勝 候補 "と 目 さ れる カゲ チー ム は 、 
先 鐘 に 前 日 の 大 会 で 準 優勝 の 「 こ えど 」 を 持っ て くる 。 アオ イチ ー ム 
は 「 ヌ キ 」 「 あ ー た ん 」 と 二 人 抜 か れ 、 早々 に リー チ を か けら れる 。 世 
間 的 な キャ ラ 評 価 で は 下位 に 甘んじ る アオ イ と 、 安定 し て 上 位 を 保つ 
カゲ の 差 か 、 ア オイ チー ム は 苦し い 展 開 。 

そし て 登場 の 大 将 は 「 甲 府 め が ね ]」。 都心 エリ ア で 修練 を 重ね 、 苦し 
いと いわ れる キャ ラ で 奮闘 する 、 アオ イ 業 界 の 切り 札 的 存在 だ 。 

手の内 を 知る 者 同士 と も いえ る 試合 は 、 各 所 で 正確 な 避け や 投げ 抜 
け の 応酬 が 見 られ る も の の 、 どちら も ミス が 出 て 決定 力 を 欠く 。 この 
イヤ な ムー ド を 、「 こ えど 」 が 要 所 で の 投げ を 決め て ペー ス を た ぐり 寄 
せる 。 この まま 3 タテ で 終わ っ て し まう の か ……!? 


か つて の アオ イ 業 界 両 エ ー ス 
の うち 、 若干 の ブラ ンク で 苦 
し い 試 合 の 多い 「 ヌ キ 」 に 代 
わり 、 「 甲 府 め が ね 」 が チー ム 
を 支え る 。 し か し 、 相手 は 高 
スキ ル を 誇る 「 こ えど 」。 その 


コー ン ャ ヤス 
\ 
/ 犬神 欄 | 
ao 
( 青 パ イ 
( よろ し こ J 
ーーm 
( 普 道 訓 


ザ ・ ゲ リラ / 
人 aa au 
/ am | 記 で 靖 ) 


(#- ム 2 テイ キラ Ll 自国 ちび 太 / 
( ムッ キー 晶 ) 


人 ee 


トー ナメ ント D 
( メメ クラ ゲ 


も ュー 
居 甲府 めがね 
mm 人 


「 お 手並み 拝見 5] で 「FT] スタ イル と で も いう べき 闘い 方 で 優勝 し 、 
波 に 乗る リオ ンチ ー ム 中 堅 「 ふ ー ど 」。 対 する は 、 そ の 「 お 手並み 拝見 5」 
で 奇しくも 準決勝 で 「 ふ ー ど 」 に 敗れ た 「 千 人 斬り 」。 "天龍" が 連日 の 
勝利 で 分 か ら せ る の か !? 「 千 人 斬り 」 が 前 日 の リベンジ を 達成 する 
の か !? 両者 の 実力 ・ 知 名 度 だ け で な く 、 バッ クス トー リー で も 盛り 
上 が れる 注目 の カー ド と な っ た 決勝 戦 。 

リオ ンチ ー ム は 先 鐘 「 す ぐる 」 が 敗れ 、 若干 苦し い 状況 。 し か し 「 避 
ー ど 」 は 脂 する こと 無く マイ ペー ス を 買 く 。 得意 の 連続 避け な ど 高 等 
テク ニッ ク を 惜しみ 無く 繰り 出す が 、 これ を 読ん だ 「 千 人 斬り 」 は 、 途 
中 か ら 避 け 対 策 な ど を 織り 交ぜ て 流れ を 引き 寄せ る 。 果たし て 、 最後 
に 勝つ の は どちら の チー ム な の か ! 


何と 、 決 勝 は 「 お 手並み 拝見 
5] 決勝 戦 と 同じ く リ オン 
vs. カゲ に ! プレ イヤ ー ス 
キル 、 対戦 テク ニッ ク 、 読み 
合い 、 す べ て に 極まっ た 闘い 
の 結末 や いか に !? 


586/ 及 胃 』 個人 戦 ・ 決 勝 ト ー ナ メン ト 


優勝 
まこ と 
( カ グ ) 
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/ 干 人 斬り 


\N _ ( カ グ ) 
ペー ニーー ニ ーー ニー ニニ ニニ ーー ゾ 


/ まこ と 


(カゲ ) 


ゴー ジャ ス 
ヽ 、 (アイ リー ン ) 


アイ リー ン /Eileen 


唱 - 前 


フェ ン シ ブ ムー ブ 中 ⑯」 一 「OM⑯」、 一 般 的 な "や ⑥" で 出る 攻 
「 ミ ドル キッ ク 」or「 ミ ドル 」、 一 般 的 な アッ パー に 相当 する 攻 
" 穫 ⑯” で 出る 攻撃 に 相当 する 技 一 「 ロ ー キ ッ ク 」 


エル ・ ブ レイ ズ /El Blze 骨 -/ 
結城 昌 /Airq Yuki H- 央 
ジャ ッ キ ー・ ブ ライ アン ト /Jacky Bryamt 旧 2- 則 
サラ ・ ブ ライ アン ト /Sarah Bryamt 暗 - 唱 
ラウ ・ チ ェ ン /Iau chan 則 - 明 
バイ ・ チ ェ ン /pei chan 則 - 間 
ウル フ ・ ホ ー ク フィ ー ル ド /Wolf Hqwkfiel 則 - 拓 
ジェ フリ ー・ マ クワ イル ド /Jeffy Mcwil 1M- 側 
影丸 /Kagemarw 代 - 出 
弾 帝 /shun pi 則夫 
リオ ン ・ ラ ファ ー ル /1ion Rafale 山中 
梅小路 葵 /Aoi Umenokouii 川 前 / 
直 飛 /lefei 2 
ベネ ッ サ ・ ル イス /Vanessa lewis 144- 前 
日 守 剛 /6oh Hinogami 仙 - 間 
ブラ ッ ド ・ バ パー ンズ /Brad Burns 人 - 側 
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近 距 離 で は 肘 と 投げ が 基本 。 併せ て 覚え た い 
の が 立ち から の 連続 技 、 猿 獲 撃 爪 (@⑥⑤)。 
ガー ド さ れ た 場合 は 屈伸 で 二 択 を 回 避 可 能 で 、 
ヒッ ト 時 は オフ ェ ン シブ ムー ブ か ら の 攻め で 
⑥ や し ゃ が み 、 肘 な どの 直線 的 な 打撃 を か わ 
し 側面 を 奪え る 。 オ フェ ン シ ブ ムー ブ に 対し て 
ヒザ な ど で 暴 れる 相手 に は 、 主力 連係 始動 技 の 
迅雷 掌 (ゆめ @⑤+⑯) や 肘 で つぶ し て いこ う 。 

その ほか 立ち @ 始 動 の 主要 連係 は 、 連 点 用 
(@⑥⑯) 、 小 拓 躍 路 (⑥ ぐ ⑥⑯) 、 連 爪 共 斬 (⑥⑥⑤) 。 
小 括 躍 嗜 、 連 爪 時 斬 は 特殊 行動 に 移行 で き 、 多 
彩 な 動き に 発展 で きる 。 

避け に 対し て は 回 転 系 の 里 合 転 身 用 
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.S と 計 さ 中 避 普 列 (⑧ ぐ ) 圭 湊 怪 十 


投げ か ら の 選択 肢 


アイ リー ン の 投げ で 直接 ダメ ー ジ を 奪え る の 
は ぐ 方 向 の み 。 だ が 、 投げ 後に @ が 確定 する も 
の や 、 背 向け か ら 二 択 を 迫 れ る も の が ある 。 う 
まく 使っ て 体力 を 奪っ て いこ う 。 

投げ 後に @ が 確定 する の は 、 獲 王 下山 (C@ 
填 ⑥ ウ ) 、 鍵 王 吾 雲 ( じ ⑥ 二 @⑥or 含 )。 特に 、 獲 
王 下山 か ら は 、 猿 獲 撃 爪 と 連 爪 共 斬 が 確定 。 

連 爪 肉 斬 か ら は 、 キ ャ ン セ ル 大 聖 降 天 
( ひ ぐ ゆ ⑯⑯ ヒッ ト 時 ⑯) が 立ち ガー ド 不 能 。 ほ 
か の キャ ン セ ル 行 動 を 交ぜ て 幻惑 で きる 。 

横 投げ の 振 王 撮 尾 ( 敵 右 ⑥+⑥) か ら は 、⑥ 
が し ゃ が み 以 外 で 回 避 不 能 な た め 、 ミド ル で 側 
面 よ ろ け ンー⑤⑥ と 、 レバ ー 入 れ ⑥ の 二 択 を 迫 れ る 。 
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冨 な 連係 で 圧倒 し ろ ! 


アイ リー ン 


ヨ /9 ヨ ゴム リ / 


小回り の 利く 基本 技 や 、 自 由 に 連係 を 変化 させ る "特殊 行動 "で 、 素 早く 幻惑 的 に 
始め の うち は 難解 だ が 、 基 本 か ら 少し ずつ 覚え て いこ う 。 


@)、 前 掃 乳 (C⑦②+⑥)、 翻 身 後 掃 乳 ( ぐ ⑩ 二 ⑤) 
な ど で 対 応 し て いこ う 。 
不利 な と き に 活躍 する の が 獲 子 信 山 ( 還 ぐ ⑥ 
圭 ⑯)。 姿勢 が 低い た め 上 段 や 肘 、 し ゃ が み @⑥ 
な ど を スカ し つつ 当て る こと が 可能 。 特に 八 の 
字 時 は 、 ノーマル ヒッ ト で コン ボ が 入る た め 強 
力 。 これ と さば き 性 能 の ある 高 側 喘 (<C⑯) を 
うま く 使 っ て 流れ を つか みた い 。 
編 連 き 間 有利 小 の 場面 で 活躍 す 
- る オフ ェ ン シブ ムー 
ブ 。 側面 よろ け を 奪っ 
た 際 は ほぼ ⑥ が つ な 
が る の で 、 さらに 攻め 
立て る こと が で きる 。 


し か し 、 判定 の 強い 技 農 
な ど を 打 た れる と 負け 製 
て し まう 。 そ うい っ た 技 置 
は 発生 が 遅 め な の で 、 
ダメ ー ジ の 見 込め る 技 較 
で つぶ し て いこ う 。 3 


ーー 


ーーーー 


中 間 間 合い で の 攻め 方 
アイ リー ン の ARM は 非常 に 早く 、 間合い 調 
整 に 役立つ 。 うま く 相 手 の 技 を スカ し た ら 、 そ 
こ に 飛 獲 二 起 (や ⑯) や 迅雷 掌 な ど を スカ し 確 
定 で 決め 、 ダ メー ジ を 与え よう 。 飛 猿 二 起 は リ 
ー チ が 長く 、 距離 を 運べ る 。 壁 に 当て た 場合 は 、 
連 点 月 一 大 ダウ ン 攻 撃 が 決ま り 、 な か な か の ダ 
メー ジ だ 。 壁 ヒッ ト 時 の 浮き が 低い 場合 は 、 直 
接 ダウ ン 攻 撃 を 決め よう 。 

迅 二 掌 か ら は 中 段 3 段 連 係 の 迅 二 鎖 天 (や ⑤ 十 
⑯⑥⑤) に 派生 で き 、1 ・ ら 段 目 か ら は 特殊 行動 
に 移行 で きる た め 、 近 ・ 中 距離 で 主力 と な る 。 

迅雷 掌 を 硬化 に 当て た 場合 は 左右 撃 掌 (や ⑤⑥ 
十 ⑯⑤) まで 連続 ヒッ ト す る ぞ 。 
ーー (7 ニー 


si 還 き 対 riOi /S 世 皿 


輝 評 人 き 融 と 価 且 中 疹 G+ 。 人 は 表 ら 薄 
⑧ き 沙 対 坦 対 いせ 立 オー 回 打 答 は 山 


TTY 


その 他 の 攻め ポイ ント 


育 向 け か ら の 選択 肢 


里 合 転身 腺 ヒ ッ ト 、 導 王 箕 山 ( ぐ ⑥ 十 ⑥) 
後 は 有利 で 背 向 け に 移行 。 この 状況 で は 、 中 
段 で し ゃ が み に 対 し て よろ け を 奪え る 父 歩 刺 
頸 ( 敵 背後 @ 十 ⑲)、 下段 全 回 転 の 背 身 後 掃 
( 敵 背 後 OG⑤ 二 ⑥) で 二 択 を 仕掛 け よ う 。 

父 歩 刺 頭 は 、 ガ ー ド され て も 不利 が 小さ く 、 
よろ け を 奪っ た 際 に は 密着 で 大 幅 有 利 な た め 
メイ ン で 使っ て いき た い 。 背 身 後 掃 は アッ パ 
ー ク ラス の 反撃 を くらう 。 相手 か ら 離 れる よ 
うに 、 少し 移動 し て 出せ ば 反撃 を くら い に く 


。@MEEETTU9r 選 本 [回国 肥 綱 9 
時 党 @ 宮 ば 宮 杏 避 。ri 民 対 (t 
と 維 き は せ で は き 洋 ぴの は と 可 
い , 書 憶 一 ざり ざき 岩 叩 阻 電導 


※ 文 中 の フレ ー ム デー タ 、 技 後 の 有 利 / 不 利 な ど 台 種 数 値 は 編集 部 調べ に よる も の で す 


ルレ 


小 獲 躍 路 、 落 地 容 心 月 (前 空 翻 中 “で ⑯) ヒ 
ッ ト 後 は 尻 も ち を 誘発 、 大 きく 有利 に な る 。 
立ち ガー ド と 避け に は 各種 投げ 、 暴れ に は 腹 
崩れ を 奪え る 猿 獲 入 林 ( 〇 必 @⑥)、 しゃ が み に 
対し て は オフ ェ ン シブ ムー ブ @⑥@ で 側面 よろ 
け を 奪っ て いこ う 。 よ ろ け 回 復 が 遅い 相手 は 、 
迅雷 掌 で 浮か せる こと も 可能 だ 。 


沙 地 容 心 月 ヒッ ト 時 
は 、 距離 も 近く 小 獲 
武 路 より 早く 動け 
る 。 回 復 が 甘い と 迅 


エロ ーー ロリ 
星子 反 尾 (C や ⑯ 十 避 

@) は 特殊 上 段 で 、 

ヒッ ト 時 尻 も ち 。 使 リリ 1 
い 方 が 難し い が 、1 = 
杯 の 酔い 覚まし な の 
で シュ ン 戦 で 。 


キャ ン セ 


特殊 行動 の 中 で 一 番 重要 な の が 、 ここ で 紹介 
する キャ ン セ ル 行 動 。 それ ぞ れ 多彩 な 用 途 が あ 
る 。 使い こなす こと で 、 連係 の 幅 が 増え た り 、 
コン ボ が 強化 で きた り と 、 戦力 は 倍増 する 。 

キャ ン セ ル 行 動 と は “固有 技 と し て も 出せ る 
特定 の 技 を 、 キャンセル 行動 を 受け 付け て いる 
特定 の 技 の 途中 か ら 、 連係 の よう に 出す こと が 
で きる "行動 で ある 。 出す と き の 注 意 点 は 、 「 キ 
ャ ン セ ル を か ける 技 が 相手 に 触れ て いな いと 派 
生 で き な い 」 こと 。 相手 に 連係 の 始動 技 を 避け 
られ た り 、 届い て いな い の に キャ ン セ ル を か け 
よう と コマ ンド を 入れ て し まう と 、 その 連係 の 
派生 が 暴発 し こし まう の で 注意 。 

また 、 連係 と し て 使う 場合 は 、 ど うし て も 入 
れ 込み に な っ て し まい 、 ヒッ ト 確 認 で 最善 の 選 


択 肢 を 選ぶ こと が 不可 能 に な る 。 状況 確認 で ヒ 
ッ ト 状況 を 予測 し た り 、 相手 の クセ を 読ん で 、 


sd と u 当 界 rirHT IS の ! さ の 


人 は は 道 評 改 庫 人 テ ェ バ ドー ざり は 
各 O 。 と 引 す と 深き は 縛 幕 強 胃 軸 i 甘 


行動 と は ? 


それ に 合わ せ た 連 係 を 組ん だ り し て いく こと が 
重要 と な っ て くる 。 

主 に 使っ て いく キャ ン セ ル 行 動 対 応 の 主力 技 
と し て は 、 迅 雷 掌 、 左 右 撃 掌 、 猿 括 連 爪 、 (⑥⑤) 、 
連 爪 共 斬 、 連環 朝 天 (⑥ ぐ ⑥)、 獲 子 箇 山 、 十字 
帰 面 爪 (2@⑥⑤@)、 猿 括 挑 爪 ( ぐ ⑥) な ど が 挙げ 
られ る 。 

キャ ン セ ル 行 動 一 辺 倒 で は 読ま れ て 対応 され 
て し まう が 、 そこ で 相手 が 手 を 出す よう に な る 
と いう こと は 、 普通 の 派生 技 が カウ ンタ ー で 当 
た る と いう こと な の で 、 打ち 切っ て いこ う 。 

ーーー 猿 獲 連 瓜 が ガー ド さ れ 
て も 、9 段 目 が 高 性 能 
の 中 段 技 な の で 、 キ ャ 
| ン セ 人 ル 行動 が 生き て く 
る 。 当然 、 ヒット し て 
いて も 有効 な 戦術 だ 。 


括 子 島 山 が ガー ド さ 
れ 、 ⑤⑥ を 打 た れる と キ 
ャ ン セ ル 行 動 を つぶ さ 
れる ……。 この と き 括 


カウ ンタ ー で コン ボ が 
決ま る 。 


移動 系 の キャ ン セ ル 行 動 


前 空 番 


前 空 翻 は 相手 に 向かっ て 前 転 し な が ら 跳び か 
か る 動き 。 ここ か ら は さま ざま な 派生 を 出せ る 
の で 、 非常 に 強力 だ 。 通常 の 連係 を 意識 させ 、 
相手 が 固まっ た と ころ に 二 択 を 仕掛 けら れる 。 

まず 覚え た い の が 、 キャ ッ チ 投げ の 大 聖 折 面 
(前 空 翻 中 避 二 @⑥)。 キャ ッ チ 投げ な の で 投げ 抜 
け で きず 、 避け と 立ち ガー ド に 対し て 有効 。 相手 
に し ゃ が まれ て いた 場合 は 、 専用 の 失敗 モー シ 
ョ ン が 出 て し まい 、 大 き な ス キ を 見 せ て し まう 。 

キャ ッ チ を 嫌っ つて し ゃ が ん だ りす る 相手 に 
は 、 前 空 翻 落 服 (前 空 翻 中 ⑯) と 、 前 空 双 植 (前 
空 翻 中 @) を 使っ て いこ う 。 前 者 は ガー ド さ せ 
て 1 フレ ー ム 有利 で 、 カ ウン ター 時 に は ⑥ が 連 
ヒッ ト 


革 
用 
還 


Ui で > 計 ゆ 簡 評 圏 陸 慎 。 ど 
O 放 浴 由 パ と UET は 改 (r の 詩人 
潤 内 随 呈 中 団 当時 引 ③U は 眉 肖 ロ 


時 た た き 付 け 効 果 が ある 中 段 攻 撃 で 、 前 者 を し 
ゃ が み ノ ー マ ル で くら う よ う な 相手 に 使 お う 、 
若干 ディ レイ が か か る 。 

落 地 容 心 服 と 落 地 態 掃 乃 (前 空 翻 中 ひ ⑯) は 、 
キャ ン セ ル を か け て か ら 出 る まで が 長い の で 、 
連環 朝 天 締め の コン ボ (コン ボ ペ ー ジ 参照 ) な 
どか ら 前 空 翻 に 派生 させ 、 受け 身 に 重ね る な ど 
し て 使っ て いこ う 
ーー ニニ 放 この よう に 受け 身 に 重 

3 | ね れ ば 、 落 地 容 心 尻 と 、 
落 地 朋 掃 懇 で 二 択 が 可 
叫 能 。 受 け 身 を 取ら な い 相 


時 ラジ 手 に は 、 前 空 描 で 止め 、 
草 庶 起き 上 が り を 攻め ろ 。 


受け 身 を 取ら な か っ た 
相手 は 、 前 空 翻 を 見 て 
起き 上 が り 攻 撃 を 出し 
て きやすい 。 その 場 起 
き 上 が りな ら オ フェ ン 旧 
シブ ムー ブ ⑯ で つぶ 
し や すい 。 


割り 込み 行動 と は ? 


割り 込み 行動 と は 、 楽 天 把 月 (で @⑥ 十 ⑯+⑥) 
と 、 落 地 望 月 (G@⑥+⑯+@) と いう 二 つ の 攻 
撃 判定 を 持た な い 技 を 、 前 述 の キャ ン セ ル 行 動 
が か か る 場面 と 、 キ ャ ン セ ル 行 動 の 振 入 油 
( ひ <Q⑥ 二 ⑯) 、 前 空 翻 ( ひ ぐ 心 ⑥ 二 ⑯) な どか 
ら 出 せる 特殊 行動 。 攻撃 判定 を 持た な い 代わ り 
に 、 その 後 は 割り 込み 行動 を か けた 技 の 派生 を 
出す こと が 可能 。 

例え ば 【 連 環 朝 天 一 割り 込み 行動 一 小 括 跳 器 】 
の よう な 連係 が 組め ゆる の で ある 。 タイ ミン グ を 
一 瞬 ず ら す こと で フェ イン ト 的 効果 が 得 ら れる 
た め 、 幻惑 効果 が 生ま れる 。 

例外 と し て 、 前 空 翻 後に 割り 込み 行動 を 出し た 
易 合 は 、 その 後 の 派生 が 出 ず に 通常 技 の み 出せ る 
状態 と な っ て いる 。 

な お 、 楽天 把 月 は 下段 を スカ し 、 落 地 望 月 は 
上 半身 の 判定 が 少し 小さ く な る 。 


s 只 周 は (TTteHEE 


上 溢 ら 普 画 さ 当 AI@ . 間 時 。 交 守 は 
器 rrHF 源 古本 填 股 應 加 ま 選 ご 型 


猿 導 入 洞 

猿 導 入 洞 は 、 後ろ に 小さ く ジ ャ ンプ し つつ 相 
手 と の 距離 を 離す ステ ッ プ 。 キャ ン セ ル を か け 
ず に 普通 に 使っ て も 距離 を 調整 で きる 。 

ここ か ら は 、 ノー マル ヒッ ト で も 頭 崩れ を 誘 
発する 猿 振 出 洞 ( 猿 獲 入 洞 中 @) や 、 下段 全 回 
転 の 縮 身 前 掃 乳 ( 猿 獲 入 洞 中 せ ⑦) な どの 技 が 
出せ る 。 一 番 の 狙い は 、 相手 の 攻撃 を スカ し て 
の 振 獲 出 洞 だ 。 


ニー 前 空 食 を 読ん で ⑤ で 
割り 込 も うと する 相手 
は 多い 。 そん な 場合 は 
編 身 前 掃 朋 が 立ち ガー 
ド と 避け 、@ 暴 れ に 
対応 で きる 。 


猿 獲 入 洞 を 出し た 際 、 』 
相手 が 何 も し て いな か 
っ た ら 割 込み 行動 に 3 
移行 。 その 間 に 相手 の 
攻撃 が 見 えて いれ ば 

⑤ で 発射 だ 。 る 
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_ 攻撃 的 な キャ ン セル 行動 


攻め に 使う キャ ン セ ル 行 動 の 性 能 


コン ボ で 締め と し て 使っ て いく 大 聖 降 天 は 入 
力 が 若干 難し い が 、 出せ る よう に な れ ば ダメ ー 
ジア ッ プ 間違い 無い 。 また 、 迅雷 掌 や 左右 撃 党 
が カウ ンタ ー ヒ ッ ト し て いた 場合 は 、 大 聖 降 天 
が 連続 ヒッ ト す る 。 ヒッ ト 確 認 は 難し い の で 、 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト し な さそ う で あれ ば 、 スキ の 
小さ い 大 聖 降 天 初段 で 止め る よう に し よう 。 

全 回 転 上 段 の 大 聖 翻 爪 (CC ぐ ⑥) は 、 ヒット 
時 有利 に な り 、 ガ ー ド され て も 不利 が 小さ い 。 
その 後に 特殊 上 段 全 回 転 の 派生 、 大 聖 連 爪 
(UCS@B⑤⑥) が ある た め 相 手 は 手 を 出し に くい 
と ころ 。 な お 、 大 聖 連 爪 が カウ ンタ ー ヒ ッ ト し 
た 場合 、 肘 が 連続 ヒッ ト す る ぞ 。 フレ ー ム 的 に 
は ⑤⑥ も 確定 する の だ が 、 距離 が 速い た め 上 歩 沖 
雲 (や ⑥⑤⑥) を 決め て いこ う 。 


< ン と 引 す き 回 き 計 の IS は 活況 時 次 
SN . 人 人 慰 は 二 両 。 應 (③) 当 ヨ 水 誤 癌 
は 8 対内 国 革 問 震 早 汗 


獲 子 跳 潤 ( ひ ぐ 〇 @) は 、 ノーマル ヒッ ト で も 
相手 を 浮か すこ と が で きる 空中 判定 の 技 。 連係 
に 対し て 、 しゃ が みや 下段 攻撃 を 使う 相手 に 対 
し て 狙っ て みよ う 。 

大 聖 脱 靴 (CCQ⑯) は 特殊 下段 で 、 立ち ガー 
ド さ れ て も 相手 を よろ けさ せる 技 。 カウ ンタ ー 
時 は 足 月 れ を 誘発 で きる た め 、 触れ させ て し ま 
えば 強い 。 リー チ が 短め で ガー ド さ れ た 場合 は 
スキ が 大 きめ な の で 、 慎重 に 使っ て いこ う 。 

ーー kd 光純 ニ 大 加 入 爪 が ガー ド さ れ 
革 | た 場合 、 派生 が ある た 

、 め 相手 は 様子 見 を 選択 
』 する こと が 多い 。 し か 
し 、 こ ちら か が 不利 な の 
で 攻め に くい 。 


そん な と き は 搬 子 重 山 議 統 
が 有効 。 と っ さ の し ゃ 
が み @⑤ に 強く 、 八 の 字 
で 当たれ ば コン ボ が 決 人 
まる 。 動い て いた ら 大 
聖 降 天 を 入力 し よう 。 


emem 壁際 で の 昌 術 に 


相手 を 壁際 に 追い 詰め た ら 、 ラ ッシュ を か け 
る チャ ンス だ 。 技 を ガー ド さ れ て も 距離 が 離れ 
な いた め 、 大 聖 脱 靴 を 簡単 に 触れ させ る こと が 
で きる 。 ガ ー ド 時 は 当然 よろ うけ させ られ る の で 、 
さら に 迅雷 掌 で 攻め よう 。 相手 の 回 復 が 遅 け れ 
ば 迅雷 掌 で 浮き 、 壁 に 当て られ る 。 

大 聖 脱 靴 は 避け られ て し まう が 、 避け に 対し 
て は 大 聖 翻 爪 が 当たる 。 大 聖 翻 瓜 は ノー マル ヒ 
ッ ト で 壁 よ ろ け を 奪え る の で 、 猿 多 入 林 を よろ 
け 中 の 相手 に 決め て 腹 崩 れ を 奪 お う 。 

壁際 で は 迅雷 掌 な どか ら 連 係 を 組 お の が 有効 
な の だ が 、 それ ら で 壁 ヒッ ト し て いた 場合 は 、 大 
聖 翻 瓜 を 当て て も よろ け に は な ら な い 。 "大聖 翻 
爪 の み " を 当て る 必要 が ある た め 少 し 難し い 。 

壁 が 近く 、 アイ リー ン の 正面 に 壁 が ある 場所 
で は 意外 な 技 の ダメ ー ジ が 上 が る 。 それ は 、 飛 

EE Q 
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獲 把 月 (CC⑤⑥) と 、 馬 鷺 脚 ( 敵 背後 全 ⑩) だ 。 
高い 位置 で 壁 に 張り 付き 、 普段 と は 違う 浮き に 
な る 。 壁 に 向かっ て 王 集 山 で 投げ た 後に 、 馬 
踊 脚 を 決め る と この 状況 に な る ぞ 。 この と き 、 
背 身 後 掃 が カウ ンタ ー ヒ ッ ト し た 場合 は 壁 張り 
付き に な り 、 背 身 下 掃 ( 敵 背 後 せ @) ヒッ ト 時 
も 壁 や られ に な る た め 、 どちら も 強力 だ 。 

上 記 と は 逆 に アイ リー ン が 壁 を 背負 っ て し ま 
っ た 場合 は 、 獲 王 下山 で 立ち 位置 を 逆 に し て か ら 
確定 の @ を 当て て 、 壁 よ ろ け を 奪う こと も 可能 。 
2 m 壁際 で の 馬 引 脚 な ど に 

よる 浮き 。 か な り 高い 

位置 で 壁 に 当たっ て 張 


り 付く 。 大 ダメ ー ジ コ 
ン ボ を 決め ろ 。 


この 後 の お すす め コ ン 
ボ は 、 連 爪 勇 斬 か ら 大 
聖 降 天 2 段 止め 。 壁 に 
当て や すく 、 壁 ヒッ ト 
を 確認 し て 大 ダウ ン 攻 
撃 が 決ま る 。 


※ 文 中 の フレ ー ム デー タ 、 技 後 の 有 利 不 利 な ど 如 種 数 値 は 編集 部 調べ に よる も の で す 


| 。 オススメ 寺 介 | 
連係 が 複雑 で うま く 使い こなせ な い 、 と い 
う 人 に オス ス メ な シン プル 二 択 が ある 。 

まず は 相手 に 迅雷 掌 を 触れ させ る 。 そこ か 
ら の 大 聖 折 面 は 展開 が 早く 、 非常 に 強力 だ 。 
た だ し 、 この 連係 は ⑥ 暴れ な ど で 落 と され て 

し まう 。 相 手 が そ うい っ た 対応 を し て きた ら 、 
最大 ディ レイ を か けた 左右 撃 掌 か ら の 大 聖 降 
天 が 割り 込ま れる こと が 無く 、 迅 雷 掌 が カウ 
ンタ ー ヒ ッ ト し て いて も 暴 れ に 対し て カウ ン 
ター 奪え る た め 、 有効 か つ ダ メー ツジ 効率 が 申 

し 分 無い 。 

迅雷 掌 の 後に さば き や し ゃ が み ガ ー ド する 
相手 に は 、 この 連係 は 効か な く な る 。 その 場 
合 、 ど ちら に も 対応 し て いる 前 空 翻 落 乃 や 、 
前 空 双 西 で 攻め て いこ う 。 
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。 対 編 河 滞 南 ご 脱い O7 計 UIrHEER 
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受 は す ⑨ ま きせ で 1 なき 
湯 当 汗 夫 則 斗 呈 叶 IT ど 計 の: は 計り 
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確定 反撃 に 使う 技 
⑥ が 確定 する 場面 で は 猿 導 届 爪 12 て 13 フレ 
ー ム に は 投げ が 入る た め 、 使い 分 け て いこ う 。 
立ち 状態 の 対 ク ラス の スキ に は 、 猿 括 遊 林 。 
初段 が 13 フレ ー ム で 硬化 カウ ンタ ー で も 連続 
ヒッ ト す る た め 、 確定 反撃 と し て 使え る 。 も し 
遅れ た り し て 最後 まで 入ら な いと 判断 し た 場合 
は 、 ら 段 目 か ら 前 空 翻 な ど に 切り 替え て キャ ッ 
チ 投 げ な ど を 狙う の も 有効 だ 。 し ゃ が み 状 態 の 
硬化 に 対 で よろ け を 取っ て 二 択 か 、 ら 段 目 まで 
打っ て ダメ ー ジ を 与え る と いい 。 

立ち 状態 で 15 フ レー ム の スキ に は 独立 挿 眼 
(⑥+⑯) か ら 連 続 ヒ ッ ト す る 猿 角 撃 爪 や 、 前 
ダッ シュ か ら の 0 フレ ー ム 投げ が 決ま る 。 
16 フ レー ム の スキ に は 左右 机 爪 、17 フ レ 
ー ム に は 岳 雇 撮 蓮 (2⑥⑯)、18 フ レー ム に は 
単 飛 元 が 入る ぞ 。 


sriJi テ どす 品 科 吾 評 起 


同 夫 て ご は uw 。 き 際 Ir サ テー で 
は 用 悦 さ ミ せ デ テ 8S マ ー こ さい 


5 時 


さば き 、 ス カ し 、 早 い @、 多 数 の 連係 と 、 非 常に あや り に くい 対 ア 


イリ ー ン 。 ポ イン ト を 覚え て “分 か らん 殺 


近 距 離 で の 注意 点 


まず 注意 し た い の が 立ち @。 ノー マル で 振 獲 
没 爪 が 連続 ヒッ ウト する 上 に アイ リー ン が 1 ラ 
レー ム 有 利 で 、 そ の 後 の オ フェ ン シ ブ ムー ブ @ 
が 非常 に 強力 。 この 連係 は し ゃ が み ⑤ や 肘 な ど 
直線 的 な 打撃 を よ け ら れ て し まい 、 側面 を 取ら 
れる 。 ここ と で し ゃ が み @⑤ を 打つ と 、 側面 よろ け 
に な り 再 度 猿 角 撃 瓜 を くら っ て し まう ぞ 。 避け 
て も オフ ェ ン シブ ムー ブ 自 体 に は 攻撃 判定 が 無 
く 和 失敗 避 け に な り 、 オ フェ ン シ ブ ムー ブ か ら の 
三 択 を くら っ て し まう 。 対策 は 、 判定 の 大 きい 
ヒザ な どの 打撃 や 、 遅らせ た 打撃 で オフ ェ ン シ 
ブ ム ー ブ の 終わ り 際 を 狙う な ど だ 。 

また 、 猿 医 連 爪 を ガー ド し て も 、 し ゃ が ん だ 
5 し じゃ が み ⑤⑥@ を 打っ て し まう と 猿 括 撃 瓜 で よ 
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キャ ン セ ル 対 策 


まず は 対戦 攻略 を 見 て 、 相手 の 技 の 性 能 を 覚 
えた い 。@ 確 定 の 状況 で 、 猿 獲 撃 瓜 で は な く 猿 
獲 連 瓜 か ら キ ャ ッ チ 投げ に 派生 させ で くる 相手 
は 多い 。 確か に 固まっ て し まい や すい 状況 で は 
ある が 、 手 を 出せ ば 簡単 に 落と すこ と が で き 、 
浮か せら れる 。 た と え 猿 獲 撃 瓜 を 出さ れ て も ノ 
ー マ ル ヒッ ト な の で 大 丈夫 。 

また 、 連係 に 対し て オフ ェ ン シブ ムー ブ ⑯ が 
有効 。 前 空 翻 や 直線 的 な 派生 は よ け て 側面 崩れ 
を 玲 え る こと が 多く 。 プレ ッ シ ャ ー を か ける こ 
と が で きる 。 タイ ミン グ が 合え ば 全 回 転 の 大 聖 
翻 瓜 や も よ け られ る 。 迅 電 沿 を ガー ド し て 左右 撃 
光 を 読ん だ ら 、 デ ィ フ ェ ン シブ ムー ブ か ら オ フ 
ェ エン シブ ムー ブ に つなげ ば 側面 に 回 れる ぞ 。 

と に か く 、 混乱 し て 固まる と アイ リー ン の 思 
う ツ ボ 。 ガー ド し て いる 間 も 常 に 相手 の 動き を 
見 て 、 本 放電 商 で は 昌 MIGAE 8 
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日 で 定 必 i 則 高 ら 是 HS Shol8 ま は 
③O 評 人 き 弄 は テバ ユ 斗 賠 肘 層 9 中 毅 


ろ け させ られ で し まう 。 上 ・ 中段 パン チ 系 さば 
き を 持っ て いる キャ ラ な ら ば 、 連係 始動 を さば 
いて し まう の も 手 だ 。 

尻 も ちち を 奪わ れ た 際 は 、 し っ か り 回 復 し て か 
ら の 避け 投げ 抜け を 多め に し じ て い こう 。 ヘタ に 
暴れ て 猿 導 入 林 を カウ シン ター で くら っ て し まう 
と 、 大 ダメ ー 柏 生 人 0 
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獲 子 許 山 対策 


し ゃ が み ⑥⑤⑥ ガ ー ド 後 な どの 距離 が 近い と き 
は 。 アイ リー ジミ バイ 、 ショ ンジ で リオ シ 、 レ ルイ 、 ラ 
ウ の し ゃ が み ⑧⑥ は スカ され る こと は 無く 、 ア イ 

ー ン 、 カゲ 、 リオ ン の 肘 も スカ され る こと は 少 
な い 。 また 、 八 の 字 以 外 で は ノー マル で コン ボ を 
くら わな いた め 、 それ ほど 大 き な ダ メー ジ は 受 
け な い 。 逆 に 、 うま い ア イリ ー ン は 八 の 字 の と き 
に よく 狙っ て くる 。 そこ を 逆手 に 取 ろ う 。 

搬 子 箇 山 は リー チ が 短く 、 全体 モー ショ ン は 
大 きい 。 拓 子 箇 山 が 来 そ うだ と 思っ た ら パ ッ ク 
ダッ シュ か ら 浮 か せ 技 な ど を 用 意 し て お いて 、 
多 子 箇 山 が 見 えた ら 技 を 出 そ う 。 また 、 発生 が 
遅く 基本 的 に 不利 な と き に 使う 技 な の で 、 有 利 
に な っ た ら 思 い 切 っ て スカ され な い 浮 か せ 技 を 
打っ て し まう の も アリ だ 。 アイ リー シン は か な り 
軽い キャ ラ な の で 、 最大 級 の コン ボ を 決め て ダ 
メー ジ 効 率 で 勝っ て し まお う 。 


ー さ さき と 評 芝 河 AU は 
。 と 章 は ユー ビ は 評 己 置 由 敵 ど 引 すさ 
さけ は 久 還 湊 主 避 帯 対人 束 は 瘍 麻 


し "か ら 抜 け 出 そ う 。 


投げ 抜け の 優先 順位 は 、 まず 方 向 、 次 に 層 


方 向 、 次 に 人 方向 と 通常 授 げ の 順 。 また 、 必 は 


後ろ 左右 どちら か に 回 り 込 まれ で し まう の で 、 
リン グ 際 で は 気 を 付け た い 。 

括 王 箇 山 後 は 無 回 復 も 有効 で 、 背 身 後 掃 を く 
ら っ て も 総 ダ メー ジ 45 と それ ほど 大 きく な い 
し 、 よく 使わ れる 令 歩 刺 頸 は スカ る 。 この 技 を 
ガー ド し て も 大 きい 有利 が 取れ な い の で 、 スカ 
し て 投げ な ど を 決め た い 。 

括 王 下山 後 の 振 獲 撃 払 は 確定 な の で あき ぎら め 
よう 。 し か し 、 一 発 逆転 狙い の 連係 、 連 爪 欧 斬 
か ら の 大 聖 降 天 や 夕 子 跳 潤 は 、 届 伸 で 回 避 可 能 。 
こと こ で 前 空 拐 で 跳 ば れ て も 、 キ ャ ッ チ を 屈伸 で 
スカ せる 。 と に が く 治 王 に 対 穫 し よう 。 
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基 対 い ば Ni 
で 冠 薄 評 寺 大 同局 か 計ら 豆 温 


連 ざ の へ 評 ーー 必中 。 豆 本 際 回 
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確定 反撃 の 入る 技 


多用 され る 技 で 、 確 定 反 撃 の 入る も の を 覚え よ 
う 。@⑥ や 投げ が 入る の が 、 大 聖 出 洞 や 大 聖 降 天 8 
段 止め (ガー ド 時 は 8 段 目 が 出 な い )、 馬路 脚 。 

肘 や アッ パー クラ ス が 入る の が 迅雷 鎖 天 、 導 
子 連 山 、 単 飛脚 、 小 獲 躍 蹴 、 背 身 後 掃 、 落 地 毅 掃 
服 。 背 身 後 掃 と 落 地 盤 掃 服 は 、 下段 全 回 転 攻撃 
の 割 に スキ が 小さ め な の で 注意 し よう 。 

スキ が 大 きい の が 縮 身 前 掃 限 で 、 ミ ドル クラ 
ス 。 翻 身 後 掃 服 と 前 掃 服 は ヒザ クラ ス が 入る 。 

前 掃 服 は 上 段 攻撃 の 派生 が 出せ る の で 、 それ 
を 出さ れ た 場合 は 負け て し まう 。 し か し 、 これ 
を し ゃ が ん で し まえ ば 何で も 入る 、 ダメ ー ジ は 
安く な る が 、 下段 を 打っ て し まう の も 手 だ 。 

連係 の 途中 を ガー ド さ れ て いた 場合 、 手 を 出 
す と と を 期待 し て 打ち 切ら れる 迅 画 鎖 天 、 振子 
連山 小 導 躍 足 は 、 ガ ー ド する 機会 が 多い の で 
し っ か り 最 大 の 確定 反撃 を 入れ て いこ う 
ーー の ama 


。 と と SW さと 本 紳 当 Qu 講 財 Hf4 5 


(itb 薄 ば と テー は IS 時 き 仁 
は 世 守 村 。 症 活 表 呈 詩 油 SU は 要 
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アイ リ ー ン の コン ポポ は 、 キ ャ ラ や 位 置 、 カ ウン ター を 取っ た 技 な ど で 変わ っ て し まう ほど 和 


、 覚え れ ば 戦力 に な る の で 、 し と う 。 
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喝 ヒ ッ ト 中 に ⑯) 


括 子 筆 山 (<⑤-+⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト 一 抹 面 掃 尾 (や ⑥⑤ ひ @) 12 
品 括 子 矢 山 (すぐ ⑤+⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト - 飛 急 二 起 (や ⑯) 本 
獲 子 全 山 (すぐ ⑤+⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー し ゃ が み ⑥⑤ 猿 振 撃 爪 
(W⑥⑤ ら ⑤) 
国 名 子 連山 (すぐ ⑤+⑯ ら ) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー 抹 面 掃 尾 (や ⑤⑥O) 
回 多 子 連山 ( ぐ ⑤ 二 ⑯⑤) カウ ンタ ー ヒ ッ ト … 飛 獲 二 起 (や ⑯) 
獲 子 連山 (すぐ ⑤+⑯⑤) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー し ゃ が み ⑤ー 猿 撃 爪 
(W⑥⑤⑥ ら ⑥) 


置 | の コン ボ は 括 子 箇 山 八 の 
字 ノ ー マ ル ヒッ ト 以 上 で 全 キ 
ャ ラ に 決ま る 。 カウ ンタ ー な 

瞳 ら ば 平行 で も 決ま る ぞ 。 ら は 

是 アキ ラ 、 ジャ ッ キ ー、 ゴウ 、 シ 

ュ ン 、 ブ レイ ズ 、 ブラ ッ ド に 決ま る コン ボ 。3 は 

カゲ に 、1 フレ ー ム 消費 すれ ば リオ ン に も 入る 。 

4 は ジェ フリ ー に 決ま る コン ボ 。 ウル フ に は 撮 


コン ボ 解 説 


運 脚 を 入れ て い ど う 。 

拓 子 連山 カウ ンタ ー か ら は 、 5 が レイ 、 ア キラ 、 
ラウ に 最速 で 決ま る 。 し ゃ が み ダ ッシュ で 数 フレ 
ー ム 消費 すれ ば 、 カ ゲ 、 シュ ン 、 ブラ ッ ド 、 平行 時 


獲 子 神山 ( ぐ ⑥ 二 ⑯) 一 大 聖 連 明 ( ひ ぐ E>⑯⑮⑯) 一 大 聖 降 天 (大聖 連 


括 子 連山 ( 還 ぐ ⑥ 十 ⑩⑯⑤⑥) カウ ンタ ー ヒ ッ ト 一 迅 電 鎖 天 (C⑤@+ 


振 獲 入 林 (や 必 @⑥) カウ ンタ ー ヒ ッ ト or 凛 獲 入 洞 (G② ぐ ⑤B 二 ⑯) 一 猿 導 出 洞 ( 猿 括 入 油 


中 ⑤⑥) 一 左右 撃 掌 (や ②⑤⑥ 二 ⑯⑤) 一 大 聖 連 喝 ( ひ ぐ PE>⑯⑯) 一 大 聖 降 天 (大聖 連 喝 ヒッ ト 


中 に ⑥⑯) 


の ヨウ と ブレ イズ に 決ま る 。6 の コン ボ は リオ ン 、 
ゴウ 、 ブレ イズ に 。 ア は し ゃ が み ⑤@ を 1 フレ ー ム 
消費 すれ ば 決ま る コン ボ で ジェ フリ ー に 対し て 
使 お う 。 8 は 軽量 級 専用 。 ウル ブフ と ジャ ッ キ ー に 
は 揚 夢 脚 で 追い 打ち し て いこ う 。 

9 は 崩れ に 対し て 決め て いく コン ボ で 、 全 キ 
ャ ラ に 対し て 決ま る 。 

迅 二 鎖 天 で し ゃ が み @⑧ 以 外 に カウ ンタ ー を 取 
っ た と き は 、 10 の コン ボ が アイ リー ン 、 ア オイ 、 
平行 時 の カゲ と ゴウ に 、 肘 を 1 フレ ー ム 消費 し 
て 出せ ば パイ に 決ま る 。 1 1 は 重量 級 限定 コン 
ボ 。1 ら は 八 の 字 始 動 の ベネ ッ サ 限定 で 、 平行 時 


宗 文 中 の フレ ー ム デー タ 、 技 後 の 有 利 / 不 利 な ど 吾 種 数 値 は 編集 部 調べ に よる も の で す 


人 迅 電 鎖 天 (や @⑥ 二 ⑯⑥⑤) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー 抹 面 掃 尾 (⑥⑥ ひ ⑯) 
迅雷 鎖 天 (やじ @⑥ 二 ⑯⑥⑤@) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー し ゃ が み ⑥ 一 猿 獲 撃 
爪 (時 ⑥⑥⑥) 


迅 電 鎖 天 (や ⑤⑥ 十 ⑯@⑤) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー 左 右 撃 掌 (⑦⑥+†⑯⑥) 
ー 大 聖 連 電 ( ひ ぐ じ ⑯⑯) 


軸 飛 拓 旋 子 (CC⑯) 連環 朝 天 (時 ⑥ ぐ ⑤) 一 大 聖 連 則 ( ひ ぐ や ⑯⑯) 
人 飛 括 旋 子 ( じ 必 ⑯) 一 抹 面 掃 尾 (や ⑥⑥V⑯) 
回 飛 獲 旋 子 ( じ 必 ⑯) ー レ バー 前 入れ @ 一 迅雷 鎖 天 (や ⑤ 十 ⑩⑤⑥) 


1 飛 獲 旋 子 や ⑯) 一 掃 面 爪 (<Q⑤) 一 迅雷 人 天 (やじ ⑤⑥ 十 ⑯⑥⑤) 


に は 迅雷 鎖 天 が 決ま る 。 

飛 獲 旋 子 か ら は 、 13 が 八 の 字 の アオ イ 、 サ ラ 、 
ベネ ッ サ 、 ブ ラッ ド 、 リオ ン 、 レイ 、 ラ ウ に 。14 
は アイ リー ン 、 パイ 、 ジャ ッ キ ー と 、 ア オイ の 平 
行 時 に 。15 は 平行 時 の ブラ ッ ド 、 リオ ン 、 レイ 
に 。16 は ベネ ッ サ と アオ イ の 平行 限定 最大 コ 
ン ボ 。] ア は 最速 で ジェ フリ ー 両 足 に 、 数 フレ ー 
ム 消 費 し て し ゃ が み ⑤@ を 打 て ば 八 の 字 の カゲ 、 
ゴウ 、 シュ ン 、 アキ ラ に 決ま る 。18 も し ゃ が み 
⑤ を 消費 し て 出し 、 平行 時 の アキ ラ 、 シュ ン 、 ラ 
ウ 、 ゴウ 、 カゲ 、 ブレ イズ に 。 ウル フ に は レバ ー 
前 入れ 小 括 躍 忠 が 決ま る 。 


( 尻 も ちよ ろ け ) 左右 撃 掌 ( め ⑤ 二 ⑯@⑤) 一 大 聖 翻 爪 CC>Q⑥⑤) 一 小 獲 


17 飛 獲 旋 子 (C⑯) 一 し ゃ が み @⑤@… 小 拓 躍 路 ( 琴 @S ぐ ⑥⑯) // 
虫 中 ( 睦 ⑥ ぐ ⑥⑯) 


猿 獲 献 果 (< ぐ ⑥) or 前 空 双 植 (前 空 翻 中 に @⑥) ー レ バー 前 入れ ⑥ー 
迅雷 鎖 天 (や ⑤ 十 ⑩⑯⑧⑤⑥) 


単 飛脚 ( く ⑯) 一 猿 錠 爪 (⑥⑤⑥) 一 大 聖 連 喝 ( ひ ぐ >⑯⑯) 
ー つ 大聖 降 天 (大 聖 連 喝 ヒッ ト 中 に ⑯) 
名 単 飛脚 (⑯) 連環 朝 天 ( 叶 ⑥ ぐ ⑤⑥) 一 大 聖 連 則 ( ひ ぐ ゆ ⑯⑯) 


単 飛 脚 (Q⑯) 一 左右 撃 掌 (や ⑥ 二 ⑯⑤@) 一 前 空 翻 ( ひ ぐ 必 ⑥†⑯) 
ー 前 空 翻 落 妥 (前 空 翻 中 に ⑯) 一 連 点 肌 ( 黄 ⑥⑯) 


猿 括 献 果 ( ぐ や ⑥) or 前 空 双 梓 (前 空 翻 中 に ⑥) 
ー レ バー 前 入れ @⑥ー 摘 黄 撮 蓮 (C2⑥⑯) 


dl1dVHO 


久 括 献 果 ( ぐ や ⑥) or 前 空 双 入 (前 空 翻 中 に ⑤) 
ー 小 獲 躍 路 ( 時 ⑥ ぐ ⑥⑯) 


猿 献 果 (C〉⑤) or 前 空 双 入 (前 空 重 中 に ⑥) ee 
ー 猿 拓 概 爪 (@⑥⑤) = 


に 1 に 9 


猿 衝 父 桃 (< く ⑤+⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー 挫 昌 蓮 (2⑥⑯) た = 清 
半 。 
男 /\ 


単 飛脚 (へ ⑯) 一 猿 括 連 爪 ( 琴 @⑥⑥) 一 前 空 翻 ( ひ ぐ や ⑤⑥†⑯) 一 前 空 番 猿 父 桃 (C⑥ 二 ⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー し ゃ が み @⑤ 
落 腰 (前 空 翻 中 に ⑯) 連 点 妥 (時 ⑥⑯) ー 連 点 服 (⑥⑯) 
回 単 飛 脚 (⑯) 一 左右 撃 掌 ( じ ⑥+⑯⑤) 一 大 聖 連 昌 ( ひ ぐ ゆ ⑯⑯) 回 独立 挿 眼 (⑥+⑯) 一 各種 投げ or 猿 拓 撃 爪 (時 ⑥⑥⑥) 
飛 搬 把 月 (CC ぐ ⑤⑥) 一 OM 一 猿 獲 連 爪 (@⑥⑤⑥) 独立 挿 眠 (⑥+⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト 一 独立 挿 眼 (⑥+⑯) 
ー 大 聖 連 昌 (C ぐ ⑯⑯) ー 各 種 投げ or 描 括 机 爪 (⑥⑥⑤⑥) 
E 各種 側面 崩れ 一 左右 撃 掌 ( め ⑥+⑯⑤@) 一 大 聖 連 喝 ( ひ ぐ ⑯⑯) 


飛 抱 把 月 ( ぐ C⑥) 連 爪 共 斬 (中 ⑥P⑤) 一 大 聖 連 坦 (C ぐ や:⑯⑯) 38 加 種 側面 月 れ 一 前 空 番 NN ー 前 空 翻 落 乳 (前 空 翻 中 に ⑯) 
ー 猿 振 撃 爪 (時 ⑥⑥⑤⑥ 


飛 獲 把 月 (CI ぐ ⑤) 一 岳夫 撮 蓮 (C⑥⑯) 


ー 大 聖 降 天 (大聖 連 則 ヒッ ト 中 に ⑯) 


単 飛 多 カ ウン ター 時 に は 、 ら 1 の コン ボ が 軽 
量 級 、 リ オン 、 カゲ 、 ゴウ 、 八 の 字 時 の ブレ イズ 
に 決ま り 、 ノー マル ヒッ ト で は アオ イ に 安定 し 、 
若干 速め か ら な ら ば ペ ベネ ッ サ と パイ に 決ま る 最 
大 ダメ ー ジ コン ボ 。 単 飛 半 フ ノー マル ヒッ トド ト か ら 
は 、18 が 軽量 級 、 ブ プレ イズ 、 ゴウ 、 リオ ン 、 シ 
ュ ン 、 ジャッキ ー と 平行 時 の レイ 、 ブラ ッ ド 、 カ 
ゲ 、 ラ ウ に 。 8 ら 20 は 重量 級 八 の 字 専 用 で 、 平行 は 
迅 電 鏡 天 に 切り 替え よう 。 ら どら は 19 より も 減り 、 
軽量 級 、 シ ュ ン 、 リオ ン 、 ゴウ と 近 距 離 時 の カゲ 
に 決ま り 、 最後 を 連環 朝 天 一 前 空 翻 に すれ ば 受 
け 身 攻め に 移行 可能 な コン ボ 。 ら 23 は アキ ラ と 、 


八 の 字 の ブラ ッ ド 、 レイ 、 ラウ に 決め て いこ う 。 

飛 搬 把 月 か ら は 、24 が シュ ン 、 ジェ フリ ー 以 
外 に 決ま る 。 相 手 の 背 中 側 に OM し よう 。 シ ュ ン 、 
ジェ フリ ー に は 25 を 前 ダッ シュ か ら 決 め る 。 
26 は 少し 特殊 で 、 壁 を 育 に 獲 王 下山 か ら @ で 壁 
よろ け を 奪っ た 際 は 飛 導 把 月 の 回 復 が 難し く 、 
高い 位置 で 張り 付け られ る た め 可 能 な コン ボ 。 

ら 7、28 も 特殊 で 、 尻 も ちち 中 の 相手 に 決ま る 
コン ボ 。 落 地 容 心 妥 後 は に 回復 を し な けれ ば な ら 
な いた め 狙 い 目 。 27 は 八 の 字 の 軽量 級 、 ブ レイ 
ズ 、 カ ゲ 、 ブラ ッ ド に 。28 は 重量 級 平行 以外 に 
決ま る 。 重量 級 平行 時 は 最後 を 連 点 懇 で 。 


た た き 付 け か ら は 、 ら 9 が 重量 級 と アキ ラ 以 
外 の 平行 時 に 。30 は 、 アイ リー ン 、 アオ イ 、 パ 
イ の 八 の 宇 時 に 。31 は 上 記 と 重量 級 以外 に 。 重 
量 級 に は 3 ら を 使っ て いこ う 。 

足 月 れ に は 、33 が 安定 し て 決ま る 。34 は 、 
密着 に 近い と き 少し ダッ シュ し て し ゃ が み ⑤⑥ を 
打 て ば 浮き 直し 、 壁 な ど に 当て れ ば 大 ダウ ン 攻 
撃 な ど を 決め られ る 。 

35、36 は 地上 コン ボ で 、 投げ を 狙う 際 は 前 
ダッ シュ か ら の 0 フレ ー ム 投げ を 。 

側面 月 れ 時 に は 37、38 を 。 側面 月 れ は 確認 
が 難し め な の で 、37 が オス ス メ だ 。 
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せ 31 つ VSVH つ 


得意 と する 近 距 離 戦 で は 、 豊 語 な 投げ 技 を 生 。 
ED た どら その た め に 、 まず 
は 有利 な 状況 で 使う 打撃 技 を 厳選 し て お こう 。 
中 段 技 の 中 で 最も 出 が 早い の は ボディ ブロ ー 
(^ ぐ ⑥)。 いわ ゆる " 肘 " の 性 能 を 持っ て いる の で 、 
有利 が 小さ い 場 面 で は これ を 使っ て いこ う 。 ま 
た 、 よろ け を 奪う 中 段 へ の 派生 と ら 発 止め の 使 
い 分 けが 強力 な シャ ッ ト ダ ウン ニー ( ぐ ⑥ 十 
⑯⑥⑯) も 、 近 距 離 で の 主力 技 だ 。 
有利 が 大 きい と き は 、 ボル ケー ノア ッ パ ー 
(Q⑥ 二 ⑯) と ハン マー スマ ッシュ (< ぐ ⑥+⑯) 
が 有効 な 選択 肢 。 どちら も リー チ に 優れ 、 バッ 
クダ ッ ポー の 8 才 の 前 者 は 避け られ 
- 最も 出 の 早い 中 段 攻撃 
は ボディ ブロ ー。 ヒッ ト 
時 の 見 返り は 小さ い 
が 、 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 
時 と よろ け 時 は 強力 な 
較 一 択 を 仕掛 けら れる 。 


下段 技 の ロー リン グロ 
ー ナ ッ ク ル (①⑥) も 重 
要 な 技 の 一 つ 。 ガー ド 
され た と き の 確 定 反撃 書 
が 無く 、 カ ウン ター ヒ 
ッ ト 時 は 大 きく 有利 に 。 


決し て 豊富 で は な い が 、 不利 な 状況 で 活躍 す 
る 技 は ある 。 例え ば 、 ジャ ン ピ ン グ ハ ン マー ナ 
ッ ク ル (①@⑥+⑯) 。 空中 判定 に な る た め 、 不利 
が 7 フレ ー ム 以下 な ら 相 手 の 投げ に 相殺 され 
る こと が 無い 。 も ちろ ん 、 下段 技 に 打ち 勝ち や 
すい こと も 長所 の 一 つ だ 。 

そし で 、 さら に 注目 し た い の が フェ イタ ロー 


9 
浴 


NN さ N@! 四 再 部 内 団 薄 
詩 .C(T 導 と へ 百 さ 只 問 親 右 


sn ンジ U 浴 0 茜 ど 頭 。 ご ささ サー 


人 ば 


正攻法 と トリッキー な 戦術 の 融合 を 図れ ! 


エル ・ プ レイ スズ 


と /| / 4 と 


投げ 技 は も ちろ ん 、 近 距離 で の 攻め に 使う 打撃 技 も 衣 く ほど 充実 し て いる 。 苦 手 と いわ れる 
中 間 距 離 で 、 ブ レイ ズ ら し い ト リッ キー な 技 を 使っ て いか に 攻め 込む か が カギ だ 。 


に Serkc こ っ ジ 源 _ で 


た と き の リ スク が 高 い 代わ り に 、. ノー マル ヒッ 
ト 後に も 強力 な 攻め を 仕掛 けら れる の が 長所 。 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト 後 は コン ボ へ 。 ノー マル ヒッ 
ト 後 は ビハインド ヒー ルキ ッ ク ( 散 背 後 ⑯)、 
レブ スロ ー キ ッ ク ( 英 背後 せ ⑦ ぐ ) の ほか 、@ で 
向き 直っ て か ら の 投げ も 有効 だ 。 

一 方 、 避け 対策 は 加 種 投げ の ほか 、 ハイ スピ 
ン キ ッ ク (⑯+@)、 ロース ピン キッ ク (CO⑯ 
⑤) が 主 な 選択 肢 。 も ちろ ん 、 キャ ッ チ 投げ の 
八 イ スピ ー ド ウラ カン ・ ラ ナ (C⑥+⑥) も 有 
効 な 技 の 一 つ だ 。 避け を 一 点 読 み し た と き は 、 
し ゃ が み ダ ッシュ で タイ ミン グ を ずら し て ボル 
ケー ノニ ー (立ち 途中 ⑯) を 当て よう 。 

記 還 中 語 リー チ と 発生 の 早 さ に 

訓 要 優れ た ボル ケー ノア ッ 
バー。 背 を 向け る リス 
ク は ある が 、 ノー マル 


ヒッ ト で も 大 きく 有利 
に な る の が うれ し い 。 


カウ ンタ ー ヒ ッ ト で コ 
ン ボ が 狙え る ビ ハ イ ン 
ド ヒ ー ル キッ ク な ど 、 背 
後 攻撃 は 優秀 。 こ れ ら 
に 向き 直っ て か ら の 投 博 杜 
げ を 結 め て 攻め よう 。 


4 
9D 
ル 。 上 段 技 や 投げ は も ちろ ん 、 ミド ルキ ッ ク 系 
な ど 打 点 の 高い 中 段 技 も か わし や すい 。 し ゃ が 
み 状 態 な た め 、 浮か せ 技 を くら っ て も 浮き が 低 
いと いう 利点 も ある 。 受け 身 を 取っ た 後 な どの 
選択 肢 と し て も 活用 し て みよ う 。 た だ 、 技 を か 
わし た 後に 派生 技 が 確定 反撃 に な ら な い ケ ー ス 
が 多い こと に は 注意 。 フェ イク ロー ルー 投げ な 
ど を 交え て 二 択 を 迫る の が 基本 だ 。 
側面 を 取ら れ た 状況 で 、 か つ 不 利 が 小さ いと 
きも フェ イク ロー ル が 活躍 する 。 ラウ や バイ 、 
ジャ ッ キ ー の 側面 を 取る 投げ 技 後に 出せ ば 、 メ 
イン の 選択 肢 と な る ミド ルキ ッ ク を か わす こと 
が 可能 。 また 、 アス トロ シ サ ー ズ (^⑥+@⑤)、 
ヘッ ド シ ザ ー ズ ( ぐ ぐ ⑥+@⑥) 以外 の 投げ 技 を 
抜け られ た 後 は 、 さ ま ざ ま な 打撃 技 を か わせ る 。 


※ 文 中 の フレ ー ム デー タ 、 技 後 の 有 利 / 不 利 な ど 各 種 数 値 は 編集 部 調べ に よる も の で す 


リー チ の ある 打撃 技 で は 、 ジャ 選 g ラ ン ス 
( 〇 必 ⑯) が 第 一 候補 。 半 回 転 で ガー ド 時 の 確定 反 
撃 の 無い 優秀 な 技 だ 。 た だ 、 出 が 遅い た め 相 手 の 
技 に つぶ され や すい の が 欠点 。 そこ で 、 無 理 に 打 
撃 を 当て に いく の で は な く 、 ト リッ キー な 特殊 
移動 技 を 絡め て 接近 する こと を 考え た い 。 

使う 移動 技 は 、 上 段 の ほか 一 部 の 中 身 技 も か 
わせ る フェ イク ロー ル (DO ぐ D ゆ ⑤)、 下段 技 
を 跳び 越え る デモ ンダ ンス (CI⑥ 二 ⑯) が 主 。 
デモ ンダ ンス で 接近 する と き は 相手 の 動き を よ 
く 見 て 、 距離 が 近い よう な ら 痛 後 攻撃 を 中 心 と 
し た 攻め へ 。 遠い よう な ら ダ ッシュ や し ゃ が み 
ダッ シュ で 向き 直り UN G 放 PS 
記 テ ー デモ ンダ ンス で 奇 骸 を 
| 仕掛 ける 。 相手 の 動き 
| を よく 見 て 、 そ の 後 の 
行動 を 切り 替え て いき 


た い 。 技 後に 痛 を 向け 
る こと を 活用 し ……、 


し ゃ が み ダッ シュ で 再 
び 距 離 を 離す 、 と いう 
の も 面白 い 。 引 効果 放 
の ある 動き で 相手 が ス 
キ を 見 せ た ら 、 す か さ 
ず 攻 め 込 め ! 8 


中 ーー ロ 


crtSH 叶 の 半 1 さ 0 岩国 回 塞 
由 で へ 9 一 サミ す 串 避 加 


。 上 rtUOAS( コ ロ @T で ) 斗 


ロー ロロ NNS 


。 ン と 叶 潮 の VH 人 際 回 本 基 | | 装 瞳 
は すす ぐせ テ 力 の 時 人 r 
ーー は G 当 耳 TS ぐ OGf 中 
中 呈 沙 。 デ ー ロ HMI は 中 


トディ スチ ャ ー 


ジ を 結 め た 読み 合い 


ロケ ッ ト デ ィ ス チャ ー ジ に つなぐ 技 の 筆頭 は 
シャ ドウ スピ ン キ ッ ク (<2⑥⑯)。 ら 発 目 が 全 回 
転 の 中 段 技 な の で 、 ディ レイ と 1 発 止め を 交え 
て 攻め る の が 非常 に 有効 だ 。 ダウ ン を 奪っ た 後 
に 1 発 目 を 空振り し て お き 、 ら ぢ 発 目 を 受け 身 に 
重ね る 、 と いっ た 戦術 も 主力 の ー つ に な る 。 

ら 発 目 が カウ ンタ ー ヒ ッ ト し た 場合 、 デ ジャ 
ヴ へ の 連係 が し ゃ が ん で か わ さ れ る こと が 無 
い 。 これ を 中 心 に し 、 その 他 の 打撃 技 と の 二 択 
を 迫っ て いこ う 。 対応 に 慣れ て いな い 相 手 に な 
ら 、 ノー マル ヒッ 「 和 も 円 次 め が 計 用 びる 


ディ レイ の 2 ら 発 目 と 1 発 止め か ら の 選択 肢 で 三 --- 
攻め る 。 発 目 が カウ ンタ ー ヒ ッ ト し た ら 大 と 
チャ ンス 。 ロケ ッ ト デ ィ ス チャ ー ジ か ら ……、 


た だ 、 し っ か り と 対応 し て くる 相手 の 場合 、 
ノー マル ヒッ ト 後 は ロケ ッ ト デ ィ ス チャ ー ジ 中 
の 技 が こと ご と くつ ぶさ れ て し まう 。 立ち 技 対 
策 と し て シャ ドウ スト ー ム コン ボ (Q⑥⑯⑤) 
へ の 派生 や 、 ら 発 止 め ー レ バー 前 入れ ⑤ へ の 
連係 、 下段 技 対 策 と し て ら 発 止め ジャ ン ピ ン 
グ ハ ン マー ナッ クル (人 ひ ⑥ 二 ⑭) を 用 意 し て お 
き 、 対処 され に くい 連係 を 組み 立て て いこ う 。 

な お 、 避け 攻撃 か ら の ロケ ッ ト デ ィ ス チャ ー 
ジ も 状況 は 同じ 。 側面 ヒッ ト さ せ た 後 な ら 、 ロケ 
ウド デア ィ 2 の ヤー ツジ 昌 0020RCRUISSM 


シャ ドウ ラン ス や デモ ンズ テイ ル ( ぐ ⑤ 十 
⑯⑯) 後 は 、 ヒ ッ ト 、 ガ ー ド を 問わ ず ロ ケッ 
トディ スチ ャ ー ジ に 移行 可能 。 し か し 、 ガー 
ド 時 に 移行 し て し まう と 反撃 を 受け や すい 。 

そこ で 、 ヒッ ト し た の を 確認 し て か ら レ バー 
を 必 に 入れ 、 ロケ ッ ト デ ィ ス チャ ー ジ を 出す よ 
うに し て みよ う 。 入力 は か な り 遅 め で OK な の 
で 、 確認 する 余裕 は 十分 に ある 。 よろ け を 奪っ 
て いる た め 、 移行 タイ ミン グ を 遅らせ る こと で 
か えっ て 攻め が 有効 に な る の も 利点 の 一 つ だ 。 


シャ ドウ スピ ン キ ッ ク の ら 発 目 を 生か す 攻 め 
を 組み 立て よう 。 受け 身 攻め 時 、 あら か じ め 1 
発 目 を 出し て お け ば 有効 な 攻め に な る 。 


デモ ンダ ンス で 起き 攻め 


デモ ンダ ンス は 起き 攻め に も 活躍 する 。 起き 
上 が り に タイ ミン グ を 合わ せ て 跳び 越え れ ば 、 
起き 上 が り 攻 撃 を か わし て 側面 や 背後 を 取る こ 
と が 可能 だ 。 その 後 は ミド ルキ ッ ク ( ぐ ⑯) に 
つない で お き 、 側面 月 れ や 背後 月 れ を 奪っ て い 
た ら コ ン ボ で 大 ダメ ー ジ を 与え よう 。 


sfi2IV さ 昌 ツ ー メ 届 汁 生き は ざさ は 


団 乾 堂 ご は r 只 全 。 の ! は 評 一 さ VS 
で い NM 信 き 対 放 山守 り 洒 NANV 中 N 


ーー と 


ab トディ スチ ャ ー ジ が 遍 わ れる 局 画 で 最 


も 多い の は 、 シャ ドウ スピ ン キ ッ ク と 避け 攻撃 
- の 後 。 こ れ ら を ノー マル ヒッ ト で くら っ た 後に 、 
_ し っ か り と し た 対処 が で きる よう に な ろう 。 

_ 展開 が 早い た め 最 初 は 難し い が 、 即座 に 中 段 
| 技 を 出す の が 理想 の 対処 法 。 最速 で 出せ ば 、 発 

| 生 17 フ レー ム ま で の 技 で すべ て の 選択 岐 を 止 


、 め ら れる 。 また 、 キャ ッ チ 投げ の デジ ャ ヴ は し 


デジ ャ ヴ で 中 自 技 の ほとん ど に 打ち 勝て る 。 
上 、 下段 を か わす ロー ドロ ッ プ キッ ク (ロケ ッ 
トディ スチ ャ ー ジ 中 ひ ⑯) と の 完全 二 択 だ 。 


さば き 技 を 使い こなせ ! 


上 段 技 を さば く ト ルネ ー ド スピ ン (⑥+⑯ 十 が 基本 だ が 、⑯ を さば いた と き は 大 幅 有 利 に 。 
⑤) は 、 状況 限定 で 割り 込み に 使う 。 シュ ン の 後 トル ネー ドス ピン ー シ ャ ドウ ハン マー な ど で さ 
蹴 連 服 (C2⑯⑯) の ど 発 目 な ど 連 係 技 を 狙う の が ら に 大 き な ダ メー ジ を 与え られ る 。 状況 に よっ 
主 だ が 、 サラ の フラ ミン ゴ 対 策 と し て も 有効 だ 。 て は ハン サム スク ラッ チラ ッシュ (<Q ぐ ⑥⑤⑥+†⑯ 


HO ウー お 900 ヒッ ト 時 ゆ ⑥ 十 2/ MASS 
計略 。 さば き 後 は 派生 技 を 決め る の が 確実 だ が 、⑯ s 
を さば いた と き な ら 、 トル ネー ドス ピン で 目 
め て か ら 別 の 技 で 追い 打ち する こと も 可能 だ 


ロバ 器 志 計 Sr で O! す は 四 庫 


SEECONUCAN4/// 
へ SS 引 対 . て OOotd 玩 (rteO7 
加 忌 に 。%ー 四 唄い 由 で 


ラビ ピッ ドキ ッ ク (フラ ミン ゴ 中 ⑯) を さば い 
て ハン サム スク ラッ チラ ッシュ 。 ロケ ッ ト デ 
ィ ス チャ ー ジ か ら の 攻め で 大 ダメ ー ジ だ 。 


例え ば 、 サラ の フラ ミン ゴ 対 策 。 フラ ミン ゴ 
か ら の 技 は 強力 な 上 段 技 が 多い た め 、 ト ルネ 
ー ド スピ ン に よる さば き が 決ま りや すい 。 


し っ つかり と し た 対処 が で きれ ば 、 ロ ケッ トディ スチ ャ ー ジ を 使 
っ た 攻め は 怖く な い 。 展開 の 早 さ に ご ま か さ れる こと な か れ ! 


ゃ が み ガ ー ド で か わせ る の で 、 ガー ド に 自信 が "。 シャ ドウ スピ ン キ ッ ク か ら 
ある 人 は これ で 様子 を 見 て も いい 。 避け 攻撃 を 
側面 ヒッ ト で くら っ た 後 は 打撃 で 対抗 する の が 
難し く な る た め 、 こ ちら が 理想 的 な 対処 に な る 。 

一 方 、 カウ ンタ ー ヒ ッ ト で くら っ た 後 は 、 デジ 


ル ヒ ッ ト 後 な ら ロ ケッ ト デ 
ィ ス チャ ー ジ は 簡単 に 止め 
られ る 。 迷う こと 無く 技 を 
出せ る よう に な り た い 。 


- ヤ ヴ を 止め る し ゃ が み @ と 打撃 技 対策 の 避け を 


それ な り の 発生 送 度 を 持っ 
て いる 中 段 技 か 、 屈 伸 で 対 
名 する 。 た だ し 、 避け 攻撃 「 
側面 で くら っ た 後 は 打 疫 

で 止め に くく な る の で 、 屈 ーー 
伸 が ペスト に な る 。 EE 


使い 分 ける 。 ロー ドロ ッ プ キッ ク 以 外 の 選択 肢 
に 勝て る 立ち も 、 有効 な 選択 肢 の 一 つ だ 。 技 
中 が し ゃ が み 状 態 で 、 な お か つ 発 生 の 早い 中 段 
技 を 持っ で いる な ら 、 それ も 加え て いき た い 。 


の 攻め は 強力 だ が 、 ノー マ 


せ 3 ヨ idVH つ 


SO つ I1OV1 


d ヨ 1OVVH つ 


d ヨ 1O つ VaVH う 


d ヨ IdVH う 


回 BE 


エル ・ ブ プレ イズ 


ボル ケー ノニ ー( 立 ち 途 中 ⑩) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー コ ン ビ ネー ショ ン ブ 
ロー( ぐ ⑤⑥ 二 ⑯⑤⑥) ユ レ バー 前 入れ ぢ 一 シャ ドウ ファ ング ( 〇 ⑥⑯) 


⑯⑥) 一 シ ャ ドウ ファ ング ( 〇 @⑯) 


_ コンボ の 題材 と な る の は 、 ダ 限 癌 ジ の 高い 連作 技 許 。 
碁 本 コ ン ボ を メー ジ は 分 だ が 、 際 科 間 て きた ら 種 類 を 増 や 日 ご ら 。 


ボル ケー ノニ ー( 立 ち 途 中 ⑥) 一 コン ビ ネ ー シ ョ ン ブ ロ ー( ぐ ⑥+ 


ボル ケー ノア ッ パ ー( ぐ ⑥+⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー バ ッ ク ナ ッ ク ル ー 
ショ ウ ダ ( 英 育 後 @ 二 ⑯⑥) ユ コ ン ボ エル ボー アッ パー(⑤⑥+⑯⑥⑥) 


ボル ケー ノア ッ パ ー(<Q⑥+⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー バ ッ ク ナ ッ ク ル 
ー シ ョ ウ ダ ( 英 背 後 @+⑯@⑥) ー シ ャ ドウ スラ ッシュ (<J⑩⑥) 


ボル ケー ノニ ー( 立 ち 途 中 ⑯) ユ コ ン ビ ネー ショ ン ブ ロ ー( ぐ ⑥ 二 


⑯⑥) 一 ジャ ブー ハイ キッ ク ( 叶 ⑥⑯) 


ニー( ぐ ⑥ 十 ⑯⑥⑯) 


財 ボル ケー ノニ ー( 立 ち 途 中 ⑯) 一 フェ イス スマ ッシュ (<Q《⑤⑥) 


ボル ケー ノニ ー( 立 ち 途 中 ⑯) ユ レ バー 前 入れ @ー ボ ルケ ー ノ アッ 
パー(<2⑤⑥+⑯) ユ プ ビ ハイ ンド ヒー ルキ ッ ク ( 散 背 後 ⑯) 


ボル ケー ノニ ー( 立 ち 途 中 ⑯) ユー レバー 前 入れ ⑤X ら ー シ ャ ドウ ファ 
ング ( 〇 @⑥⑯) 


ボル ケー ノニ ー( 立 ち 傍 中 ⑯) ユ レ バー 前 入れ ぢ 一 シャット ダウ ン 


ボル ケー ノア ッ パ ー(<Q⑤⑥+⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー バ ッ ク ナ ッ ク ル 


ーー ショウ ダ ( 英 背 後 @ 二 ⑯⑥) 一 シャ ドウ ファ ング ( 心 ⑤⑯) 


ボル ケー ノニ ー 
グ ( ゆ @⑯) 


| 用 まず は 、 相 手 を 高く 浮か せ 
| 條 る ボル ケー ノニ ニー 始動 の コン 
コン ポ ボ 解 説 上 ボ か ら 。 カウ シンター ヒッ ト 時 
| は 全 キ ャ ラ に 4、 軽 ・ 中 量 級 
| に ら が 入る 。 1] は アイ リー 
アオ イ 、 パイ に 狙え る コン ボ 。 た だ し アイ リー 
ン 、 ア オイ は ジャ スト 受け 身 で 回 避 可 能 で 、 足 
位置 八 の 宇 始動 の パイ に の み 確 定 する 。 


ノー マル ヒッ ト の 場合 は 、 立 ち @⑥ に つなぐ コ 
ン ボ が お 手軽 。 4 は 軽量 級 と ブレ イズ 、 ブラ ッ 
ド 、 カゲ 、 シュ ン 、 足 位置 平行 始動 限定 で レイ 、 
リオ ン 、 ジャ ッ キ ー、 ラウ に 入る 。 これ が 入ら 


(立ち 途中 ⑩) ー レ バー 前 入れ @… シ ャ ドウ ファ ン 


な い 中 量 級 に は 、5 か 7 (5 の 方 が ダメ ー ジ が 
大 きい ) を 使 お う 。 対 重量 級 は 8 が ベス ト だ 。 
また 、6 は 対 ウ ルフ に 狙え る も の 。 た だ し 、 最 
後 の 1 発 は ジャ スト 受け 身 で 回 避 さ れる 。 

また 、 ベ ネッ サ 以 外 の 軽量 級 に は 足 位置 に 関 
係 無く ら が 入り 大 ダメ ー ジ に 。 足 位置 八 の 字 始 
動 な ら 、 ベ ネッ サ 、 ゴウ 、 カゲ 、 シュ ン (シュ ン 
は ジャ スト 受け 身 で 回 避 可 能 ) に も 入る の で 覚 
えて で お こう 。 な お 、 8 は 八 の 字 始 動 、 対 ラウ の 
み ベ スト と な る マニ アッ ク な コン ボ だ 。 

ボル ケー ノア ッ パ ー 後 は 、1 1 が 全 キ ャ ラ に 
決ま る 。 軽量 級 と ブレ イズ 、 ゴウ 、 ブラ ッ ド 、 足 


※ 文 中 の フレ ー ム デー タ 、 技 後 の 有 利 / 不 利 な ど 宮 種 数 値 は 編集 部 調べ に よる も の で す 


ジャ ン ピ ン グ エ ル ボー 


(CI⑥) 一 フェ イス スマ ッシュ (<Q⑯⑩⑥⑤⑥) 


シャ ドウ ハン マー(⑤ 二 ⑩) 一 フェ イス スマ ッシュ (<J⑯⑥⑥⑤⑥) 


位置 平行 始動 の シュ ン と ジャ ッ キ ー、 八 の 宇 始 
動 の リオ ン に 9。 ラウ 、 足 位置 平行 始動 の リオ 
ン 、 レイ 、 ア キラ に 10 が 使え れ ば 理想 だ が 、 ダ 
メー ジ は 大 きく は アッ プ し な い 。 

ジャ ンプ 攻撃 の ジャ ン ピ ン グ エ ル ボー 後 は 、 
15 が 全 キ ャ ラ に 決ま る 。 ダメ ー ジ が 大 きい の 
で 、 起 き 上 が り 下 段 攻撃 に 対し て 狙っ て みた い 。 

シャ ドウ ハン マー ヒッ ト 後 は 、14 が 基本 コ 
ン ボ 。 アオ イ 以 外 の 軽量 級 と ブラ ッ ド 、 レイ 、 
リオ ン 、 ラウ に は 13 で ダメ ー ジ を 稼ご う 。 足 
位置 八 の 字 始 動 な ら ア オイ 、 ブレ イズ 、 シュ ン 、 
ジャ ッ キ ー、 平 行 始動 な ら 重 量 級 に も 入る 。 


ン ニ ー( ぐ ⑥ 二 ⑯⑥⑯) 


シャ ドウ スピ ア (上 ゆ ⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー レ バー 前 入れ @⑤ー シ ャ ッ 


ト ダ ウン ニー( ぐ ⑤⑥ 十 ⑯⑥⑯) 


シド ウズ ピア (の ⑩) カ ウジ シタ 三 ビ ッ ト ドー シャ ドウ ラ ァ シグ 


( 〇 ⑥⑯) 


ジャ ン ピ ン グ ハ ン マー ナッ クル ( 全 @⑥+⑩) ー レ バー 前 入れ @⑥ー 
ボル ケー ノア ッ パ ー( ぐ @+†⑩) 上 ビハインド ヒー ルキ ッ ク ( 散 背 後 ⑩) 


シャ ドウ ファ ング ( 〇 @⑯) 


ハン マー スマ ッシュ (<⑥+⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー シ ャ ッ ト ダ ウ 


シャ ドウ スピ ア (@⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー ボ ルケ ー ノ アッ パー 
(2⑥+⑯) ー ビ ハ イン ド ヒ ー ル キッ ク ( 散 背 後 ⑯) 


ジャ ン ピ ン グ ハ ルン マー ナッ クル ( 全 ⑥+⑯) 一 レバー 前 入れ @⑥ー 


ヴィ ー ナ ス デ ィ バ ーション (フェ イク ロー ル 中 ⑥ ヒ ッ ト 時 ⑯) 
ー シ ャ ッ ト ダ ウン ニー( ぐ ⑥ 十 ⑯⑥⑯) 


ヴィ ー ナ ス デ ィ パ ーション (フェ イク ロー ル 中 ⑥ ヒ ッ ト 時 ⑯) 
ー レ バー 前 入れ @ー シ ャ ドウ ファ ング @ 〇 ⑥⑯) 


ヴィ ー ナ ス デ ィ パ ーション (フェ イク ロー ル 中 ⑤⑥ ヒ ッ ト 時 ⑯) 
ー シ ャ ドウ ファ ング 〇 ⑥⑯) 


ロー リン グ ク ラッ チ ( 敵 し ゃ が み 中 C@⑥ 十 ⑯ 二 @) ー レ バー 前 入れ @⑥ 
ー シ ャ ッ ト ダ ウン ニー( ぐ ⑥ 十 ⑯⑤⑯) 


ロー リン グ ク ラッ チ ( 敵 し ゃ が み 中 ひ C⑥+⑯+@) ー デ ス サ イ ズ ス 
ラッ シュ ( 全 ⑩⑯+⑥) 


ジャ ン ピ ン グ ハ ン マー ナッ クル ( 全 ⑤@ 十 ⑯) 一 し ゃ が み ⑤⑥ 一 レバ 
一 前 入れ ⑥ 一 ジャ ブー ハイ キッ ク ( 玉 ⑥⑯) 


ジャ ン ピ ビン グ ハ ン マー ナッ クル ( 全 ⑤⑥ 二 ⑯) 一 し ゃ が み ⑤ 一 レバ 
一 前 入れ @⑤ 一 クイ ッ ク コ ン ボ ( 必 ⑥@ + ⑯⑤) 


ァ ン グ ( じ ⑥⑯) 


各種 側面 月 れつ コン ビ ネ ー シ ョ ン ブ ロ ー( ぐ ⑤⑥ 二 ⑯⑤⑥) 一 シャ ドウ フ 


四 加 種 側面 月 れ ー ダ ー ク ネス ソバ ッ ト (<Q⑯⑥⑯) 


ジャ ン ピ ン グ ハ ン マー ナッ クル ( 全 @⑥ 十 ⑯) 各種 側面 滑れ 一 フェ イス スマ ッシュ (< ぐ ⑯⑥⑥⑤⑥) 
ー シ ャ ドウ ファ ング ( 〇 ⑥⑯) 


ハン マー スマ ッシュ で 腹 有 崩れ を 奪っ た 後 は 、 
基本 コン ボ の 15 が 全 キ ャ ラ に ベス ト と な る 。 
反応 が 遅れ て し まっ た 場合 は 、 し ゃ が み @⑤ で 浮 
か が せ 直 し て か ら の 追い 打ち を 狙 お う 。 

シャ ドウ スピ ア の 怠 所 月 れ 後 は 、 アキ ラ 以 外 
の 軽 ・ 中 量 級 に 決ま る 18、 ア キラ 重量 級 用 
の 198 を 覚え れ ば 及 第 点 。16 は 、 対 軽量 級 き 
リオ ン で 近 距 離 ヒ ッ ト 時 の み 狙え る 大 ダメ ー ジ 


コン ボ 。16 は 、 ベネ ッ サ に 最速 、 そ の 他 の 軽 
量 級 と リオ ン に 対し て は 、 し ゃ が み ⑤ を 少し だ 
け ダ ッシュ し て 当て よう 。17 は 同じ く 近 距離 
ヒッ ト で 、 対 重量 級 専 用 の コン ボ と な る 。 


ジャ ン ピ ン グ ハ ン マー ナッ クル 後 は 、21 が 
軽 ・ 中 量 級 に 決ま る 。 た だ し 、 対 ジ ャ ッ キ ー は 
最速 で つなぐ と ジャ スト 受け 身 で 回 避 可 能 。 確 
定 に し た いな ら 、 立ち p を 少し 遅らせ よう 。 対 
重量 級 は ら 4 が 基本 と な り 、 足 位置 平行 始動 な 
らら ら で ダ メー ジア ッ プ を 図れ る 。 ら 3 は 対 ジ 
ェ フ リー、 八 の 字 始 動 の と き の 専用 コン ボ だ 。 

(NMDANe2 ポ 請 の ラー 28 R 用 8 
ボル ケー ノア ッ パ ー を 1 フレ ー ム 消費 (G つ 23⑤⑥ 
圭 ⑯) で 出せ ば サラ 、 ベネ ッ サ 、 レ イ 、 シ ュ ン 
に 決ま る 。 た だ だ し 、 ベネ ッ サ 、 ブラ ッ ド 、 レイ 、 
シュ ン は ジャ スト 受け 身 で 回 避 可 能 。 


ヴィ ー ナ ス デ ィ パ ーション 後 は 、 軽 量 級 に 対 
し て は ら 65、 中 量 級 に は 26、 重 量 級 に は 27 
を 使っ て いこ う 。 ら 5 は 、 足 位置 八 の 字 始 動 な 
ら ゴ ウ 、 ブ ラッ ド 、 ジ ャ ッ キ ー に も 入る 。 

下段 投げ 始動 で 最大 ダメ ー ジ の 28 は 、 アイ 
リー ン 、 アオ イ 、 パイ に 確定 。 少し 遅らせ て フ 
ェ イ スス マッ シュ を 当て よう 。 ら 8 は 対 ゴ ウ 、 
ブラ ッ ド 、 カゲ 、 ラウ に 狙い た い 。 シャ ッ ト ダ 
ウン ニー を 1 フレ ー ム 消費 ( ぐ ぐ ⑤⑥ 十 ⑯⑥⑯) 
で 出せ ば サラ 、 ベ ネッ サ 、 レ イ 、 リ オン に 決ま る 。 
その ほか の 中 量 級 に は 30。 重量 級 に 対し て は 、 
下手 に 工夫 する より も 31 の 方 が いい 。 
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アキ ラ に どら で 、 -、 最も 効率 良く 問 え る 問 合 い 
で ある 近 距 離 戦 は 、 い うま で も 無く 最 重要 。 ほ 
か の 間合い で 闘う の は 単発 打撃 キャ ラ と いう 特 
性 上 苦手 と する た め 、 いか に この 間合い を キー 
プ し 続け る か が カギ と な る 。 

まず は 、 発生 の 早い 中 段 打 撃 技 の 禅 門 頂 肘 
( 〇 じ や ⑤⑥) や 躍 歩 頂 肘 (じじ ⑥) を 使っ て いこ う 。 
と も に 技 の 実質 的 な 発生 が 15 フ レー ム と 早い 
た め 、 相手 の 技 を ガー ド し た 後 や 、 立ち 6 や し 
ゃ が み ⑥ が ヒッ ト 後 に 、 投げ 技 と の 二 択 に 使え 
る アキ ラ の 主力 技 だ 。 ガー ド さ れ て も 確定 反撃 
を 受け すず 、 ローリスク な の も ポイ ント (この ら 
種類 の 肘 の 性 質 の 詳細 は 後述 )。 

立ち ぢ カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 や 禅 門 頂 討 カ ウ 
ンタ ー ヒ ッ ト 時 な どこ ちら の 有利 が 非常 に 大 き 
いと き は 、 コン ボ 始 動 技 で ある 提 膝 弾 用 (⑯ 
⑥ 1 フレ ー ム で 離す) な どの 大 技 を 使っ て 
いけ ば 、 ダメ ー ジ 効率 が 大 幅 に 増す 。 後 は 、 相 
手 の 避け 抜け に 対す る 対抗 策 と し て 猛虎 硬 肥 山 
ー 控 打 頂 肘 ( 還 @⑥ ヒ ッ ト 時 ⑥) を 遅らせ 打撃 


還 い の 基本 ・ 発 生 の 早い 


迫力 ある 打撃 の プレ ッ : 


シャ ー で 圧倒 し る 」 


結城 旦 回 回 (ゆう き あき ら ) 
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「VF5!| の テク ニカ ルキ ャ 筆頭 で ある アキ ラ 。 


鍛 人 の 先 に 見 える 独特 の 強 さ は 、 他 キャ ラ と 一 線 を 画す :…+ ! 


MS ES 


と し て 狙っ て いく の が 手堅い 。 発生 が 早め で 、 
ノー マル ヒッ ト で も 十分 な ダメ ー ジ が あり 、 ガ 
ー ド 時 の スキ が 小さ いた め 、 リ スク と リタ ー> 


の バラ ンス が 良好 だ 。 この 技 は 立ち 合い 時 に 、 
し ゃ が み ダ ッシュ か ら の 投げ と の 二 択 に 使っ て 
いで BPR 


基本 と な る けん 制 技 の 
立ち や し ゃ が み ⑤ 
| を 打つ 際 は 、 瞬 時 に ヒ 
記 ッ ト 確 認 し た い 。 


し ゃ が み ダ ッシュ か ら 
の 本 語 打 撃 で ある 猛虎 
硬 乳 山 は 、 ア キラ の 強 
さ を 担う 重要 な 技 だ 。 
安定 し た ダメ ー ジ を 見 
込め る の が ウリ 。 


Text : 大 須 晶 


ら 種類 の 肘 を 極め る 


用 途 は 同じ だ が 、 性 能 は 大 幅 に 違う 2 種類 
の 肘 を 解説 し て いく 。 まず は 禅 門 頂 肘 だ が 、 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 に 大 幅 有 利 ・ ガ ー ド され 
て も 屈伸 が 可能 な 、 一 般 的 な 中 段 攻撃 。 

対す る 虫 歩 頂 対 は 、 カ ウン ター 時 に 相手 を 


洋 か せ 、 コン ボ が 狙え る た め 大 技 に 近い 性 能 。 
ョ 入力 が 楽 な の に 加 


え 、 ガー ド 時 は 屈伸 
で 相手 の 二 択 を 回 避 
中 能 。 優れ た けん 制 
較 技 で ある 禅 門 頂 肘 
は 、 様子 見 に 最適 


カウ ンタ ー 時 は ま と 
まっ た ダメ ー ジ が 見 
込め る が 、 ガ ー ド さ 6 
れる と 大 技 と 投げ に 
よる 高 威力 な 二 択 を 計 
受け る 躍 歩 頂 肘 。 


発生 は 遅 め だ が 性 能 は 良好 ! 


避け られ や すい 単発 打撃 技 に 特 化し て いる ア 
キラ は 、 避け に 対す る 対策 が 必須 と な る 。 直接 
投げ 技 を 狙っ て も いい が 、 確定 ダメ ー ジ を 見 込 
め る 授 げ が ら 方 向 し か 無い た め 、 や は り 半 回 転 
の 打撃 技 を 狙っ て いく の は 重要 だ 。 


まず は 、 対 ・ 背 側 半 回 転 打撃 の 中 で も 高 性 能 


投 だ 。 これ と 対 に な る 腹 側 半 回 転 打撃 で ある 跳 
山 崩 挿 ぐ IP⑥ 寺 ⑯) は 判定 が 強い た め 、 起き 
攻め 時 に 有効 @《 ガ ー ド され て も 屈伸 が 可能 と 
“触れ させ さえ すれ ば ”" リス ク は 非常 に 低い 。 
究 山 低 と 同じ 方 向 の 半 回 転 打撃 で ある 迎 門 鉄 
扇 (CCP⑥ 二 ⑩+⑥⑯) は 、 技 単体 と し て の 威 力 
は 高く な いも の の 、 ヒッ ト さ せる と 側面 を 向 か 
5 ES 


な 窒 山 箇 (⑤ 必 @ 二 人 ⑯) に 注目 。 発生 こそ 実質 
0 フレ ー ム と 遅 め だ が 、 技 の 途中 か ら 相 手 の 
立ち を くぐる 性 質 に 加え 、 派生 で ある 砲 山 量 
天地 (ひじ ゆ ⑥+⑯⑥⑤) は 連続 ヒッ ト し て 有利 と 
な る 。 特殊 移動 の 七星 歩 (や ⑥ 二 ⑯Vor 全 ) に 
も 移行 で き 、 けん 制 技 に も 使え る 非常 に 優れ た 


登 冠 ③ 


ゞ 一 
中 


は 碧 世 己 と 過 古 避 r Am 号 距 回 信 


ー 民 芋 己 


。 有 i 居 常 は 疹 


べり ざ 守 当主 商 


ヒッ ト 時 は 必ず ダウ ン 
、 させ る た め 、 屈伸 の 準 
備 が し や すい 跳 山 崩 


Mi 畠 。 主 に 起き 攻め に 使 
衣 っ て いく と いい 。 


迎 門 鉄 扇 ヒ ッ ト 後 は 、 
ミド ルキ ッ ク と 投げ の 
二 択 で 攻め る 。 カウ ン 
ター ヒッ ト 時 は さら に 
有利 が 大 きく な り 、 立 
ち ⑤ が し ゃ が め な い ! 


※ 文 の フレ ー ム デー タ 、 技 後 の 有 利 不 利 な ど 各種 数 値 は 編集 部 調べ に よる も の で す 


投 が 決ま っ た に 時 点 で 、 溢 力 な 択 一 攻 撃 を 迫る 
こと が で きる キャ ッ チ 投げ の 順 身 翻 肝 (<Q⑥ 
+@) か ら の 派生 は 、 上 級 者 と の 対戦 ほど 重宝 
する 、 重要 な 避け 対策 用 の 技 だ 。 

状況 に よっ て は 相手 の 暴れ 技 を 吸う 性 質 に 加 
え 、 発 生 が 少々 遅い た め 屈 伸 に も 効果 が ある 。 中 
で も 効果 的 な の が 、 順 身 翻 騰 一 賠 歩 (や <⑤⑥ 十 
Jor 全 ) へ 移行 し て か ら の 開 騰 (⑥ 二 ⑯ 二 ⑥) 
と 畑山 壁 (< ぐ ⑤⑥+@⑥Vor で ⑥+⑯) の 二 択 。 ど ち 
ら も 決ま れ ば 高 威力 の コン ボ に 移行 で きる た め 、 
見 返り が 大 きい 避け の 多い 相手 に 効果 的 だ 。 


束 
と n 
き 千 


s 旗 音 潜 守 際 年 期 先 
さい 宮中 庄 時 


@iSI . 如 請 回 剖 


且 


本 店 桂 二 性 計 ど 弄 9 浦 遂 で 対 


多彩 な 連係 が 構築 可能 な 金鶏 持家 か ら の 攻め 


技 の 途中 で 上 段 攻 撃 を スカ せる 性 質 に 加え 、 
そこ か ら の 派生 が 豊富 な 中 段 攻撃 で ある 金鶏 装 
負 (⑥+⑯)。 発生 が 遅い (18 フ レー ム ) こと 
さえ カバ ー で きれ ば 、 有効 な 月 し 手段 と し て 機 
能 する 隠れ た 高 性 能 技 だ 。 モー ショ ン が コン バ パ 
クト か つ 技 の 展開 が 早い た め 、 相手 の 手 ク セ を 
請 い や すい の が ウリ と な っ て いる 。 


<⑳ は 国 は 庫 ③ 章 半 と 准 


< 溢 ど 還 団 の 8 は 倍 ど 閑 古 敗 中 蜂 
> 中 悪 商 脚 叶 O 当 慰 り で mm 四 と 虎 


壁 を 絡め た 攻め は 、 手 数 に 欠け る アキ ラ に と 


金鶏 封 初 か ら の 派生 は 「 し ゃ が み ガ ー ド を 崩 
す 連 環 控 掌 ⑥ 十 ⑯ 必 ⑥@)」 [決め 打ち だ が 連続 
ヒッ ト で コン ボ ポ ボ 移 行 の 推 窓 (⑥ 十 ⑯⑥ 十 ⑯)]」 
「 ヒ ッ ト 確 認可 能 な 提 歩 衝 挿 (⑥ 十 ⑯⑤⑥)」 を 使 
い 分 け て いく 。 


ミー 量 計 や る 8 
B れ す 種 
で て い 類 

つも 中 あ 

か し 段 る 

みや ゃ の 派 

投 が 連 生 

げ み 環 の 

を ダダ 失う 

昌 シ まう 

間 

入 ガ も 

* 力 | 使 

の ド い 


まず は 、 タテ 押し 能力 に 優れ た 猛虎 硬 上 山 一 


、 交 鶏 圭 税 一 推 悪 は 、 カ 


ん 


が り 、 有利 に な る 上 段 
攻撃 ・ 抑 歩 衝 振 へ と 続 


シブ ムー ブ 中 に つ 
な げ る の が 有効 。 


ウン ター 時 に 連続 ヒッ 
き ト し コン ボ に 移行 可能 
炭 の つ 、 ガ ー ド され て も 
1 こち ら が 有利 に な る 上 
| 段 攻撃 へ の 派生 だ 。 


ノー マル ヒッ ト で っ な 剛 


く 。 その 後 は オフ ェ ン 王 還 = 


ェ テー = た だ の ダウ ン 読 発 技 で 


タメ ー ジ 単価 大 幅 ア ッ プ ! 壁 攻 め 指南 


っ て 生命 線 と も いう べき 強力 な 戦術 だ 。 

本 作 で は 新た に 「 壁 張り 付け 」 が 追加 され 、 
アキ ラ の 技 と 相性 が いい こと か ら 、 壁 攻め を 極 
め る こと は ダイ レク ト に 勝率 へ と 結び 付く 。 そ 
の 中 で も 、 特に 有効 な 手 を 説明 し て いこ う 。 


ーm 面 本 守 沼 当 衣 一 所 当 光 党 
節 。 押 本 器 湊 は 半 潮 ーーxwS 沙 
着 当 泌 席 油 , 悪 讃 議 りみ ロン 中 加 Srl 


| アキ ラ の 特徴 


重み の ある 単発 打撃 技 で プレ ッ シ ャ ー を 受 
け 、 う っ か り ボ ッ 立 ち し た と ころ に 投げ を も ら 
っ て し まっ た り 、 何と な く 出 し た し ゃ が み @ に 
大 技 を くら っ て 大 ダメ ー ジ を 負う の が 、 対 ア キ 
ラ 戦 で の 負け パタ ー ン だ ろう 。 
se 


ー 選 ま 


sMin と 付 正 本 由 牙 潜め い 恩 


財 守 陽 古 聴 3》 。J/ 放 で U 計 人 t 芋 大 許 
Su ,(Y@OIG 右 常 滑 SI 計 磁 


控 打 頂 肘 を 筆頭 に 挙げ る 。 壁 に ぶつ けた 後 の 追 
撃 で ある 提 膝 弾 服 を 含め る と 、 場合 に よっ て は 
約 4 割 ほど の 体力 を 一 瞬 で 奪う 。 も ちろ ん その 
後 も 続け て 攻め る こと が 可能 で 、 一 気 に K.0. 
を 狙う こと が で きる 。 

その ほか 、 白虎 双 掌 打 (<Q⑥) が 距離 に よ 
っ て は ノー マル ヒッ ト で 壁 張り 付け を 誘発 し 、 
そこ か ら 伏 虎 (< ぐ ぐ ⑤) 一 白虎 双 掌 打 の 安定 コ 
ン ボ で 9 割 強 の 体力 を 奪え る た め 強 力 。 

投げ で は 開 弓 勢 (や ⑤+⑥@) で 壁 に ぶつ け 、 
提 膝 弾 服 で 追い 打ち が 可能 。 


。 ある 、 避け 対策 技 の 跳 
山 月 揺 が コン ボ 始 動 技 
に 変化 ! 壁 か ら 逃 げ 
。 よう と する 相手 に 効果 

。 絶大 大 ダメ ー ジ だ ! 


最も 凶悪 な の は 、 普段 
は コン ボ 専 用 技 で ある 
修羅 暴 王 娠 華山 (C⑯ 
+@ や CSC⑤ 寺 人 ⑯)。 
最後 の 1 発 が つ な が る 距 
離 を 熟知 する と 脅威 


強力 な 単発 打撃 技 を 多く 持つ 半面 、 多 段 連 係 を 持た な い 。 
避け 投げ 抜け を 重視 し つつ 、 技 の スキ を 突い て 闘っ て いこ う 。 


避け 投げ 抜け & 屈 伸 が 最 重要 ! 


アキ ラ は 確実 に ダメ ー ジ を 取れ る 投げ 方 向 が 
ら 方 向 と 少な めで 、 打撃 が 空振り し た 後 の ス キ が 
大 きめ な 性 質 上 、 避 け 抜け が 他 キ ャ ラ 以 上 に 効果 
を 発揮 する 。 合 と ゆ の 三方 向 を キッ チリ 入力 し 、 
打撃 技 を 避け た 場合 は @ な ど を た た き 込 め る 
よう に な る と 、 読み 負け て 遅らせ 打撃 や 半 回 転 打 
撃 を くら っ た 場合 に ダメ ー ジ 負け し に くく な る 。 

避け 以外 に は 屈伸 (し ゃ が み ) が 特に 有効 で 、 
発生 の 遅い 虎 撲 (OPC ぐ @) や 崩 撃 村 身 双 虎 掌 (@⑥ 
†⑯+@ ぐ G ぐ ⑤⑥ 二 @<2orC⑤⑥) さ え 見 て 立て れ ば 、 
大 ダメ ー ジ を 負う こと は 少な い 。 特に 軽量 級 は 上 
記 の 行動 に 加え 、 発生 が 早い 立ち で の 暴れ を 
交ぜ る と 非常 に 攻め られ に くく な る ぞ 。 


能 中 員 計 さ は テー 中層 閣 
更 当 舞 @ 避 頼 ii!9rS 泌 山 


siD ず 員 きめ 本 


記憶 沿 大 陣 珈 , 守 嘱 純 評 守 能 評 
三 渦 光 品 倒 法 品 思 杉 ら 対 H 


dHIdVH う 


SO つ ILOVL 


d ヨ 1OVJVHO 


ddldVH つ 


d ヨ 1 つ V8VH っ 


結城 晶 


1 虫 歩 頂 肘 ( 必 必 @⑥) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー レ バー 前 入れ @⑤⑥ 


つ 連 環 乳 (や 心 ⑯⑯) 


躍 歩 頂 肘 ( ゆ 必 必 @⑥) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー レ バー 前 入れ ⑥ 一 修 編 覇王 
儲 華 山 ( ぐ ⑩ 二 @⑥⑥ ぐ 2⑥ 十 ⑯) 


AKIRAYUKI 


強力 な 連続 技 は 、 状 況 確認 や テク ニッ ク を 必要 と する 。 
修練 を 積み 、 自 在 に 決め られ る よう に な り た い 。 


上 歩 川 掌 < や ⑥) or 推 窓 (⑥ 十 ⑯⑤⑥+⑯) レバー 前 入れ @⑥ー 
修 共 芋 王 鼻 華 山 (C+@⑥ 必 ⑥ ぐ や ⑥ 十 ⑯) 


躍 歩 頂 肘 ( 必 必 @⑥) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー レ バー 前 入れ ⑥X ら ー 上 歩 川 掌 (< や ⑥) or 推 窓 (⑥+⑩⑯⑤⑥+†⑯) 一 し ゃ が み ⑤ー 
立ち 白虎 又 掌 打 ( ぐ SOD⑤⑥) 連環 服 (や 必 ⑯⑯) 


4 躍 歩 頂 肘 ( 必 必 ⑥) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー レ バー 前 入れ ⑤X ら 一 


環 挿 乳 (@⑥⑯) 


揚 旭 ( ぐ Q⑥) 一 上 歩 川 掌 < ぐ ゆ ⑥) 


字 始 動 時 の も の と な る 。 

ダメ ー ジ より も 起き 攻め を 重視 し た い の で あ 
れ ば 、3 や 4 を 用 いる と スム ー ズ に 相手 の 起き 上 
が り を 攻め られ る ぞ 。 特に 4 の コン ボ は ダメ ー ジ 
が そこ そこ 大 きい 上 、 簡単 か つか な り の 距離 を 運 
点 た め 、 メイ ン で 使っ て 問題 無い 。 足 位置 に 関係 
無く 、 重量 級 以外 に 安定 し て 決ま る の も 高 ポ イン 


躍 歩 頂 肘 ( 必 必 @⑥) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー レ バー 前 入れ ⑥ー 


(すぐ D⑥) 


ト だ 。 難点 は 見 栄え の み だ ろ う 。 軽量 級 に は 、 少 々 
入力 が 難し いも の の 5 の 平行 始動 限定 コン ボ を 
狙っ て いく こと が で きる 。 アオ イ に は 揚 怒 の 部 分 
を 上 歩 川 掌 に する と 、 コン ボ の 安定 度 が 増す 。 

対 シュ ン 戦は 、6 の 平行 始動 限定 ・ 酔 い 覚まし 
コン ボ が 簡単 か つ 高 威力 で オス ス メ 。 
@⑥ 上 歩 川 学 ・ 推 窟 始 動 の コン ボ 
各種 た た き 付 け や ら れ 後 は 、 平行 時 の 7、 八 の 
字 時 の 9 (し ゃ が み @⑤@ を 少し 遅らせ て 当て る と 
成功 し や すい ) が 基本 だ 。 対 重量 級 は 平行 時 に 

10、 八 の 宇 時 に 9 の コン ボ か ら 、 し ゃ が み @⑥ を 

省く 。8 の 足 位置 平行 時 ・ 修 句 王府 華山 締め の 


※ 文 中 の フレ ー ム デー タ 、 技 後 の 有 利 プ 不利 な ど 各種 数 値 は 編集 部 再 べ に よる も の で す 


上 歩 川 掌 <QE>⑥) ar 推 窓 (⑥ 十 ⑩⑯⑤⑥ 二 ⑯) 一 し ゃ が み ⑤⑥ 一 白虎 双 敬 打 


上 歩 川 掌 CE>⑥) ar 推 窓 (⑥⑯⑤⑥ 二 ⑯) 一 し ゃ が み ⑤ 一 手 虎 硬 則 山 
ー 挫 打 頂 肘 ( ぐ Q ぐ や ⑥⑥) 


コン ボ は 、 上 歩 川 掌 ス ター ト の み 対 ブレ イズ 限定 
コン ボ と な る 。 白虎 双 掌 打 締 め よ り 高 威力 。 

1 1 の 立ち 猛虎 硬 皮 山手 赴 打 頂 肘 締 め の コ ン 
ボ は 、 対 軽量 級 の 平行 時 に お ける 見 た 目 の い い テ 
クニ カル コン ボ 。 ダメ ー ジ が 大 きめ で 、 起 き 攻め 
が し や すい こと が 特徴 だ 。 

@ 虎 撲 始動 の コン ボ 

基本 的 に 伏 虎 一 白虎 又 光 打 で いい 。 全 キ ャ ラ に 
安定 する 上 、 続け て 起き 攻め に 移行 可能 だ 。 一 部 
の 軽量 級 に は 、 伏 虎 で バウ ンド させ た 後に 立ち ⑥ 
で 拾い 、 立 ち 白 虎 双 掌 打 に つなげ て ダメージ アッ 
プ を 図れ る ぞ 。 


13 揚 糧 ( ぐ ぐ ⑥) ユ レ バー 前 入れ ⑥… 提 膝 弾 妥 (《⑯ 二 @⑥ 1 フレ ー ム で 
@ 離 す ) 一 立ち 白虎 双 掌 打 ( ぐ ぐ <Q⑥) 


大 纏 崩 揮 (< や ⑥+@) ー レ バー 前 入れ ⑥ 伏 虎 (G ぐ ⑥) 
ー 白 虎 双 掌 打 (< や ⑤) 


大 纏 月 ( ぐ や ⑥+@) ー レ バー 前 入れ @⑥ つ 連環 服 ( 必 ⑯⑯) 


順 身 翻 膳 一 闇 歩 息 山 壁 (<Q⑥+⑥ ひ or で ⑥+⑯) 一 
鉄山 箇 (<Q ゆ 必 ⑥⑯) 連環 妥 ( 必 ⑩⑯) 


揚 旭 ( ぐ ぐ ⑤⑥) ー レ バー 前 入れ @ー 上 歩 川 掌 (< や ⑥@) 一 

立ち 白虎 双 掌 打 ( ぐ COP⑥) 

揚 旭 ( ぐ ぐ ⑥) ー レ バー 前 入れ @ー し ゃ が み ⑤⑥ 

白虎 奴 掌 打 (区 <Q や ⑤) 

提 膝 弾 用 (《⑩+@⑥ 1 フレ ー ム で @ 離 す ) ユー レバ ー 前 入れ @⑥ー 
揚 旭 ( ぐ ぐ ⑥) 立ち 白虎 双 掌 打 (CI ぐ <QD⑥) 


音 種 壁 張り 付き … 伏 虎 (Q ぐ ⑥) 一 環 挿 服 (@⑥⑯) 一 
提 膝 弾 妥 ( 二 @⑥ 1 フレ ー ム で @ 離 す ) 


d ヨ 1dVH つ 


提 膝 弾 服 (⑩ 二 @⑥ 1 フレ ー ム で @ 離 す ) ユ レ バー 前 入れ @⑥ 一 
上 歩 川沿 <QE>⑥) 一 立ち 白虎 双 掌 打 ( ぐ JCQ⑥) 

提 膝 弾 妥 (⑯+@⑥ 1 フレ ー ム で @ 離 す ) ー レ バー 前 入れ @⑥ー 
レバ ー 前 入れ @⑥ 一 立ち 白虎 双 掌 打 ( ぐ ぐ <Q⑥) 


通 天 砲 一 猛虎 硬 友 山 ( ぐ ⑥ 二 ⑩+⑥( さ ば き 成 功 時 )⑥@) or 外 門 頂 肘 
(<Q⑥ 二 ⑯) さば き or カ ウン ター ヒッ トー し ゃ が み ⑤ つ 連環 妥 (や 心 ⑯⑯) 


大 纏 崩 挿 (< や ⑥+⑥) ー レ バー 前 入れ @⑤ー レ バー 前 入れ @⑤ 
ー レ バー 前 入れ ⑥ 一 伏 虎 (Q ぐ ⑤⑥) 一 白虎 到 掌 打 (区 < ぐ ⑤⑥) 


( ぐ Q ぐ P⑥) 


大 纏 月 挿 (< や ⑥+@) 一 レバ ー 前 入れ @⑥ー レ バー 前 入れ @ 
ー レ バー 前 入れ @ ら 一 修 謀 王 軍 華 山 ( ひ ⑯ 二 ⑥⑥< や > 心 ⑥ 二 ⑯) 


人 @ 揚 泊 始 動 の コン ポ 

最大 ダメ ー ジ コン ボ で ある 13 は 、 重量 級 、 ア 
キラ 、 ジャ ッ キ ー 以 外 に ノー マル ヒッ ト で 安定 さ 
せ や すい た め 、 狙う 機会 は 非常 に 多い 。 

14 は 揚 糧 か ら の 低 難 度 か つ 安 定 コ ン ボ 。 アキ 
ラ に も 安定 し て 入り 、 八 の 字 時 に は 最後 の 白虎 双 
掌 打 を 環 挿 服 に 変え 、 さ ら に 簡単 に で きる 。 重量 
級 に は 15 を 入れ て いく の が 手堅い 。 


人 @ 提 肢 弾 妥 始 動 の コン ボ 

まず は 最大 ダメ ー ジ コン ボ で ある 16 だ が 、 軽 
量 級 に は 八 の 字 ノ ー マ ル ヒッ ト で も 安定 する た 
め 、 失敗 避け に 対し て 効果 が 大 きい 。 その 他 の キ 


ャ ラ に は カウ ンタ ー ヒ ッ ト が 望ま し い 。 

17 は 、 ジ ャ ッ キ ー や アキ ラ な どの 比較 的 重い 
キャ ラ 用 の 安定 コン ボ 。 例 に よっ て 八 の 宇 始動 の 
場合 は 環 挿 服 で 締め る こと も 可能 だ 。 重量 級 に 
は 、 足 位置 問わ ず 18 の コン ボ を 。 表 に は 載っ て 
な い が 、 提 膝 弾 服 カ ウン ター ヒッ ト 時 は レバ ー 前 
入れ ⑥⑧ー 伏 虎 一 白虎 到 掌 打 と いう コン ボ も ある 。 
中 量 級 まで 入り 、 入力 が 非常 に 簡単 な の で 、 大 会 
な ど 和 失敗 が 許さ れ な い 状 況 で 効果 的 。 

@ 大 纏 月 揮 か ら の コン ボ 

ら 3 が 重量 級 以外 に 安定 する 。 対 ジ ャ ッ キ ー や 

ゴウ 、 軽量 級 に は ら 1 の 多段 コン ボ で ダメ ー ジ ア 


宮 種 側面 月 れ ー レ バー 前 入れ @⑥ 一 揚 旭 ( ぐ ぐ ⑥) 一 立ち 白虎 双 掌 打 


ッ プ を 狙っ て いけ る ぞ 。 ら 8 は 非常 に 長い 距離 を 
運 応 必殺 の 運搬 コン ボ 。 重量 級 以外 に 安定 し 、 リ 
ング アウ トス テー ジ で は 効果 大 ! 24 は 重量 級 
専用 の 大 安定 コン ボ だ 。 
@ 宮 種 壁 張り 付け か ら の コン ボ 

26 が 全 キ ャ ラ 安 定か つ 大 ダメ ー ジ 。 平行 時 は 
白虎 双 掌 打 の 代わ り に 環 挿 限 を 決め 、 その 後に 提 
膝 弾 服 で 追い 打ち が 狙え る ぞ 。 
@ 吾 種 側面 月 れ 後 の コ ン ボ 

8 は 、 軽 め の キャ ラ に 入る 大 ダメ ー ジ コン ボ 。 
碁 本 は 伏 虎 一 白虎 双 掌 打 で いい だ ろう 。 
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有利 な 状況 で 中 段 の ミド ルス マッ シュ ( ら ⑥ 
と 投げ 、 下段 の スラ ント バッ ク ナ ッ クル (②⑤) 
で 選択 を 迫る の が 近 距 離 で の 基本 戦術 。 相手 の 
技 を ガー ド し た 後 や 、 立 ち @、 し ゃ が み ⑤⑥ ヒ ッ 
ト 後 な ど は 、 逃さ す 仕掛 け こ て いこ う 。 また 、 バ 
ッ ク ダ ッシュ か ら の 打撃 も 重要 な 選択 肢 の 一 
つ 。 こち ら が 有利 な 状況 で は 、 避け し ゃ が み 
@ 対 策 と し て 機能 し て くれ る 。 ここ で 使う 技 
は 、 ビー トナ ッ ク ル (⑥ 十 ⑯) と スラ ント バッ 
ク ナ ッ クル が メイ ン だ 。 また 、 ミド ルス マッ シ 
ュ を ガー ド さ れ た 後 や 、 ス ラン トバ ッ ク ナ ッ ク 
ル が ノー マル ヒッ ト し た 後 な ど 、 相手 が し ゃ が 
み ⑥ を 使い や すい 場面 で 狙っ て いっ て も いい 。 
中 間 距 離 で は 、 こ ちら か ら 攻 め る な ら ジ ャ ブス 
トレ ー ト (⑥⑤⑥) か ら の 連係 技 が 軸 。 ダブ ル パ 
ンチ ミド ルス マッ シュ (⑥⑥ や ⑤⑥) へ の 派生 と 、 
ら 発 止め か ら の 攻め を 使い 分 け よ う 。 ま た 、 様 子 を 
見 つつ 技 の 空振り を 誘い 、 い スピ ン ヒ ー ル ソー ド 
(Q⑯+⑥) を 狙う の も 基本 戦術 の 一 つ だ 。 前 後に 
動き 、 用 SE 眉 (UN の 8Ks 


s 評 剛 ご 苔 ど 頭 守 rirHT 。 人 TS 
サー ニ ェ で ささ ヘ ニ は 計り) 商 計 N 


力 へ . 下 人 RT 計時 紅白 | 国 き 衛 


スキ の ある 技 を ガー ド し た 後 の 反撃 技 が 充実 
し て いる こと も 、 ジャ ッ キ ー の 大 き な 長 所 。 チ 
ャ ンス を 逃さ すず 確実 に ダメ ー ジ を 与え て いく こ 
と で 、 相手 に プレ ッ シ ャ ー を 与え られ る 。 

立ち 状態 か ら の 反撃 は 、1 ら フレ ー ム 以上 の 
PR (⑥⑯)、 hm ム 
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[いか 間 単 ] と いう 計 本 で 較 さ れる と と の 多い ジャ ッ キ ー だ が 、 そ れ が 当て は まる の は 最初 
の 一 歩 を 牙 み 出す と きのみ 。 基 本 戦術 の 最高 点 を 見 出す 道 は 、 決 し て 平坦 で は な い 。 | 


戦術 を 支え る ヒッ ト 確 認 


近 距 離 で の 攻め を 強化 する た め に 、 最も 重要 
な の が ヒッ ト 確 認 だ 。 主力 と な る 技 が ヒッ ト し 
た と き に 確実 に 派生 技 で 追加 ダメ ー ジ を 奪え れ 


ば 、 それ だ け で 勝率 は 大 きく アッ プ す る 。 
有利 な 状況 で の 二 択 に ミド ルス マッ シュ を 使 
う 場 合 、 ガ ー ド 、 避け 、 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 、 よろ 
け の 4 種 が 想定 で きる 。 ガー ド 、 ま た は 避け ら 
れ て いた ら 1 発 で 止め 、 ヒ ッ ト し て いた ら ミ ド 
ルス マッ シュ ソー ド ( 〇 ⑥⑯⑯) に つない で ダウ 
ン を 奪 お う 。 また 、 可能 性 は 少な い が 、 さ ば き 
技 を 出さ れ た 場合 は ノー マル ヒッ ト に な る 。 こ 
の と き は 最速 出さ な いと ミド ルス マッ シュ ソ 
ー ド が 連続 ヒッ ト し な い の で 、 事 前 の 状況 で 確 
信 を 持て た と き 以 外 は 1 発 で 止め て お いた 方 が 
いい 。 な お 、 ミ ドル スマ ッシュ を ガー ド さ れ た 
後 は 、 し ゃ が み ガ ー ド で 最速 の 投げ つかみ を か 
わせ る 。 一 朋 し ゃ が み ガ ー ド し て か ら 立 ち ガ ー 
ド す る "屈伸 " が 昌 も 手堅い 選択 肢 だ 。 


。 役 強 瑞 は 語 党 の Ti 重 団 
> 尋 テー 。 の 喘 固 古 屋 青 . 叶 
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以上 の スキ に は スマ ッシュ バ まま ッ ク ル 


(^⑥⑥⑥ 十 ⑯) を 決め られ れ は ば 合格 点 。 ダ メー 
ジ は 少し 落ち る も の の 、 スマ ッシュ バッ ク ナ ッ 
クル の 代わ り に ライ トニ ング バッ ク ナ ッ クル 
(C⑥⑥⑤⑥) を 使っ て ダウ ン を 奪う の も いい 。 ま 
た 、13 フ レー ム の スキ に 対し て は 、 パン チ 八 
イキ ッ ク の 1 発 目 を スウ ェ ー フ ッ ク ( ぐ Q⑥ 十 ⑯) 
に し て 、 わずか な ダメ ー ジ アッ プ を 図れ る 。 
下段 技 ガ ー ド 後 は 、14 フ レー ム 以 上 の スキ 
に ミド ルス マッ シュ ソー ド 、18 フ レー ム 以 上 
の スキ に ハイ アン グル アッ パー キッ ク ( ぐ ぐ ⑯) 
が 基本 形 。 た だ 後者 は と っ さ の 場面 で は 使い に 
くい 。17 フ レー ム 以 上 の スキ に 決ま る ビー ト 
S&S バッ ク ナ ッ クル か ら の コン ボ で も いい だ ろう 。 


※ 文 中 の フレ ー ム デー タ 、 技 後 の 有 利 不 利 な ど 宮 種 数 値 は 編集 部 調べ に よる も の で す 


スラ ント バッ ク ナ ッ クル の 場合 も 同じ 。 カウ 
ンタ ー ヒ ッ ト の ほか 、 相手 が 立ち ⑥ を 出し て い 
た 場合 の 硬化 カウ ンタ ー ヒ ッ ト も で きる 限り レ 
イジ キッ ク (CC⑥⑯) まで つなご う 。 バッ クダ 
ッシュ か ら 出 す 場 合 は 、 し ゃ が み ⑥ の 戻り に 硬 
化 カ ウン ター ヒッ ト す る ケー ス も 多い 。 

三 つ 目 は ビー トナ ッ ク ル 。 (硬化 ) カウ ンタ ー 
ヒッ ト 時 は ビー ト & バ ッ ク ナ ッ ク ル (⑥ 十 ⑯⑤⑥) 
か ら の コン ボ 、 ノー マル ヒッ ト 時 は ビー トス ピ 
ン キ ッ ク (⑥ 十 ⑯⑯)、 ガ ー ド され て いた ら 1 
発 止め と ビー 0 
が 理想 形 。 た だ し 完璧 に こなす の は 難し い の で 、 
事前 の 状況 を 見 つつ 確率 を 上 げ て いこ う 。 

" ーー ビー トナ ッ ク ル を バッ 


クダ ッシュ か ら 使 っ た 
場合 相手 が し ゃ が み 
⑤ を 出し て いれ ば 硬化 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト 、 避 
け て いた 場合 は ……、 


ノー マル ヒッ ト に な 
る 。 この 場合 は ビー ト 
スピ ン キ ッ ク で 確実 に 
ダメ ー ジ を 与え て いき 
た い 。 ま ず は 、 こ の 二 つ 
を し っ か り 判 断 し よう 。 


= 二 立ち 状態 で 14 フ レー 
ム 以 上 の スキ に 対し て 
電 雪 。 は 、 ス マッ シュ フッ ク 

「」 ( ぐ ⑤) が 硬化 カウ ンタ 
一 ヒッ ト 。 そ こ か ら の 連 
) 係 技 が 連続 ヒッ ト す る 。 


スマ ッ シ ユ バッ クチ ナウ 
クル は 壁 よ ろ け を 狙い = 
や すい こと も 長所 。 相 
手 を 壁 に 当て る こと が : 
で きた ら 、 さらに 追い 詩 
打ち し て 大 ダメ ー ジ ! 


"居合 い 蹴り ” を 使い こ な そ う snsmrmewrceaameas 


ガー ド さ れ て も 有利 に な る "居合 い 蹴 り " こ 
と フラ ッシュ ソー ドキ ッ ク (中 ⑯⑥) は 、 コン ボ 
だ け で な く 通 常時 も 大 き な 戦 力 に な る 。 スラ ン 
トバ ッ ク ナ ッ ク ル な どの 主力 技 と 逆 方 向 の 半 回 
転 技 で ある こと 、 中 段 @ 系 の 技 に 対す る さば き 、 
当て 身 技 対 策 に な る こと な ど 、 この 技 が 加わ る 
こと の メリ ッ ト は 大 きい 。 確実 に 出せ る よう に 
な っ た ら 、 有利 な 状況 で の 選択 肢 に 組み 込 も う 。 

ガー ド さ れ た 後 は 、 ミ ドル スマ ッシュ を 中 心 
と し た 攻め に 持ち 込む お 。 ノー マル ヒッ ト し た 後 
な ら 有 利 が 大 きく な る の で 、 最速 の 投げ つか み 
が し ゃ が ん で か わ さ れ な いこ と を 覚え て お こ 
向 ツ ッ バ 


N いっ 4 
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seMHH 内 は Tri@ 壮 いり 員 対 
避 き 隆 系 ささ 壮 と 浴 IT で ざ で りさ 
テア MI さす (③①) で き で さす Ns 


っ 
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う 。 また 、 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 は 14 フ レー ム 
有利 。 最大 ダメ ー ジ コン ボ は ビル ジー (< ぐ E⑥ 
+⑯) 一 パン チ ハ イ キッ ク (時 ⑥⑯) だ が 、 ヒッ 
ト 確 認 し て 切り 替え る の は 難し い 。 普段 の 選択 
肢 と し て 使う ミド ルス マッ シュ ソー ド や 投げ を 
つなげ て いく の が オス ス メ だ 。 


= カウンター ヒッ ト 時 は 

。 1 大 きく 有利 に な り 、 発 
- 生 14 フ レー ム ま で の 
打撃 や 投げ が つなが 
る 。 ミド ルス マッ シュ 
を 出し て いた ら ……、 


ミド ルス マッ シュ ン ソー 上 草 
ド に つない で ダウ ン を 計 き 2 
礁 お う 。 フラ ッシュ ソ 
ー ド キッ ク の ダメ ー ジ 
を 言 め れ ば 、 十分 な ダ 
メー ジ を 与え られ る 。 


有利 な 状況 で 力 を 発揮 する オフ ェ ン シブ ムー 
ブ 。 戦術 に 組み 込み 、 攻撃 バリ エー ショ ン を 増 
や し た いと ころ だ 。 パン チハル ハイキック (⑥⑯) 
ヒッ ト 後 や 受け 身 攻め と いっ た 基本 の 使い 方 の 
ほか に 、 ジャ ッ キ ー な ら で は の 使い 道 も 模索 し 
て いこ う 。 先 に 触れ た フラ ッシュ ソー ドキ ッ ク 
を ガー ド さ せ た 後 も 、 有効 な 局面 の 一 つ だ 。 

特殊 な 使い どこ ろ は 、 ビー トス ピン キッ ク や 
ミド ル バ ッ ク ナ ッ クル スピ ン ( 〇 ⑥@⑥⑯) ヒッ 
ト 後 。 不利 で は ある が 側面 を 取っ た 状態 に な る 
の で 、 相手 の 背後 方 各 に 、 オ フェ ン シ ブ ムー ブ を 
打撃 技 を か わせ る 。 


si で 婁 測 本 可 座 可 中 訂 。@! 
中 一 問 計 コー に MY HMS 疹 証 庄 
せ 可 ri 導 言 必 夢 で せ ざ 人 K テ ーー 


ワン イン チ ブ ローー ス 


壁際 で の 戦術 


壁際 に 相手 を 追い 込ん だ と き は 、 通常 時 に 使 
う 技 が 大 きく パワ ー ア ッ プ 。 ミド ルス マッ シュ 
ソー ド や サディ ステ ィ ッ クハ ン ギ ング ニー 
( ぐ ぐ ⑥ 二 ⑥)、 壁 授 げ に も な る ドラ ゴン フィ ス 
ト や @⑥+@) な ど で 相 手 を 壁 に 当て れ ば 、 
追い 打ち で 追加 ダメ ー ジ を 与え られ る 。 な お 、 
ミド ル バ ッ ク ナ ッ クル スピ ン と スピ ン キ ッ ク コ 
ン ビ ネー ショ ン ( ぐ ⑯⑥⑯) の ら ー3 発 目 は 、 壁 
ヒッ ト 時 に つなが る こと を 覚え て お こう 。1 発 
目 で よろ け を 奪っ た と き は 特に 狙い や すい 。 

横 方 向 に 壁 が ある と き は 、 ミド ルス ピン キッ 
ク (2 や 寺 @⑥) と ワン イン チ ブ ローー ス イッ 
チバ ッ ク ブ ロー コン ボ (じじ @+⑥ で or ひ ) を 意 
識 し て 使っ て みた い 。 前 者 は 相手 を 自分 の 背中 


まず は 、 最も 多用 され る ミド ルス マッ シュ ガ 


ー ド 後 の 対 処 か ら 。 ら 発 目 を し ゃ が ん で か わし 


て 反撃 …… と いう の が 前 作 で の 対処 法 だ っ た 
が 、 リ ブ ク ラ ッシュ @ 〇 ⑥⑥⑤⑥ 二 ⑯) な どの 連 
係 を 最速 で 出さ れる と 割り 込 お の が 難し い 。 そ 
、 て で 、 ま ず は 1 発 目 ガー ド 後 に し ゃ が み ⑥⑤ で 様 
子 を 見 よう 。 し っ か り 最速 で 出せ れ ば 、 バック 
ダッ シュ を 止め られ る こと も 多い 。 し ゃ が み @⑤⑥ 


側 に 飛ば すこ と を 覚え て お け ば 、 有効 な 使い 方 
が で きる 。 壁 と の 距離 が 近けれ ば 、 壁 張り 付き 
か ら の コン ボ を 決め る こと も 可能 だ 。 

後者 の ワン イン チ ブ ローー ス イッ チバ ッ ク ブ 
ロー コン ボ は 、 決め た 後 の 追加 入力 で 相手 を 壁 
に 追い 込む 使い 方 が 強力 。 その 後に スラ ント バ 
ッ ク ナ ッ ク ル を 当て る と 壁 よ ろ け を 奪う こと が 
で きる た め 、 二 択 が 大 きく パワ ー ア ッ プ する 。 
な お 、 サディ ステ ィ ッ クハ ン ギ ング ニー や ミ 
ドル スピ ン キ ッ ク で ジャ ッ キ ー、 パイ 、 リオ ン 、 
ベネ ッ サ の 4 キャ ラ を 壁 に 当て た と き (いずれ 
も 壁 か ら の 距離 が や や 遠い 場合 ) は 大 チャ ンス 。 
地面 すれ すれ で スピ ン ヒ ー ル ソー ド を 当て る 
と 、 高 く 浮 か せ 直 すこ と が で きる 。 


. 幸 イッ チバ ッ ク ブ ロー コ 
芋 ン ボ で 相手 を 壁 に 追い 
庄 込 む 。 そ の 後 は 、 下 段 の 
スラ ント バッ ク ナ ッ ク 
ル に つなぐ の が 有効 。 


ヒッ ト す れ ば 壁 よ ろ け 
に 。 その 後 ス タン ディ 
ング ニー キッ クコ ン ボ 
(CC⑯⑯) で 壁 に 当て 、 ダ 
ッシュ ハン マー キッ ク 
(CS⑯) で 追い 打ち ! 


連係 技 で 押さ え 込 まれ る 感 の ある ジャ ッ キ ー 戦 。 し か し 、 止 め 
る スキ は 至る と ころ に ある 。 確実 な 割り 込み で 主導 権 を 握れ ! 


の リー チ が 長い 重量 級 な ど は 、 特に 有効 だ 。 


バッ クダ ッシュ に 対し て も 確実 に 対処 し た い 


な ら 、 ロー キッ ク 系 の 技 を 出す の が オス ス メ 。 
見 返り は 小さ い が 、 ジャ ッ キ ー 側 の 選択 肢 を 狭 
め る こと の 意味 は 大 きい 。 上 段 を か わせ る 有効 
な 中 段 技 が あめ る な ら 、 それ も 活用 し て いこ う 。 
ビー トナ ッ ク ル ガー ド 後 は 、 ら 発 目 を 待つ の 
が 基本 。 慣れ れ ば 、1 発 止め と 認 誠 し て か ら 0 
フレ ー ム 投げ を 確定 で 決め られ る 。 極め れ ば 、 
ビー トナ ッ ク ル か ら の 選択 肢 を 封殺 で きる ぞ 。 


= ビー トナ ッ ク ル を ガー ド し 
た 後 は 、 と りあ え ず ら 発 目 

" 、・ を 待っ て し ゃ が み ガ ー ド し 
「 て お く 。 ら 発 目 が 来 た ら 、 

=: で きる 限り ダメ ー ジ の 大 き 

= い 反撃 を 決め た いと ころ だ 。 


の 硬化 が 非常 に 長い た め 、 
0 フレ ー ム 投げ が 間に合う 。 


色 +@ 投 げ で も 、 与 える ブ こき S こ 
レッ シャ ー は 大 きい 。 ピー 
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JACY BRYANI 
ジャ ッ キ ー・ ブ プラ イア ント 


安定 コ ン ボ で 妥協 せ ず 、 コ ン ボ マス ター を 目指 そう o 


キャ ラ 限 定 の マニ アッ クコ ン ボ を 覚え れ ば 、 パ ワー アッ プ 間 違い 無し ! 


人 ハイ アン グル アッ パー キッ ク ( ぐ ぐ ⑯) ユ レ バー 前 入れ @ー フ ラッ シュ ソー ドキ ッ ク 


(⑯⑥) ー ス ピン ヒー ルソー ド (<⑯+⑤) 一 サマ ー 
アン グル アッ パー キッ ク ( ぐ ① ぐ ⑯) 


ソル トキ ッ ク ( じ ⑯+⑤) or ハイ 


スピ ン ヒ ー ル ソー ド (<Q⑯+@) ー レ バー 前 入れ 6ー フ ラッ シュ ソー 
ドキ ッ ク (中 ⑯⑥) 一 ヘッ ド フ ッ ク キ ッ ク ( ぐ ⑯ 十 ⑥) 


八 イ アン グル アッ パー キッ ク (< ぐ C⑯) ユ レ バー 前 入れ 6 スピ ン ヒ ー ル ソー ド (<Q⑩ 
+⑥) サマ ー ソ ルト キッ ク ( じ ⑩+⑥) or ル ハイ アン グル アッ パー キッ ク ( ぐ ぐ ⑯⑩) 


八 イ アン グル ア ッ パ ー キ ッ ク ( ぐ C⑩) ユ レ バー 前 入れ 6B ッ スピ ニン グ バ ッ ク ナ ッ ク 
ル (Q@) っ サマ ー ソ ルト キッ ク (⑩+⑥) ハイ アン グル アッ パー キッ ク ( ぐ ぐ ⑯) 


ハイ アン グル アッ パー キッ ク ( ぐ C⑯) ユ レ バー 前 入れ @B み スタ ン デ ィ ン 
グ ニ ー キ ッ ク コ ン ボ (<2《⑯⑯) ダッ シュ ハン マー キッ ク (⑯) 


ハイ アン グル アッ パー キッ ク ( ぐ YS⑯) コレ バー 前 入れ @ー フ ラッ シュ 
ソー ドキ ッ ク (中 ⑯⑥⑧) 一 サマ ー ソ ルト キッ ク (2⑯ 二 ⑥) 


ハイ アン グル アッ パー キッ ク ( ぐ ぐ ⑯) ユ ス ウ ェ ー フ ッ ク ー パ ンチ ハイ 
キッ ク (<Q⑤⑥+⑯⑯) ー ダ ッシュ ハン マー キッ ク (⑥⑯) 


スピ ン ヒ ー ル ソー ド (<2⑯ + ⑥)ー パ ンチ ハイ キッ クキ ャ ン セ ル (⑥⑯⑥) 
ー し ゃ が み ⑤⑥ ーー スピ ニン グ バ ッ ク ナ ッ ク ル ロー スマ ッシュ (<Q⑥U⑯) 


スピ ン ヒ ー ル ソー ド (<Q⑯ + ⑥)ー パ ンチ ハイ キッ クキ ャ ン セ ル (⑥⑯⑥) 
ー し ゃ が み ⑥ ユー スピ ニン グ バ パッ ク ナ ッ クル ロー スマ ッシュ (Q@U⑯) 


スピ ン ヒ ー ル ソー ド (<Q⑯ + @⑤) ユー スウ ェ ー フ ッ ク ー コ ン ボ スマ 
ッシュ ソー ド (<Q⑥ 十 ⑯⑥⑥⑯) 


スピ ン ヒ ー ル ソー ド (<Q⑯ + ⑥) 一 し ゃ が み ⑤⑯ スタンディング 
ニー キッ クコ ン ボ (<Q⑯⑩⑯) 


スピ ン ヒ ー ル ソー ド (<Q⑯ + @⑤) ー レ バー 前 入れ ⑥ 一 
ダブ ルド ラゴン (< く ⑯ 二 ⑥) 


ハイ アン グル アッ パー キッ ク ( ぐ ぐ ⑯) ー レ バー 前 入れ ーー フ ラッ シュ ソ 
ー ド キッ ク (⑯⑥) ユミ ドル スマ ッシュ ソー ド (⑥⑥@⑯) 


人 ハイ アングル アッ パー キッ ク ( ぐ C⑯) コレ バー 前 入れ 6 フラ ッシュ ソー ド 
キッ ク ( 只 ⑩⑥) ハイ アン グル アッ パー キッ ク ( ぐ ぐ ⑯) 


八 イ アン グル アッ パー キッ ク ( ぐ ⑯) ユー レ バ ー 前 入れ ぢ ーー フラ ッシュ 
ソー ドキ ッ ク (中 ⑩⑤) 一 ヘッ ド フ ッ ク キ ッ ク ( ぐ ⑯ 十 ⑥) 


ハイ アン グル アッ パー キッ ク ( ぐ ① ぐ ⑯) 

ー コ ン ボ スマ ッシュ ソー ド (⑥⑥⑥⑯) 

ハイ アン グル アッ パー キッ ク ( ぐ ぐ ⑯) 

ー レ バー 前 入れ @ ぢ ーー サマ ー ソ ルト キッ ク ( じ ⑯+⑥) 


ハイ アン グル アッ パー キッ ク ( ぐ ① ぐ ⑯⑩) ユ ス ウ ェ ー フ ッ ク 
ー ダ ブル パン チ ス ラッ シュ キッ ク (<Q⑤ 十 ⑯⑥⑯⑯) 


まず は 、 ハ イア ング ル ア ッ 


の 字 始 動 の 場合 は 、 カ ゲ ま で の キャ ラ [a 7、 残 


スピ ン ヒ ー ル ソー ド (<Q⑯ + ⑤) 一 し ゃ が み ⑥ 一 ミド ルス マッ シ 
ュ ソ ー ド ( 〇 @⑯) 


スピ ン ヒ ー ル ソー ド (< ぐ Q⑯ + @⑥) 一 し ゃ が み ⑥ 一 ダブ ルド ラゴン 
(Q@ + ⑥) 


スピ ン ヒ ー ル ソー ド (<Q3⑯ + @) ー レ バー 前 入れ ⑥ ー ス ウェ ー フ 
ッ ク ー パ ンチ サイ ドキ ッ ク (<Q⑥@ 十 ⑯<Q⑯) 


スピ ン ヒ ー ル ソー ド (<Q⑯ 二 @⑤) ー レ バー 前 入れ @⑥ 一 ミド ルス マ 
ッシュ ソー ド ( ひ ⑥⑯) 


スピ ン ヒ ー ル ソー ド (<Q⑯ 二 @⑤) 一 ミド ルス マッ シュ ソー ド ( や ⑥⑯) 


スピ ン ヒ ー ル ソー ド (<⑯+@⑥) ー ダ ブル ドラ ゴン (②⑯+⑥) 


スピ ン ヒ ー ル ソー ド 始 動 は 、 足 位置 八 の 字 始 


| パー キッ クノ ー マ ル ヒッ ト 時 
本 2 店 ) 副 の コン ボ 。 対 ア イリ ー ン 、 サ 
| ラ 、 ベ ネッ サ は ら 8 が 入っ て 
還 還 較 較 大 メージ に 。 足 位置 平行 始 
動 の アオ イ に は 8 が 入り 、 同 じ ダ メー ジ 。 コ 

ン ボ の 1 発 目 が 変わ る た め 判 断 が 難し い が 、 
足 位置 の 字 始 動 の 対 ア オイ 、 パ イ は 6、 対 バ 


イ 、 足 位置 平行 始動 は 4 が ベス ト だ 。 

フラ ッシュ ソー ドキ ッ ク を 組み 込ん だ 基本 コ 
ン ボ と な る の が 5、7、8。5 は 足 位 置 平行 始 
動 で アキ ラ ま で OK。 確 実に 決め て いこ う 。 八 


り の 中 量 級 に 8 を 使う 。 な お 、 8 は 足 位置 平行 
始動 で も 軽 ・ 中 量 級 に 入る 。 受け 身 攻 め を 重視 
し た いと ぎ は 、5 の 代わ り に 使う と いい 。 

対 重量 級 は 、 足 位置 八 の 宇 始 動 な ら 10 が 
入っ て 十分 な 威力 。 平 行 始 動 は 、 ウ ルフ に 
128、 ジ ェ フ リー に 1 1 を 使う の が ベス ト 。 

カウ ンタ ー 時 は アイ リー シン 、 ア オイ 、 パ イ に 
最大 ダメ ー ジ を 与え る 1 に 注目 。 見た目 が 派 
手 な の で 、 機 会 が めった ら 狙 いた い 。 そ の ほか が 、 
足 位 置 平行 始動 の 5 が 全 キ ャ ラ OK。 八 の 宇 
始動 も 重量 級 以外 に ア 、 重 量 級 に 9 が 入る 。 


※ 文 中 の フレ ー ム デー タ 、 技 後 の 有 利 . 不利 な ど 名 種 数 値 は 編集 部 調べ に よる も の で す 


動 で ジャ ッ キ ー ま で 13、 ア キラ 以降 88。 平 
行 始動 は 18 が 基本 。 た だ し 、 対 ジャ ッ キ ー の 
13、 対 ジ ェ フ リー の 18、22 は ジャ スト 受け 
身 で 回 避 可 能 。 ま た 、 ブ レイ ズ と シュ ン に は レ 
パー 前 入れ ⑥⑯ が 当たり に くい 。 対 ブレ イズ は 
17 と 18、 対 シュ ン は 15 と 18 の 使い 分 け 
で 対処 。 14 16 は 定位 置 平行 始動 の マニ アッ 
クコ ン ボ 。14 は アイ リー ン 、 ア オイ 、 パ イ に 
決ま る が 、 受 け 身 攻め で き な い 。 15 は レイ 限定 。 
16 は パイ 、 サ ラ 、 ブ レイ ズ 、 リ オン に 入る 。 な お 、 
3 と ら 4 は 遠 距 離 ヒ ッ ト 時 に 使う コン ボ だ 。 


スマ ッシュ アッ パー (すぐ ⑥) カウ ンタ ー ヒ ッ ト … 相 手 の 背中 側 に 
OM ー レ バー 前 入れ ぢ 一 スピ ン キ ッ ク コ ン ビ ネー ショ ン ( ぐ ⑯⑥⑯) 


スマ ッシュ アッ パー ( ぐ ⑥) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー 相 手 の 背中 側 に 
OM ー レ バー 前 入れ ⑥ ーー リ ブ ク ラ ッシュ ( 〇 じ ⑥⑥⑥ 十 ⑯) 


スマ ッシュ アッ パー ( 馬 ぐ ⑥) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー 相 手 の 背中 側 に 
OM レバー 前 入れ @⑥ 一 ロー スラ ッシュ ( 〇 じ ⑥@⑥ む ⑯) 


スマ ッシュ アッ パー (すぐ ⑥) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー 相 手 の 背中 側 に OM ー レ バー 前 入 
れ ⑥ーー し ゃ が み ⑥ 一 スウ ェ ー フ ッ ク ー ジ ャ ブダ ブル スト レー ト (Q@ + ⑩@G⑥) 


スマ ッシュ アッ パー (W ぐ ⑤⑥) カウ ンタ ー ヒ ッ ト … 相 手 の 育 中 側 に 
OM 一 し ゃ が み ⑥ 一 リブ クラ ッシュ ( 〇 ⑥⑥⑥⑤ 二 ⑯) 


スマ ッシュ アッ パー ( 馬 ぐ ⑥) カウ ンタ ー ヒ ッ ト … 相 手 の 背 中 側 に 
OM 一 し ゃ が み ⑥ ーー ロー スラ ッシュ ( 〇 ⑥⑤⑥ ひ ⑯) 


スマ ッシュ アッ パー (W ぐ ⑥) カウ ンタ ー ヒ ッ ト 相 手 の 背中 側 に OM 一 し ゃ 
が み ⑥⑯ X ら コ スウ ェ ー フ ッ ク ー ジ ャ ブダ ブル スト レー ト (<⑥ + ⑩@ 人 ⑥) 


スマ ッシュ アッ パー ( 革 ぐ ⑤⑥) カウ ンタ ー ヒ ッ ト … 相 手 の 背中 側 に 
OM 一 し ゃ が み ⑥ ※X ら ー ジ ャ ブダ ブル ス トレ ー ト ( 員 ⑥⑥ 全 ⑥) 


スマ ッシュ アッ パー (時 ぐ ⑥) カウ ンタ ー ヒ ッ ト … 相 手 の 背中 側 に 
OM 一 し ゃ が み ⑥⑯ ※ ら ー ダ ブル ドラ ゴン ( ぐ Q⑯ + ⑥) 


スマ ッシュ アッ パー ( 還 ぐ ⑥) カウ ンタ ー ヒ ッ ト … 相 手 の 背 中 側 に 
OM 一 ダ ブル パン チ ス ラッ シュ キッ ク ( 只 ⑥⑥⑯) 


スマ ッシュ アッ パー (すぐ ⑥) カウ ンタ ー ヒ ッ ト … 相 手 の 背中 側 に 
OM ー パ ンチ ハイ キッ ク (中 ⑥⑯) 


スマ ッシュ アッ パー ( 還 ^⑥) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー レ バー 前 入れ ⑤@ 
(空振り ) 一 し ゃ が み ⑥ ロー スラ ッシュ ( 必 ⑥⑤⑥ ひ ⑯) 


スマ ッシュ アッ パー ( 還 G⑤⑥) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー レ バー 前 入れ @⑥ 
(空振り ) 一 し ゃ が み ⑥ X ら ー サ マー ソル トキ ッ ク (S⑯ 二 ⑥) 


スマ ッシュ アッ パー (すぐ ⑤⑥) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー レ バー 前 入れ ⑤ 
(空振り ) 一 し ゃ が み ⑥ ※ ら ー ミ ドル スマ ッシュ ソー ド ( 〇 ⑥⑯⑯) 


スマ ッシュ アッ パー (すぐ ⑥) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー レ バー 前 入れ ⑤ 
(空振り ) 一 し ゃ が み ⑥⑯ X ら ー ハ イア ング ル ア ッ パー キッ ク ( ぐ ぐ ⑯) 


スマ ッシュ アッ パー ( 還 ぐ ⑤⑥) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー レ イジ キッ ク 
(CC⑥⑯) 


ビ ピート S く バッ ク ナ ッ クル (⑥+⑯⑤⑥) ユ フ ラ ッシュ ソー ドキ ッ ク 
( 下 ⑯⑥) 一 ヘッ ド フ ッ ク キ ッ ク ( ぐ ⑯+†⑥) 
ビー ト & バ ッ ク ナ ッ ク ル (⑥+⑯⑥) 
ー ロ ー ス ラッ シュ (@ 〇 ⑥⑥ ひ ⑯) 
店 ビー ト 8& バ ッ ク ナ ッ ク ル (⑥+⑯⑥) 一 サマ ー ソ ルト キッ ク ( じ ⑯+⑥) 


ビー トド S&S バ ッ ク ナ ッ ク ル (⑥+†⑯⑤⑥) 一 ミド ルス マッ シュ ソー ド 
( 必 @⑯) 


ダッ キン グー ヘビィ ボディ (スラ イド シャ ッ フ ル 中 ぐ ぐ 〇 ⑥) 
ー ス ピン キッ クコ ン ビ ネー ショ ン ( ぐ ⑯⑥⑯) 


スマ ッシュ バッ ク ナ ッ クル ( ぐ I⑤⑥⑥⑥+⑥⑯) 最大 タメ ー し ゃ が み ⑤⑥… 
リブ クラ ッシュ ( 〇 ⑥@⑥⑤⑥+⑯⑮) 


ダブ ル バ ッ ク ナ ッ クル ( ぐ ⑤⑥⑤) 2 発 目 カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー ス ピン ヒー ルソー ド (< ぐ ⑥⑯ 
+⑥@) ー レ バー 前 入れ @ー ス ピン ヒー ルソー ド ( ぐ ⑯+@) 一 スウ ェ ー フ ッ ク ー ジ ャ 
ブダ ブル ス トレ ー ト ( ぐ ⑤@ 二 ⑯⑤@ 人 ひ ⑤) 


ダブ ル バ ッ ク ナ ッ クル (<Q⑥⑥) 2 発 目 カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー ス ピン ヒー ル 
ソー ド (<Q⑯+⑥) ー レ バー 前 入れ 6@ー リ ブ ク ラ ッシュ (⑥⑥⑤⑥ 二 ⑯) 


ダブ ル バ ッ ク ナ ッ クル ( ぐ ⑤⑤⑥) ら 発 目 カ ウン ター ヒッ トー スピ ン ヒ ー ル ソー ド ( ぐ ⑯ 
上 2 トキ ッ ク (は ⑯+@) or ミド ルス マッ シュ ソー 
ド (@@⑯ 


グロ ー イ ン キ ッ ク (<⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー し ゃ が み ⑤ー 
ミド ル バ ッ ク ナ ッ クル スピ ン ( 〇 ひ @⑤⑯) 


グロ ー イ ン キ ッ ク (< ぐ ⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー し ゃ が み @⑤⑥ 
ー ス タン ディ ング ニー キッ クコ ン ボ (<Q⑯⑯) 


グロ ー イ ン キ ッ ク (< ぐ ⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト 
ー ダ ブル ドラ ゴン (<〈⑯+⑥) 


サディ ステ ィ ッ クハ ン ギ ング ニー( ぐ ISJ⑤⑥+⑥) 一 遠 距離 で 壁 ヒッ トー スピ ン ヒ ー ル 
ソー ド (<Q⑯+@) ー レ バー 前 入れ 6@ー ス ピン ヒー ルソー ド ( ぐ ⑩+⑥) 一 パン チバ ハイ 
キッ ク ( 只 ⑥⑯) 一 ハイ アン グル アッ パー キッ ク ( ぐ ぐ ⑯) 


各種 側面 月 れ っ ス ピン ヒー ルソー ド ( ぐ Q⑯+†⑥) 
ー レ バー 前 入れ @ー ダ ッシュ ハン マー キッ ク (⑤ 必 ⑥) 


各種 背後 月 れ 一 し ゃ が み ⑤⑥ 一 フラ ッシュ ソー ドキ ッ ク ( 只 ⑯⑤) 
ーー ヘッド フッ クキ ッ ク ( ぐ ⑯+†⑥) 
回 各種 背後 月 れつ し ゃ が み ⑤⑥ 一 ミド ルス マッ シュ ソー ド (⑥⑥⑯) 


スマ ッシュ アッ パー カウ ンタ ー ヒ ッ ト 後 は 、 
少し で も 迷っ た ら 全 キャ ラ に 決ま る 40 を 使 お 
う 。 レバ ー 前 入れ @ 空振り で タイ ミン グ を 合わ 
せる 36 ~ 39 は 比較 的 お 手軽 。 36 は アイ リー 
ン 、 ア オイ 、 パ イ 、 ブ レイ ズ (アイ リー ン に は ロー 
スラ ッシュ が ]〕 フレ ー ム 消費 )、 そ の 他 の 対 軽 
中 量 級 (ジャッキー 以外) は 、3 ァ ー 89 を 使 
い 分 ける 。 ブ ラッ ド 、 ラ ウ 、 ア キラ に 対し て は 


し ゃ が み ⑥⑤ を 最速 で 2 回 、 そ れ 以 外 の キャ ラ 


に は ら 回 目 を ] フレ ー ム 消費 で 出 そ う 。 その 後 、 
足 位 置 ハ の 字 な ら 37。 平行 な ら 39 を 基本 に 、 
_ レイ 、 リ オン に 38 を 決め て いく 。 


オラ ェ ン シブ ムー ブ 絡 み の コ ン ボ は 、 ベ スト 
ヨシ ボ の 使い 分 けが 難し い 。 和 足 位置 が 関係 無い 
の は アイ リー ン 29、 ベ ネッ サ (消費 ) さ ゴ ウ ( 消 
費 ) さく ブラ ッ ド 8S レ イ &8 リオ ン (消費) S ラ ウ 
ら 6、 ブ レイ ズ (消費 ) く カ ゲ 31、 ジ ャ ッ キ ー ( 消 
費 ) 88。 そ の ほか 、 ア オイ は 平行 30、 作 の 
字 2G8。 パ イ は 平行 655、 丸 の 字 309。 シ ュ ン 
(消費 ) は 平行 31、 八 の 字 34。 ア キラ は 平行 
ら 7、 作 の 宇 86 が 理想 。 消費 と うい て いる 相 
手 に は 、 追 い 打 ちの ら 発 目 を 1 フレーム 消 費 
で 出 そ う 。 な お 、34 と 35 は 重量 級 用 。 34 は 、 
ら 発 目 に ディ レイ を か ける の が ポイ ント だ 。 


硬化 カウ ンタ ー の ビー ト & パ ッ ク ナ ッ ク ル 後 
は 、 足 位置 平行 始動 で 39、 八 の 字 始 動 で 40 
と いう の が 基本 形 。 対 リオ ン 、 足 位置 八 の 宇 始 
動 は 37 が 入る の で 、 チ ャ ンス が あっ た ら 狙っ 
て みよ う 。 な お 、 カ ウン ター ヒッ ト 始 動 で あれ ば 、 
軽量 級 と ブラ ッ ド 、 レ イ 、 ラ ウ 、 ジ ャ ッ キ ー に 
も 87 や 38 が 入る (同じ く 足 位置 の 宇 始動 )。 

グロ ー イ ン キ ッ ク カ ウン ター 時 は 18 を 基 
本 に 、 し ゃ が み ⑥ が 当たる キャ ラ に は 46 と 
47 を 使う 。 49 は パイ 、 ベ ネッ サ 、 リ オン 、 
ジャ ッ キ ー に 決ま る コン ボ 。 状況 次 第 で は 、 ス 
ピン ヒー ルソー ドー 立ち ⑥ の 数 を 増やせ る 。 
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発生 の 早い 技 の 数 々 に 加え 、 大 ダメ ー ジ を 取れ る 大 技 が そろ っ た バラ ンス キャ ラ 。 
精密 な 連係 の 組み 立て で 、 相手 を 押 し 込ん 々 で い ご う つ 。 


サラ の 持ち 味 と いえ ば 、 その 小 技 の スピ ー ド 
だ ろう 。 立ち @ や 肘 か ら の 派生 を 中 心 に 、 着実 
な 攻め を 展開 し て いこ う 。 

けん 制 で 重宝 する の が 〔@<《⑯〕) だ 。 シン プル 
だ が リス ク が 低く 、 近 距 離 で 攻め を 仕掛 け や す 
い 。 カウ ンタ ー を 取っ て の 二 択 、 ガー ド さ れ た 
後 の 回 避 行 動 も キッ チリ 行ない た い 。 

また 、 〔⑥⑥ ひ ⑯〕 と (@⑥⑥ む ⑯⑯〕 の 二 択 も 活 
用 し た い 。 〔@⑥⑥ む び ⑯〕 は 全 回 転 な 上 に 、 割り 込 
み で き な い た め 強 制 的 に 二 択 を 迫 れ る 。 

有利 時 が 小さ いと き の 二 択 に は 、 〔 じ ⑥⑯〕 を 
使う の が メイ ン と な っ て くる 。 ヒッ ト 確 認 か ら 
つない で ダメ ー - ジ を 与え て いき た い 。 (C⑥⑥)〕 


と 評 作 どり 丁 ツー メ 必 滞 
> 入り は ば 一層 ざり 8 皿 翌 


価 褒 基 び ロ 
DO 。 誠 寺 SM は 主治 (T 引 さと 叶 完 


MM 
2 乗り切ろ う 。。。 


時 本 的 に は (ce や (@⑥⑥V⑯〕 な どの @⑥ 
派生 に よる けん 制 に 加え 、 〔 ひ ⑯〕、 (人 で ⑯ 二 ⑥]、 
2⑯ 二 @]、 (<J⑯〕 な ど で と 地 撃 を 狙 お う 。 

KA《〕 は 確定 反撃 が 無く 、 派生 が ある の が 利 
点 だ 。 2⑯ 二 ⑥〕 や 〔 全 ⑯ 二 ⑥} も 同様 に 反撃 を 
受け ず 、 当たれ ば コン ボ で 大 ダメ ー ジ を 奪え る 
が 、 空振り 時 は スキ が 大 きい の で 注意 。 

KG<2⑯〕 の 発生 と リー チ も 見 逃 せ な い 。 ら 発 
目 は 空振り し や すい が 、1 発 目 を 当て て 背中 を 
向け 、 〔( 英 背後 ) V⑯⑥〕 を 狙う の が 有効 だ 。 

中 距離 で 相手 の 技 が 空振り し た ら 、 ( じ 必 ⑯) 
を 狙っ て いこ う 。 発生 が 早く リー チ が あり 、 失 
到 し て も 確定 反撃 を 受け な い の が 強み だ 。 


cir き 常 財 幅 価 ri 四 づ 釧 守 回 
ー 必 ざり 。 の て 倍 TSeNl 坦 正 
倖 四 英 へ 内 世 り 滑 守 (@ 二 @⑤〕 


を 使っ て 、 ガ ー ド され た と き の リ スク を 抑え て 


いく の も いい だ ろう 。 

(⑥@〕 や 〔(⑥<Q⑯〕 カウ ンタ ー ヒ ッ ト な ど で 
大 きく 有利 に な っ た ら (<Q⑯〕 や 〔C⑥ 二 ⑯)、 
OM な どの 選択 肢 を 活用 し て 、 確実 に ダメ ー ジ 
効率 を 上 げ て いこ う 。 特に OM 中 ⑥ は 相手 の 暴 
れ 、 避け に 対応 で きる 上 に リス ク が 低い 。 有利 
な 状況 で 戦術 に うま く 絡め て いけ ば 、 相手 に と 
っ て は 大 き な 和 脅威 に な る は ず だ 。OM 中 ⑥ が 
警戒 され 始め た ら 、 難 種 投げ 技 を 交ぜ て いこ う 。 

(<G<Q⑯⑯〕 は 初段 の 発生 が 13 と 非常 に 優秀 
で 、 ら 発 目 ヒッ ト 時 は ら フ レー ム 有 利 。 暴れ や 
腹 側 避け が 多 相手 (に は 和 有 光 5。 


ri 


半 縛 i 


天 帯 AG さき 丘 計 AMMIN 受 9 下 店 
内 ③ ば さき 叶 テ ーー 中. 旭 ⑨ 是 OSMI は 


sU83 洒 人 詩 て 大 守 rr 


壁 ヒ ッ ト を 狙う こと で 、 大 ダメ ー ジ の チャ ン 
ス を 増加 させ て いこ う 。 
相手 を 壁 に 追い 詰め た と き は 、 (@⑥⑤@V⑯I ココ 


〔@⑥⑥ む ⑯⑯〕 の 二 択 を 使っ て いこ う 。 前 者 の 3 
発 目 が 壁 ヒ ッ ト す れ ば 壁 よ ろ け (大 ) と な る の 
で ( 必 @⑯〕 な ど を 狙っ て いこ う 。 

避け 攻撃 の 壁 ヒ ッ ト は 非常 に 強力 で 、 先端 で 壁 
ヒッ ト す る と CCG⑯〕 や (C+ ⑥〕 か ら の コン ボ 
が ほぼ 回 避 不 可能 と な る の で 覚え て お こう 。 近 距 
離 だ っ た 場合 は 、 (や ⑥⑯〕 な ど を 狙っ て いこ う 。 

(CEP《⑯〕) は ノー マル ヒッ ト で 壁 張り 付け に な 
る の で 覚え て お きた い 。 相手 の 空振り に 合わ せ 
た り 、 志和 結っ た けり の の 0 生生 CU5。 


I 叩 


IICT の EARIOYYA 上 IIitttdel り に 4 


s 放 香 寺 二 区 罰 旭 ウーx MS 問 価 
人 障 い 中 け , 人 人 滞 は ボ ー に 中 戦 対 性 


の フレ ー ム デー タ 、 技 後 の 有 利 / 不 利 な ど 各 種 数 値 は 編集 部 詞 べ に よる も の で す 


屈伸 、 バ ッ ク ダ ッシュ を 防御 に 組み 込 も う 


サラ は けん 制 技 に 4 や ー5 と いっ た 不利 
の 小さ い 技 が 多い 。 こう いっ た 状況 で は 屈伸 
や バッ クダ ッシュ 避け を 使う こと に より 、 読 
み 負 ける 確率 を 大 幅 に 減ら すこ と が で きる の 
で 覚え て お こう 。 

代表 例 に は 〔⑥<Q⑯( 一 5]、 じ @⑥( 一 4)〕、 
【 全 ⑯ 二 (一 4)〕 な ど が 挙げ られ る 。 特に 
【⑥<⑯〕 と 〔 全 ⑯ 二 ⑥) 先端 ガー ド に つい て 
は 、 距離 が 離れ る の で バッ クダ ッシュ 避け で 
最速 投げ と 打撃 を 両方 回 避 で きる 。 

【⑥⑥ ひ ⑯ (ノー マル ヒッ ト 後 一 4)] も よ 
く あ る 状況 な の で 、 同様 に 0 


評 半 計 は 8 は 記 き 対 で Ti 
器 一 させ . で 浮 深 内 遇 
ハ 藻 山本 輝 個 。 ど ご 
吾 寺 8 送 志 区 (6 人 で ③〕 


ダウ ン を 奪っ た 後 は 、 起 キ 上 が り 攻 撃 を 回 避 
し つつ CG⑯ 二 @〕 を 狙 お う 。 確実 に 狙え れ ば 
大 き な プ レッ シャ ー に な る 。 

相手 が 起 キ 上 が り 攻 撃 を 出さ な く な っ た ら 
積極 的 に 〔( 全 ⑯ 二 @〕 や 投げ を 重ね よう 。 〔 全 ⑯ 
+@〕 は カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 の 見 返り が 大 き 
く 、 リ スク が 低い 。 また 、 起き 上 が り 攻 撃 で つ 
ぶさ され て も 空中 ヒッ ト に な る の が 灯 力 だ 。 

(2《⑥〕] も 、 タ イミ ング 次 第 で 相手 の 起き 上 が り 
攻撃 を つぶ すこ と が で きる 。 覚え て お こう 。 


〔C⑯〕 は 持続 が 長く ダメ ー ジ が 高い の で 、 起き 上 が り 攻 撃 を つぶ す 
の に 適し て いる 。 毎回 は 難し い が 、 決 まれ ば カウ ンタ ー な ら 〔(<1⑤⑯) 


ー (フラ ミン ゴ 中 人 お ⑯) や 、〔(⑥⑤^C⑤⑯) な ど が 決ま る ぞ 。 


※ 文 中 コマ ンド 表記 の 技 : パ ンチ ニー キッ ク (⑥<Q⑯〕}、 サー ベン ト テ イル 〔(⑥⑤@C⑯〕、 サー ベン トバ イト 〔(⑤⑤⑥S⑯⑯〕)、 ス イッ チキ ッ ク 〔C⑯〕)、 サー ベン トト ー キ ッ ク 〔2⑤⑥ 二 ⑯〕、 シャ ー プ ソー ドコ ン ボ (CO⑯〕)、 エル 
ボー サイ ド チ ョ ッ プ (C@⑥〕)、 ラウ ンド キッ ク 〔 全 ⑮+⑥〕、 ジャック ナイ フキ ッ ク 〔 む ⑯〕)、 ク レセ ント ヒー ル (<C⑩ 二 @)、 シャ ー プ ソー ド CGC⑯)、 ター ン ロ ー ス ピン キッ ク 〔( 英 背後 ) G⑳〕、 ダ ッシュ ニー (CO⑯〕、 ダ 
ブル ジョ イン トバ ッ ト ( 〇 @⑯〕、 ヒ ー ル スラ ッシュ (CC⑯ 二 ⑥〕、 フ ルス ピン ヒー ルキ ッ ク 〔C⑯〕、 セ ッ ト ア ッ プ コン ビ ネ ー シ ョ ン 〔 ぐ ⑥⑯〕、 サ マー ソル トキ ッ ク 〔 フ ラミ ン ゴ 中 で ⑯)〕 、 コ ン ボ サマ ー ソ ルト キッ ク 〔⑥⑤⑥ ぐ ⑥⑯) 


フラ ミン ゴ を 能 使 し よう ! 


フラ ミン ゴ 移 行 技 の 中 で 最も 優秀 な の が 、 
(2⑯〕 だ 。 カウ ンタ ー ヒ ッ ト で 〔 フ ラミ ン ゴ 中 
⑧@⑯〕 が 確定 し 、 ガ ー ド され て も 4 フレ ー ム 有 
利 な の で 、 気 軽 に 出し て いけ る 。 

ガー ド さ せ た 後 は 、【〔【 フ ラミ ン ゴ 中 ⑯〕 や そ 
の 派生 を 中 心 に 組み 立て て いこ う 。 相手 の 一 通 


り の 動き を 封じ て いけ る 。 
〔 フ ラミ ン ゴ 中 ⑯⑯〕 は ガー ド さ せれ ば 距離 が 
離れ る の で リス ク が 低く 、1 発 目 を 避け られ て 


も 2 発 目 が 追尾 し や すい 。〔【 フ ラミ ン ゴ 中 
⑯ ひ ⑯〕 に も 同様 に 追尾 性 能 が あり 、 ノー マル ヒ 
ッ ト 後 は 不利 だ が 〔 フ ラミ ン ゴ 中 ⑥〕 を 出せ ば 
肘 ク ラス の 技 ま で 止め られ る の で 、 比較 的 安全 。 


ガト リン グ キ ッ ク ビ ー ト は 本 命 と な る 。 壁際 な ら 大 ダウ ン 攻 撃 ま で 
確定 し 大 ダメ ー ジ と な る の で 、 積極 的 に 狙っ て いこ う 。 


| ッ ト 対策 


それ ら を 意識 させ た ら 、 キャ ッ チ 投げ や 〔 フ 
ラミ ン ゴ 中 む ⑯⑥ 十 ⑥〕 を 狙っ て いこ う 。 特に 
後者 は 、 相手 の 避け に 遅らせ て 使う と 有効 だ 。 

(2《⑯〕 よろ け か ら は 〔 フ ラミ ン ゴ 中 ⑥⑯〕 が 
MD 回 復 の 遅い 相手 に は 〔 フ ラ 

ン ゴ 中 ぐ ⑯〕 や 〔 フ ラミ ン ゴ 中 Q⑯〕 か ら の 
コン が 入る の で 、 狙っ て みる 価値 アリ だ 。 


sUDN 短 評 薄 | IIT テ 


ーN で させ さ ビ ナ は 。@ の 人 H 谷 は (rl 


は は 背 谷 (6 全量 ば 力 MINJ) 内 庄 
付 守 OIT 内 (の) 下 悼 訂 ど 山葵 回 
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スキ の 小さ い 技 へ の 対処 


サラ に は 発生 が 早い 技 が 多く 、 近 距 離 戦 で は 
主導 権 を 握ら れる こと が 多い 。 だ が 、 動か な く 
な る と 相手 の 思う ツボ な の で 、 ガー ド で 固まり 
過ぎ ず に 、 的 確 な 反撃 を 心がけ て いき た い 。 

肘 後 の 読み 合い は 、 対 サ ラ 戦 に お いて 非常 に 
重要 な ポイ ント と な る 。 〔 必 @⑯〕 の ら 発 目 の デ 
ィ レ イ を 警戒 し て 待つ か 、 肘 後 に 積極 的 に 読み 
合い に いく か を 、 相手 に よっ て 決め て いく こと 
が 大 事 だ 。 (>⑥⑯〕 を ガー ド し た 場合 は 18 フ 
レー ム ま で の 反撃 を 決め られ る 。 た だ し 、 肘 を 
避け た 場合 で も 、 即座 に 反撃 に 行く と 派生 の ⑯ 
や ⑤ を くら うこ と が 多い の で 警戒 し よう 。 


浮か せ 技 ガー ド 後 は 肘 確 定 の も や の が 多い の 
に ニニ ーー ュー ニー ん 3 ーー 


で 、 【<J ぐ ⑯〕、 (の ⑯)、 (SG⑥ 土 ⑯⑯〕) な ど に し っ 
か り と 反撃 し よう 。 〔V@⑥ 二 ⑯〕) ガー ド 後 は 、 す 
か さ ず し ゃ が み @⑤@ を 出す クセ を 付け よう 。 ら 
発 目 へ の 派生 を 問わ ず 当 で る こと が で きる 。 
中 距離 戦は サラ に と っ て 最も 苦手 な 分 野 な の 
で 、 ここ で は 主導 権 を 握っ て お きた い 。 自分 の 
得意 距離 を キー プ し つつ 闘い 、 うま く 先 手 を 取 
れ ば 試合 を 有利 に 運べ る は ず だ 。 

フラ ミン ゴ に よる 起き 攻め が 強力 な た め 、 受 
け 身 は な る べく 取ら な い 方 が いい だ ろう 。 ダウ 
ン 攻 撃 を 決め て くる 相手 に は た ま に 受 け 身 を 取 
る よう に し 、 受け身 後 は パッ クダ ッシュ か ら の 
打撃 を 多め に じ よ う 。 


中 距離 は (2⑯ 十 ⑥〕 と (iQ 二 ⑧) さえ 警 
戒 し て で おけ ば 、 恐い も の は 無い 。 この 二 つ を 


誘い 出 し て 確定 を 狙う の も いい 。 


肘 を 送 け た 後に すぐ 打 基 を 出す と (24@6) 
の ら 発 目 を も らい や すい 。 と き に は 派生 を 待 
つこ と も 重要 と な っ て くる 。 


OM は サラ の 主力 技 。 ガー ド 後 に 肘 を 出し 
て し まう と 立ち @⑥ で 止め られ る の で 気 を 付 
け よ う 。 使う な らし ゃ が み だ 。 


フラ ミン ゴ に よる 受け 身 攻め を 覚え よう 


ダウ ン を 奪っ た 後 の [<Q⑯ 十 ⑥⑥@] に よる 
フラ ミン ゴ 移 行 で 、 相手 の 受け 身 に フラ ミン 
ゴ 技 を 重ね て いこ う 。 基本 は リス ク の 低い 〔 フ 
ラミ ン ゴ 中 <Q⑯]〕 を 重ね て いく 。 ガー ド さ れ て 
も 相手 の 肘 ク ラス の 打撃 を ⑥ で 止め られ る ぞ 。 
それ を 軸 に 、 全 回 転 下 段 の [フラミンゴ 中 ひ ⑥ 
十 ⑥] や キャ ッ チ 投げ を 狙う の が 定石 。 

大 ダメ ー ジ を 狙い た いと き は 、 [ じ ⑯⑥ 二 ⑧ 
や [フラ ミン ゴ 中 ぐ ⑯] を 狙っ て いく の も いい 。 

立ち ⑤⑥ や (⑯ 十 ⑧]、 じ ⑥ 二 人 ⑯〕 か ら の 派生 
で 、 バ リエ ーション を 増やせ れ ば ベス ト 。 

た だ し 、 非常 に バッ クダ ッシュ に 編 い と い 
う 斑 点 が ある の で 、 受け 身 後 バッ クダ ッシュ 
KM CR り 早 め に 重ね た い 。 


srWーXM 汗 系 さ 放 


浴 は 基 HSO は (@ 選 時 ば 力 山 


) 疹 9 ・ 湯 和 NTDY9r 間 Tr < 
W 仙 財 右 懇 谷 ( つ 全量 力 IN) 


スキ の 無い 小 技 の 数 々 と 、 幻 惑 的 な フラ ミン ゴ 
これ ら の 対策 を 頭 に 入れ 、 的 確 に 対処 し よう 。 


フラ ミン ゴ を し っ か り 対 策 し よう 


まず は フラ ミン ゴ 移 行 技 の 性 質 を 把握 し よう 。 
ガー ド 時 に マイ ナス 4 な の は (<2⑯〕 と [<G⑥ 二 
⑯〕 の ら 種類 で 、 そ の ほか は ガー ド 後 @ 連 係 を 出 
せ ば 〔 ひ ⑯ +⑮) 以外 の 選択 肢 に は 負け な い 。 

フラミンゴ に 持ち 込ま れ た ら 、 基本 は し ゃ が ん 
で 反撃 の チャ ンス を 待つ 。({( フ ラミ ン ゴ 中 ⑯〕 や 
キャ ッ チ 投げ を か わし た ら 、 すぐ に 反撃 し よう 。 

中 段 な ど を 区 戒 し て で 避け る な ら 腹 側 。 そ の 際 、 
遅 め に 避け 攻撃 な ど を 出し て お く と 、 打撃 を か 
邊 し つつ キャ ッ チ 投げ も 回 避 す る こ と が ある 。 


相手 の フラ ミン ゴ 中 の 技 を ガー ド し 有利 に な っ た 場合 、 大 抵 の 選択 
役に立ち で 勝つ こと が で きる 。 ネッ ク カ ッ ト ソ ー ド Oor 全 @ 二 
%}) や エス ケー プロ ー ル に も 対応 で き 、 オ スス メ だ 。 


※ 文 中 コマ ンド 表記 の 技 : バ ンチ ハイ キッ ク 〔 フ ラミ ン ゴ 中 @《〕、 ラ ビッ ドキ ッ ク 〔 フ ラミ ン ゴ 中 ⑯〕)、 サ イド キッ クコ ン ビ ネー ショ ン 〔 フ ラミ ン ゴ 中 ⑯⑯〕、 ロー カッ トコ ン ビ ネー ショ ン 〔【 フ ラミ ン ゴ 中 ⑯ む ⑯〕)、 カ ッ ト イ ン バ 
ンチ 〔【 フ ラミ ン ゴ 中 @⑥〕、 ハ ンド ホー ルド ネッ ク カ ッ ト 〔 フ ラミ ン ゴ 中 む ヒ ッ ト 時 ⑤⑥+⑥)〕、 カッ トイ ン ミ ドル 〔 フ ラミ ン ゴ 中 C⑯〕、 ヴァ ルキ リー ラン サー【〔( フ ラミ ンコ 中)、 ク レセ ント ヒー ル (キャ ン セ ル ) (<2⑯ 
⑯⑥)、 ロ ー ス ピン キッ ク 〔【 フ ラミ ン ゴ 中 む ⑯ 二 ⑥〕、 ス ピニン グ ス ケ アク ロウ (⑯+@⑧)、 ド ラゴン スマ ッシュ キャ ノン (iC)、 ニ ー キ ッ ク (に ⑯〕、 サ ー ベ ント スマ ッシュ キャ ノン 〔C⑥@ 十 ⑯⑯〕、 ダ ブル ライ ズ キ ッ ク 〔C⑤+⑯) 


d3IdVH つ 


d ヨ 1 つ VdVH う 


コン ボ 絡 動 技 が と | 
( の 量 


ニー キッ ク ( ゆ ⑯) 一 セットアップ コ ン ビ ネー ショ ン ( ぐ ⑥⑯) 
ー サ ー ペ ント テイ ル (⑥⑥V⑥⑯) 


d ヨ IdVH っ 


ドラ ゴン スマ ッシュ キャ ノン ( ぐ ぐ ⑯) ーー セ ッ ト ア ッ プ コン ビ ネ ー 
ショ ン ( ぐ ⑥⑯) 一 サマ ー ソ ルト キッ ク (フラ ミン ゴ 中 全 ⑯) 


ドラ ゴン スマ ッシュ キャ ノン ( ぐ ぐ ⑯) ハイ キッ クス トレ ー ト (⑯⑥⑤) 
ー ス ピン ヒー ルソー ド (< ぐ ⑯ 二 ⑥⑧) ドラ ゴン スマ ッシュ キャ ノン ( ぐ ぐ ⑯) 


ドラ ゴン スマ ッシュ キャ ノン ( ぐ ぐ ⑯) ハ イキ ックス トレー ト (⑯⑥) 
ー ス ピン ヒー ルソー ド (<Q⑯ 二 ⑥) ー ダ ブル ジョ イン トバ ッ ト (⑤ ゆ @⑯) 


ドラ ゴン スマ ッシュ キャ ノン ( ぐ ぐ ⑯) ー ハ イキ ックス トレー ト 
(⑯⑥) ー ダ ブル ジョ イン トバ ッ ト (⑤⑥⑯) 


ドラ ゴン スマ ッシュ キャ ノン ( ぐ ぐ ⑯) 一 ハイ キッ クス トレ ー ト 
(⑯⑥) ー ジ ャ ッ ク ナ イフ ミド ルキ ッ ク ( ひ ⑯⑯) 


ドラ ゴン スマ ッシュ キャ ノン ( ぐ ぐ ⑯) 一 ハイ キッ クス トレ ー ト 
(⑯⑥) ーー サマ ー ソ ルト キッ ク ( じ ⑯ + ⑥) 


ドラ ゴン スマ ッシュ キャ ノン ( ぐ ぐ ⑯) ーー ス ピン ヒー ルソー ド 
(Q⑯ + ⑥) 一 ライ ジン グ ニ ー ダ ブル (W 必 ⑯ 十 ⑥⑯) 


d ヨ 1OVJVH う 


ドラ ゴン スマ ッシュ キャ ノン ( ぐ ぐ Q⑯) つ セ ッ ト ア ッ プ コン ビ ネ ー ジ 
ョ ン ( ぐ ⑤⑯) 一 サー ペン ト テ イル (⑥⑤⑥ ひ ⑯) 


ダブ ル ジ ョ イン トバ ッ ト (⑤⑥⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー サ マー 
トキ ッ ク (⑯ + ⑥) 


ソル 


ダブ ル ジ ョ イン トバ ッ ト (⑤⑥⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー ヴ ァ ル キリ 
ー ソ ー ド (②⑫⑯ + ⑥⑯) 


ダブ ル ジ ョ イン トバ ッ ト や ⑥@⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー レ バー 前 入 
れ ⑥ 一 ジャ ッ ク ナ イフ ミド ルキ ッ ク (W⑯⑯) 


ダブ ル ジ ョ イン トバ ッ ト ( 〇 @⑩) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー セ ッ ト ア ッ プ コン 
ビ ネ ー シ ョ ン ( ぐ ⑥⑯) 一 サマ ー ソ ルト キッ ク (フラ ミン ゴ 中 介 ⑯) 


スピ ン ヒ ー ル ソー ド (<2⑯ + @⑥) ー レ バー 前 入れ ⑥ 一 ジャ ッ ク ナ 
イフ ミド ルキ ッ ク (V⑯⑯) 


スピ ン ヒ ー ル ソー ド (<2⑯ 二 ⑥) ー レ バー 前 入れ @⑥ 一 ダブ ルス ラ 
スト キッ ク (中 ⑯⑯) 

スピ ン ヒ ー ル ソー ド (<Q⑯ + @⑥) ー レ バー 前 入れ @⑥ 一 スピ アキ ッ 
クコ ン ボ ( じ 必 ⑩⑯ + ⑥⑯) 


スピ ン ヒ ー ル ソー ド (<⑯ + ⑥) ー レ バー 前 入れ ⑥ 一 セッ ト ア ッ 
プ コ ン ビ ネー ショ ン ( ぐ ⑥@⑯) 


2 スピ ン ヒ ー ル ソー ド (<Q⑯ + @⑥) ー レ バー 前 入れ ⑥ 一 ラ イジ ング 
ニー ダブ ル ( 還 必 ⑯ 十 ⑥⑤⑯) 


ドラ ゴン スマ ッシュ キャ ノ 

上 シ (SQ) か ら の コン ボ は サザ 

ラ の 技 中 で 最も ダメ ー ジ を 取 

上 れる 。 5 は 八 の 字 で ベネ ッ サ 

を 除く 軽量 級 カ ウン ター 限定 

コン ボ 。G6 は 平行 。 い ずれ も 対 軽量 級 最大 威力 
な の で 、 狙 っ て いこ う 。 7 ア は 中 量 級 まで ノー マ 
ル ヒ ッ ト で 入る コン ボ 。 お 手軽 で ダメ ー ジ が 大 


きい 。8 は 八 の 字 の 軽量 級 用 コン ボ だ が 、 サ ラ 
に は 入ら な い の で 気 を 付け よう 。 
9 は ウル フ ま で 入る 足 位置 平行 コン ボ 。 起き 


攻め は で き な い が 、 安 定 する の で 覚え て お こう 。 


10 は ブレ イズ に 対す る 平行 くさ カ ウン ター 限 
定 コ ン ボ 。 全 コン ボ 中 で 最大 ダメ ー ジ と な る 。 

ダブ ル ジ ョ イン トバ ッ ト (⑤ 〇 @⑯) の 2 発 目 は 
カウ ンタ ー を 取っ た 技 に よっ て 浮き が 違う が 、 
ここ で は し ゃ が み ⑥ に カウ ンタ ー を 想定 し た 。 

1 は 全 キ ャ ラ に 入る 足 位置 平行 カウ ンタ ー 
コン ボ 。13 は ハハ の 字 。 いずれ も 安定 する 。 

14 は 平行 時 軽量 級 カ ウン ター。⑥⑥⑥<G⑯ な 
ども 入る 。15 は アオ イ を 除き 八 の 宇 。 

スピ ン ヒ ー ル ソー ド は 中 距離 で の 主力 と な る 。 
16 は 平行 時 、17 は 八 の 宇 時 の 基本 コン ボ だ 。 
中 量 級 まで の 、 ほ と ん どの キャ ラ に 入る 。 


主文 中 の フレ ー ム デー タ 、 技 後 の 有 利 . 不 利 な ど 宮 種 数 値 は 編集 部 調べ に よる も の で す 


18 は 対 シ ュ ン の 酔い 覚まし 用 コン ボ ポ 。18 は 
八 の 字 の 重量 級 用 コン ボ に な る 。 

0 は スピ ン ヒ ー ル ソー ド (<Q⑯ + @) か ら の 
最大 コン ボ 。 数 キャ ラ に 入る が 安定 し な い の で 、 
ブラ ッ ド 限定 と 考え て いい だ ろう 。 

サー ペン トス マッ シュ キャ ノン (①⑤ 
⑯⑯) か ら の コン ボ は 最も 重要 な の で 、 確実 に 覚 
えよ う 。 ら 1 は アキ ラ ま で に 入る 実用 度 の 高い 
コン ボ な の で 覚え て お こう 。 22 の コン ボ よ り 
ダメ ー ジ が 高く 、 起 き 攻め が し や すい 。 ア キラ 、 
ジャ ッ キ ー に 対し て は 必 @ † ⑯ に 最速 の 先行 
入力 が 必要 と な る 。 


サー ペン トス マッ シュ キャ ノン ( ひ ⑥ + ⑯⑯) ー セ ッ ト ア ッ プ コン ビ 
ネー ショ ン ( ぐ @⑯) 一 バッ ク ナ ッ クル サイ ドキ ッ ク ( 〇 ⑥ 十 ⑯⑯) 


サー ペン トス マッ シュ キャ ノン ( ひ @ 二 ⑯⑯) 一 セッ ト ア ッ プ コン ビ 
ネー ショ ン ( ぐ ⑥@⑯) 一 サマ ー ソ ルト キッ ク (フラ ミン ゴ 中 全 ⑯) 


サー ベ ペン トス マッ シュ キャ ノン (V@ + ⑯⑯) 一 ダブ ルス ラス ト 
キッ ク (中 ⑯⑯) 


サー ペン トス マッ シュ キャ ノン ( ひ ⑥@ + ⑯⑯) 一 セッ ト ア ッ プ 
コン ビ ネ ー シ ョ ン ( ぐ ⑥⑯) 一 サーペント テイ ル (⑥@⑥V⑯) 


サー ベ ペン トス マッ シュ キャ ノン ( ひ ⑥ 十 ⑯⑯) 一 ヴァ ルキ リー 
ソー ド (2⑯ + @⑥⑯) ー セ ッ ト ア ッ プ コン ビ ネ ー シ ョ ン ( ぐ @⑯) 


サー ベ ペン トス マッ シュ キャ ノン ( ひ @ 二 ⑩⑯⑯) 一 コン ボサ マー ソン 
ルト キッ ク (⑥⑤ ぐ ⑥⑯) 


サー ベ ペン トス マッ シュ キャ ノン ( ひ @ 十 ⑯⑯) レバ ー 前 入れ ⑤⑥ 
ー ジ ャ ッ ク ナ イフ ミド ルキ ッ ク (は ⑯⑯) 


サー ペン トス マッ シュ キャ ノン ( ひ @ + ⑩⑯) ー レ バー 前 入れ @⑤⑥ 
ー ブ リ ザー ドキ ッ ク ( 〇 ⑥@ 二 ⑩⑯ ぐ @⑯) 


スイ ッ チ キッ ク (<Q⑯) よろ うけ ヴァ ルキ リー ラン サー (フラ ミン ゴ 中 Q⑯) ー セ 
ッ ト ア ッ プ コン ビ ネ ーション ( ぐ ⑥⑯) ー サ マー ソル トキ ッ ク (フラ ミン ゴ 中 人 ⑯) 


スイ ッ チ キッ ク ( ぐ ⑯) よろ け ー ヴ ァ ル キリ ー ラ ン サ ー (フラ ミン 
ゴ 中 ぐ ⑯) 一 コン ボサ マー ソル トキ ッ ク (⑥⑥<Q⑥⑯) 


カッ ドイ ン ミ ドル (フラ ミン ヨゴ 中 ぐ ⑯) . カ ウン ター ヒッ ト つ 立ち 
一 ジャ ッ ク ナ イフ ミド ルキ ッ ク ( ひ ⑯⑥⑯) 


カッ トイ ン ミ ドル (フラ ミン ゴ 中 ぶ ⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト 一 立ち 
一 ブリ ザー ドキ ッ ク ( 〇 ひ ⑥ + ⑯ ぐ ⑥⑯) 


カッ トイ ン ミ ドル (フラ ミン ゴ 中 ぐ ⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー フ ラミ ン ゴ 解除 "しゃ 
が み ⑥ 一 スピ ン ヒー ルソー ド (<2⑯ + ⑥) ー ジ ャ ッ ク ナ イフ ミド ルキ ッ ク ( り ⑯⑩@) 


カッ トイ ン ミ ドル (フラ ミン ゴ 中 ぐ ⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー フ ラミ ン ゴ 解 
除 + セ ッ ト ア ッ プ コン ビ ネ ー シ ョ ン ( ぐ ⑥⑯) 一 サー ペン ト テ イル (⑥⑥S⑯) 


ラウ ンド キッ ク ( 全 ⑯ 二 ⑥@) 一 立ち ⑥ 一 ジャ ッ ク ナ イフ ミド ル 
キッ ク ( ひ ⑯⑭⑯) 


ラウ ンド キッ ク ( 全 ⑯ + @) 一 セッ ト ア ッ プ コン ビ ネ ー シ ョ ン 
(<⑥⑯) 一 バッ ク ナ ッ クル サイ ドキ ッ ク ( 〇 ⑥@ 十 ⑩⑯) 


サー ペン トバ イト (@⑥@C⑯⑯) 一 セッ ト ア ッ プ コン ビ ネ ー シ ョ ン 
( ぐ @⑯) 一 バッ ク ナ ッ クル サイ ドキ ッ ク ( 必 ⑥ 二 ⑯⑯) 


サー ペン トバ イト (@⑥@C⑯⑯) 一 ブリ ザー ドキ ッ ク (⑤ ゆ ⑤@ 
⑯ ぐ ⑥⑯) 


レッ グ ス ラ イサ ー ( ひ ⑯ + @⑥) カウン ター ヒッ トー ジャ ッ ク ナ イ 
フミ ドル キッ ク ( ひ ⑯⑥⑯) 


4 レッ グ ス ラ イサ ー ( ひ ⑯ + ⑥) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー ヴ ァ ル キリ ー 
ソー ド (②⑯ + @⑥⑯) 一 サマ ー ソ ルト キッ ク (フラ ミン ゴ 中 合 ⑯) 


ハイ キッ クス トレ ー ト (WW⑯⑤⑥) 一 コン ボサ マー ソル トキ ッ ク 
(⑥⑥ ぐ へ ⑥⑯) 


ハイ キッ クス トレ ー ト (⑯⑥) 一 ブリ ザー ドキ ッ ク (⑤⑥ + 
⑯ ぐ ⑥⑯) 


フル スピ ン ヒ ー ル キッ ク (Q⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー セ ッ ト ア ッ プ コン ビ 
ネー ショ ン ( ぐ ⑥⑯) 一 バッ ク ナ ッ クル サイ ドキ ッ ク ( じ ⑥ † ⑯⑯) 


OM⑯ 硬化 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 以 上 ー レ バー 前 入れ ⑤ 一 ジャ ッ ク ナ 
イフ ミド ルキ ッ ク (V⑯⑯) 


45 各種 壁 張 り 付 き + ス トー ムコ ン ビ ネー ショ ン ( ゆ ⑤ + ⑯⑥@⑯) 
大 ダウ ン 攻 撃 ( 英 ダ ウン 全 ⑥⑤) 


ら 3 は 対 重量 級 。 足 位置 平行 で これ し か 入ら 
な い の で 覚え て お こう 。 

ら 4 は 起き 攻め の し や すさ を 重視 し た コン ボ 
で 、 八 の 字 の 中 量 級 に 使っ て いこ う 。 ら 6 も 同 
様 に 、 八 の 字 で 全 キ ャ ラ に 入る 。 ら 5 は 八 の 字 
で ベネ ッ サ 限定 。 ら 7 は 中 量 級 まで に 対し て 、 
八 の 字 で 入る 基本 コン ボ 。 

8 は 軽量 級 に 対し て 八 の 字 コ ン ボ 。 受け 身 


が 取り に くい の が ポイ ント だ 。 

スイ ッ チ キッ ク (< ぐ ⑯) よろ け か ら の コン ボ は 、 
回 復 さ れ な けれ ば 29、30 の よう な も の を 決め 
る とこ と が で きる 。 ブ レイ ズ 、 シ ュ ン 、 リ オン 以 


外 の 全 キ ャ ラ に 決め られ る ぞ 。 

カッ トイ ン ミ ドル (フラ ミン ヨゴ 中 ぐ ⑯) か ら の 
コン ボ は 、 重 要 な ダメ ー ジ 源 と な る の で し っ か 
り と 把握 し よう 。 33 は サラ を 除く 軽量 級 限定 。 
34 は 全 キ ャ ラ に 入る が 、 若 干 の 目 押し が 必要 
に な る こと を 覚え て お こう 。 前 ダッ シュ を 挟む 
と 決め や すい 。 

ラウ ンド キッ ク か ら の コン ボ は 、 距 離 に よっ 
て 決ま り に くい も の は 割愛 し た 。 35 が 八 の 字 、 
36 が 正 位置 で の 基本 コン ボ に な る 。 

サー ベン トバ イト (@⑤@O⑯⑯) か ら の コン ボ 
は 、 ブ レイ ズ 、 シ ュ ン 、 リ オン に は 入ら な い 


37 は 平行 限定 で ウル フ ま で の キャ ラ に 入る 。 
SG8 は 全 キ ャ ラ に 両足 で 入る の で オス ス メ だ 。 

附 ⑯⑥ か ら の コン ボ は 主 に 確定 反撃 用 。 

41 は 八 の 字 で 全 キ ャ ラ に 。42 は 平行 で 中 量 
級 ま で の キャ ラ に 決め られ る ぞ 。 重 量 級 の 平行 
時 ほ を 決め よう 。 

フル スピ ン ヒ ー ル キッ ク (<4@) は 起き 上 が り 
を つぶ し て コン ボ を 決め や すい 。 持 続 部 分 の 後 
半 を 当て る の が ポイ ント だ 。 

43 は 平行 、44 は 八 の 字 で 全 キ ャ ラ に 決め ら 
れる コン ボ な の だ が 、 浮 き の 高 さ に バラ つき が 
ある の で 注意 し よう 。 


d ヨ IdVH つ 


タテ 押し 能力 は 最強 クラ ス 


ラウ < チェ エン 


740/ CJ4W 


ラウ は 強力 な 打撃 と 多数 の 投げ を 持ち お 、 バ ラン ス が いい 5。 


基本 を 覚え だ ら 後 は 実戦 経験 を 柄 ん 々 で いこ ご う 。 


近 距 離 で 使っ て いく 技 


近 距 離 で は @ か ら の 連係 、 肘 、 投げ な ど を 使 
っ て 攻め 立て て いこ う 。@⑤@ は 当て て も 若干 不利 
な が ら 虎 形 に 移行 で き 、 攻め を 継続 で きる 連 拳 
服 (@⑥⑯) や 、 連続 ヒッ ト し その 後 中 段 と 下段 全 
回 転 で 二 択 を か けら れる 雷撃 掌 (⑥⑥⑤⑥) な どの 
派生 を 出せ る 。 主力 中 段 と な る 肘 か ら は 、 連続 ヒ 
ッ ト す る 周 出 槍 掌 (や @⑥) が 出る 。 肘 を ガー ド 
され た 場合 も 派生 が ある た め 反 撃 さ れ に くく 、 
技 後 虎 形 に 移行 で きる た め 、 さら な る 攻め に 発 
展 可 能 。 同じ よう に ミド ルキ ッ ク か ら の 連係 容 
脚 連 環 虎 掌 ぐ :K⑥⑥) も 、 派生 を 生か し て 攻め 
て いけ る 。 ジー で ら 段 目 が 連続 ヒ 


さ 
宙 


関 爾 プ ェ の は 時 U ば は 時 


さ で ヽ N 同 昌 。@ 庄 壁 語 テ ー 潜 ま は 
で 全 加 草間 茶 。(@⑤③) 回 団 党 喜 


。 融 


1 は 上 
員 民 馬 衣 | 
過 了 陣 浮 


ッ ト し 、 た た き 付 け を 誘発 する 
相手 の 避け に 対し て は 、 難 種 投 げ 、 半 回 転 下 
段 の 地 掃 用 (V⑯ 二 ⑤)、 半 回 転 中 段 の 双 虎 旋 
爪 (C⑥ 十 ⑯) 、 全 回 転 で ヒッ ト 時 に 側面 を 取 
れる 燕 陣 旋 風 脚 (< ⑤)、 虎 衣 転 身 脚 (や ⑯ 
に 2 人 半 pis20VRMESp 


転身 容 肘 撃 ( ら ⑥+ ⑯) 
| は カウ ンタ ー で 妥 月 れ 
を 奪え る 中 段 。 ガー ド 
| され て も 距離 が 離れ る 
た め 、 それ ほど 不利 を 
順 | 感じ な い 。 


騰 空 斜 党 (上 昇 中 @) 中 」 
は 空中 判定 に な る まで 周 
が 早く 、 下段 に 対し て 吐 請 
や 、 投げ 読み の 逆 二 択 

で 有効 。 ノー マル ヒッ 乱 
ト で た た き 付 け 。 


壁 正面 で 虎 燕 連 舞 (<Q ぐ ⑥ 十 ⑥) 、 崩 身 双 虎 爪 
掌 (JC⑥+⑥)、 雷 震 入 林 ( ぐ ⑤⑥ 二 @) を 決め 
た 場合 、 壁 に ヒッ ト し て 追撃 が 可能 に な る 。 ま 
た 、 壁 を 痛 に し た 場合 は 雷 震 入 林 と 柳 車 旋 転 
(<Q⑥ 二 ⑥) の 威力 が 上 が る 。 

ノー マル ヒッ SA 


話 壁 に 対し て 斜め に 同 風 

| 槍 堂 の 2 段 目 を 当て 
た 場合 、 写真 の よう な 
壁 ヒ ッ ト 側 面 状態 に 
な り 、 相手 は ガー ド 不 
能 状態 と な る 。 


その 際 虎 形 に 構え て い 』 

れ ば 、 虎 形 一 燕 子 掌 や 、 
黄 磨 鎖 喉 ( 虎 形 中 @ 
ヒッ ト 時 @+@) な ど | 
を 連続 ヒッ ト さ せる て 較 計 
と が 可能 。 


人 (立ち 途中 @、 転身 有 、 虎 形 一 燕 子 
掌 ( 虎 形 中 @ 十 ⑯)、 虎 脚 背 転 ( ら 《⑯) な ど 。 また 、 
雷撃 掌 の 部 分 を ちょ うど 壁 に 当て る こと が で き 
れ ば 派生 も 連続 ヒッ ト す る 、 つま り 連 環 転身 脚 
(@⑥⑥⑯) な ど で 壁 張り 付き を 誘発 、 半分 近い 
LE 


壁 に 向かっ て 虎 龍 転身 
脚 な ど を 当て て 張り 付 
| か な い 状 態 、 つ まり あ 
お 向け で 壁 に 当たっ た 
状態 は 、 キ ャ ラ 限 定 で 
追撃 が 入る 。 


ジャ ッ キ ー、 ベ ネッ サ 、 
リオ ン 、 バイ が 入り や 
すく 、 地面 スレ スレ を 
虎 燕 爪 拳 (O@⑤+⑯) 
で 拾っ て 浮か せ 直 すこ 
と が で き て し まう 。 


※ 文 の フレ ー ム デー タ 、 技 後 の 有 利 不 利 な ど 宮 種 数 値 は 編集 部 調べ に よる も の で す 


Text : は な びら う 


少し 離れ た 距離 で は 、 順 歩 連 掌 ( ぐ ぐ ⑥⑥)、 
席 爪 連 掌 (2Q⑤⑥ 十 ⑯⑥) が 有効 、 そ れ ぞ れ 2 
段 目 の から は 通常 の @⑥ と 同じ 連係 を 出す 
こと が で き 、 ノー マル ヒッ ト 時 に は 連続 ヒッ 
ト し て ダメ ー ジ を 与え る 。 順 歩 連 掌 は 触れ さ 
せれ ば 有利 に な り 、 一 気 に 問 合 い を 詰め て 奇 
襲 す る こと が で きる 。 虎 爪 連 掌 は カウ ンタ ー 
で 浮か せら れ 、 リ ー チ が 長め 。 

また 、 ラウ は スカ し 確定 で 使っ て いけ る 優 
秀 な 技 (次 ペー ジ 参 照 ) を 多く 持っ て いる の 
で 、 そ れ ら を うま く 使 っ て 相手 を 抑制 し 、 近 
距離 戦 に 持ち 込ん で いこ う 。 


sr 一 ス 時 只 汗 二 き き 


沙 対 基 び 日 。 り 8 男 国 一 儲け は 
CEErid! 守 の は ざ 呈 編 9 晶 
条 で OOT 守 民主 慎 叶 警 隊 当 洛 


虎 形 を 使っ て いこ う 


を YS に よー 


自動 的 に 虎 形 へ 移行 する 技 も ある が 、 過 鳳 槍 

党 後 や 順 歩 連 掌 後 な ど は 任意 で 構え る こと が で 
きる た め 、 連係 の 幅 を 増やす て と が で きる 。 

容 心 斜 上 双 加 ( 虎 形 中 @⑤⑥⑤@+ ⑯) は 中 段 始 
動 の 連係 、3 段 目 ヒ レッ ト で た た き 付 け 状態 に す 
る 。 ら 段 目 の 特殊 上 段 が カウ ンタ ー で 最後 まで 
連続 ヒッ ト し 、 コン ボ が 可能 だ 。 虎 形 一 燕 子 党 
は 上 段 を スカ す 性 能 を 持つ 、 リ ー チ の 長め な 技 。 
虎 脚 育 転 ( 虎 形 中 ⑯) は 判定 が 強く 、 彫 出 槍 掌 

ー ド され て いた 場合 で も 肘 に 勝て る 。 騰 空 
連環 掌 ( 虎 形 中 ⑥) は 空中 判定 付き 中 段 で 、 
何と ガー ド さ せ て 有利 に な る 。 


s の FT ど OU 深 内 避 過 寺町 8③ 
つき は 内 問 。 弱 百 証 9 湊 S 薄 fr テ 
は 時 滞 二 (③ 全 耳 寺澤 ) 当選 


NN 


確定 場面 で 使っ て いく 技 


代表 的 な の が 虎 槍 掌 (CC や ⑥)。 
相手 が 立ち 状態 で 14 フ レー ム の 
スキ へ の 確定 反撃 に 使え 、 コン ボ 
が 決ま る 。 ス カ り に も 決め や すい 。 
し ゃ が み 状 態 で 14 フレ ー ム の ス 
キ に は 、 過 ゲ 風 槍 掌 を 使 お う 。 

連環 槍 掌 ( 還 ぐ ⑥⑥@) は 、 初段 
が 硬化 カウ ンタ ー で 連続 ヒッ ト 
し 、 虎 槍 掌 後 と 司 じ よう に コン ボ 
が 入る 。 主 に 投げ や 連係 の 上 段 部 
分 を し ゃ が ん だ 際 に 重宝 する 。 

伏 虎 双 撃 ( 還 Q 必 ⑥) は 18 フ レ 
ー ム 以上 の スキ の 大 き な 下 段 技 へ 
の 反撃 技 で 、 こ ちら も コン ボ で 追 
撃 で きる 。 


確定 反 貢 を し っ か り 決め て いけ ば 、 コン ボ で ま 
と まっ た 体力 を 奪え る 。 極力 投げ や ⑤ で 返さ な 
いよ うに し た い 。 


クダ ッシュ か ら 打 て ば し ゃ が み 
⑥ な ど を スカ し つつ 当たり 、 遅 ら 
せ 攻 撃 に も な る 。 

双 虎 烈 破 (^C⑥ 二 ⑯) は 発生 が 
0 フレ ー ム と 遅い が 、 相手 の 技 
の スカ り に 決め た い 。 高く 浮か せ 
る こと が で き 、 大 ダメ ー ジ コン ボ 
を 決め る こと が で きる 。 

意外 に 優秀 な 技 が 転身 裏 旋 肢 
(Cor⑯⑯)。 上 段 を スカ す 下 段 
で 、 硬化 カウ ンタ ー 以 上 で つなが 
っ て ダウ ン を 奪え る 。 アイ リー ン 
の 前 掃 旋風 (C⑯ 十 ⑥⑯) の よう 
に 、 確定 は ある が 上 段 派生 が あり 
手 を 出し に くい 場面 で 有効 。 


側面 の 攻防 


柳 車 掛 倒 (GU⑥+⑥) 後 や 燕 
陣 旋 風 多 ヒッ ト 時 は 、 相手 の 側面 
を 奪っ て いる 状況 に な る 。 

燕 陣 旋風 交 が カウ ンタ ー ヒ ッ ト 
し た 場合 、⑥ が 立ち ガー ド で き 
ず に 、 転身 双 虎 掌 (⑥ へ ⑥⑤⑥) を 連 
続 ヒ ッ ト さ せる こと が で きる 。@⑥⑤ 
は し ゃ が み で 回 避 さ れる が 、 その 
場合 は ミド ルキ ッ ク で 側面 よろ け 
を 奪え 、@⑥ が ほぼ 確定 で つなが 
る 。 側面 よろ け を 奪っ た 際 は 展開 
が 早く 、 回 復 が 間に合わ ず 倖 下 掌 
( ぐ ⑥@) な どの 中 段 で 浮か せら れ 
る こと も 多い 。 また 、 し ゃ が お 相 
手 に は 投げ が 決ま る 。 燕 陣 旋風 肢 


が め た 場合 は 連環 枚 掌 で 返し て いき た い 。 各 キ 
ヤラ の ポイ ント を 覚え て お こう 。 


側面 よろ け を 玲 え ば 、 ほぼ ⑤ が 確定 する 。 側面 
よろ け 中 に 打撃 を 当て た 場合 は 正面 ヒッ ト に な 
る の で 、 連 拳 懇 を 決め て いこ う 。 


ノー マル 時 は 相手 の 背中 側 に オフ 
ェ ン シブ ムー ブ し て 攻め た り 、 通 
常 通 り 二 択 を か けた い 。 暴れ る 相 
手 は ミド ルキ ッ ク で 側面 崩れ に 。 
燕 陣 旋風 郊 は ガー ド さ れ た 場合 も 
距離 が 開く の で 、 不利 だ が オフ ェ 
ン シ ブ ムー ブ や 、 下がり が 強い 。 
柳 車 掛 倒 後 は 燕 陣 旋 風 脚 後 と 同 
じ よ うに 攻め て いけ る 。 投げ 後 は 
相手 が よろ け て いる の で 、 回 復 が 
遅 け れ ば @⑤⑥ が 入る 。 左 虎 双 掌 一 転 
身 双 虎 掌 (C⑥ 二 ⑯⑥2@⑤) も 側 
面 ヒ レッ ト で つなが る の で 、 暴れ と 
し ゃ が み に 対 し て は 、 な か な か の 
ダメ ー ジ を 与え る ぞ 。 


軸 が 若干 ズレ て いる た め 、 不利 な の だ が オフ ェ 
ン シ ブ ムー ブ が 有効 で 強い 。 


ラウ の 攻め は 特別 難解 で は な い 。 基 本 の 対策 さえ 覚え れ ば 、 
後 は 読み 合い と 気合 で 勝負 が 決ま る 。 


対 ラウ ・ 基 本 的 対策 


ラウ は 豊富 な @ 系 連係 、 確定 反撃 や カウ ンタ 
一 始動 の コン ボ ダ メ ー ジ 、 通常 授 げ を 含め 5 方 
向 の 投げ と 、 バ ラン ス の 取れ た キャ ラ と いえ る 。 

強力 な 攻め に 気 が 取 られ が ち だ が 、 投げ も 強 
力 だ 。 方 向 と 人 方 向 は ダメ ー ジ が 大 きい の 
で 、 この 二 つ を 優先 的 に 抜け て いこ う 。 ガー ド 
を 固め て いる と きも 、 投げ 抜け を 常に 意識 し て 
お きた い 。 ここ で 投げ を 嫌がっ て 暴れ が ち に な 


る と 、 左 虎 爪 掌 や 転身 容 肘 撃 な ど を カウ ンタ ー 
で くら っ て し まい 、 大 ダメ ー ジ コン ボ に つなが 
る 。 常に 冷静 に な る こと が 大 切 だ 。 
自分 か ら 攻 め る 場合 は 、 相手 の 確定 反 撃 精度 
に も よる が ラウ の 確定 反撃 性 能 は 高い た め 、 な 
る べく 14 フ レー ム 以 上 の スキ は 見 せな いよ う 


ン 議 作 と どき 沙 評 疾 情 次 状 さ ロ 
UTU 只 人 ひば で で . 記 誠 S 溢 思 r の | 
ざ 浴 人 へ S(c 計 窒 還 営 玲 湖 舞 庫 較 


に 。 確定 時 以外 に 、 遠 距 離 戦 で こち ら の 技 を ス 
カ さ れ た 場合 も 優秀 な コン ボ 始 動 技 を くら っ て 
し まう た め 、 安易 な 攻め や けん制 は 控え た い 。 

ラウ は 下段 や 投げ に 強い 空中 判定 の 騰 空 綱 掌 
が ある た め 、 攻め る 際 は 安直 な し じゃ が み ⑥ な ど 
を 控え よう 。 立ち に すれ ば 、 逆 に 淫 か せ て コ 
ン ボ を 決め られ る ぞ 。 


4 


の は) 下 下 人 き 対 計 滞 粗 8 
の き 恒 は 涯 弄 パ ご メー は 。 


類 許 む 員 本 國 r 下 古 剛 守 欄間 遂 


。 の glO 計 り 紀 へ 剖 記 い 村 ば 
語り 対人 叶 は 誠 半 rr がき 圧 
忌部 .d 較 商人 WS 古 潮 対 


虎 形 対策 


左 写真 で も 触れ た が 、 虎 形 に 構え る 技 を ガー 
ド し 有利 に な っ て も 、 鳳 鳳 槍 掌 後 は 虎 脚 背 転 で 
肘 が つ 記 され で し まう 。 ⑤ や し ゃ が み @⑤ で 勝 
て る が 、 そ の 場合 燕 子 掌 や 騰 空 連環 掌 に 負け る 。 
虎 形 移行 が 読め た 場合 、 バッ クダ ッシュ 避け で 
これ ら を スカ す の が 安全 だ 。 

虎 形 か ら の 攻め は 、 立 ち ガ ー ド が 比較 的 安定 。 
解除 か ら の 投げ や 、 ガ ー ド を 崩す 虎 爪 柚 掌 ( 虎 
形 中 必 @⑥ 寺 ⑯) を 仕掛 けら れ た 場合 は 、 し ゃ が 
ん で 反撃 し て いこ う 。 


< 識 落 | 滞 (T 呈 NT 六 


fi@ 呈 串 世 ば 沼 世 レー で いさ 記 話 
削 (YSg 吉 CGC ア ー は 械 骨 了 革 郵 


せ ヨ 1 つ VdVHO 


せ ヨ 1dVH つ 


S つ IL つ V1 


ルー 


、 ラウ の コン ボ は シン プル で 高 成 力 。 立ち 名 
1 "キャ ラ と 足 位置 限定 コン ボ を 覚え れ ば 、 さ ら に ダメ ー ジ アッ プ 


マス ター 可能 だ 。 


aaldvH つ 


せ ヨ 1 つ VdVH つ 


双 虎 型 提 (G⑥ 二 ⑩⑥) カウ ンタ ー ヒ ッ ト つ 連環 虎 燕 掌 (すぐ ⑥⑤⑥ 二 ⑯) 
ー 虎 燕 爪 拳 (V⑥†⑯) 一 連 拳 服 (⑥⑯) 


虎 槍 掌 (< や ⑤⑥) 連環 転身 脚 (⑥P⑤B⑯) 双 虎 型 把 ( ぐ ⑥ 十 ⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト 
つ 連 環 虎 燕 掌 (すぐ ⑥⑥ 二 ⑯) 一 転身 双 虎 掌 (⑥<Q@⑤) 


1 虎 槍 掌 (<Q ゆ ⑥) 連 党 転身 脚 ( ぐ ⑥⑥⑥⑯) 


双 虎 烈 提 ( ぐ ⑥+⑯) ユ レ バー 前 入れ ⑥ 一 斜 上 掌 一 転身 双 虎 掌 
(WS⑥⑥<⑥⑤) 


回 虎 槍 掌 2 ゆ ⑤⑥) 一 し ゃ が み ⑤ 一 斜 上 掌 一 連 拳 服 ( ぐ ⑥⑥⑯) 細 双 虎 型 把 (G⑥ 十 ⑯) 一 連環 転身 脚 (時 ⑥PP⑯) 
四 双 虎 型 把 ( ぐ ⑥ 十 ⑯) ー レ バー 前 入れ ⑥ 一 転身 双 虎 掌 (時 ⑥<J⑤⑥) 


転身 容 肘 撃 (⑥ 二 ⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト 
つ 連 環 虎 燕 掌 (区 ⑥⑥ 十 ⑭) 一 転身 双 虎 掌 (⑥<Q⑥⑤) 


伏 虎 双 撃 ( 葬 CD⑥) 一 前 ダッ シュ し ゃ が み @ 一 斜 上 掌 一 連 拳 服 転身 容 肘 撃 ( じ ⑥+⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト 

(WC⑥⑯) ー 斜 上 掌 一 連環 転身 脚 ( 還 ⑥⑤⑤⑤⑥⑯) 

伏 虎 双 軸 (<JD⑤⑥) 一 転身 双 虎 掌 ( 史 ⑥<Q⑤⑥⑤) 転身 容 肘 撃 ( め ⑥+⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト 
ー 仙 上 掌 一 転身 双 虎 沈 ( 還 ⑤⑥⑥<J@B⑤) 


還 」 は 需 槍 掌 か ら の 、 全 キャ 
ラ 両 足 位 置 に 決ま る 安定 コン 
Pd..: 央 ボボ 。 ら は 重量 板 作 の 宇 限定 で 、 
最速 入力 で 決ま る 。 ま た 、3 

昌 発 目 の ⑥⑤ に ディ レイ を か け 

れ ば 全 キャ ラ に 入る 。 受け 身 の タ イミ ング が 難 
し く 、 失 敗 時 は 小 ダ ウン 攻撃 が 狙え る 。3 は 人 
の 宇 限 定 で 8 より 減る 。 コ ツ は 、3 発 目 の ⑤ 


を か な り 遅 ら せ て 浮か せ 直 すこ と 。 ダ メー ジ は 
大 きい が 難し い 。4 は アキ ラ の 平行 時 限定 で 、 
前 ダッ シュ か らし ゃ が み @ を 入れ 、 そ の 後 は 
最速 入力 で 。 


伏 虎 双 撃 は 、 虎 檎 掌 後 と 同じ よう な 浮き だ が 、 
決ま る コン ボ が 違う の で 気 を 付け た い 。 5 は 
八 の 字 の アキ ラ に 対し て の コン シン ボ で 、 八 の 宇 の 
と き は ア の コン ポ ボ に 切り 替え よう 。4 と 同じ よ 
うに 、 前 ダッ シュ か らし ゃ が み ⑥ を 打つ こと 。 
6 は 平行 時 の 重量 級 と アキ ラ 以 外 に 決ま る コン 
ボ で 、 バ の 宇 時 は 全 段 決ま っ て ダメ ー ジ が 大 き 
い 。8 は 全 キ ャ ラ に 安定 する 。 

双 上 席 型 抱 カウ ンタ ー ヒ ビット か ら は 、 軽 量 級 の 
サラ と ベネ ッ サ の 平行 始動 以外 限定 。10 は サ 
ラ 平 行 始動 以外 の 軽量 級 に 決ま る 。 如 虎 烈 把 
ノー マル ヒッ ト か が ら は 、1 1 が 重量 級 と 八 の 字 


※ 文 中 の フレ ー ム デー タ 、 技 後 の 有 利 / 不 利 な ど 各 種 数 値 は 編集 部 調べ に よる も の で す 


の アキ ラ 以 外 に 決ま る 安定 コン ボ 。 ウ ルフ と 赴 
位置 平行 時 の ジェ フリ ー に は 183 を 。 八 の 学 の 
アキ ラ 、 ジ ェ フ リー に は 12 が 最速 で 決ま る 。 

転身 容 肘 撃 カ ウン ター ヒッ ト か ら は 、14 が 
最大 ダメ ー ジ 。 軽量 級 、 リ オン 、 ブ レイ ズ 、 シ ュ 
ン に 対し て 決ま る 。15 は ラウ 、 レ イ 、 重 量 級 
八 の 宇 限定 。 タ イミ ング は 最速 で いい 。16 は 
全 キ ャ ラ に 安定 する 。 


17 黒 虎 捕 旋 爪 ( ぐ や ⑥ 二 ⑯) さば き 成 功 時 一 虎 燕 爪 拳 ( ひ ⑥+†⑯) 一 転身 // 雷 震 入 林 ( ぐ ⑥+⑥) 壁 ヒ ッ ト つ 連環 転身 脚 (⑥(@B(P⑯) 
双 虎 掌 ( き @⑥<Q⑥⑤) 


黒 虎 摘 旋 爪 (QP⑥ 二 ⑯) さば き 成 功 時 一 連環 虎 燕 掌 (すぐ ⑤⑥⑤@ 十 ⑯) 虎 燕 連 舞 (<Q ぐ ⑤⑥+⑥) 壁 ヒッ ト つ 連環 転身 脚 (⑥⑥@⑯) 
ー 転 身 双 虎 掌 (時 ⑥<Q⑥⑤) 
黒 虎 握 旋 爪 Q⑥+⑯) さば き 成 功 時 一 斜 上 掌 一 転身 双 虎 掌 月 身 双 虎 爪 拳 ( 還 め @⑥+⑥) 壁 ヒ ッ ト 一 転身 双 虎 掌 ⑥Q⑥⑤) 
(WC⑥⑥<Q⑥⑥) 
名 虎 燕 旋 子 ( じ ⑯) 一 転身 双 虎 掌 (時 ⑥<J⑤⑥) 名 壁 張り 付き 連環 転身 脚 (⑥(⑤⑥⑯) 


21 搬 上 沖 揮 ( 還 ぐ ⑥⑤) or 虎 爪 連 掌 ( ぐ ⑤⑥ 二 ⑯⑤⑥) カウ ンタ ー ヒ ッ ト 


ー 斜 上 掌 一 転身 双 虎 掌 ( 還 ぐ ⑥⑥ ぐ ⑤⑤⑥) 


(⑥<⑥) 


還 壁 張り 付き 一 斜 上 掌 一 転身 虎 掌 ( す ぐ P⑥ つ @⑤) 
と テ 議 BE 壁 張り 付き 一 虎 燕 爪 拳 (C⑥+⑯) 一 転身 双 虎 掌 (⑥< つ ⑤⑤) 


斜 上 沖 挿 ( 革 ぐ ⑥⑥) or 虎 爪 連 掌 (2⑥ 二 ⑯⑥@⑥⑤⑥ 二 ⑯ 二 @) カウ ンタ ー 
ヒッ トー 斜 上 掌 一 転身 双 虎 掌 ( 還 ⑥⑥<J⑥⑤) 
田 斜 上 掌 一 背 旋 連 掌 (すぐ ⑥⑤ ぐ ⑤) 一 転身 双 虎 掌 (⑥<Q@⑥⑥⑤) 


連環 虎 燕 掌 (すぐ ⑥P⑤ 二 ⑯) 一 虎 燕 爪 拳 ( ひ @⑥+⑥⑯) 一 背 旋 連 掌 


名 各種 側面 月 れ 一 虎 燕 爪 拳 ( ひ @⑥+⑥⑯) 一 転身 双 虎 掌 (@⑥<Q⑥⑥⑤) 


回 連環 虎 燕 掌 (すぐ ⑥⑥ 十 ⑯) 一 転身 双 虎 掌 ( 黄 ⑥<J⑤⑤⑥) 回 宮 種 側面 崩れ 一 斜 上 掌 一 転身 双 虎 掌 ( ぐ ⑥⑥<J⑥⑥) 


黒 虎 欄 旋 調 さば き 成 功 時 の 崩れ に は 17、 
18 が 安定 コン ボ 。18 は 最大 コン ボ で 、 軽 量 
級 と リオ ン に 対し て 決ま る 。 

ら 0 は 虎 燕 旋 子 か ら 唯 一 コロンボ な の で 、 こ 
ルル NG が EZiGOXGSOSS/G7GSl り ZSZSIIZN 
八 の 字 の カゲ に は 決ま ら な い 。 

斜 上 掌 、 左 虎 槍 掌 で 浮か せ た 場 合 は 、 派 生 
の ⑥ まで ワン セッ ト が 基本 な の で 、 浮 いて い 


た らら 1 の コン ボ を 決め る 。 この と き 、 虎 形 に 
構え て いた ら 228 の コン ボ を 決め て いき た い 。 
3 は 、 背 旋 連 掌 まで 入れ 込ん で いた と き に 決 
め た い 。 


2B 虎 燕 転 身 脚 (⑯⑮) 一 連環 転身 脚 ( 呈 ⑥⑤⑥⑥⑯) 


ら 4、 ら 5 は 使う 機会 の 少な い 連 環 虎 燕 掌 始 
動 の コン ボ 。 

虎 燕 転身 脚 の み ヒ ッ ト 時 は 、 ら 6 が 重量 級 と 
ベネ ッ サ に 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 は シュ ン 、 ブ 
レイ ズ 以 外 に 決ま る 。 決 め る 機会 は 少な い が 、 
ガー ド さ せ て 有利 な 全 回 転 攻 撃 な の で 、 受け 身 
攻め な ど に 使 お う 。 

壁 近 く で は 特定 の 投げ の ヒッ ト 効 果 が 変わ る 
の で 、 ら 7ー ら 9 を 決め る こと が で きる 。 ら ア 
は 電 震 入 林 で 投げ た 際 、 よ ほど 壁 か ら 遠 く な け 
れ ば 安定 し て 決ま る 。28、 ら 9 は 投げ で 壁 に 
当て た と き に 打撃 で バウ ンド を 拾う コン ボ で 、 


ら 8 は 壁 に 当て さえ すれ ば 決ま る が 、 ら 9 は 若 
千 離 れ た 位置 か らし か 決ま ら な い 。 

壁 張 り 付 き 状 態 へ の コン ボ は 、80 が 安定 。 
31 は 壁 に 張り 付い た キャ ラ と の 位置 が 終 め の 
と き に 。 32 は 、 バ パッ クダ ッシュ か ら 浮 か せ 
直す こと で 決ま る 。33 は 少し 特殊 で 、 ジ ャ ッ 
キー、 パ イ 、 リ オン に 対し て 決ま りや すい 。 壁 
に 仰向け 状態 で ヒッ ト し た 場合 の み 可 能 。 

側面 崩れ 時 は 38 が 軽量 級 に 安定 。35 は 全 
キャ ラ 安 定 で 、36 は 立ち 斜 上 掌 が 苦手 な 人 向 
け の お 手軽 コン ボ 、 少 し 待っ て か ら 決 め よ う 。 


dldVH う 


ヨ 1 つ VaVH ユ っ 


近 距 離 で の 有利 時 は 、 中 彼 攻 撃 と 投げ に よる 
二 択 が 大 本 。 これ に 避け 対策 の 回 転 系 の 技 を 加 
えて いけ ば 、 近 距 離 で 十分 闘っ て いけ る 。 

中 段 攻撃 で は 、 発生 が 早く 、 ガ ー ド され て も 
スキ が 小さ い 容 沖 拳 ( じ ⑥) と 飛燕 単 脚 (<⑯ + 
⑤@) が 主軸 。 リタ ー ン を 求め る と き は 、 カウ ン 
ター ヒッ ト 時 に コン ボ が 狙え る 燕 青 虎 双 破 
(W や ⑥@) と 燕 青 架 単 壁 (⑥ 十 ⑩)、 ノー マル ヒ 
ツ ト で ダウ ン を 礁 える 痛 和 転 脚 (2《⑯ 二 ⑤) を 使 
っ て いこ う 。 し ゃ が み が ち な 相手 に は 、 旋 中 服 
( ぐ ⑯) や 高 弾 服 (立ち 途中 ⑯) で 、 よろ け ( 尻 
も ち ) させ て か ら の 攻め が 有効 だ 。 

回 転 系 の 技 で は 、 特殊 上 段 の 全 回 転 攻撃 、 燕 
青 旋風 脚 (⑥+⑥) が 使い や すい 。 発生 途中 が 
空中 判定 な の で 下段 攻撃 に 強く 、 ヒット 後 は 後 
述 の 育 向け か ら の 強力 な 攻め を 展開 で きる 。 

逆 に こち ら が 不利 に な っ た 場合 は 、 発生 の 早い 
立ち や 、 さばき 技 の 燕 青 槍 掌 (<Q@⑤) が 頼 
れる 。 避け 投げ 抜け や 屈伸 な ど と 使い 分 け て いこ 
う 。 な お 、 燕 青 虎 双 破 被 ガー ド 後 な ど 不 利 が 大 き 
な 場面 で は 、 背 転 脚 や 燕 舞 連 脚 (2 二 @) な ら 


パイ の 中 段 攻撃 は 、 ノ ー マ ル ヒッ ト 時 に 1 一 
4 フレ ー ム 程度 有利 に な る も の が 多い 。 この 状 
況 で 有効 な の が 側 身 挫 掌 (OM@⑥)。 し ゃ が み @ 
や 立ち ⑥⑤ な ど 、 発 生 の 早い 技 の ほとん ど に 勝つ 
こと が で き 、 基本 的 に 避け られ る こと が 無い 。 
ガー ド さ れ て も 3 フレ ー ム し か 不利 に な ら ず 、 
立ち @⑤ で 肘 ク ラス の 技 を つぶ すこ と が で きる 。 

これ だ け 強 力 な 側 身 者 掌 だ が 、 判定 の 強い 技 
や 、 発生 の 遅い 技 を 出さ れる と つぶ され て し ま 
う 。 し か し 、 これ ら の 技 は 燕 青 虎 双 破 で カウ ンタ 
ー ヒ ッ ト を 奪え る の で 、 選択 肢 の 簡略 化 と 火力 の 
向上 に つなが る た め 好 都合 だ 。 立ち ガー ド に 対し 
て は 、 凍 の の P 2 で ぜ て いこ う 。 


s 華 避 選 纏 絹 は 次回 9⑤OT ド I 
es 洒 謀 計時 壮 8@⑳ 


DSOI 団 宮 
作 谷 報 器 対 OT 書 ロナ さま は で 


華麗 な 動き で 相手 を 魅了 せよ !! 


バイ *・ チ ェ エン 
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バイ に は スピ ー デ ィ ー な 技 が 多く 、 オ フェ ン シ ブ ムー ブ と の 相性 が いい 。 状 況 に 


合わ せ て 使 


える 技 を 多く 持っ て いる の で 、 し っ か り と 覚え て 使い こなし て いと こう 。 


つか み に 相 * 綴 さ れ な い 。 また 、 この 二 つ の 技 は オ 
フェ ン シ ブ ムー ブ (以下 OM) を つぶ し や すい 。 

遠 距離 で は 、 問 合 い を 計っ て けん 制 技 を 誘い 、 
その スカ り に 連環 単 骨 (や 心 ⑯⑤⑥) を 狙っ て いく 
の が 強力 。 これ で 技 を 出し づら くさ せ 、 跳 歩 蒼 下 
揮 (C+ ⑯) か ら の 人 用 や 、 立ち @、 蒼 下 
( ぐ ⑥) か ら の 連係 で 攻め 込む の が 基本 と な る 。 


ラテ ーー 至 転 脚 は 中 段 攻撃 の 主 
| 力 と な る 技 。 飛 単 脚 
も 含め 、⑯+@ の ボ 
タン 入力 で 出さ な いと 
発生 が 遅く な る こと に 
注意 し よう 。 


飛燕 単 脚 は 182 フ レー 
ム 目 か ら 空 中 判定 に な 
る 。 五 分 の 状況 で の し 
ゃ が みや 、 燕 青 虎 双 
破 ガー ド 後 の 下段 系 に 
勝つ こと が で きる 。 ーー 


” 表 向 け か ら の 強力 な 二 択 


背 向 け 状 態 で 5 レー ム 以 上 有利 な 状況 で 
は 、 ガ ー ド や レバ ー 心 入力 で 振り 向い て か ら の 
投げ が し ゃ が み で 回 避 で き な い 。 この シス テム 
を 最も 生か せる の が 、 燕 青 旋風 脚 ヒッ ト 時 。 こ 
の 技 の ヒッ ト 時 は 、 相 手 を 側面 状態 に する の で 、 
背 身 肘 撃 ( 敵 育 後 O@ 十 ⑯) が 軽量 級 ⑥ に も 負 
けず 、 遇 MI BWRIMS0ー 交 WE 


燕 青 旋風 脚 か ら は 強力 
s な 攻め を 展開 で きる 。 
下段 全 回 転 攻撃 の 座 架 
旋 乳 ( 敵 背後 ひ ⑩) で も 、 
し ゃ が み @ 以 外 の ほ と 
ん どの 技 を つぶ せる 。 


し ゃ が み @⑤ に は 前 蹴 
後 転 脚 ( 瑞 育 後 P⑥) 軒 押 
が 有効 。 ヒット 時 は 空 
中 コン ボ を 決め る こと 沈 
が で き 、 ガード され て 用 

も 有利 を 維持 で きる 。 


※ 文 中 の フレ ー ム デー タ 、 技 後 の 有 利 不 利 な ど 各 種 数 値 は 編集 部 調べ に よる も の で す 


Text : 矢 永 


確定 反撃 に 使う 主要 技 


立ち 状態 へ の 確定 反撃 で は 、10 フレーム 
の スキ に 入る 連 拳 服 (@⑥(⑳) と 14 フ レー ム の 
スキ に 入る 高 蹴 服 (⑥) が 基本 。 特大 の スキ 
に 入る 連環 単 骨 は 、 入力 の 関係 上 1 フレ ー ム 
遅く な る と 考え て お いた 方 が いい 。 

し ゃ が み 状 態 で は 14 フ レー ム 以 上 の スキ 
に 入る 飛燕 烈 肢 (6 +⑥⑯) が 重要 。 しゃ が 
み 状 態 か らく I⑥ 十 で 出す と き は 、 一 度 レ 
バー を ニュ ー ト ラル に 戻さ な いと 燕 青 旋風 肢 


が 暴発 し て し まう の で 注意 。 
10 | 連 拳 妥 (@⑥⑯) 〇 | ※ 
| 14 | 高 蹴 限 (⑯) 〇 メ 


| 14 | 衝 烈 用 (6+@⑳) | へ | O 
| 15 | 吉 上 立ち 途中 ⑯ | へ | O 
| 17 | 連 潜 (や @) | 〇 | x 
訓 | 20 | 了 押 連 朋 (>O+@) | へ | O 


MMMAM9MMesuA AS 


移行 技 こ と の 人 馬 で の 狂い 


連 挙 服 ヒ ッ ト 後 は 5 フレ ー ム 、 交 沙 意 下 押 は ガ 
ー ド 時 4 フレ ー ム ・ ヒ ッ ト 時 6 フレ ー ム 有利 な 状 
況 で 人 腺 に 移行 で きる 。 この 場合 は 條 服 一 沖 拳 
( 條 服 中 ⑥@) で 肘 ク ラス の 技 を つぶ せる の で 、 し 
ゃ が み ⑥ を スカ し や すい 人 乳 一 後 掃 有 ( 條 乃 中 
⑯) と の 二 択 が 強力 。 燕 青 所 脚 ^⑯) か ら の 人 懇 
は 、 肘 や し ゃ が み ⑤ で の 反撃 に 條 用 一 金 鶏 (人 ト 朋 
中 ⑥+⑯) を 狙っ て いく た め に 使 お う 。 これ を 見 
せる こと に よっ て 、 人 有 移 行 無し の 燕 青 撮 脚 か ら 
自由 に 動き や すく な る 。 蒼 下 揺 か ら の 人 服 は 、 蒼 
下 連 挿 (C⑥⑥) に し ゃ が み @⑤@ で 割り 込む 相手 へ 
の 一 点 読み に 有効 。 最速 の 休 服 一 金鶏 を 、 し ゃ が 
み ⑤⑥ の 硬化 に ヒッ ト さ せる こと が で きる 。 


m テ OSIS 研 寺 時 H 


SC 沿 F さ ミサ せ ー ロ ら 呈 NN 守 落 
如 閉 .@ ま は で で G 届 半 講 。(⑯⑤+ の @ 耳 
加 ー 融 


性 ) 己 課 四部 


投げ か ら の 追加 ダメ ー ジ を 狙え 


旋風 燕 華 (DOOc@+ ⑥@) 後 は 、 相手 の 起 
きき 上 が り 方 に より 多彩 な 追撃 を 狙っ て いけ る 。 

ます 横転 起 キ 上 が り に 対し て は 、 ダ ッシュ か 
ら の 雷 陰 掌 打 ( 英 ダ ウン 中 ぐ ⑤⑥) が 回 避 了 困難 ( 重 
量 級 は ほぼ 不可 能 )。 雷 陰 掌 打 を 比較 的 避け や す 
い の は 、 その 場 起 キ 上 が り 。 代わ り に 飛燕 魔 蹴 
( 英 ダ ウン 全 ⑮ 二 ⑤) が 確定 する の で 、 その 場 起 
き 上 が り を 読ん だ ら 狙 っ て みよ う 。 後 転 起き 上 
が り に は 、 わずか に し ゃ が み ダ ッシュ し て か ら 
蒼 下 旋風 脚 の 最大 タメ を 出せ ば 、 起き 上 が り に 
対し キレ イ に 重なる 。 成功 時 の リタ ー ン が 大 き 
1 和 ミン ジグ 方向 次 第 で は 横転 起 ま 上 が り 


に 対し て も 重なる 強力 な 起き 攻め だ 。 

空 烈 天 鳳 (や ⑤⑥ 二 ⑥) や 背 身 挑 掌 ( 敵 左右 ⑥ 
+@⑥) 、 背 身 掛 脚 ( 敵 背 後 O⑥ 二 ヒッ ト 時 ⑥ 十 
⑥) 後に 受け 身 を 取ら な い 相 手 は 、 雷 陰 掌 打 で の 
追撃 を 回 避 す る た め に 横転 起き 上 が り を 選択 す 
る こと が 多い 。 この 状況 で は 、 投げ 後に 受け 身 の 
有無 を 問わ ず 、 受 け 身 攻め の 感覚 で 燕 青 撮 脚 を 出 
し て いく の が 効果 的 。 受け 身 に 対し て は ヒッ ト 状 
況 に 合わ せ た 攻 め を 仕掛 け 、 受 け 身 無し な ら 人 腺 
に 移行 し よう 。 こう すれ は ば 横転 起 ま 上 が り に 人 服 
ー 後 掃 服 を 重ね る こと が で き 、 最速 の 起 キ 上 が り 
攻撃 を 中 ・ だ に コ ず と と が で きる の 。 


少し だ けし ゃ が み ダ ッシュ し て か ら 蒼 下 旋風 
脚 (GO① か ら 避 入れ っ ぱな し で @⑯) を タメ 


旋風 燕 華 か ら は 、" 女 優 投げ " の 名 に 恥じ 
服 な セッ トブ プレ イ が 可能 。 まず は 旋風 燕 華 で 
相手 を 投げ 飛ば し ……、 層 


パイ の 中 段 攻撃 に は 、 特殊 な 性 質 を 持つ も の 
が 多い 。 窒 沖 拳 は 正面 か らし ゃ が み ヒ ッ ト し て 
も よろ け を 誘発 する こと は 無い が 、 背後 (側面 ) 
か らし ゃ が み ヒ ッ ト さ せる と よろ け を 誘発 で き 
る 。 これ を 有効 に 使え る の が 燕 風 輪 翔 ( 英 し ゃ が 
み じ ⑤⑥ 十 ⑯ 十 ⑤) 後 。 燕 風 輪 球 の 月 し 後 は 、 相手 
し ゃ が み 状 態 で 背後 を 取れ 、14 フ レー ム 有 利 
な 状況 。 この た め 、 投げ 後に 最速 で 容 沖 拳 (や ⑥) 


相手 が 後 転 起き 上 が り し て いれ ば 重なる 。 中 ・ 
下段 どちら の 起き 上 が り 攻 撃 も ま と ん ど つ 応 
すこ と が で き 、 避け や 当て 身 も で き な い 。 


を 出せ ば 、 確実 に 背後 し ゃ が み ヒ ッ ト し 、 背 後 よ 
ろ け を 誘発 で きる 。 ここ か ら の 回 復 の 遅い 相手 
に は 、 旋 中 服 で の 背後 月 れ 狙 い が 有 効 だ 。 

振り 向き 攻撃 の 飛燕 転身 掌 (立ち 途中 ⑥ 
⑯) は 、 正面 の 相手 に ノー マル ヒッ ト し て も 特 
殊 な ヒッ ト 効 果 は 無い 。 し か し 側面 か ら ヒ ッ ト 
時 は 側面 よろ け を 誘発 で き 、 背後 か ら の ヒッ ト 
時 は 浮か せる と いう 変わ っ た 性 質 を 持つ 。 
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バイ の 受け 身 攻 め は 、 前 掃 服 ( ひ ⑯ 十 ⑥) や 燕 
青 旋風 脚 な どの 回 転 系 の 技 を 重ね て 、 暴れ と 避 
け を つぶ し 、 固まる 相手 は し ゃ が み 投 げ や 立ち 
投げ で 崩す の が 基本 。 た だ し 、 これ だ け で は し ゃ 
が み ガ ー ド に 対し て 効率 が 悪い の で 、 旋 中 乃 や 
背 転 脚 な どの 、 中 段 攻撃 も 使っ て いこ う 。 

空中 コン ボ を 、 飛燕 弾 妥 ( じ 必 ⑥⑯) な どの 硬 
化 が 短い 技 で 締め た と き は 、OM⑤@ を 使っ た 攻 
め が 強 い 。 相手 の 受け 身 に 対し て 早め に OM し 
て お き 、 ディ レイ の OM⑥@ と 、OM か ら の 投げ の 
二 択 が 対応 され づら く 、 リス ク が 低い 。 

その ほか 、 き り も み 系 の ダウ ン に は 跳 歩 蒼 下 
揮 か ら 攻 め て いく の も 面白 い 。 


z9+rI 


s 評 明 計 は そ O ン 悦び 寺 は 


きせ の き 隠 。 ど 具 さ Oi 守 馬 ご 鹿 隙 ri 
感 . 葛 は 圧 へ さ び 罰 へ 必 計 ミロ 


< 合 寺 強 絢 は 恩 葉 爾 只 可 ご 哨 へ 


滞 は 回 軸 さ O 旭 需 ナ ドー せ 
国 円 。 薄 是 詩 導 状 り 甘 慰 遍 麻 計 況 薄 


強 キ ャ ラ と され る パイ 戦 で は 、 し っ か り と し た 対策 を 練る こと 
が 重要 。 キ ャ ラ の 特性 を 理解 し て 、 選 択 肢 の 穴 に つけ 込 も う 。 


1dVH つ 


SO つ I1OV1 


d ヨ 1 つり 8dVH つ 


SO つ I1OV1 


d ヨ 1dVH う 


バイ ・ チ ェ ン 


パイ の コン ボ で 最も 気 を 付け る べき 点 は 、 飛 燕 弾 眼 を な る べく フレ ー ム 消費 無し で 出す こと 。 
足 位置 確認 が 必要 な も の は 少な い の で 、 こ れ さ え で きれ ば 比較 的 簡単 な は ず だ 。 


燕 青 虎 双 破 ( 還 必 @⑥) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー レ バー 前 入れ @ 一 燕 青 虎 双 


破 (⑥) 一 飛燕 弾 用 (や ② 必 @⑯) 


燕 青 虎 双 破 ( 革 @⑥) カウ ンタ ー ヒ ッ ト 一 燕 青 架 単 壁 (⑥+⑯) 
ー レ バー 前 入れ @⑥ 一 燕 青 架 単 壁 (⑥ 二 ⑯) 一 飛燕 型 脚 (C⑯ 二 ⑥⑯) 


員 高 上 腹 (⑯) 一 レバ ー 前 入れ ⑥ 一 紫 燕 育 転 (やじ ⑯⑥<Q⑯) 

中 連環 単 内 (C⑯⑤) ー レ バー 前 入れ ⑥_ 飛 燕 弾 服 ( じ 必 @⑯) 
連環 単 秀 (や 必 ⑯@⑥) ー レ バー 前 入れ @ ぢ 一 1 フレ ー ム 消費 し ゃ が み ⑤⑥ 
ー 連 拳 服 (@⑯) 

人 連環 単 骨 ( じ 必 ⑯@) 一 連環 後 旋 服 (@⑥⑥<Q⑥⑯) 


燕 青 虎 双 破 ( 葉 @⑥) カウ ンタ ー ヒ ッ ト 一 燕 青 架 単 壁 (⑥+⑯) 連環 単 肉 (⑯⑤@) ー レ バー 前 入れ @ 一 紫 燕 背 転 ( じ ⑯⑥<J⑯) 
ー レ バー 前 入れ @ ら 一 燕 青 架 単 壁 (⑥†⑯) 一 飛燕 弾 妥 (C 心 @⑯) 
燕 青 虎 双 破 ( 葉 @⑥) カウ ンタ ー ヒ ッ ト 一 燕 青 架 単 壁 (⑥+⑯) 連環 単 肉 (や や ⑯⑤⑥) 一 レバ ー 前 入れ @ー レ バー 前 入れ ⑤⑥ 
ー レ バー 前 入れ ら ⑥ 一 燕 青 架 単 壁 (⑥+⑯) 連 拳 路 起 脚 (⑥⑤P⑯⑯) ご 飛燕 弾 片 (CE⑥⑯) 
昌 燕 青 虎 双 破 ( 革 必 @⑥) カウ ンタ ー ヒ ッ ト 一 紫 燕 後 旗 (やじ ⑯⑥⑯) 燕 舞 連 脚 ( じ 《⑯+⑥) 一 レバー 前 入れ ⑥ 一 飛燕 弾 服 ( じ 必 ⑥⑯) 


燕 青 虎 双 破 ( 葬 必 @⑥) カウ ンタ ー ヒ ッ ト 一 燕 青 架 単 壁 (⑥+⑯) 
ー レ バー 前 入れ @⑥ つ 連 拳 器 起 脚 (⑥⑥⑯⑩⑯) 
7 高 由 腺 (⑯) レバ ー 前 入れ ⑥ 一 飛燕 弾 根 ( 心 ⑥⑯) 


燕 舞 連 脚 (や ⑯+⑥) ー レ バー 前 入れ ⑥ 一 燕 青 架 単 壁 (⑥ 二 ⑯) 一 飛 
燕 烈 脚 (C+⑥⑯) 


燕 舞 連 脚 (⑯+@) ー レ バー 前 入れ @⑥ 一 菩 青 架 単 壁 (⑥+⑲⑯) 連 


環 遠 撃 (@⑥⑥⑤) 


高 蹴 腹 (⑯) 連環 後 旋 有 (⑥⑥< ぐ ⑥⑯) 


d31 つ VdVH つ 


高 蹴 服 (⑥) ユ レ バー 前 入れ @⑥… 1 フレ ー ム 消費 し ゃ が み ⑤ つ 連 拳 用 
(⑥⑯) 

高 由 月 (⑯) レバ ー 前 入れ @ー レ バー 前 入れ @⑤ 

ご 飛燕 弾 妥 (や ⑥⑯) 


[ カウ ンタ ー ヒ ッ ト で 浮か せ 
| 上 | る こと が で きる 恭 青 虎 双 破 か 
本: 信 ら は 、 重量 級 以外 に 入る 1 を 
| 基本 と し 、 重量 級 に は 5 を 合 
還 間 | ご こい こう 。 青 量 板 と ジャ ッ 
キー、 レイ 、 ブラ ッ ド に は 、 ダメ ー ジ の 高い ら が 
入る 。 足 位置 人 の 字 の と き は バイ に 83、 ジャ ッ 
キー に は 4 を 入れ る こと が 可能 。B は ら の フォ 


ロー 的 な コン ボ で 、 重量 級 と リオ ン 以 外 に 入る 。 

主 に 反撃 技 と し て 使う 高 蹴 服 か ら は 、 重量 級 
と 足 位置 平行 時 の リオ ン 以 外 に 入る 7 が 基本 。 
重量 級 の 定位 置 八 の 字 の と き は 8、 リオ ン の 中 


位置 平行 時 に は 飛燕 弾 有 を 入れ て いこ う 。 重量 
級 の 足 位置 平行 時 に は 9 が 狙え る が 、 ヒ ッ ト 時 
の 距離 に よっ て は 入ら な いこ と も ある 。10 と 
11 は 軽 時 級 と リオ ン 、 レイ を 除く 軽 中 量 級 に 
足 位 置 に 関係 無く 入り 、 足 位 置 八 の 字 な ら ば レ 
イ 、 ジ ャ ッ キ ー、 ラウ に も 1 1 を 決め られ る 。 
連環 単 時 ヒ ッ ト 後 は 、 ジェ フリ ー と 足 位置 作 
の 字 の シュ ン 以 外 に 18 が 入る 。 ジェ フリ ー に 
は 足 位置 平行 時 に 18、 足 位置 八 の 字 の と き は 
14 を 使っ て いこ う 。 足 位置 八 の 字 の シュ ン に 
は 、 残念 な が ら 何 も 入ら な い 。15 は 軽量 級 と 
リオ ン 、 レ イ に 安定 する ダメ ー ジ の 高い コン ボ 。 


※ ぶ 文中 の フレ ー ム デー タ 、 技 後 の 有 利 / 不 利 な ど 宮 種 数 値 は 編集 部 調べ に よる も の で す 


燕 舞 連 脚 (やめ ⑯+@⑥) ー レ バー 前 入れ @⑥ 一 燕 青 架 単 壁 (⑥+⑯) 一 連 
拳 妥 (⑥⑯) 


16 は ジャ ッ キ ー、 ラウ 、 レイ 、 アオ イ 、 ベネ ッ 
サ に 定位 置 に 関係 無く 入り 、 足 位置 平行 時 な ら 
サラ 、 ブ ラッ ド に も 決め る こと が で きる 。 

燕 舞 連 脚 か ら は 、 相手 が 受け 身 を 失敗 し た と 
き に コン ボ が 狙え る 。17 は 全 キ ャ ラ に 入る 安 
定 コ ン ボ だ が 、 リオ ン に は 立ち @⑥ が 入ら な いこ 
と が ある の で 注意 。18 は ジャ ッ キ ー、 ラウ 、 カ 
ゲ 、 ゴ ウ 、 ブ ラッド 、 ブレ イズ 、 サラ と 足 位置 八 
の 字 の ベネ ッ サ に 入る 最大 ダメ ー ジ コン ボ 。 足 
位置 平行 時 の ウル フ に は 19、 パイ 、 アオ イ と 定 
位置 八 の 字 の ベネ ッ サ に は 20 を 使っ て いとう 。 
な お 、198 は ジャ ッ キ ー に も 狙う こと が 可能 。 


回 誰 下 連 挿 掌 ( ぐ ⑥⑥⑥) 一 蒼 下 挿 一 連 拳 器 起 脚 (^⑥⑥⑯⑯) 
久 誰 下 連 手掌 ( ぐ ⑤⑥⑥) 一 准 下 連 挿 掌 (で BB⑥) 


誰 下 連 挿 掌 ( ぐ ^⑥⑥C>⑥) 一 相手 の 背中 側 に オフ ェ ン シブ ムー ブ 


ーー しゃ が み @⑤⑥ 連 拳 忠 起 脚 (⑥⑥⑯⑯) 


罰 蒼 下 連 畠 掌 (^⑥⑥⑥) 一 紫 燕 背 転 (C⑯⑥<Q⑯) 
蒼 下 連 挿 掌 (C⑤⑥⑥⑤) 一 相手 の 背中 側 に デフ ェ ン シブ ムー ブー 
紫 燕 後 旋 (C⑯@⑥⑯) 


蒼 下 連 揺 掌 ( ぐ ⑥⑥⑥) 一 相手 の 背中 側 に オフ ェ ン シブ ムー ブ 
ーー しゃがみ ⑤⑥ 一 し ゃ が み @⑤⑥ 飛 燕 弾 妥 (や 必 ⑥⑯) 


35 裏 圏 挿 (や ⑥) 一 紫 燕 後 旋 (や ⑯@⑯) 


燕 青 騰 空 撮 脚 ( 必 ⑥+@⑥) 一 背 身 下 挿 一 蒼 下 連 挿 掌 ( 敵 背後 
V⑥⑥⑥) 


裏 圏 控 (C2⑥) レバー 前 入れ @ ら 一 燕 青 虎 双 破 ( 必 @) 
ご 飛燕 弾 服 (CC⑥⑯) 


裏 圏 揮 ((2⑥) 一 レバ ー 前 入れ ⑥ 一 紫 燕 背 転 (⑯⑥<Q⑯) 


裏 圏 畠 (CX⑥) ー レ バー 前 入れ @ー レ バー 前 入れ @ 
ご 飛燕 弾 限 (やや ⑥⑯) 


四 裏 園 搾 (C2⑥) 一 レバ ー 前 入れ @ 一 飛燕 弾 服 (や 心 @⑯) 


蒼 下 連 揮 掌 ( ぐ ⑤⑥ や ⑤⑥) ー レ バー 前 入れ ⑥ (空振り ) 燕 蹴 背 転 脚 (<]⑩ 二 ⑥) 一 レバー 前 入れ @⑥ 一 燕 青 虎 双 破 ( 必 ⑥) 一 
ーー しゃがみ ⑤⑥ 一 し ゃ が み @⑤⑥… 飛 燕 弾 服 (や ⑥⑯) 飛燕 弾 眼 (や 必 @⑯) 
蒼 下 連 畠 掌 ( ぐ ⑤⑥ び ⑥) 一 飛燕 鷹 蹴 ( 全 ⑯+⑥⑤) 燕 蹴 背 転 脚 (< ぐ 還 ⑩+⑥) ー レ バー 前 入れ ら ー レ バー 前 入れ ⑥ 一 飛燕 
弾 妥 (や 必 @⑯) 
回 誰 下 連 挿 掌 ( ぐ ⑥P⑥⑥) 一 飛燕 弾 服 ( ゆ ⑥⑯) 名 燕 蹴 背 転 脚 (< 員 《⑯ 二 ⑤) ー レ バー 前 入れ ら @ 一 飛燕 弾 妥 (や 必 @⑯) 


回 燕 青 騰 空 撮 脚 (や 必 ⑥+@) 一 後 蹴 服 ( 敵 背後 ⑯) 


3 燕 青 騰 空 揚 脚 (C 心 ⑩⑥) 一 背 身 月 挿 連 挙 路 起 脚 ( 敵 背後 PP⑯) 


42 燕 跡 育 転 脚 (<: 員 ⑯+⑥) ー レ バー 前 入れ ⑥ 一 燕 青 架 単 壁 (⑥+⑯) 一 
飛燕 烈 脚 (C+⑥⑯) 


音 種 側面 月 れ 一 燕 青 架 単 壁 (⑥+⑯) ー レ バー 前 入れ @ 一 菩 青 架 単 
壁 (⑥+⑯) 一 飛燕 型 脚 ( く !⑥ 二 ⑥⑯) 


燕 青 騰 空 撮 脚 (《⑯ 十 ⑥) 一 後 蹴 服 ( 敵 背 後 ⑯) 一連 拳 服 (@⑥⑯) 弟 種 側面 月 れ 一 燕 青 架 単 壁 (⑥+⑯) ー レ バー 前 入れ ⑤@ 
ご 飛燕 弾 眼 (や ⑥⑯) 


蒼 下 連 挿 掌 の た た き 付け か ら は 、 ら 1 が ジャ 
ッ キ ー と 重量 級 を 除く 全 キ ャ ラ に 安定 。 ジャ ッ 
キー に は 、 オ フェ ン シ ブ ムー ブ を デフ ェ ン シブ 
ムー ブ (失敗 避け ) に 変え れ ば 決め る こと が で 
きる 。 22 と 283 は 、 足 位置 平行 時 の カゲ と シ 
ュ ン 以外 に 入り 、 ダ メー ジ は 全く 同じ 。24 は 
ダッ シュ の タイ ミン グ 次 第 で 、 重量 級 以外 の 全 
キャ ラ に 入る 。 ら 25 は シュ ン 限 定 の 大 ダメ ー ジ 


コン ボ 。 26 は レイ と シュ ン に 、 ら 7 は サラ 、 ゴ 
ウ 、 シュ ン と 足 位置 平行 時 の ブラ ッ ド に それ ぞ 
れ 安 定 する 。 重量 級 の 足 位置 八 の 字 は 58、29 
で 妥協 する の が 無難 。 な お 、 ら 8 の 飛燕 魔 蹴 は 


少し 遅らせ て 出し た 方 が ダメ ー ジ が 高く な る 。 

燕 青 騰 空 撮 脚 か ら も 、 相手 が 受け 身 を ミス し 
た と き は コン ボ が 決ま る 。 足 位置 平行 始動 か ら 
は 、 レイ 以外 の 全 キ ャ ラ に 30 が 入り 、 ウル フ 、 
ジャ ッ キ ー、 サラ 、 アオ イ 、 ベネ ッ サ に は 33 を 
狙え る 。3 ら は サラ と アオ イ に 狙え 、 足 位置 平 
行 始動 の ベネ ッ サ も 立ち ⑤ の みな ら 追 撃 可 能 。 

裏 圏 搾 ノーマ ルビ ヒット 後 は 38 が 安定 。 足 位 
置 平行 始動 の リオ ン 、 ジェ フリ ー、 ウル ラ 以 外 
に は 37、 ベネ ッ サ 以外 の 軽量 級 に 34、 ベネ ッ 
サ 、 ジャ ッ キ ー と 定位 置 八 の 字 始 動 の カゲ 、 ゴ 
ウ 、 ブ ラッ ド 、 ブレ イズ に は 35 が 決ま る 。 


燕 蹴 痛 転 脚 か ら は 、 重量 級 と ジャ ッ キ ー に 
4] 、 そ の ほか の キャ ラ に 対し て は 40 を 基本 と 
し 、 パ イ と アオ イ に 39、 ベネ ッ サ 、 プレ イズ 、 
ラウ 、 レイ と 足 位 置 八 の 宇 始動 の リオ ン 、 ブラ 
ッ ド 、 カ ゲ 、 ウ ルフ に 242 を 使っ て いこ う 。 な お 、 
厳密 に は これ ら の コン ボ は 、 軽量 級 以外 は 立ち 
⑤ の 部 分 で 受け 身 を 取る こと が で きる 。 

側面 崩れ 後 は 相手 の どちら 側 か ら 崩 れ を 奪っ 
た の か が が 重要 。 ダメ ー ジ の 高い 43 は 、 腹 側 か 
ら の 崩れ に 対し て は 、 シュ ン 、 ウル フ 以 外 の 全 
キャ ラ に 入り 、 背中 側 か ら の 崩れ に は ラウ 、 リ 
オン 、 ベネ ッ サ 、 サラ 、 アイ リー ン の み に 入 る 。 
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ウル フ ・ ホ ー ク フィ ー ル ド 
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Ed 
与え る プレ ッ シ ャ ー は 計り 知れ な い 。 一 骨 の スキ を 突い て 勝利 を つか め ! 


強力 な 投げ 技 と 重い 打撃 を 出す ウル フ 


は 、 「VFl 屈指 の パワ ー キ ャ ラ 。 大 技 に 特 化し 
た 感 は ある が 、 基本 的 な 攻撃 も そろ っ て いる 。 

攻め の 基本 は 、 他 キ ャ ラ の 肘 相 当 の 役割 を 持 
つ ス クリ ュー フッ ク ( 〇 ぐ U2Q⑤⑥) や 、 比較 的 
使い や すい アロ ー ナ ッ ク ル ( ぐ ⑥)、 コメ ッ ト フ 
ッ ク (2⑥) な ど 。 出 の 早い 打撃 技 を 軸 に し て 、 
要 所 で 投げ を 狙っ て いく 。 これ ら の 打撃 技 を 、 
相手 の 打撃 を ガー ド し た 後 や 立ち @ ヒ ッ ト 後 
な ど に 、 投げ 技 と 織り 交ぜ て 使え ば 基本 的 な 戦 
術 が 完成 する 。 立ち や し ゃ が み ⑤⑥ が カウ ン 
ター ヒッ ト す れ ば 、 有 利 が より 大 きく な る の で 、 
投げ を 警戒 する 相手 に 大 技 を 繰り 出し て いけ 
る 。 本 命 の 投げ を 意識 させ 、 投げ を 回 避 し よう 
と 打撃 で 暴れ る 相手 に は ニー リフ ト (⑤⑯) な 
ど を 狙っ て 一 気 に 体 力 を 奪 お う 。 

避け 投げ 抜け で ウル フ の 攻撃 を 回 避 す る 相手 
に 対し て は 、 全 回 転 技 の デス サイ ズ (⑯+⑥) 
を 筆頭 に 、 半 回 転属 性 で 背中 側 に 避け る 相手 に 


対し て 有効 な オー ガス ラッ シュ ( じ 人 ひび ウ の ⑤ 
ヒッ ト 時 +⑯⑤⑥+⑤⑮)、 腹 側 の 避け に 対し て 狙 
っ て いけ る オー ガチ ョ ッ プ (< や ② ひ ぐ 必 ⑥+⑯ 
ヒッ ト 時 ⑤⑥ 二 ⑥) な ど で 大 ダメ ー ジ を 狙え る 。 
また 、 避け を 読ん る で いれ ば 遅らせ た トー キッ 
クス タナ ー (Q⑯ 十 ヒット 時 ⑤⑥+@) を 狙 
っ て も いい 。 打撃 以外 で は 、 キャ ッ チ 投げ の フ 
マン クジ ジロ タイ デー の 和 ヤ 9 が 効果 的 。 


単発 系 の 打撃 を 駆使 し 、 投げ 技 を 決め る まで の 布石 を 作っ て いく 。 
まず は 打 柚 技 で 相手 を 押さ え 込 ん で いこ う 。 


ウル フ の 受 テ け 身 攻め は 、 勝利 に 結び 付く キー 
ポイ ント と な る 。 まず は 、 各 状 況 に 応じ て 受け 
身 攻 め を 考え て いこ う 。 一 般 的 に 多い 状況 が あ 
お 向け 足 側 の 横転 受け 身 。 この 受け 身 後 は 相手 
が し ゃ が み 状 態 と な か っ て いる の が ボ ポイ ント で 、 
本 命 は 各種 下段 授 げ と な る 。 

下段 授 げ を 防ぐ “避け” に 対し て は 、 全 回 転 
攻撃 の デス サイ ズ や 上 段 授 げ と いっ た 選択 肢 で 
攻め よう 。 特 定 の 避け 方 向 や 打撃 で の 暴れ に は 、 
オー ガス ラッ シュ や オー ガチ ョ ッ プ な どの 打撃 
で 対応 する 。 これ ら を 使い 分 けれ ば 、 直接 的 な 
ダメ ー ジ を 与え られ る 。 技 を 繰り 出す タイ ミン 
グ を 覚え 、 単調 に な ら な いよ うに し よう 。 

次 に 、 あお 向け その 場 受 け 身 な ど の 状況 。 こ 
れ は 腹 崩 れ か ら 追 撃 を 決め た 後 な どの 受け 身 が 
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該当 する 。 この 状態 で は フラ ン ケ ン シ ュ タ イナ 
ー な どの キャ ッ チ 授 げ を 本 命 に すれ ば 、 相手 の 
行動 を 制限 で きる 。 し ゃ が み 状 態 に な る 技 な ど 
で 暴れ る 相手 に は 、 ト ー キ ックス タナ ー で キッ 
チリ と ダメ ー ジ を 奪え る た め 、 強力 な 二 択 攻撃 
が 完成 する ぞ 。 

これ ら の 受け 身 攻め は 、 相手 が 受け 身 を 取る 
か どう か を 判断 し な が ら 使 お う 。 


横転 受け 身 に は 、 下 段 
投げ が 大 本 命 。 裏 の 選 
紅 択 肢 で 、 デ ス サ イ ズ や 
立ち 投げ と いっ た 、 避 
け に 対応 で きる 技 も 用 
意 し て お こう 。 


その 場 受 け 身 に 対し て 
は 、 直線 的 な 打撃 技 で 
も OK。 キャ ッ チ 投げ = 
を 中 心 に すれ ば 、 相 手 軸 

の 行動 を 制限 で きる の 監 。 
で 強力 だ 。 に 


※ 文 中 の フレ ー ム デー タ 、 技 後 の 有 利 / 不 利 な ど 各 種 数 値 は 編集 部 調べ に よる も の で す 


距離 に 応じ て 技 を 使い 分 け よ う 


投げ の 届か な い 問 合い 、 いわ ゆる 中 距離 で は 
リー チ の ある 技 を 使っ て いき た い 。 特に 狙い や 
すい の が 、 中 段 攻撃 の ソバ ッ ト (<Q⑯)。 他 キャ 
ラ の ミド ルキ ッ ク に 相当 する 蹴り 技 で 、 中 距離 
で は リー チ の ある けん 制 技 と し て 重宝 する 。 

ダウ ン を 奪い た い 場 合 は 、 フ ェ イ スリ フト キ 
ッ ク ( ぐ ⑯) や グリ ズリ ー ラ リア ッ ト ( ぐ ⑥+⑯) 
な ど を 狙 お う 。 スキ は ある が どちら も 半 回 転 攻 
撃 な の で 、 比較 的 当て や すい ぞ 。 
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壁 が ある ステ ー ジ で は 、 グリ ズリ ー ラ リア ッ 
ト や クイ ッ ク シ ョ ル ダ ー (CC⑥ 二 ⑯) な ど ダ 
ウン を 奪う 攻撃 が 有効 だ 。 両 技 と も カウ ンタ ー 
ヒッ ト で 壁 張 り 付 き を 誘発 する た め 、 コン ボ を 
狙う こと が 可能 。 特に 前 者 は 下段 攻撃 な の で 相 
手 に 見 切ら れ に くく 、 ヒッ ト さ せ や すい 。 

後者 は 非常 に リー チ が 長い た め 、 中 距離 か ら 
で も 狙っ て いけ る 。 また 、 ノー マル ヒッ ト で も 
壁 に 当たれ ば 受け 身 を 取れ な い ダ ウン に な る こ 
と が 多い の で 、 手軽 に 追加 ダメ ー ジ を 狙い や す 
く な っ て いる 。 


壁 を 利用 すれ ば 、 ダメ ー ジ 効率 が 大 幅 に 強化 。 特に 、 相手 の 背後 に 
壁 が ある 場合 は 打撃 で の 二 択 を 迫っ て いこ う 。 自分 の 背中 側 に 壁 が 
ある 場合 は 、 ス ウィ ング スル ー (や ⑤⑥ 士 @) が 強力 な 武器 に な る < 


_ デ ス サ イズ 有効 活用 


全 回 転 攻撃 で ある デス サイ ズ は 、 上 段 攻撃 な 
が ら 高 性 能 な 技 だ 。 発生 が 遅い こと を 除け ば 、 
技 の 持続 が 長く 、 ガ ー ド 時 に は 五 分 の 状況 と ロ 
ー リ スク 。 さら に 、 ヒッ ト 後 は 相手 を 側面 に 向 
か せ た 状 態 で 大 幅 に 有利 と な る 。 

プー マル ヒッ ト 後 は 、 立 ち 投 げ と ソバ ッ ト の 
二 択 が 強力 。 前 者 は し ゃ が み で 回 避 で き な い た 
め 、 立 ち ぢ や し ゃ が み ⑥ な どの 暴れ で 回 避 す 
る 相手 に は 完全 な 二 択 が 成立 する 。 暴れ に 打ち 
勝て る の が 後者 の ソバ ッ ト 。 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 
後 は 側面 月 れ を 誘発 し 、 さ ら な る 追撃 が 狙え る 
た め 、 一気に ダ メー ジ を 奪え る 。 

この デス サイ ズ 、 相手 の 受け 身 に 合わ せ て い 
く 使い 方 が 理想 的 だ が 、 技 の 持続 が 長い た め 中 
距離 で の けん 制 と Ad な お 、 先端 
な ど で ヒ ッ ト し た 場合 、 上 段 投げ つの 人 ) 


は 
(】 
ド | 


内 忠 瑞 十 さ き 対地 どき 稀 玩 人 へ 


sr 人 て 敵 石 汰 護 滑 , 登 評 と 
剖 共 (Tr ユー に 。 り 世 座 Cr 書 ぐ 守 


件 の 地 骨 を 固め て いこ う 。 


0 RON 


が 届か な い 場 合 が ある 。 この よう な 場合 は ジャ 
イア ント スイ ング (< ぐ ②O ぐ DB@+⑥@) や K.S 
(JQaGSGor で GO ら ⑥+⑥) と 入力 し よう 。 そ 
うす れ ば 、 つか み と 同 じ 発 生 で 技 の リー チ が 伸 
びる た め 、 相 手 の 側面 を つか お むこ と が で きる そ ぞ 。 
デス サイ ズ カ ウン ター ヒッ ト 後 は 、 各種 上 段 
側面 投げ が 連続 で 決め られ る (投げ 抜け 可能 ) 
ほか 、 打撃 で は 1、2 ら 、 アッパー (⑥⑥⑤) が 連 
続 で ビッ ト す る ほど 有利 な 状態 と な る 。 


ヒッ ト 時 は 最速 で 打撃 
か 投げ 技 か を 判断 。 大 
きく 有利 と な る の で 、 
一 方 的 に 二 択 を 迫る こ 
と が で きる ぞ ! 


側面 か ら ソ バッ ト を カ 
ウン ター ヒッ ト さ せれ 
ば 、 追 踊 の チャ ンス 。 
側面 月 れ か ら の コン ボ 
を 決め られ る た め 、 一 
気 に 大 ダメ ー ジ 。 


- オ フェ ン シ ブ ムー ブ を 
み 込 も う 


有利 時 に 効果 を 発揮 する オフ ェ ン シブ ムー ブ 
(以下 : OM) は 、 攻撃 の 幅 を 広げ る た め の 重 要 
な 技 だ 。 基本 的 な 使い どこ ろ は 立ち ヒッ ト 後 
や 、 しゃ が み ⑤⑥ ヒ ッ ト 後 な どの 有利 な 場面 。 ま 
た 、 対 軽量 級 な ど 肘 ク ラス で の 二 択 が 通用 し な 
い 場 面 な ど で も 活躍 する 。 

有利 な 状態 で は 、 相手 を し ゃ が み 状 態 に させ 
る アロ ー ナ ッ ク ル ヒッ ト 後 の OM が 有効 。 避け 
と 暴れ 技 に 対処 で き 、 攻勢 を 維持 で きる 。 ウル 
フ は ほか に も 単発 系 打撃 を 多く 持つ の で 、 有利 
に な る 技 を 当て た 後 な ど は OM を 取り 入れ て 、 
戦術 の 幅 を 広げ て みよ う 。 


有利 な 場面 で 活躍 する OM は 、 戦術 を 広げ る た め の ア クセ ント に 最 
適 。 直接 二 択 が 仕掛 けら れ な い “少し 有利 な 場面 " で は 積極 的 に 取 
り 入 れ て いこ う 。 相手 の 行動 次 第 で 攻め が 細 続 する ぞ ! 


対 ウ ルフ で 注意 すべ き は 、 加 種 授 げ と 投げ に つなげ る た め の 打 撃 。 


に 


や 逆 方 向 の 回 転 系 打撃 の 的 に な る 。 屈伸 や 、 肖 量 


・ | (il 1 相手 に 攻 困 
- は 、 投げ の プレ ッ シ ャ ー が 大 きい 近 四 離 か ら 防 ] 放 絞 


授 げ へ の 布石 を 看破 し て 、 相 手 を 封じ 込め よう ! 


受け 身 後 の 防御 手段 


受け 身 を 取っ た 場合 は 、 ウル フ 側 の 強力 な 攻 。 


繋が 待ち お 受け て いる 。 確実 な 防御 法 は 無く 完全 


、 な 読み 合い と な る わけ だ が 、 基本 的 に は 近 距 部 
、 戦 と 同じ 手段 で 対処 し た い 。 


腹 側 避け で 完全 対処 で きる わけ で は な い が 、 


、 高 成 力 の オー ガス ラッ シュ や 、 再度 ダウ ン さ せ 
られ る グリ ズリ ー ラ リア ッ ト に 対処 で きる 。 後 
は 、 受け 身 の タ イミ ング を ずら し た り 、 受け身 


5 を 取ら な い 選 択 を 交ぜ る こと で 、 ウル フ 側 の 攻 
吾 を 絞ら せな いよ に する の が 効果 的 7 


d ヨ 1dVH う 


d ヨ 1 つげ H つ 


| ウル フ ・ ホ ー ク フィ ー ル ド 


単発 系 打撃 で 成り 立つ て いる た め 、 コ ン ボ は ほか の キャ ラ に 比べ て 簡単 な も の が 多く 成 力 が 
高い も の ば か り 。 ま ず は 確実 に ダメ ー ジ を 与え られ る 基本 コン ボ か らし っ か り 覚 えよ う 。 
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aldVH つ 


ショ ー ト ショ ル ダ ー( ぐ ⑥†⑯) ー レ バー 前 入れ 立ち ⑤ー レ バー 前 
入れ 立ち @⑥ 一 1 、 ら 、 ア ッ パ ー(⑥⑥⑥⑤) 


ショ ー ト ショ ル ダ ー( ぐ 心 @⑥+⑯) ユー レ バー 前 入れ 立ち @ー レ バー 前 
入れ 立ち ーー スク リュ ー ラ リア ッ ト (ひじ ぐ U2Q⑥⑥) 


ショ ー ト ショ ル ダ ー( ぐ ⑥+⑯) ユ レ バー 前 入れ 立ち ーー スク リュ 
ー ラ リア ッ ト ( 〇 ぐ へ ひひ G⑥⑥⑤) 

ショ ー ト ショ ル ダ ー(< ぐ 〇 ⑤⑥+⑯) レバー 前 入れ 立ち ぢ 一 ダブ ル 八 
イキ ッ ク (⑯⑯) 

ショ ー ト ショ ル ダ ー( ぐ ⑥ 二 ⑯) ユ レ バー 前 入れ 立ち ーー クイ ッ ク 
ショ ル ダ ー( 必 必 ⑥ 二 人 ⑯) 

ショ ー ト ショ ル ダ ー(< ぐ 心 @⑥+⑯) ー レ バー 前 入れ 立ち ⑥ 

ー ニ ー リ フト (⑥⑯) 


ショ ー ト ショ ル ダ ー( ぐ ⑤⑥ 二 ⑯) ユ レ バー 前 入れ 立ち ーー ドラ ゴン 
フィ ッシュ ブロ ー( 〇 ⑥⑥) 


ショ ー ト ショ ル ダ ー(< ぐ や ⑥ 二 ⑯) ー レ バー 前 入れ 立ち @ー トー キ ッ 
クサ イド (Q⑩⑯+⑥⑯) 


ショ ー ト ショ ル ダ ー( ぐ 心 ⑤⑥+⑯) 一 し ゃ が み ⑤⑥ 一 リバ ー ス スレ ッ ジ 
ハン マー( 還 ぐ 〇 ⑤@) 


ショ ー ト ショ ル ダ ー(<P⑥ 二 ⑯) 一 し ゃ が み ⑤⑥ 一 ニー リフ ト (人 ⑯) 


ショ ー ト ショ ル ダ ー( ぐ ⑥ 二 ⑯) 一 し ゃ が み ⑤⑥ー ドラ ゴン フィ ッ シ 
ュ ブ ロー( ゆ ⑥@⑥⑤) 


ショ ー ト ショ ル ダ ー(< ぐ 心 ⑥ 二 ⑭⑯) 一 し ゃ が み ⑥ 
ー ク イッ クシ ョ ル ダ ー( 〇 ひ 必 ⑥ 十 ⑯) 


ニー リラ フト ( じ ⑩) カウ ンタ ー ヒ ッ トー ドラ ゴン フィ ッシュ ブロ ー 
(⑫⑥⑥⑤) 


ニー リフ ト (@⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー ト ー キ ッ ク サ イド (<Q⑯+ 
⑥⑯) 

回 ニー リフ ト @⑥⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー ク イッ クシ ョ ル ダ ー(⑥⑤ 〇 ⑤@ 
圭 ⑯) 


ニー リフ ト (@⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー し ゃ が み ⑤⑥ー ス クリ ュー ラリ 
アッ ト (⑥ ぐ CC2Q⑥⑥⑤) 


エル ボー バッ ト (< ぐ ⑥) ー ス クリ ュー ラリ アッ ト (ひじ ぐ ①U2Q⑥⑤) 
エル ボー バッ ト (Q@) 一 し ゃ が み ⑤…ー リ バー スス レッ ジ ハ ン マー 
(OG ぐ ⑥⑤) 
エル ボー バッ ト (< ぐ ⑤) 一 し ゃ が み ⑤ー ドラ ゴン フィ ッシュ ブロ ー 
(や ⑥⑥) 

罰 エル ボー バッ ト (<2⑥⑤) 一 加 種 ダウ ン 投 げ 


スク リュ ー フ ッ ク ( ゆ じ ぐ C2 ぐ ⑤⑥) カウ ンタ ー ヒ ッ トー リバ ー ス スレ 
ッ ジ ハン マー( ぐ ぐ ゆ ⑥) 


ズ ベク リロ デラ ジック (上 SRI2G⑥) 罰 ウツ タタ ビ ツ 8 ド ラジ パウ ツ ド 
(<Q⑯) 
四 デス サイ ズ (⑯+⑥⑧) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー1、 ら 、 ア ッ パ ー(⑥⑥⑤) 
罰 デス サイ ズ (⑯+@) カウ ンタ ー ヒ ッ ト つ 首 種 上 段 側 面 投げ 


較  | の コン ボ は 軽量 級 に 。 カ 
上 ウン ター ヒッ ト な ら は ば 中 量 級 

に まで 決め られ る 。 距離 を 運 
上 べ る の で 、 リ ング アウ ト や 、 
間 間 | ほ ス テー ジ な ら さ ら な る ダメ 
ー ジ を 期待 で きる 。 ら は 軽量 級 相 手 に 狙う 。 3 
は 重量 と 足 位置 関係 無く 狙え る 安定 コン ボ 。 4、 
5、6、7、8 は 始動 技 ヒ ッ ト 後 に 足 位置 が 平 


コン ボ 解 説 


行 に な る 場合 に 狙う 。 重 量 関係 無く 決め られ て 、 
5、6、8 は 威力 が 低い も の の 、 その 後 の 受け 
身 攻 め に 移行 し や すい 。 

9 一 1 ら は 、 しゃがみ ヒ ッ ト ド し た と き や 、 ヒッ 


ト 後 の 確認 が 遅れ た 場合 に 狙う 。13 か ら 16 は 
始動 技 が カウ ンタ ー ヒ ビッ ト 時 に 決ま る 、 ウル フ 
の 代名詞 と も いえ る コン ボ 。13、14、15 は 
全 キ ャ ラク ター に 狙え る コン ボ だ が 、14 は 追 
撃 の タイ ミン グ が 少し 遅れ て し まう と 決め られ 
な く な っ て し まう の で 注意 。 キャ ラク ター+ 足 
位置 限定 で は ある が 、 最大 ダメ ー ジ を 狙い た い 

合 は 16 を 狙 お う 。 サラ 、 ベ ネッ サ 、 ジャ ッ キ 
ー、 ウル フ 、 リオ ン 、 ブラ ッ ド に 決め られ る 。 ジ 
ェ フ リー に も し ゃ が み ⑤⑥ を ヒッ ト さ せら れる 
が 、 ス クリ ュー ラリ アッ ト ま で は 決め れ ら れ な 
い の で 、 追撃 は クイ ッ ク シ ョ ル ダ ー に し よう 。 


※ 文 中 の フレ ー ム デー タ 、 技 後 の 有利 /< 不 利 な ど 名 種 数 値 は 編集 部 調べ に よる も の で す 


17 は 受け 身 の 取 れ な いた た き 付 けが か ら の コー 
ン ボ で 、 足 位置 が 八 の 字 始 動 で 全 キ ャ ラク ター 
に 決め られ る 。 平行 時 に 始動 し た 場合 は 18 を 
狙い 、 軽量 級 に な ら 19 に する と こと で ダメ ー ジ 
アッ プ で きる 。 ら 1 は 主力 か ら の コン ポ ボ で 、 ア 
キラ 、 ラウ 、 シュ シン 、 ジェ フリ ー、 ウル フ 以 外 の 
キャ ラ に 。23、24、25 は 共に カウ ンタ ー ヒ 
ッ ト か ら 狙 える 連続 技 な の だ が 、24 の 場合 、 
版 密 に は 側面 投げ が 投げ 抜け 可能 と な つて いる 
の で 確定 で 決ま る コン ボ で は な い 。 

ノー マル ヒッ ト で コン ボ が 狙え る リグ レッ ト 
ディ スチ ャ ー ジ か ら は 、 ら 7 が 足 位置 関係 無く 


ロー ドロ ッ プ キッ ク ( じ む ⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト つ 各種 ダウ ン 攻 撃 スウ ィング スル ー(2⑥+⑥) 壁 ヒ ッ ト ー ュ ボディ ブロ ー(⑤⑥) 一 し ゃ 
が み @⑤ 一 各種 下段 投げ 
リグ レッ トディ スチ ャ ー ジ ( ぐ ぐ ⑥+⑯) 一 スク リュ ユー ラリアット 側面 月 れ 一 ドラ ゴン フィ ッシュ ブロ ー( 〇 ⑥⑯⑤) 
( ら ぐ OUCG@⑤) 
リグ レッ トディ スチ ャ ー ジ ( ぐ ぐ Q⑥+⑩⑯) 一 トー キッ クサ イド (<Q⑯ 側面 月 れ 一 トー キッ クサ イド (<Q⑯+⑥⑯) 
罰 +⑥⑯) 四 


44 側面 月 れ ー パ ウン ディ ング エル ボー( ぐ く ⑤⑥+⑯) 一 し ゃ が み ⑤ーー リ バ 
ー ス スレ ッ ジ ハン マー( ひ ぐ ゆ ⑥) 


リグ レッ トディ スチ ャ ー ジ ( ぐ ぐ ⑥+⑯) 一 し ゃ が み ⑤ーー リ バー スス 
レッ ジ ハ ン マー( す ぐ 必 ⑥) 


リグ レッ トディ スチ ャ ー ジ ( ぐ ぐ ⑥+†⑯) 壁 ヒ ッ ト ー1、 ら 、 ア ッ パ ー 
(@⑥⑤) 


名 リグ レッ トディ スチ ャ ー ジ ( ぐ ぐ ⑥ 二 ⑯) 一 各種 ダウ ン 攻 撃 


パウ ン デ ィング エル ボー(C⑥+⑯) 一 スクリ ュー ラリ アッ ト 
( 必 ぐ O2Q⑥⑥) 


スカ イハ イシ ョ ル ダ ー ス ルー( デ ッ ド リー ムー ブ 中 ⑥ 十 @) 
ー1、2、 ア ッ パ ー(⑥@⑥⑤) 一 クイ ッ ク シ ョ ル ダ ー(⑤ 必 ⑤+†⑯) 


パウ ン デ ィング エル ボー( ぐ く ⑥+⑯) 一 し ゃ が み ⑤ 一 リバ ー ス スレ ッ 
ジ ハ ン マー( 下 ^ 必 ⑥) 


パウ ン デ ィング エル ボー( ぐ ⑥+⑯) 一 し ゃ が み ⑥… ス クリ ュー ラリ 
アッ ト (⑤@ ぐ QCQ⑥⑤) 


パウ ン デ ィング エル ボー( ぐ く ⑤⑥+⑯) 一 し ゃ が み ⑤ーー ク イッ クシ ョ ル 
ダー( 〇 や ⑤⑥+†⑯) 


スカ イハ イシ ョ ル ダ ー ス ルー( デ ッ ド リー ムー ブ 中 @⑥+⑥⑧) パウ ン デ 
ィング エル ボー(⑥†⑯) 一 立ち ぢ ー ク イッ クシ ョ ル ダ ー( 〇 ゆ ⑤†⑯) 


スカ イハ イシ ョ ル ダ ー ス ルー( デ ッ ド リー ムー ブ 中 ⑥+⑥) ー パ ウン ディ ング エル ボー 
(QPT+⑯) 立ち 6 パウ ン デ ィング エル ボー(⑥†⑯) 立ち 6 っ ニー リフ ト (⑫⑯) 


ター ボド ロッ プ Sdrd (② ぐ CCG⑥+@⑥) 壁 ヒ ッ ト ー1、 ら 8、 ア ッ パ ー 
(@⑥⑥⑤) 


ター ボド ロッ プ 3rd ( ゆ ぐ 2Q⑥+⑥) 壁 ヒッ トッ パウ ン デ ィング エル ボー( ぐ ⑥ 
†⑩) 一 立ち 6ー パ ウン ディ ング エル ボー(<J⑥†⑯) 一 立ち ニー リフ ト (⑯⑯) 


回 将 種 腹 月 れ ー ク イッ クシ ョ ル ダ ー( 〇 や @+†⑯) 
加 音 種 腹 月 れ ー ド ラゴン フィ ッシュ ブロ ー( 〇 ⑥⑤) 
種 用 月 れ ーー トー キッ クサ イド (<Q⑯+⑥⑯) ロー パン チカ ッ ト … 痛 面取り ( ひ @⑥ 二 ⑯<Q) 一 トー キッ クス タナ ー 
(<Q⑯+@⑥ ヒ ッ ト 時 ⑤@+⑥) 
音 種 腹 月 れ 一 各種 下段 授 げ ブッ シュ (キャ ッ チ 中 ぐ ⑥+⑥) エル ボー バッ ト (2⑤) 一 スク リュ 
ー ラ リア ッ ト 〇 ぐ CQ⑥⑥⑤) 
スウ ィング スル ー(2⑥+⑥⑤) 壁 ヒッ トー ボディ ブロ ー(⑤⑥) プッ シュ (チェ ンジ 中 必 @+@) トー キッ クス タナ ー(Q⑯+⑥⑤ 
ー し ゃ が み ⑤⑥ー ク イッ クシ ョ ル ダ ー( 〇 必 @⑥+†⑯) +@) 
スウ ィング スル ー(2⑤⑥+⑤) 壁 ヒ ッ ト ー ボ ディ ブロ ー(⑤⑥) 
ー し ゃ が み ⑤⑥ー トー キッ クサ イド (<Q⑯ 二 ⑨⑯) 


ロー バン チカ ッ ト ー 背 面取り (C@+⑫⑯ 〇 ) ー エ ル ボ ー バ ッ ト ( ぐ ⑥) 
ー ト ー キ ッ ク サ イド (<G⑯+@@) 


全 キ ャ ラ に 入る 。 平行 時 スタ ー ト な らら 6 が 威 
力 が 高く 、 タ イミ ング よく し ゃ が み ⑥ を 挟 め ば 
ダメ ー ジ アッ プ を 望め る 。 八 の 字 で ヒッ ト し た 

合 は 、 ら 88 か ら 5 を 狙う よう に し よう 。 

く ⑥ 二 ⑯ か ら の 連続 技 は 31 が 足 位置 関係 無 
く 決 まる 。 ヒッ ト 確 認 が 難し い の で 追撃 の コマ 
ンド も レバ ー だ け 入 力 し て お こう 。32 は 八 の 
字 始 動 の 連続 技 で 、 平行 時 は 33。 この と き に 


し ゃ が み ⑧⑤ で 浮き が 高い 相手 は 34 も 狙え る 。 

難 種 腹 月 れ か ら は 、38 が 最大 ダメ ー ジ だ が 
投げ 抜け に よる 回 避 が 可能 な た め 、35 一 3Z 
まで の 打撃 が 安定 。 また 、 腹 月 れ 後に 、 少し 待 


っ て か ら の し ゃ が み ⑤ で 浮き 直し を 狙え る が 、 
ダメ ー ジ は 若干 上 が る 程度 。 

壁 ヒッ ト か ら の 腹 崩 れ は 、 距離 に よっ て 回 避 
不能 。41 は 、 終 め か ら 壁 ヒッ ト を 狙え ば 背後 
下段 投げ を 狙え る 高 威力 コン ボ に 。 正面 か ら 壁 
ヒッ ト を 奪っ た ら 39 と 40 が 決め や すい 。 

加 種 側面 月 れ か ら は 44 が 最大 威力 を 誇り 、 
重量 と 足 位置 に 関係 無く 決め られ る 。 側面 崩れ 
の 確認 が 遅れ た 場合 は 、 威力 が 低い も の の 48 
と 43 が 手堅く ダメ ー ジ を 奪え る 。 

スカ イハ イシ ョ ル ダ ー ス ルー か ら は 、45 が 
難度 が 低い 。 47 は パイ 、 カゲ 、 ジャ ッ キ ー 以 


外 の キャ ラク ター 限定 だ が 、 立ち @ を (22 三 
ュー トラ ル 立 ち @ と ど ) 消費 し て 出す こと で 、 立 
ち ⑥ 部 分 で 浮き 直 し を 狙え る 。 その 後 の 追撃 は 
クイ ッ ク シ ョ ル ダ ー に 変更 し よう 。 

48 と 49 は ハイ フェ ンス ステ ー ジ の み 決 め 
られ る コン ボ 。 相手 の 背中 側 に 壁 が ある と き ぎ に 
の み 有 効 だ 。 48 の コン ボ 後 は 各種 ダウ ン 攻 撃 
を 決め る こと が で きる 。 ロー パン チカ ッ ト ー 痛 
面取り か ら は 51 の 方 が 威力 が 高い の だ が 、 入 
カカ が シビ ア に な っ て いる 。 プッ シュ か ら の コン 
ボ は 5 ら 2 が 全 キ ャ ラ に 。 足 位置 は 必ず 平行 に な 
る ぞ 。 53 は リン グ ア ウ ト 狙 い に 。 
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_ 基本 は 小 技 に よる 


SE な AA っ スニ EE て の ーー ルー 


戦術 を 考 宗 


重量 級 な の で 立ち @ の 発生 は 遅い が 、 固有 技 
の 中 に は 14 フ レー ム の エル ボー バッ ト ( 〇 ⑥) 
や ニー プッ シュ (Q⑯)、15 フ レー ム の ボディ 
スタ ッ プ ブ (⑤⑥+†⑯) と 、 標準 的 で 使い や すい も 
の が ある 。 こう いっ た “ 小 技 " を 主軸 と し て 、 有 
利 な 場面 で は 投げ を うま く 織 り 交 ぜ て いく の が 
ジェ フリ ー の 基本 戦術 。 また 、 と き に は 見 切ら 
れ に くい ダッ キン グロ ー ( ひ U⑯ 二 @) な どの 下 
段 攻撃 を 組み 込め ば 、 攻撃 の 幅 が 広がり 、 ガー 
ド を 崩し や すく な る ぞ 。 

相手 と の 距離 が 開い た 状態 、 い わ ゆ る 中 距離 
で は 、 立ち @⑥ や そこ か ら の 派生 ダブ ルナ ッ ク ル 
(@⑥⑤@)、 ダ ッシュ エル ボー アッ パー で 〇 C⑥⑤) 
な ど 、 突進 力 の ある 連係 で 攻め を 展開 し て いけ 
る 。 前 後 の ダ ッシュ と 併用 し 、 空振り し な いよ 
うに 出せ ば 、 スキ が 小さ く 使 いや すい 。 

この ほか 、 連係 技 を 手軽 に 狙え る こと も ポイ 
ント 。 立ち ⑤@ 始 動 の スト レー トナ ッ ク ル ー ボ デ 


バ ワ フル モン スタ 


ーー 漁師 、 こ こ 


に 極まる ! 


ジェ フリ ー・ マ クワ イル ド 
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精密 な 連係 ど 一 撃 必殺 の コン ポ ボ の 相反 する スタ イル が 釣 力 の ジェ ワリ ー。 
と き に 思い 切っ た 一 撃 を 繰り 出せ ば 、 本 作 で も 屈指 の パワ ー キ ャ ラ の 神 請 が 見 られ る ぞ ! 


ィ ブ ロー (⑥ む ひ ⑥) や 前 述 の ボディ スタ ッ プ ブ 、 
ダッ シュ エル ボー な どの 1 発 止 め と 打ち 切り 
を 使い 分 け 、 相手 の 反撃 ポイ ント を 惑わ す 闘い 
方 が 可能 と な る 。 特に スト レー トナ ッ ク ル ー ボ 
ディ ブロ ー は 、 ら 発 目 を カウ ンタ ー ヒ ッ ト さ せ 
れ ば 、 ス レッ トス タン ス (⑥ 必 ⑥⑥ 十 ⑯ 二 ⑥) 
へ 派生 させ 、 さ ら に 攻め 続け られ る 。 

避け に 対し て は 、 全 キ ャ ラ 中 で 最多 と な る 多 
彩 な 投げ 方 向 の 振り 分 け で 選択 を 迫る こと も で 
きる し 、 遅らせ 打撃 で ダブ ル ア ッ パー ( ぐ ⑥⑤) 
を 使え ば ノー マル ヒッ ト で コン ボ が 決ま る 。 状 
況 に 応じ て 使い 分 け よ う 。 


て 蘭 苗 IT こ 四半 時 プ て 
慎 。 と 汗 誠 対 況 是 ど 中 さと 溶 


ui ES em" 


Text : ア スト ロ 


る 動き を 重視 す * し ! 


ヒザ は 使え る ? 使え な い ? 


ジェ フリ ー が 持つ コン ボ 始 動 技 は 、 どれ も 高 
威力 な も の ば か り 。 中 で も 強力 な の は 発生 17 フ 
レー ム の ニー アタ ッ ク ( じ ⑯) で 、7 フ レー ム 以 上 
の 有利 差 が あれ ば 、 軽量 級 人 に も 止め られ な い 。 

真っ 先 に 思い 付く 使い どこ ろ は 失敗 避け へ 
の 遅らせ 打撃 だ が 、 防御 か ら の 切り 返し 、 い 
わ ゆ る 逆 二 択 と し て も 使用 可能 だ 。 相手 の 0 
フレ ー ム 投げ や 、 遅らせ 打撃 な ど に カウ ンタ 
ー 技 と し て 使っ て みよ う 。 発生 や 判定 の 関係 
で 、 オ フェ ン シ ブ ムー 90 


eau 届 人 て 沿 rift 叶 りー| 
MV HMI で 呈 自 ビー で O 
人 へ 0U 浴 へ c 引 嘩 須 r 9 測 
還 は Tn 大 選対 居 計 S( 閣 き 藩 


上 に お 42 テ 04 3 


新 シ ステ ム の オフ ェ ン シブ ムー ブ (以下 : 
OM) は 有利 な 場面 で 使う の が 基本 だ が 、 連係 
を 意識 させ て お け ば 技 の 途中 か ら で も OM を 
狙っ て いけ る 。 各 連 係 技 か ら OM を 狙い や すい 
ポイ ント を 三 つ 紹 介し よう 。 

ー つ 目 が ダブ ルナ ッ ク ル (⑥⑥) 後 で 、3 発 
目 の 中 段 派生 技 を 相手 に 意識 させ れ ば 比較 的 狙 
いや すい 。 ヒッ ト し て いれ ば 、 より 効果 を 発揮 
する ぞ 。 立ち か ら の 連係 で は 、 ス トレ ー ト ナ 
ッ ク ル ー ボ ディ ブロ ー か ら 出 す の も 有効 で 、2 
発 目 の 中 段 部 分 が ヒッ ト し て いれ ば 、OM か ら 
の 選択 が より 狙い や すく な る 。 

ニニ つ 目 は ボディ スタ ッ プ 後 。 ノー マル ヒッ ト 
で 五 分 の 状況 と な り 、 有利 で は な い に せ よ 、 派 
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下 敗 U 次 証 そ O 。 の と 品 U 革 内国 落 
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存在 も あっ て 相手 の 攻撃 を か わし や すい 状 
ho ボディ スタ ッ プ 自体 に リー チ 
が あり 相手 の し ゃ が み ⑤ が 届き に くい た め 、 絶 
好 の OM 活用 ポイ ント と いえ る だ ろう 。 

三 つ 目 が 、 中 距離 の 要 で ある ダッ シュ エル ボ 
ー 後 。 派生 技 を 出し て も 確定 反撃 を 受け な いた 
め 、 元々 リス ク 自 体 は 低い の だ が 、 攻め の アク 
セン ト と の 介 っ で の る と bk 

二 ボディ スタ ッ ブ は ノー 
マル ヒッ ト 時 が チャ ン 
ス 。 派生 の 上 段 を 警戒 
し て 、 し ゃ が み @ を 出 
し て くる 相 手 は 多い 。 
そこ を 狙い 打ち だ 。 


ダッ シュ エル ボー は 
元々 マロ ー リ スク だ が 、 
中 距離 戦 の 幅 を 広げ る 
の に 最適 。 ノー マル ヒ 
ッ ト か ら 狙 う の ひ が オ ス 
ス メ だ 。 


※ 文 中 の フレ ー ム デー タ 、 技 後 の 有 利 不 利 な ど 各 種 数 値 は 編集 部 調べ に よる も の で す 


OM か ら の 選択 肢 は 豊 富 。 時 本 的 に は O OM⑤@ 
を 中 心 に 、 側面 か ら の 攻撃 を 仕掛 け て いく 。 対 
し ゃ が み @⑤@ と 想定 し 、 前 述 の 状態 か ら DM⑤@ を 
狙え ば 、 最低 で も ノー マル ヒッ ト or よ ろ け と な 
06I の 有利 な 状況 を 作り 出せ る 。 

こ か ら の 攻め は 最速 の ボディ スタ ッ ブ が 有 
間 で 、 軽量 級 に 対し て も 割り 込め な い 連 係 を 作 
り 出 せる 。 また 、 派生 技 を 意識 させ れ ば さら に 
攻撃 を 継続 で き 、 相手 の ガー ド を 揺さぶり 続け 
る こと が 可能 と な る 。 


まず は OM⑤ ら の ヒッ ト 確 認 が 大 事 。 OM@ ヒ ッ ト 後 は ボディ スタ ッ 
ブ と 投げ の 二 択 を 中 心 に 。 ワン コマ ンド + 発 生 15 フ レー ム な の で 
比較 的 狙い や すく 、 相手 の ガー ド を 崩し や すい ぞ 。 


ワン チャ ンス を 見 逃す な ! 


全 回 転属 性 の 上 段 攻撃 、 デ ィ ス トラ クシ ョ ン 
ウエ イブ (⑮+⑥) は 、 使い 勝手 が 良く 受け 身 
攻め な ど で 重 宝 する 。 ヒッ ト 後 は 側面 を 取っ て 
大 幅 有 利 と な る の で 、 ここ か ら 効 率 の いい 攻撃 
パタ ー ン を 構築 し て いこ う 。 

ヒッ ト 時 は 投げ と 打撃 の シン プル な 二 択 を 迫 
る の が 基本 。 投げ を し ゃ が ん で 回 避 で き な い ほ 
ど 有 利 な の で 、 相手 は 投げ 抜け を 入れ る か 、 即 
座 に し ゃ が み 状 態 と な る 技 を 出す し が か 無い 。 打 
撃 を 出し て くる こと が 多い と 読ん だ ら 打 撃 技 、 
特殊 上 段 の ケン カフ ッ ク (CCP⑥) や 、 ダ ッ キ ン 
グロ ー に 切り 替え て いこ う 。 

前 者 は 半 回 転属 性 で 、 ノ ー マ ル ヒッ ト で も 頭 
月 れ か ら の コン ボ が 狙え る た め 一 気 に ダ メー ジ 
を 与え る チャ ンス 。 後者 は 、 側面 か ら カ ウン タ 
ー ヒ ッ ト さ せる と 足 崩 れ を 誘発 する 性 質 が あ 


の 


OH(Y 謝 著 磁 只 二 陳 き 評 ど 講 只 内 隊 
回 避 叶 は で . 各 避 細 評 放 生 基 ゆ は 1 


rt 。JDN 居 国 沙 喘 記 個 麺 玩 疹 プ で トド 


10> 5 二 二 ド 対 策 


技 の スキ 


対 ジ ェ フ リー 戦 で 最も 重要 な の は 、 強引 な 反 
撃 を 繰り 出さ な いと こと 。 体格 に 似合わ ず 細か い 
打撃 が 多く 、 基本 戦術 は 他 キ ャ ラ に 引け を 取ら 
な いた め 、 安易 な 反撃 や 暴れ は 相手 に チャ ンス 
を 与え て し まう と と に つなが る 。 

た だ し 、 全体 的 に 技 が 大 振り で 動作 が 大 きい 
た め 、 技 を 避け る な り ス カ す な り し た 後 は 、 大 
幅 に 有利 な 状態 に な れる 。 避 けた 技 を 確認 し て 、 


それ に 見 含 っ た 対応 を すれ ば 、 それ ほど 厳し い 


闘い に は な ら な い は ず だ 。 

主力 と な る エル ボー パッ ト や ニー ブッ シュ 
も 、 避け て し まえ ば 大 幅 に 有利 に な れる 。 また 、 
ガー ド 後 に 確定 反撃 は 無い も の の 、 一 般 的 な 肘 


る 。 投げ 読み に 対し て の 暴れ に 合わ せる こと が 
で きれ ば 、 比較 的 低 リ スク で 大 き な 見 返り が 期 
待 で きる 。 ここ で は 直接 的 な 二 択 と な る の で 、 
ダッ キン グロ ー が ノー マル ヒッ ト な ら 、 側面 投 
げ な ら 決 まっ て いた と いう こと に な る 。 その 後 
の 判断 材料 に し よう 。 

攻撃 に アク セン ト を 加え る な ら 、 スプ ラッ シ 
ュ マ ウン テン ( ぐ C⑥ 二 @⑥) を 狙う の も アリ 。 
ぐ 届 入力 で フレ ー ム 消費 する こと で 、 相手 を 正 
面 に 向け て 投げ を 狙う こと が で きる 。 

ー 2 し ゃ が み 属 性 の 打 松 で 
投げ を 回 避 す る 相手 に 
は 、 こ ちら も 打撃 技 で 
対処 する 。 ケン カフ ッ 
ク が ヒッ ト す れ ば 大 ダ 
メー ジ 確 定 。 


フレ ー ム を 消費 し た ス 
プラ ッシュ マウ ジテ ジ シ 
を 狙え ば 、 相手 の 側面 
投げ 抜け に 対応 で き 
る 。 奥の手 と し て 狙っ 
て いこ う 。 


クラ ス よ り も スキ が 大 きい の で 攻め 込む お チャン 
ス 。 避け を 多用 し 過ぎ る と 、 プー マル ヒッ ト で 
大 ダメ ー ジ を 負っ て し まう ケン カフ ッ ク の 的 に 
な る の で 、 最低 で も ケン カフ ッ ク の 当たら な い 
ジェ フリ ー の 腹 側 へ の 避け を 意識 する よう に 。 

も ちろ ん 投げ 技 は 脅威 と な る の で 、 避け を 使 
う 際 は 投げ 抜け を 必ず 入力 し て お く こ と 。 た だ 
し 投げ 技 の 方 向 が 農 富 な の で 、 成 力 の 高い も の 
を 中 心 に パラ ンス よく 抜け を 入れ る こと 。 

中 距離 で は 、 ダ ッシュ エル ボー や サイ ドキ ッ 
ク ( ぐ ⑯) な どの リー チ の ある 技 を 警戒 。 と は 
いえ 直接 大 ダメ ー ジ に 結び 付く 技 で は な い の 
で 、 近 距離 より は 安全 に 闘え る 。 


ョ ジェ フリ ー の 攻撃 を か わし た ら 攻 め 込 チャ ゃ で 
、 の 6 こ ンス 。 避け や 空振り 時 は スキ が 大 きい の で 、 Na る 


届 ず 反撃 の 準備 を し て お 


、 手 四 い 防御 手段 が 大 事 。 無理 に 
反撃 する と 、 ジェ フリ ー に 大 き な 有 利 を 与え 
で し まう と と に な る 。 


中 距離 か ら で は サイ ドキ ッ ク と ダッ シュ エル 
ボー に 警戒 。 リー チ が 長い の で 、 安易 に 技 を 
出さ な いよ うに 。 


ガー ド を こじ 開け ろ ! 


スレ ッ ト ス タン ス (⑤+⑩+@) か ら の スピ 
アス トレ ー ト (スレ ッ ト ス タン ス 中 ⑥+⑯) に 
は 、 立 ち ガ ー ド か し ゃ が み ガ ー ド に 当て れ ば よ 
ろ け を 誘発 する 性 質 が ある 。 この 強力 な 技 を 戦 
術 に 組み 込ま な い 手 は 無い 。 

発生 が 遅 遇 ぎ ざ て 当たら な いと 思い が ち だ が 、 
有利 な と き に 避け や ガー ド で 回 避 す る 相手 に 対 
し て 有効 。 スレ ッ ト ス タン ス を 見 た 時 点 で 相手 
が 避け て いる と 和 失敗 避け と な り 、 続く スピ アス 
トレ ー ト を 避け で 回 避 で き な く な る 。 よろ け を 
誘発 し た ら ⑥《 が ほぼ 確定 する の で 、 手 堅く ダ 
メー ジ を 奪え る ぞ 。 


スピ アス トレ ー ト で ガー ド を こじ 開け た ら 、 か な り 回 復 の 早い 相手 
で も ⑥⑯ が ほぼ 確定 。 有利 な と き に スレ ッ ト ス タン ス で 構え て 相手 
に 失敗 避け を 出さ せれ ば 、 発生 の 遅 さ を 多少 カ バー で きる ぞ 。 


一 撃 必 殺 の 強力 な 打撃 と 豊富 な 投げ 技 が 脅威 だ が 、 対 処 で きる 
部 分 は 多い 。 冷 静 な 判断 こそ 、 ジ ェ フ リー を 攻略 する 第 一 歩 。 


有利 時 の 判断 


相手 の 攻撃 を か わし な が ら 攻 撃 す る ダブ ルル 
ンマ ー ダ ウン (< ぐ GS ぐ ⑤) は 、 ジェ フリ ー 側 が 不利 
な と きき に 多用 ざれ る 技 。 し ゃ が み @⑥ を ガー ド し 
て 素早 く 攻撃 に 転じ て も 、 肘 な どの 攻撃 を か わ 
され で て し まう こと が ある 。 

こう いっ た 状況 も 、 ジ ェ フ リー 戦 で は 警戒 し 
て お く こ と が 重要 。 若干 有利 な 状況 に な つた ら 
ミド ルキ ッ ク な どの リー チ の ある 技 を 使用 する 
ほか 、 と き に は 相手 の 行動 を うか が うな ど 、 慎 


ダブ ル ハ ンマ ー ダ ウン は 、 こち ら の 攻撃 を か わす 性 能 を 持つ 。 ジェ 
フリ ー の し ゃ が みな ど 細 か い 技 を ガー ド し た 後 は 、 リー チ の 長い 
技 を 選択 する よう に 。 


加 


d ヨ 1dVH つ 


SOI1OV1 


d31OVJVH つ 


31dVH う 


SOI1OVT 


d ヨ 1OVaVH つ っ 


ニー アタ ッ ク @ 〇 ⑯) 一 ダッ シュ エル ボー アッ パー( 心 ⑥⑤⑥) 


ニー アタ ッ ク (⑥⑯) ー レ バー 前 入れ @ー メ ガト ン ナ ッ ク ル (SQ ぐ ⑥ 十 
⑯) ー エ アキ ャ ッ チ ボム (仰向け 足 空中 ダウ ン く ⑤⑥+⑥) 


WMoMU 


コン ボ 始 動 技 が 多い ジェ フリ ー だ が 、 そ の 後に つなげ る コン ボ バ ー ツ は 似 た も の が 多い 。 
相手 の 重量 と 浮き の 高 さ を 意 識 し て 、 確 実に 決め られ る よう に し よう 。 


ー( 〇 や ⑥⑥) 


ニー アタ ッ ク (や ⑯⑥) ー レ バー 前 入れ 6ー メ ガト ン ナ ッ ク ル (Q ぐ ⑤ 


+⑯) ユ トー キッ ク (V⑯) 


ニー プッ シュ (<Q⑭⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー ダ ッ キ ング ロー( ひ ⑯ 十 ⑥) 


へ ビィ ロー キッ ク (⑯+@⑥) 最大 た め ー ダ ッシュ エル ボー アッ パ 


へ ビィ ロー キッ ク (2⑯+⑥) 最大 た め ー ラ イジ ング ハン マー 
(Q ぐ ⑤⑤) 


ニー アタ ッ ク (@⑯) ユー レバ パー 前 入れ @ー キ リン グ ニ ー ハ ンマ ー 
(⑯⑯⑥) 


ニー アタ ッ ク (や ⑯) コレ バー 前 入れ @6ー ラ イジ ング ハン マー 
(Q ぐ ⑥⑤⑥) 


フル スイ ング アッ パー( ぐ ぐ ⑥) ー レ バー 前 入れ @ 一 メガ トン ナッ ク 
ル (<Q ぐ ⑤⑥ 二 ⑯) 一 ニー アタ ッ ク (@⑯) 


ダブ ルナ ッ ク ル ーー アッパー(⑥⑥⑤⑥) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー し ゃ が の み @⑤ 


ー ダ ッシュ エル ボー アッ パー(⑤ 必 ⑥⑤) 


ダブ ル ア ッ パー( ぐ ⑥⑥) 一 ダッ シュ エル ボー アッ パー(C ひ 必 ⑥⑤) 


回 ダブ ル ア ッ パー( ぐ ⑥⑤) 一 トー キッ クハ ンマ ー( ひ ⑯⑥) 


(@⑥ や ⑥⑥) 


ケン カフ ッ ク (<⑤⑥) 一 ヘル ダン クハ ンマ ー( ゆ <Q⑤⑥+†⑯) 
ーー ヘッド カッ トス マッ シュ (⑥ 心 ⑥⑤) 


ケン カフ ッ ク (< 必 ⑥) ー ヘ ル ダ ン クハ ンマ ー( 必 Q⑥@+†⑯) 
ー ヘ ッ ド カッ トス マッ シュ (⑥ 必 ⑥⑤⑥) 


ケン カフ ッ ク (<⑥⑤@) 一 ヘル ダン クハ ンマ ー( 心 Q⑤⑥+⑯) 
ー レ バー 前 入れ 立ち 6 一 ニー アタ ッ ク ( 〇 ⑯) 
回 ケン カフ ッ ク (< 必 ⑥) 一 キリ ング ニー ハン マー(⑯⑯⑤) 


ヘル ダン クハ ンマ ー⑥ ぐ Q⑥+⑯) 一 ヘッ ドカ ッ ト ス マッ シュ 


ダブ ル ア ッ パー( ぐ ⑥⑤⑥) ー ニ ー ア タッ ク (人 ⑯) ヘル ダン クハ ンマ ー(⑤ ぐ ⑥+†⑯) ー レ バー 前 入れ @ー メ ガト ン ナ ッ ク ル 
(<QG ぐ @+⑯) ー エ アキ ャ ッ チ ボム (仰向け 足 空 中 ダウ ン く AB 二 ⑥) 


四 ダブ ル ア ッ パー( ぐ ⑥⑥) 一 し ゃ が み ⑤⑥ 一 ダッ キン グロ ー( ひ ⑯+⑥⑤) 


も いえ る ニー アタ ッ ク (②⑯) 
記 ピ ん は 1: 着 か ら の コン ボ 。 足 位 置 と 重量 
| 旧 に 関係 無く 、 全 キャ ラ に 決ま 
| 昌 る 。 ここ か ら 、 重量 が 軽く な 
る に つれ て 立ち @ や し ゃ が み @⑤ を 増やし て ダ 
メー ジア ッ プ を 図れ る 。 ら は 平行 時 始動 で 重量 
級 以外 に 決ま る 。 威力 は 少し 落ち る が 、 足 位置 


1 は ジェ フリ ー の 代名詞 と 


が 八 の 字 の 場合 は は さ を 。 八 の 字 ス ター ト の 重量 
級 に は 、4 が 1 より ら 高 威力 だ 。 重量 級 以外 で リ 
ング アウ ト を 狙い た い 場 合 は 6 で 、 始動 技 が 平 
行 の と き が 狙い や すい ぞ 。 


8 か ら は 浮 ぎ が 高く な る の で 、 中 量 級 ま で ニ 
ー ア タッ ク 締 めで 起き 攻め に 移行 し よう 。 主力 
と も いえ る ダブ ル ア ッ パー か ら の コン ボ は 、98 
が スタ ンダ ー ド 。 アキ ラ や 重量 級 に 対し て は 、 
距離 に よら 追撃 が 当たら な い 場 合 が ある の で 
1 ら に し よう 。 足 位置 が 確認 で きる な ら 、 平行 
時 に 10 と 11 を 狙う よう に し た い 。1 1 は 重 
量 級 用 で 、 起 き 攻め し や すい ぞ 。 

13 は 軽量 級 と 中 量 級 に 対し て し ゃ が み ⑤ を 
入れ て ダメ ー ジ アッ プ を 図れ る 。14 は 定 月 れ 
か ら の 連続 技 。 ダッ キン グロ ー を 側面 か ら カ ウ 
ンタ ー ヒ ッ ト さ せ て も 足 崩 れ を 誘発 する の で 、 


広 文 中 の フレ ー ム デー タ 、 技 後 の 有 利 ./ 不 利 な ど 種 数 値 は 編集 部 調べ に よる も の で す 


ヘル ダン クハ ンマ ー(⑤ 〇 < ぐ Q⑥+⑯) ユ レ バー 前 入れ @⑤⑥ 一 メガ トン ナッ 
クル (<Q ぐ ⑥ 二 ⑯) 一 ニー アタ ッ ク ( ゆ ⑯) 


14~ー 16 まで の コン ボ を 決め る こと が 可能 。 

ダブ ルナ ッ ク ル ーー アッ パー は 最後 が カウ ンタ 
ー ヒ ッ ト 時 の み 追 繋が 決ま り 、17 は ヒッ ト 後 
足 位置 で 重量 関係 無く 、18 は 八 の 宇 始動 で 。 
対 重量 級 や 、 投げ 部 分 に 酔い 覚まし 効果 が ある 
の で シュ ン に 対し て 有効 だ 。 

頭 崩れ の か ら は 19 が 全 キ ャ ラク ター に 決ま 
る 。 その 後 の 展開 を 重視 する な らら 0 に し よう 。 

ノ フー マル ヒッ ト か ら 大 ダメ ー ジ を 与え る の が 
ヘル ダン クハ ンマ ー か ら の コン ボ 。8 ら 8 は 条件 
無し に 全 キ ャ ラク ター に 決ま り 、 重 時 が 軽い & 
平行 時 に は 23 で 。 同じ く 軽 い 相手 で 始動 が 八 


回 間 種 腹 月 れつ し ゃ が み ⑤ 一 ダッ シュ エル ボー アッ パー( じ 必 ⑥⑤) 
四 音 種 用 月 れつ し ゃ が み ⑤ 一 ライ ジン グ ハ ン マー(<Q ぐ ⑥⑥) 


間 種 腹 月 れ 一 し ゃ が み ⑤⑥ 一 メガ トン ナッ クル (Q ぐ ⑥ 二 ⑯) エア キ 
ャ ッ チ パワ ー ス ラム (うつ 伏せ 頭 空中 ダウ ン ) く @⑥+⑤ 


間 種 腹 月 れ 一 し ゃ が み ⑤ 一 メガ トン ナッ クル (<Q ぐ へ ⑥+†⑯) 
ーー トー キック (C⑯) 


フル スイ ング ダブ ルル ハン マー( ぐ P 必 ⑥+⑯) バー ティ カル アッ パー( ぐ 人 ⑥) 
ー レ バー 前 入れ 立ち 6 エア キャ ッ チ ボム (仰向け 足 空 中 ダウ ン C⑥+†⑥) 


へ ビィ ニー ス トライク (スレ ッ ト ス タン ス 中 ⑤⑥ ガ ー ド 時 必 @⑥+⑥) 
ー ダ ッ キ ング ロー( ひ ⑯+@⑥) 一 各種 ダウ ン 攻 撃 


へ ビィ ニー ス トラ イク (スレ ッ ト ス タン ス 中 ⑥ ガ ー ド 時 ゆ ⑤⑥+⑥) 
ー ヒ ー ル ドロ ッ プ ( 〇 じ ⑯+⑥) 


へ ビィ ニー スト ライ ク (スレ ッ ト ス タン ス 中 ⑥ ガ ー ド 時 ゆ ⑤+⑥) 
ー ヘ ッ ド アタ ッ ク (< で や) 一 し ゃ が み ⑤ー ダ ッシュ エル ボー アッ パー( 〇 ⑥⑤) 


回 種 腹 月 れ 一 各種 下段 投げ 加 加 種 側面 月 れ 一 ダッ シュ エル ボー アッ パー( や や ⑥⑥) 
包 音 種 た た き 付け 一 加 種 ダ ウン 攻撃 四 加 種 側面 月 れ ー ラ イジ ング ハン マー(Q ぐ ⑥⑥⑤) 


音 種 た た き 付 けし ゃ が み ⑤… トー キッ クハ ンマ ー( ひ ⑯⑤) 


音 種 た た き 付 けし ゃ が み @⑤⑥ 


ー エ アキ ャ ッ チ ボム ( 英 ・ 仰 向け 足 ・ 空 中 ダウ ン む ⑥+†⑥) 


間 種 た た き 付 けつ し ゃ が み ⑤ 一 ダッ シュ エル ボー アッ パー 


(C や ⑥⑤) 


加 種 側面 月 れ ー メ ガト ン ナ ッ ク ル (< ぐ ⑤⑥ 二 ⑯) 
ー ダ ブル ナッ クル ー ア ッ パ ー(⑥⑤⑤) 


加 種 側面 月 れ 一 メガ トン ナッ クル (< ぐ ⑥+⑯) ー レ バー 前 入れ @⑥ー 


ダッ シュ エル ボー アッ パー( 〇 必 ⑥⑤) 


加 種 側面 月 れ ー メ ガト ン ナ ッ ク ル (Q ぐ ⑤⑥ 二 ⑯) レバ ー 前 入れ @… 
ニー アタ ッ ク ( ゆ ⑯) 


名 音 種 た た き 付 け ー し ゃ が み ⑤ー ラ イジ ング ハン マー(<Q ぐ ⑥⑤) 名 バッ クス ロー(2⑥+⑨) 壁 ヒ ッ ト ー ヘ ル ダ ン クニ ー( ひ ⑤⑥+†⑯⑯) 


回 難 種 た た き 付 け ー し ゃ が み ⑤⑥ 一 ニー アタ ッ ク (ひじ ⑯) 
回 メガ トン フィ スト ドロ ッ プ ーー 宮 種 下段 投げ 


メガ トン フィ スト ドロ ッ プ カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー ダ ブル アッ パー 
( ぐ ⑥⑤⑥) 一 ダッ シュ エル ボー アッ パー 


ディ スト ラク ショ ン ウ エイ ブ (⑯+@) カウ ンタ ー ヒ ッ ト 一 各種 側 
面 投げ 


ディ スト ラク ショ ン ウ エイ ブ (⑯+@) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー ダ ブル 
ナッ クル ーー アッパー(⑥⑥⑥) 


フル スイ ング ダブ ル ハ ンマ ー(〈 や で 必 ⑥+⑯) 一 バ パーティ カル アッ パー 
( ぐ ひ @) ー レ バー 前 入れ ぢ ーー ダ ッシュ エル ボー アッ パー(⑥⑥⑤) 


の 字 の 場合 は ら 84 に し よう 。 

宮 種 腹 月 れ か ら は 、 し ゃ が み @⑤ を 少し 遅らせ 
る と と で 浮き 直し を 狙え る 。 全 キ ャ ラク ター に 
決め られ る コン ボ は 25 と 2 ら 6 で 、 難度 が 低く 
起き 上 が り を 攻め や すい 。 威力 アッ プ を 図る な 
ら 、87 と 58 が 大 ダメ ー ジ 。 八 の 宇 始 動 の ジ 


ャ ッ キ ー、 カゲ 、 リオ シン 、 ゴウ 、 レイ 、 ブラ ッ ド 
に 決め られ る 。 始動 が 平行 時 は 88 に 切り 替え 
な いと 当たら な い の で 注意 。 

音 種 た た き 付け か ら は 、 ヒッ ト 後 の 距離 が 重 
要 。 距離 が 遠い 場合 は 30、 近い 場合 は 33 と 
31 と 35 の コン ボ を 狙 お う 。 


バッ クス ロー(2⑥+⑥) 壁 ヒ ッ ト ー オ フェ ン シ ブ ムー ブ 中 ⑯ 
ー メ ガト ン ナ ッ ク ル (<Q ぐ ⑥ 二 ⑩⑯) 一 ダブ ルナ ッ ク ル ー ア ッ パ ー(⑥⑤⑤) 


バッ クス ロー(②⑥+⑤) 壁 ヒ ッ トー オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 ⑯ 
つ 宮 種 下段 投げ 


バッ クス ロー(②⑥+⑥) 壁 ヒ ッ ト ー メ ガト ン ナ ッ ク ル (< ぐ Q ぐ ⑥ 二 ⑯) 
ー ヘ ル ダ ン クハ ンマ ー(⑤<Q⑤⑥+⑯) 一 ニー アタ ッ ク ( 〇 ⑯) 


ボディ ー リ フト (<2⑥+⑥ 全 or ひ ) 壁 ヒ ッ トッ コン ボ バ イル バン カー 
(@⑥⑯⑥⑤) 一 各種 ダウ ン 攻 撃 


ボディ ー リ フト ( ぐ ⑤+@Gor) 壁 ヒッ トー ヘル ダン クハ ンマ ー 


( ゆ Q⑤⑥+⑯) 一 ニー アタ ッ ク ( 必 ⑯) 


37 は 始動 技 が カウ ンタ ー ヒ ッ ト 限 定 と な 
り 、 ヒ ッ ト 確 認 が 難し いた め 実 戦 で 決め る こと 
は 難し い 。 すべ て 決ま れ ば 高 威力 な の で 、 初段 
の ヒッ ト 確 認 に 意識 を 集中 させ よう 。 

3G9 と 40 は カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 で 、 側面 か 
ら の 攻撃 が コン ボ と な る 。 た だ し 、 側面 授 げ は 
投げ 抜け で 回 避 で きる た め 、398 の 打撃 で 確実 
に ダメ ー ジ を 奪い た い 。 

40 と 41 は ヒッ ト 後 の 浮き が 高い た め 、 中 
量 級 に まで 決め られ て 威力 が 高い 。 た だ し 、 始 
動 技 を 当て る の が 難し い 。 

宮 種 側面 月 れ か ら の コン ボ で 決め や すい の が 


ボディ ー リ フト ( ぐ Q⑤⑥+⑥ ぐ or は ) 壁 ヒ ッ トー ヘル ダン クハ ンマ ー( 〇 Q⑤⑥+†⑯) 
ー レ / SG ンク ハン マー( 〇 <Q⑤⑥+⑯) レバ ー 前 入れ 立ち @ 
つ ー ニ ー ア タッ ク (⑤ ひ ⑯ 


45 と 46。 バウ ンド を 狙う 場合 は 、 素早 い 判 断 
が 必要 に な る た め 難 度 が 上 が る 。 

パッ クス ロー か ら は 、 距離 に 応じ て コン ポ を 
使い 分 けた い 。 壁 が 近い 場合 は 51 で 、 遠い 場 
合 は 53 で 追撃 し よう 。 

ボディ ー リ フト か ら の コン ボ は 、 相手 の 背中 
側が 壁 に 治っ て いる 状態 が 、 追撃 を 多く 入れ や 
すい 。 技 後に 相手 の 頭 側が 壁 方 向 に 向い て いる 
と き は 56 で 約 半 分 の 体力 を 奪え る 。 逆 の 足 位 
置 で も 十分 な ダメ ー ジ が 狙え る た め 、 状況 を 確 
認 し て 54 と 55 を 使い 分 け よ う 。 


dldVHO っ 


SO つ I1O つ VI 


d ヨ 1O つ VaVH つ 


技 の 性 能 を 生か し 、 開 い を 有利 に 進め よう 


(か げ ま る ) 


| _K4GEMARU | 際 


安定 ざと トリ NH 全う 人 に よっ て 全く 四 う キャ PE 
状況 に よっ て 構え を 使い 分 け 、 拓 自 の 昌 条 を 構築 すべ し 。 


全体 的 に スキ の 小さ い 打 撃 技 と 豊富 な 投げ 技 
を 持つ カゲ 。 これ ら に 加え て 二 つ の 構え を 有効 
に 利用 する こと が 重要 だ 。 強力 な 打撃 技 を 持つ 
疾風 陣 と 、 防御 的 な 選択 肢 を 併せ 持つ 十文字 構 
え を 、 状況 に 応じ て 使い 分 け よ う 。 

基本 的 な 戦術 は 他 キ ャ ラ 同 様 、 中 段 と 投げ 技 

二 択 と な る 。 各種 構え に 移行 で きる 肘 打 ち 
(や ⑤⑥) は 、 しゃがみ 状態 の 相手 を よろ けさ せる 
こと が で き 、 打撃 の 中 心 と な る 。 ノー マル ヒッ 
ト で 有利 、 カ ウン ター で 相手 を 浮か が せる こと が 
で きる 揚 撃 (すぐ ⑥) は 、 有利 な 状況 で 積極 的 に 
狙っ て いき た い 。 そし て 旋 蹴 り ( ひ ⑯⑥+⑥)。 ガ 
ー ド され て も 確定 で 反撃 を 受け る こと は 無く 、 
ノー マル ヒッ ト で ダウ ン を 奪え る た め 、 相手 の 
技 を スカ し た と き や 、 遅らせ 攻撃 、 最速 の 二 択 
な ど 、 いろ いろ な 状況 で 使う こと が で きる そ ぞ 。 
先端 を 当て る よう に 使え ば さら に 効果 的 だ 。 

葉 隠 流 ・ 陰 ・ 風 神 撃 (< ぐ ⑥ 二 ⑩⑤⑥) は リー チ 
が 長い た め 、 遠 距離 か ら で も 攻撃 する こと が 可 
能 。 ノー マル で も 連続 ヒッ ト す る の で 、 強力 な 
武器 の 一 つと な る だ ろう 。 


葉 隠 流 ・ 陽 ・ 十 文字 構え を 使い こなせ ! 


本 作 の 重要 シス テム の 一 つ に 相殺 が ある 。 相 

殺 が ある た め に 、 不 利 な 状況 で 暴れ た と し て も 、 
投げ に きた 相手 に 対し ダメ ー ジ を 与え られ な 
い 。 暴れ る な ら 相 殺さ れ な い 技 を 使い 、 ダ メー 
ジ 効 率 を アッ プ し よう 。 

まず は ノー マル ヒッ ト で ダウ ン を 奪う 飛び 前 
蹴り ( 全 ⑦)。 ガー ド さ れる と 確定 反撃 は ある が 、 
発生 が 早い の で 思い 切っ て 出し て いこ う 。 

次 に 産 旋 連 脚 ⑩ 二 @⑥)。 ノー マル ヒッ ト で 
ダウ ン を 奪い 、 受け 身 に 失敗 し た ら 、 空中 コン ボ 
を 決め る こと が で きる ぞ 。 不利 が 大 きい と き や 、 
よろ けさ せら れ た 場合 な ど 、 し ゃ が み ⑤⑥ な ど で 
暴 れる より も 効果 的 だ 。 また 、 側 弾 重ね (2@⑯) 
で 暴れ る こと に より 、 場合 に よっ て は 相手 の オフ 
AS で きる 。 


投げ を 読ん だ ら 迷 わ ず 
記 打 て ! 同じ 暴れ る な 
軸 』 う ダ メー ジ 効 率 を 高め 

た い 。 し ゃ が み @ で ヒ 
ッ ト 確 認 し 、 コ ン ボ を 
決め よう 。 


シュ ン 戦 で は 、 酔い を 覚まし を 意識 し な が ら 
闘う こと が か な り 重 要 と な る 。 コン ボ や 投げ 技 
な ど に 、 酔い 覚まし 技 を 盛り 込ん る で いこ う 。 カ 
ゲ は 残念 な が ら 通 常 投げ で 酔い を 覚ます こと が 
で き な い 。 代わ り に キャ ッ チ 投げ を 多用 し 、 少 
し で も 飲酒 量 を 減ら す よ うに し よう 。 


胴 砕き (⑯) は カウ ンタ ー で 切 所 月 れ を 礁 
える の だ が 、 対 シ ュ ン で は コン ボ を 変え よう 。 
最速 で 落 閥 丸 返 し (上 @⑤ 十 ⑯⑤) を 出せ ば 、 足 
位置 関係 無く 酔い を 1 杯 覚ます こと が 可能 。 そ 
し て 、 旋風 丸 ( ひ ⑥ 二 ⑯) を 重ね れ ば ジャ スト 
受け 身 の コ ン ボ の 完成 だ 。 胴 砕き は シュ ン の 
VM② ぐ な ど を つぶ せる た め 、 重宝 する だ ろう 。 

中 蹴り ( ぐ ⑯) な ど で K.0. し た 場合 は 、 菩薩 
掌 (⑥+⑯) 一 葉 隠 流 ・ 陰 ・ 胴 貫 (十文字 構え 中 
人 ⑯) 一 構え 解除 一 葉 時 龍 (や 必 二 @) と いう 
酔い 覚まし コン ボ を 決め る こと が で きる ぞ 。 計 
8 杯 覚ます こと が で きる の で 、 確実 に 決め られ 
る よう に 練習 し よう 。 また 、 揺り 蹴り ( ひ ⑥⑯) や 
龍 尾関 QJ<G⑯ 十 @) な ど で K.0. し た 場合 に も 、 
葉 叶 龍 を 決め る こと が で きる ぞ 。 


強力 な 疾風 陣 


葉 隠 流 ・ 陽 ・ 十 文字 構え (以下 : 
十文字 構え ) は 、 葉 隠 流 ・ 陰 ・ 疾 風 
陣 (以下 : 疾 風 陣 ) に 比べ て 構え に 
移行 で きる 技 が 限ら れる た め 、 相 
手 に 読ま れ や すい 。 確認 を し っ か 
り し て 、 状況 に よっ て 使い 分 ける 
こと が 大 切 だ 。 

筆頭 は や は り 肘 打ち の 後 。 よろ け 
させ た 場合 は 各種 中 段 攻撃 と 、 キ ャ 
ッ チ 投げ を 狙う と いい 。 特 に 葉 隠 流 ・ 
際 ・ 胴 貫 (十文字 構え 中 必 ⑩) は 、 ガ 
ー ド され て も 確定 反撃 を 受け ず 、 し 
ゃ が み 状 態 の 相手 を よろ けさ せる 。 
カウ ンタ ー な ら 大 ダメ ー ジ を 奪う 
ン ボ を 決め る こと が 可能 だ 。 キャ ッ 
チ 投 げ は し ゃ が まれ て し まう と スキ 
だ ら け に な の で 、 注意 が 必要 だ 。 

ガー ド さ れ た 場合 な ど 、 不利 な 
人 が KM 人 NO 中 段 @ を さば 
く 葉 隠 流 ・ 陰 ・ 水 月 砲 (十文字 構え 
中 ⑥ 十 ⑯) を 使 お う 。 さ ば いた と 


きのみ 腹 月 れ を 誘発 し 、 コ ン ボ を 
決め る こと が で きる ぞ 。 読ま れ て 
ヒザ 系 の 打撃 な ど を 狙わ れ な いよ 
うに 注意 し た い 。 

流 影 転 (十文字 構え 中 ひ Vor 合 ) で 
二 択 を 回 避 す る こと も で きる 。 発 
生 が 遅 め の 打撃 や 、 様子 見 を し て 
くる 相手 に 対し て は 葉 隠 流 ・ 陰 
鎌 過 (十文字 構え 中 @⑯⑯ 寺 ⑥) 
を 使 お う 。 上 ・ 中 ・ 中 の 連係 技 で 、 
ガー ド さ れ て も 確定 で 反撃 を 受け 
る こと は 無い 。2 発 目 で 構え を 解 
陸上 と が 可能 だ 。 


下段 を よ け や すく な っ た 葉 流 ・ 陽 ・ 飛 久 (十文字 
構え 中 ⑯ 二 ⑥)。 カウ ンタ ー 時 は コン ポ が 決ま る 。 


※ 文 中 の フレ ー ム デー タ 、 技 後 の 有 利 不 利 な ど 各 種 数 値 は 編集 部 調べ に よる も の で す 


強力 な 打撃 技 を 多数 持つ 疾風 
陣 。 一 つ ー つ の 技 性 能 を 最大 限 に 
生か せれ ば 、 より 安定 し て 勝つ こ 
と が で きる だ ろう 。 

則 中 ・ 中 の 連係 技 、 葉 
隠 流 ・ 陰 ・ 神 速 連 陣 (疾風 陣中 
⑥⑥⑥)。 ノー マル ヒッ ト で 2 発 目 
まで つなが り 、93 発 目 が ヒッ ト す 
れ ば 側面 を 取る こと が で きる 。 2 
発 目 の 中 段 は し ゃ が み 状 態 の 相手 
を よろ けさ せる こと が で き 、 ディ 
レイ が か か る た め 強 力 だ 。 2 発 止 
め は 構え が 解除 され る た め 、 ヒ ッ 
ト 時 は オフ ェ ン シブ ムー ブ な ど 使 
っ て 相手 に プレ ッ シ ャ ー を か け て 
いく の も 面白 い ぞ 。 

ノー マル ヒッ ト で た た き 付 け ダ 
ウン を 奪う こと が で きる 葉 隠 流 ・ 
陰 ・ 昇 龍 斬 (疾風 陣中 ぐ ⑥) に は 、 
発生 が 早く 、 上段 を スカ し な が ら 
攻撃 で きる と いう 特徴 が ある 。 遅 


ら せ 攻 撃 と し て も 有効 だ 。 同じ く 
ノー マル ヒッ ト で 腹 崩 れ に な る 葉 
隠 流 ・ 除 ・ 草 雑 斬 り (疾風 陣中 
ゆ ⑥) は 、 半 回 転 な の で 使い や す 
い 。 どちら も ガー ド 時 の スキ が 小 
さい た め 、 iis 2KGUMe 思 の 

葉 隠 流 ・ 陰 ・ 龍 尾 連 脚 (疾風 陣 
中 ひ は ⑯⑯) は ノー マル で 連続 ヒッ 
ト す る 下段 全 回 転 攻撃 。 ガー ド 時 


の スキ は 大 きい が 、 強力 な 技 の 一 
つ だ 。 有利 な 状況 や 、 起き 攻め す 
る と き な ど 、 中段 と 下段 の 二 択 で 
相手 を 幻惑 し よう 。 


疾風 陣中 @ 後 の 下段 派生 技 は 、 カウ ンタ ー 時 
の み 連 続 ヒッ ト す る 。 中 段 と 使い 分 け よ う 。 


- 園 関 刃 の 性 能 を 生か す 旋風 刃 を 使い こなせ 


ノー マル ヒッ ト で ダウ ン を 奪う 
こと の で きる 風 関 刃 ( ぐ ⑥) は 、 
上 段 を スカ し な が ら 攻 撃 で きる 特 
徴 を 持つ 。 これ に より 、 中 一 上 な 
どの 連係 に 割り 込む こと が 可能 
だ 。 半 回 転 な の で 、 通常 の 二 択 の 
選択 肢 と し て も 使え る 。 


上 段 な の で し ゃ が まれ る と 確定 で 
反撃 を 受け て し まう こと に 注意 し 
よう 。 少し で は ある が ディ レイ が か 
か る た め 、 事前 の 状況 な ど で 、 で き 
る 限り ヒッ ト 確 認 し て 2 ら 発 目 を 出 
す よ うに し よう 。 使い 方 次 第 で 、 強 
力 な 武器 に な る こと は 問 違い 無い 。 


ガー ド さ れ た と き の ス キ が 小さ 
く 、 し ゃ が み 状 態 の 相手 を よろ け 
させ る 旋風 刃 (V⑥ 二 ⑯)。 技 後 は 
疾風 陣 に 移行 で き 、 主力 技 の ー つ 
と いえ る 。 ます 注目 し た い の が 、 ガ 
ー ド され た と き の 選 択 肢 。 疾風 陣 
に 移行 し て @ を 出せ ば 、 肘 ク ラス 


数 少な い 技 で も ある 。 受け 身 を 取 
ら な い 相 手 に 対し て 、 最速 で 重ね 
て いく よう に し よう 。 スカ っ た と 
き の ス キ が 小さ いた め 、 受け 身 を 
取ら れ て も 反撃 を 受け な い 。 疾風 
陣 と 併せ て 使う こと で 、 より 強力 
な 武器 と な る だ ろう 。 


発生 は か な り 遅 く 、 投 げ 技 に 相 2 NN ご 。 の 打撃 に 打ち 勝つ こと が 可能 だ 。 

殺さ れ て し まう た め 、 不利 な 状況 展開 が 非常 早い た め 、 確実 に 相 

で 逆 二 択 と し て 使う こと は で き な 手 を 幻惑 する こと が で きる だ ろう 。 

い 。 手数 が 多い 相手 に は 、 つぶ され 上 ・ 中 ・ 下 と 、 どの 技 に 移行 し て も 呈 

て し まう こと が 多い こと が 難点 だ 。 強力 で 、 疾風 陣 を 最大 限 に 生か す 3 
派生 技 の 疾風 斬 ( ぐ ⑥⑤) 後 は 空 こと が で きる 技 の 一 つ だ 。 議 記 : 

中 コン ボ を 決め る こと が で きる 。 中 一 上 な どの 連係 技 に 対し て 、 絶大 な 効果 を 発 また 、 起き 攻め と バウ ンド コン 受け 身 を 取る ・ 取 ら な い に か か わら ず 、 と りあ 


ガー ド さ れ て も スキ は 小さ い が 、 


揮 す る ぞ 。 ヒッ ト 確 認 し て ダメ ー ジ を 奪 お う 。 


ステ デー ジ を 味方 に 付け ろ 


カゲ と いえ ば 孤 円 落 (や <Q⑥+ 


の リン グ ア ウ ト 確 率 は か な り 高 い 。 


ボ の 自動 二 択 と し て 使用 で きる 、 


え ず 重ね る こと が で きる 技 の 一 つ だ 。 


小太刀 抜き か ら の 攻め 


小太刀 抜き ( ぐ ⑯) は 、 カ ウン タ 


V⑯)、 断ち 手刀 ( 英 背後 @+⑯) 


⑨@)。 た だ 空中 コン ボ を 決め 、 大 ダダ これ ら を 警戒 し て し ゃ が お 相手 ー ヒ ッ ト 時 に ら 発 目 まで 連続 ヒ な ど が 割り 込ま れ な い 。 

メー ジ を 与え る だ け に と ど ま ら な に は 、 風 刃 裏 水車 (C⑥+†⑯⑯) ッ ト す る 、 派生 付き の 中 段 ⑯ 系 の また 、 コン ボ 始 動 技 で ある 提 旋 
い 。 特に ハー フフ ェ ン ス の ステ ー を 狙う の も 面白 い ぞ 。 初 弾 で よろ 技 で ある 。 注目 し た い の は 、 背後 風 蹴り ( 敵 背 後 C《) を 狙っ て み 
ジ で は 、 リン グ 際 で な く て も 一 方 けさ せ て 、 ら 発 目 で きれ い に 沙 と 十文字 構え と 背後 疾風 陣 に 移行 で て も いい だ ろう 。 独自 の 連係 を 構 
的 に 相手 を 落と すこ と が 可能 。 きる と いう 、 か な り 特 殊 な 性 能 を 


相手 を リン グ 際 へ 追い 詰め て い 
た 場合 リン グ ア ウ ト を 狙え る 打 
撃 が 増え る 。 まず は 旋 蹴 り 。 壁 と の 
距離 次 第 で は ノー マル ヒッ ト で 落 
と すこ と が で きる そ ぞ 。 最速 の 二 択 
や 、 遅らせ 攻撃 と し て 使う と 効果 
的 。 雷 龍 飛翔 脚 C@+⑩+⑥) 
も その 一 つ 。 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 


| 一 


リン グ ア ウ ト に 御用 心 
どん な に 体力 勝ち し て いて も 、 リン グ ア ウト 
し て は 意味 が 無い 。 特に 壁 無し ステ ー ジ や ハー 
フフ ェ ン ス の ステ ー ジ で は 、 カゲ 側が 一 方 的 に 
落と せる 場合 が あり 注意 が 必要 だ 。 
弧 円 落 の 投げ 抜け は も ちろ ん の こと 、 特に 八 


ー フ フェ ンス ステ ー ジ で は 、 打撃 に も 警戒 し よ 
う 。 壁 を 背負 っ て し まっ た 場合 は 、 と に か く 壁 


か ら 離 れる こと を 心がけ よう 。 多少 ダメ ー ジ を 
くら う 覚 悟 で 、 オフ ェ ン シブ ムー ブ な ど 使 っ て 
脱出 する の が いい だ ろう 。 雷 龍 飛翔 脚 を くら っ 
て も 、 リ ング アウ ト す る こと は 無い ぞ 。 リン グ 
際 で の 安易 な 避け 抜け や 暴れ は 格好 の 的 と な る 


すこ と が 可能 だ 。 


あえ て 不利 な 状況 を 作り 、 強引 に 出す の か 効果 
的 。 スカ シ 性 能 を 生か し 、 一 発 逆 転 を 狙 お う 。 


持っ て いる こと 。 カウ ンタ ー ヒ ッ 
ト 時 、 十文字 構え な ら 裏 手刀 ・ 臨 
(十文字 構え 中 む @) と 裏 当 て ( 十 
文字 構え 中 ⑯) の 二 択 が 強力 
だ 。 疾 風 陣 に 移行 し て いた 場合 は 、 
@ 以 外 の 通常 背後 攻撃 を 出す こ 
と が で きる ぞ 。 そ の た 裏手 刀 ( 英 
背後 せ @) や 、 半月 蹴り ( 敵 背 後 


築 し 、 相手 を ほん ろう し よう 。 
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ー つ ニニン ー の 
振り 向き @ 以 外 通 常時 の 技 を 出す こと が で き 
る の で 、 多彩 な 攻め が 可能 だ 。 


スキ の 無い 打撃 に 二 つ の 構え 。 さ ら に は リン グ ア ウ ト と 、 


注意 点 は 非常 に 多い 。 


構え 対策 を し つっ かり し よう 


まず 構え に 移行 で きる 技 を し っ か り と 覚え 、 
準備 する こと が 大 切 で ある 。 
疾風 陣 に 移行 され た 場合 、 技 を ガー ド し て い 


た な ら 、 全 キ ャ ラ 共 通 で 上 段 を すか すこ と が で 


きる ロー キッ ク 系 が 安定 と な る 。 この 場合 、 カ 
ゲ が どの 選択 肢 を 取っ て も ロー キッ ク が 勝つ の 
で 覚え て お こう 。 十文字 構え に 対し て は 、 水 月 
砲 で さき ざ ば く こ と が で き な い 打撃 を 中 心 に 攻め て 
いこ う 。 カゲ が 構え た 状態 で 起き 攻め に きた 場 
合 は 、 で きる 限り 受け 身 は 取ら な い 方 が いい 。 
また 、 リー チ の 長い 技 を 多数 持っ て いる た め 、 
不用 意 に 起き 上 が り 攻 撃 を 出さ な いこ と 。 単発 技 


s 障 dt(TC 潮 央 本 還 


。 と さて ri)9r の I 守 時 


叶 起 衣 四 男 。 ど は dl で 中 
iuO ハ 紅 刺 下 洋 宮 甘 らき 齋 


人 
トコ 
ココ 
2 
や 
の 
1 
Pi 
ヒコ 


胃 . な 蘭 器 評 展 び ③ ボ 毅 古 絆 
並 。 彫 油 対 二 明 石和 き 対 放 全 


の で 、 気 を 付け な けれ ば な ら な い 。 が 多い の で 、 手 数 で 押し て いく の も いい だ ろう 。 


_d ヨ 1dVH う 


EE KAGEMARU 


剛 邊 還 起き 攻め 重視 、 ダ メー ジ 重 視 な ど 、 


状況 に 応じ て 使い 分 け て いこ う 。 


疾風 斬 ( ぐ ^⑥⑤) 一 立ち @… 葉 隠 流 ・ 陰 ・ 風 神 撃 (<P⑤⑥ 十 ⑩⑥⑤) 


疾風 斬 ( ぐ ⑥⑤) 一 立ち @ 一 水車 蹴り ( じ ⑩ 二 ⑥) 


疾風 斬 (C⑥⑤) 一 旋風 刃 ( ひ ⑥+†⑯) 一 影丸 ( じ ひ ぐ ⑥ 十 ⑯) 


疾風 斬 ( ぐ ⑥⑤) 一 散弾 風神 脚 (⑥⑥⑥XJort2⑯) 


葉 隠 流 ・ 陰 ・ 揚 撃 ( 還 ぐ ⑥) カウ ンタ ー ヒ ッ ト 一 風 刃 裏 水車 (V⑥+ 


⑯⑯) 


葉 隠 流 ・ 陰 ・ 揚 撃 ( 還 ぐ ⑥) カウ ンタ ー ヒ ッ ト 一 立ち @⑥ 葉 隠 流 ・ 陰 ・ 風 
神 撃 (や ⑥ 十 ⑯⑤) 


葉 隠 流 ・ 陰 ・ 揚 撃 ( 尋 ぐ ⑥) カウ ンタ ー ヒ ッ ト 一 立ち @ 一 立ち @ 一 葉 隠 


流 ・ 陰 ・ 風 神 撃 <QP⑤⑥ 十 ⑯⑤⑥) 


葉 隠 流 ・ 陰 ・ 揚 撃 (すぐ ⑥) カウ ンタ ー ヒ ッ ト … 立 ち @… 水 車 蹴 り 


(S⑯+@⑤) 


葉 隠 流 ・ 陰 ・ 揚 撃 ( 還 ぐ ⑥) カウ ンタ ー ヒ ッ ト … 立 ち ⑥ 一 立ち @ ら 一 水車 


蹴り ( じ ⑯+⑥) 


葉 隠 流 ・ 陰 ・ 揚 撃 (⑥) カウ ンタ ー ヒ ッ ト 


ー 散 弾 風神 脚 (@⑥⑥⑥<Jort2⑯) 


葉 隠 流 ・ 陰 ・ 揚 撃 ( 還 ぐ ⑥) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー 側 弾 一 散弾 風神 肢 


(C@⑥⑥<2orS⑯) 


葉 隠 流 ・ 陰 ・ 揚 撃 ( 還 @⑥) カウ ンタ ー ヒ ッ ト 一 立ち ⑥@ 一 旋風 刃 ( ひ ⑤⑥ 


+ 人 ⑯) 一 影 刃 ( じ せ ぐ ⑥ 十 ⑯) 


1 は 中 量 級 まで 安定 し て 決 
め ら れる 。 葉 隠 流 ・ 陰 ・ 風 神 
撃 で 締め る こと に よっ て 、 起 
き 攻 め に 移行 し や すい ぞ 。 重 
量 級 の 場合 は 影 涼 な ど に 替え 
よう どの コ ン ボ は 平行 スタ ー トド の み 全 キャ ラ 
に 決ま る 。 3 の コン ボ は 、 軽量 級 と 中 量 級 の カ 
ウン ター 時 な ら 余 裕 を 持っ て 決め る こと が で き 


コン ボ 解 説 


る 。 疾風 斬 を ディ レイ で ヒッ ト さ せ た 際 は 安定 


し な い の で 、1 か ら を 使 お う 。5 は @ が 安定 し 
て 決ま ら な い レ イ 、 リオ ン の 平行 時 に 使 お う 。 
6、 ア は 平行 用 、8、9 は 八 の 字 用 の コン ボ 。 重 


(<Q⑥⑯) 


量 級 と アキ ラ 、 ジャッ キー は 6 で 安定 し よう 。 
八 の 字 時 は 、 重量 級 以外 に 9 の コン ボ を 決め る 
こと が で きる ぞ 。 また 、10 は 中 量 級 、1 1 は 軽 
量 級 に 対し て 決め る こと が で きる 。 平行 で も 決 
まる が 、 八 の 字 の 方 が より 安定 する 。 壁 と の 距 
離 が 近い と き は 、 こち ら を 使う と いい だ ろう 。 
12 は 対 軽 量 級 コ ン ボ 。 足 位 置 関係 無く 決め る 
こと が 可能 だ 。13 は 影丸 を ] フレ ー ム 消費 で 出 
すこ と で 、 ブ ラッ ド の 平行 時 に 決め られ る 。 胴 砕 
き カ ウン ター な ど 六 所 崩れ の 場合 、14 が 安定 コ 
ン ボ 。 し ゃ が み ⑤ が 安定 し て 入ら な い ブ レイ ズ 、 
アキ ラミ ラウ ドカ グミ ション 2 6 の に 2 


※ 文 中 の プレ ー ム デー タ 、 技 後 の 有 利 / 不 利 な ど 各種 数 値 は 編集 部 調べ に よる も の で す 


= で 林 本 本 3 記 の 


葉 隠 流 ・ 陰 ・ 揚 撃 ( ぐ ⑥) カウ ンタ ー ヒ ッ ト 一 立ち @⑥ 一 奈落 落と し 
(上 ひび S⑥+†⑯⑯) 


胴 砕き (@⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト 一 風 丸 裏 水 車 (⑦⑥ 十 ⑯⑯) 
胴 砕 き (@⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー し ゃ が み @ 一 散弾 風神 肢 
(@⑥<Jor2⑥⑯) 

胴 砕き (や ⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー し ゃ が み ⑥⑤ 一 立ち @ー 葉 隠 流 ・ 隙 ・ 
風神 撃 (CD⑥ 二 ⑯⑥) 

胴 砕き (@⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー し ゃ が み @⑥ 一 旋風 刃 ( ひ @⑥+†⑯) 
ー 葉 隠 流 ・ 陰 ・ 風 神 撃 JP⑥+†⑯⑤) 

胴 砕き (⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー し ゃ が み @⑥ 一 旋風 刃 ( ひ @+†⑯) 
ーー 影丸 (② ひ ぐ ⑥†⑯) 


胴 砕き (⑩) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー し ゃ が み ⑥ 一 落 刃 返り (<J<J⑥) 
ー 烈 掌 螺旋 撃 (⑥⑤@ ぐ ⑥) 


胴 砕き (@⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー し ゃ が み ⑥ 一 霞 刃 (や ⑥ 二 ⑯) 

ー 水 車 蹴 り (2⑯+†@⑤) 

胴 砕き ( じ ⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー し ゃ が み ⑥ 一 起 刃 ( 必 ⑤⑥ 十 ⑯) 

ー 螺 旋 裏 蹴 り (Q@⑯) 

胴 砕き ( じ ⑩⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー し ゃ が み @⑤⑥ 一 想 刃 ( 必 ⑥ 十 ⑯) 

ー 側 弾 一 散弾 風神 脚 (C2⑥⑥⑥<Qor2⑯) 

産 旋 連 脚 ( じ 《 二 @⑥) 一 し ゃ が み @⑤⑥ 一 霞 刃 (や ⑥+⑯) 一 水車 蹴り 
(2⑯+@⑥) 


産 旋 連 脚 (や ⑯⑩+@) 一 し ゃ が み @⑤@ 一 霞 刃 (C 必 ⑥ 二 ⑯) 一 螺旋 裏 蹴 り 


し て 決め て いこ う 。 また 、 距離 が 遠い 場合 も し ゃ 
が み @⑧ が 決め づら い の で 注意 。 し ゃ が み ⑤@ が ヒ 
ッ ト 後 は 、15ー 19 の よう ね な 各種 コン ボ が 決め 
られ る 。17 ア が 入ら な い 重 量 級 と アキ ラ 、 ジャ ッ 
キー に 対し て は 18 を 使っ て いこ う 。 
注目 は 80 一 5G の コン ボ 。 霞 刃 で 浮か せ 直 
せ ば 、 大 ダメ ー ジ を 与え られ る ぞ 。 平行 スタ ー 
ト で も バウ ンド する こと は ある が 、 基本 は 八 の 
字 ス ター ド 時 。 アイ リー ン や ブラ ッ ド な ど は 比 
較 的 決め や すい ぞ 。 ジェ フリ ー に は 足 位置 関係 
無く 決め る こと が で きる の で 、 積 極 的 に 狙 お う 。 
投げ 租 殺 対策 と じ で 使う 六 旋 連 脚 は 。 し ゃ が 


回 円 月 蹴り (C+⑥) 一 し ゃ が み ⑥ 一 影 刃 (② ひ ぐ ⑥+⑥) 
円 月 蹴り ( く ⑯+@) 一 し ゃ が み @ 一 葉 隠 流 ・ 陰 ・ 風 神 撃 (<P⑥@+ 
⑯⑤⑥) 
MM 円 月 蹴り (9+⑥) 一 し ゃ が み ⑥ 一 立ち @⑥ 一 影丸 (② せ ぐ ⑥+†⑯) 
円 月 蹴り (〈⑯+⑥) しゃ が み @⑤ 一 螺旋 裏 蹴り (G⑥⑯) 葉 隠 流 ・ 陰 ・ 昇 龍 町 (疾風 陣中 ぐ ⑥) 一 旋風 刃 ( ひ @+⑯) 一 し ゃ が み 
⑥@ 一 暇 刃 (② 必 @⑤+⑯) 一 水車 蹴り ( ら ⑯+@) 


(V⑥+⑯) 


撃 (Q⑤⑥+⑯⑥) 


葉 隠 流 ・ 陰 ・ 昇 龍 斬 (疾風 陣中 ぐ ⑥) 一 差 旋 連 脚 (や ⑩ 二 @) 一 旋風 丸 


葉 隠 流 ・ 陰 ・ 昇 龍 斬 (疾風 陣中 ぐ ⑥) 一 し ゃ が み @ 一 葉 隠 流 ・ 陰 ・ 風 神 


葉 隠 流 ・ 陰 ・ 昇 龍 斬 (疾風 陣中 ぐ ⑥) 一 立ち ⑥( 空 振り ) 一 し ゃ が み @⑤ 
ー し ゃ が み @⑥@ 一 葉 隠 流 ・ 陰 ・ 風 神 撃 (や ⑤⑥ 十 ⑯⑤) 


円 月 蹴り (0+@) 一 し ゃ が み ⑤⑥ 一 し ゃ が み @⑤ 一 想 刃 ( じ 必 ⑥+⑥⑯) 裏 旋風 蹴り ( 英 背 後 Q⑯) 一 散弾 風神 脚 (⑥(⑥⑥<Jor2⑯) 

ー 水 車 蹴り ( じ ⑯+@) 

裏 旋 蹴り (<Q<Q⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト 一 散弾 風神 脚 (⑥⑥<Qori2⑥⑯) 裏 旋風 蹴り ( 英 背 後 Q⑯) 一 葉 重ね キャ ン セ ル (⑥⑯⑤) 一 水車 蹴り 
(2②⑯+⑥) 

裏 旋 蹴り <J<3⑩) カウ ンタ ー ヒ ッ ト 一 葉 重ね キャ ン セ ル (⑥⑯⑥) 裏 旋風 蹴り ( 敵 背 後 ⑯) 一 葉 重ね キャ ン セ ル (⑥⑯⑥) 一 立ち ⑤ 

ー 水 車 蹴り ( じ ⑩+⑥) ー 葉 隠 流 ・ 陰 ・ 風 神 撃 (<QE2⑥ 二 ⑯⑥) 


裏 旋 蹴り (Q<Q⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト 一 葉 重 ね キャ ン セ ル (⑥⑯⑥) 
ー 立 ち ⑥ 一 葉 隠 流 ・ 陰 ・ 風 神 撃 (CE⑥ 二 ⑯⑤) 


弧 延 落 ( や Q@⑥+†@) 一 浮 身 膝 蹴 り ( ぐ ぐ P⑯) 一 立ち ⑥ 一 旋風 丸 
(C⑥+⑯) 一 葉 隠 流 ・ 陰 ・ 風 神 撃 (<Q⑤⑥ 二 ⑯⑤) 


龍 尾関 3<J《 二 @) カウ ンタ ー ヒ ッ ト 一 風 丸 裏 水 車 (O⑥ 二 ⑯⑯) 弧 延 落 (②Q⑤⑥ 二 ⑥) 一 浮 身 膝 蹴 り ( ぐ ぐ P>⑯) 一 立ち ⑥ー 側 弾 一 散弾 
風神 脚 (2⑥⑥⑥<Jort2⑯) 

葉 隠 流 ・ 陽 ・ 飛 振 ( 十 文字 構え 中 ⑯+@⑥) カウ ンタ ー ヒ ッ ト 一 葉 隠 流 ・ 弧 延 落 (や <Q⑤⑥+⑥) 一 浮 身 膝 蹴り ( ぐ ぐ I⑯) 一 立ち ⑥ 一 散弾 風神 肝 

陰 ・ 朱 雀 飛翔 脚 (や ひ ぐ ⑥ 十 ⑯⑤⑥《⑯) (⑥⑥⑥<Jori2⑯) 

葉 隠 流 ・ 陽 ・ 飛 猿 (十文字 構え 中 ⑩ 二 @) カウ ンタ ー ヒ ッ ト 一 側 弾 一 弧 延 落 ( じ Q⑤⑥+⑥) 一 浮 身 膝 蹴 り ( ぐ ぐ P⑯) 一 立ち ⑥ 一 旋風 丸 

散弾 風神 脚 (C^⑥⑥⑥<Jor2⑯) (C⑥+⑯) 一 散弾 風神 脚 (⑥⑤P< ぐ JOr⑥⑯) 

葉 隠 流 ・ 陰 ・ 草 難 斬 り (疾風 陣中 必 @⑥) 一 し ゃ が み @ 一 散弾 風神 肢 弧 延 落 (やじ Q⑤⑥+†⑥) 一 浮 身 膝 蹴り ( ぐ J ぐ CF>⑯) 一 立ち ⑥ 一 起 刃 (や @ 

(@⑥⑥XJorl2⑯) +⑯) 一 散弾 風神 脚 (⑥⑤⑥⑥<Jor⑯) 

葉 隠 流 ・ 陰 ・ 遭 斬り (疾風 陣中 必 @⑥) 一 し ゃ が み ⑥ 一 立ち @ 一 葉 隠 弧 延 落 (ゆめ Q⑥+⑥⑤) 一 浮 身 膝 蹴 り ( ぐ CI や ⑯) 一 立ち @ 一 立ち ⑥@ 一 霞 

流 ・ 陰 ・ 風 神 撃 刃 ( じ ⑥+†⑯) 一 螺旋 裏 蹴 り QB⑯) 

葉 隠 流 ・ 陰 ・ 遭 斬り (疾風 陣中 必 @⑥) 一 し ゃ が み ⑤@ 一 影丸 ( じ ひ ぐ ⑤⑥+†⑯⑩) 弧 延 落 (C<Q⑤⑥+⑥) 一 浮 身 膝 蹴 り ( ぐ ゆ ⑯) 一 立ち ⑥ 一 立ち わら 一 霞 刃 
(上 必 @⑥+⑯) 一 水車 蹴り ( じ ⑯+†@⑤) 


葉 隠 流 ・ 陰 ・ 草 秦 斬り (疾風 陣中 必 @⑥) 一 し ゃ が み @⑤ 一 旋風 刃 ( ひ @ 十 


⑯) 一 烈 空 脚 (⑥⑥⑯) 


葉 隠 流 ・ 陵 ・ 草 如 斬 り (疾風 陣中 必 @⑤) 一 し ゃ が み @ 一 醒 刃 (や ⑤⑥+ 


⑯) 一 側 弾 一 散弾 風神 脚 (CC⑥⑥⑥<Jor2⑯) 


み 状 態 く の ヒッ ト で な けれ ば し ゃ が み @⑥@ で 拾 
うこ と が 可能 。 重量 級 に 対し て は 24 の コン ボ 
が 安定 する ぞ 。829 の 円 月 蹴り 始動 は アイ リー 
ン と パイ の 平行 時 の み 決め られ る 。 ら 発 目 の し 
ゃ が み @⑤@ を 前 ダッ シュ し て 出す こと で 、 高 く 浮 
か せ 直 すこ と が で きる 。34 は 葉 隠 流 ・ 陽 ・ 飛 
近 カ ウン ター な ど 頭 崩れ の と き に 決ま る 。 ヒッ 
ト 確認 が 遅れ た 場合 は 35 な ど で 安 定 し よう 。 


葉 隠 流 ・ 際 ・ 草 難 斬 りな ど で 腹 月 れ を 奪っ た 
合 は 、 し ゃ が み @⑧ か ら の コン ボ を 狙 お う 。 
36 一 38 ま で は 比較 的 安定 し て 決め る こと が 
で きる だ ろう 。40 は 意 所 月 れ 同 様 に 、 ジ ェ フ 


弧 延 落 ( や Q⑥+⑥) 一 浮 身 膝 蹴り ( ぐ ぐ CE>⑯) 一 立ち ⑥ 一 双 破 丸 


( ぐ ⑥†⑯) 一 風 刃 裏 水車 (@⑥ 二 ⑯⑯) 


リー に は 足 位置 関係 無く 、 ほ か の キャ ラ は 八 の 
字 始 動 の 方 が 決め や すい 。 ) 

41 44 は 葉 隠 流 ・ 陰 ・ 昇 龍 斬 な ど た た き 付 
け ダ ウン を 奪っ た と き の も の 。41 は 全 キ ャ ラ 
に 安定 で 、 風 旋 刃 は 受け 身 失 敗 に 対し て ヒッ ト 
する の で 出し て いこ う 。43 は 対 重量 級 限定 。 
1 発 目 の 立ち @ は ヒッ ト し な い が 、 すべ て 先行 
入力 する こと で ら 発 目 の し ゃ が み ⑤ で 浮か せ 
直す こと が で きる 。 

弧 円 落 か ら は 、48 が アキ ラ ま で 決め る こと 
が で きる 安定 コン ボ 。 49 は ウル フ 、50 は ジ 
ェ フ リー に 対し て それ ぞ れ 使 お う 。51 は ベネ 


弧 延 落 ( 必 G⑥ 二 ⑥) 一 オフ ェ ン シブ ムー ブ ⑯ 一 し ゃ が み @ 一 
起 刃 ( 必 必 ⑥ 十 ⑲⑯) 一 水車 蹴り (は ⑯ + ⑤) 


ッ ゼ 限定 。 す べ て 先行 入力 で OK だ 。5 ら は パイ 、 
アオ イ 、 ベネ ッ サ 限定 コン ボ 。 アイ リー ン 、 サ 
ラ に 対し て は 散弾 裏 蹴り に 変え る こと で 決ま 
る 。55 は 双 破 刃 を 使っ た コン ボ 。 風 刃 裏 水車 
が 入ら な い ア キラ な ど に は 、 影丸 を 使 お う 。 

56 は 決ま れ ば 大 きい が 、 ジャ スト 受け 身 さ 
れる と ダメ ー ジ を 与え る こと が で き な い 。 受け 
身 が 特に 難し い 、 パ イ に 対し て の み 使 っ て いく 
の が いい だ ろう 。 了 円 落 後 、 自分 の 腹 側 に オフ 
ェ ン シブ ムー ブ ⑯ を 出し 、 ヒット し て いた ら 後 
は 先行 入力 で 決め る こと が で きる ぞ 。 


ldVH っ 


d ヨ 1OVdVH つ 


中 一 遠 距離 で の 主力 技 は 、 リー チ が 長い 中 段 攻 
撃 の 仰 飲 杯 手 (C⑥) と 月 牙 叉 撃 ( 共 ⑥)。 この 
二 つ に よる けん 制 を 基本 と し つつ 、 相手 が 手 を 出 
し て きそう な と ころ で 、 強力 な さば き 判 定 を 持つ 
国男 翻 打 (( 英 背後) 曹 国 田 中 @+⑯) を 置い て 
お く の が 強い 。 これ ら の 技 で 相手 を 押さ え 込 みな 
が ら 、 スキ を 突い て 仰 飲酒 (@⑥+⑩⑥ 二 ⑥) や 爺 身 
飲酒 (⑤⑥ 十 ⑩⑯+⑥⑯) を 使っ て 飲酒 数 を 稼ご う 。 
こち ら か ら 攻 め 込 むと き は 、 立ち か ら の 連係 
や 、 近 距離 まで 踏み 込ん で の 二 択 が 有効 。 

肘 系 の 技 を 持た な い シ ュ ン は 、 近 距 離 で は 技 
の 使い 分 けが 重要 。 有利 が 大 き な 状況 で は 、 挑 
腕 擦 拳 ( ひ ぐ ⑤⑥) や 月 牙 叉 撃 な ど 見 返り の 大 
きい 打撃 技 と 、 投 げ 技 に よる 二 択 が 基本 と な る 。 
これ に 避け 対策 と し て 全 回 転 上 段 攻 撃 の 横 掃 撃 
(⑫Q⑥) を 加え て いけ ば 、 対応 困難 な 選択 を 仕 
掛け る こと が 可能 だ 。 

有利 が 小 べ さい と き は 、 前 述 の 技 が 発生 の 早い 
技 に つぶ され て し まう 。 その 場合 は 、 発生 が 早 
く 、 カ ウン ター ヒッ ト 確 認 か ら 派生 に つなげ ら 
れる 何 仙 双 掌 (②⑥⑤@)、 し ゃ が み ぐ ⑥ に 強い 単 飛 


曹 国男 (正面 ) 


正面 向き の 曹 国 上 へ は 、 翻 身 探 果 (⑥⑥<J⑥) や 連環 跳 撃 (6(BP⑯) 、 
背 身 連環 跳 撃 (( 敵 背後) 曹 国 田 中 ⑥⑯) の ぬ @ キ ャ ン セ ル か ら 移 行 で きる 。 
ここ か ら の 選択 肢 で 強力 な の が 、 国 盟 弾 咽 ( 曹 国 妙 中 ⑯) と 国 前 掃 
田中 ひび ⑯) の 中 ・ 下 の 二 択 。 前 者 は ヒッ ト 時 に 尻 も ちよ ろ け を 誘発 


( 曹 


田 


心理 戦 こそ 酔 華 の だ い モ 陸 


巡 。.。 ディ イ ) 


に 7』/9/、/2// 


本 作 の シュ ン は 、 ト リッ キー と スト ロン グ の 相反 ずる 二 つ が 同居 し た 、 や り が い の あ る キャ ラ 。 
"乱舞 "と まで 称 さ れる 、 曹 国 田 か ら の 連係 は 無限 の 可能 性 を 秘め て いる ぞ 。 


跳 撃 (6 +@⑥)、 小 技 に 強い 側 避 勧 酒 (オフ ェ ン 

シブ ムー ブ ⑥⑤) な ど を 使っ て 対応 し よう 。 また 、 

一 歩 下 が っ て か ら の 挑 腕 擦 拳 も 有効 。 リー チ の 

短い 技 と 避け の 二 つ に 対抗 で きる 。 
受け 身 後 な ど に ガー ド を 固め る 相手 に は 、 ガ 

ー ド され て も 有利 に な る 側 端 仙 蹴 (C⑯) が 強 

力 。 単 飛 跳 撃 と 後 蹴 連 乳 (>《⑯⑯) に よる 中 ・ 下 
の 二 択 は 、 避け に 対し て 強く 汎用 性 が 高い 


et アー ニー 還 上 ・ 中 段 ⑤、 肘 、@、 
ミド ル 、 ヒザ を さば く 
こと が で きる 国 遇 重 
打 。 中 間 距 離 で 適当 に 
出す だ け で 、 相手 に 脅 
成 を 与え られ る 。 


横 掃 撃 カ ウン ター ヒッ 
ト 時 は 、 挑 腕 振 拳 が つ 
な が る 。 ガー ド 時 の ス 
キ は 小さ い の で 、 立ち 
合い 、 受け 身 攻 め と も 
に 多用 し て いこ う 。 


Text : 矢 永 


不利 な 状況 で は 、 相手 の 行動 に 合わ せ た 最 良 
の 技 を 選択 し た い 。 龍 尾 脚 (で ⑯ 十 ⑤) は 大 きく 
不利 な 状況 で も 投げ に 相殺 され な い 。 ヒッ ト 時 
の リタ ー ン が 大 きい の で 、 不利 大 か ら 投げ へ の 
逆 二 択 と し て 使え る 。 仰 容 腰 ( ひ ⑯) は 発生 途中 
に 極端 に 姿勢 が 低く な る の で 、 下方 向 の 判定 が 
弱い 技 を スカ せる 。 た だ し 、 大 きく 不利 な と き 
に は スカ し 判定 を 生か し づら い の で 、 不利 が 小 
さ な と き に 使 お う 。 後方 に 身 を か わす 向 側 後 避 
(CCor2⑥ 二 ⑯⑥+⑤) は 、 不利 が 小さ いと き や 、 
若干 距離 が 空い て こる と き に か わし 性 能 を 発揮 す 
る 。 酔 仙 寿 打 (や C⑥ 二 ⑩ 十 @⑥⑤ ら ガー ド or ヒ ッ ト 
時 ⑥) ガー ド 後 な ど が 有効 だ 。 


a 語 自演 CT 湊 さ 油 . 人 9 ン 選 中 
ロコ ー テ MY HMS 。 避 訓 話 の ey 司 


は ペー メ 必 上 叶 汗 中 さ 叶 甘 親 f 呈 沙 


曹 国男 ( 育 向 け ) 


背 向 け の 曹 国 田 へ は 、 仰 飲 杯 手 系 の 技 を 〇 で キャ ン セ ル し て 移行 する 
の が 基本 。 単発 の 仰 飲 杯 手 か ら の 移行 時 は 、 上 の 本 文 で も 触れ た 国男 翻 
打 が 強力 。 ほとん どの 立ち 技 を さば き 、 ガ ー ド され て も 五 分 。 ヒッ ト 確 
認 か ら 派生 技 に つなげ られ 、 腹 月 れ を 奪う 。 中 一 遠 距離 で の 立ち 合い で 、 


する 中 段 攻撃 で 、 張 果 老 に 移行 すれ ば ガー ド さ れ て も 有利 に な る 。 後者 
は 発生 の 早い 半 回 転 の 下段 攻撃 。 ノー マル ヒッ ト で 4 フレ ー ム 有利 に な 
り 、 硬化 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 以 上 で 足 月 れ を 奪え る 。 連環 跳 撃 と 背 身 連環 
跳 撃 か ら の 移行 時 は 、 展開 が 早い の で この 二 択 を 迫り や すい 。 立ち 合い 
で 、 突然 出す 連環 跳 撃 か ら の 移行 で も 対応 され づら い 。 

翻 身 探 果 (@⑥<Q⑥) か ら の 移行 は 、 ガ ー ド 時 で も 一 王 勧 酒 ( 曹 国男 中 
@⑥) で 15 フ レー ム 以 降 の 技 を つぶ せる 。 しゃがみ ⑥ を 跳べ る 国 盟 騰 員 
( 曹 国 上 田 中 ⑯ 十 @) と 、 さ ば き 技 の 怪 虹 翻 身 ( 曹 国男 中 十 ⑯) と 組み 
合わ せ 、 ON 


相手 の 攻撃 に 合わ せ て 使っ て いこ う 。 

連係 技 の キャ ン セ ル か ら 移 行 し た と きも 、 国男 翻 打 が 強力 。 ガー ド さ 
れ て も リス ク が 低く 、 割り 込み 技 を さば く こ と が で きる 。 ガー ド を 固め 
る 相手 に は 、 ノ ー マ ル ヒッ ト で ダウ ン を 春 え る 、 下 段 攻撃 の 老 虎 撮 尾 (( 敵 
背後 ) 曹 国 田 中 C⑯) が 有効 。 ヒット 後 は 月 牙 仰 飲 ( 酒 2 以上 ぐ PX@⑤ 
+⑯) に つなげ れ ば 、 バウ ンド を 拾い つつ 、 受け 身 に 対し て は 構え る こ 
と が で きる の で 、 面 白い 起き 攻め が で きる 。 ガー ド を 固め る 相手 に は 、 
背 身 連環 跳 撃 が 有効 。 打ち 切り と キャ ン セ ル か ら の 正面 曹 国 盟 二 択 で 、 
相手 の ガー ド を 崩し て いこ う 。 


怪 映 反 尾 ( 曹 国 盟 中 や 士 ⑯⑤) は ガー ド で 有 
利 。 カウ ンタ ー 時 は 一 部 の 技 が つなが る 。 


国 盟 弾 喝 か ら 模 押 爺 飲 ( 張 果 老 中 @⑤@ ぐ ) 一 背 
身 連環 跳 柚 と つなげ ば 、 攻め を ルー プ で きる 。 


が ー ド を 月 す の に 重宝 する 猪 。 下段 攻 
概 な が ら 背 向け 曹 国 盟 中 最速 の 発生 を 誇る 。 


正面 向き の 画 鎧 と の 架け 橋 と な る 育 身 連環 
跳 撃 。 うま く 使 い 、 自分 な り の 連係 を 作ろ う 。 


※ 文 の フレ ー ム デー タ 、 技 後 の 有 利 不 利 な ど 宮 種 数 値 は 編集 部 調べ に よる も の で す 


飲 洒 に よる 変化 を 理解 する 


シュ ン は 飲酒 量 を 増やす こと に より 、 多 く の 
恩恵 を 受け られ る 。 まず 一 つ 目 は 、 飲酒 数 に よ 
る 攻撃 力 の 上 昇 。 1 杯 に 付き 0.8969 ア ッ プ と そ 
れ ほ ど 大 きく な い が 、MAX の 40 杯 まで いけ 
ば 3 割 以上 攻撃 力 が 上 が る 。 また 、 攻撃 力 が 上 
昇 する こと で 、 一 部 の 技 で カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 
に ダウ ン を 奪え る よう に な る 。 背 旋 肘 ( 傘 ⑥) 
は 7 杯 以上 の 中 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 、 仰 飲 杯 手 は 
15 杯 か ら の 大 カウ ンタ ー ヒ ッ ト と 、 ら 893 杯 か 
ら の 中 カウ ンタ ー ヒ ッ ト で それ ぞ れ ダウ ン を 礁 
える よう に な る 。 使用 頻度 が 高く 、 カ ウン ター 
ヒッ ト 後 は コン ボ が 狙え る の で 、 飲酒 数 に は 常 
に 気 を 配っ て 見 逃さ な いよ うに 。 

ニニ フ つ 目 は 、 特定 の 飲酒 数 を 満た すこ と で 使え 
る 技 が 増え る と いう こと 。 挑 腕 栽 手 ( 酒 6 以 上 
0758 や 仰 飲 宙 手 ( 酒 8 以 上 ぐ @⑤) な 


て 
し 


< の き 時 革 の 人 ⑤ ロ ーー (6+⑤9) 
区 吾 沼 聞 削 , 旭 ゆけ は 。 と 引 す 


瑞 里 叶 H(TS 吉 六 OTEI は 敗 高 S 診 .O . 


0 人 語 


まず は 近 距 離 戦 で 、 し ゃ が み ガ ー ド を 多め に 
する こと を 心がけ た い 。 し ゃ が ん で いれ ば 後 蹴 
連 乳 や 横 掃 撃 な どの 回 転 系 の 技 に 対応 する こと 
が で き 、 確定 の 反撃 を 決め られ る 。 当然 中 段 攻 
撃 は くら っ て し まう が 、 大 ダメ ー ジ に つなが る 
の は 龍 尾 脚 程度 。 中 段 攻 撃 に 対し て は 、 腹 側 避 
け か ら の 反撃 を 狙っ て いく の が いい 。 シュ ン の 
中 段 攻撃 に は ガー ド 時 に 確定 の 反撃 が 入る も の 


こそ 少な い が 、 避け る こと が で きれ ば 、 ほとん 
どの 技 に 大 き な ス キ が ある ぞ 。 


ガー ド 後 に 攻め づら い 単 飛 読 撃 も 、 避 け て し まえ ば 大 技 で 反 机 可能 。 
定位 置 を 確認 し 、 し っ か り 腹 側 へ 避け よう 。 腹 側 避け と し ゃ が み ガ 
ー ド の 使い 分 け で 、 回 転 系 の 技 に 大 き な り リス ク を 背負 わせ られ る 。 


ど ダ メー ジ 効 率 自体 が 上 が る も の や 、 月 牙 仰 飲 
や 横 掃 仰 飲 ( 酒 8 以上 心 Q@B⑥) の よう に 較 
係 が 強化 され る も の な ど 、 強力 な も の ば か り 。 
使え る よう に な れ ば 戦力 が 大 幅 に アッ プ す る の 
で 、 対戦 中 は ます 飲酒 数 の 増加 を 考え よう 。 
飲酒 数 を 稼ぐ の に 重要 な の が K.0. 後 。 基本 
は 、 仰 飲酒 一 ぐ ⑤⑥Q① ( 何 も し な いと ら 杯 飲酒 ) 
育 身 仰 飲 ( 英 背後 曹 国 四 中 ⑥ 二 ⑩+⑥)。 
これ で 、 ほ と ん どの 技 で の K.0. 後 に 4 杯 飲む お 
こと が 可能 に な る ぞ 。 
Me 稀 洒 区 で 使え る よう に 
な る 技 に は 、 投 げ 技 も 
ある 。 どれ も 同じ 抜け 
方 向 の ほか の 投げ より 


威力 が 高い の で 、 ダメ 
ー ジ 効率 が 向上 する 。 


7 杯 か ら 中 カウ ンタ ー 豆 当 語 
ヒッ ト で 浮か せら れる 主 攻 

背 族 肘 。 こ こ か ら 軽い 
キャ ラ に 対し て は 、 浸 
歩 酔 硬 手 (CQ⑤) な 
ど で の 追撃 が 狙え る 。 


シュ ン 戦 で 何より 大 事 な の は 、 曹 


確定 反撃 


立ち 状態 の 反撃 で は 、13 フ レー ム 以 上 の 
硬化 に 入る 何 仙 連 環 紗 打 ( じ ⑥⑥⑯) が 重要 。 
こ ご の クラ ス の スキ を 持つ 技 は 多い の で 、 技 表 を 
見 て 反撃 で きる 技 を チェ ッ ク し て お こう 。 挑 撃 
里 合 乳 (@⑥⑯)、 連 蹴 廻 手 (⑯⑯⑥) は 、 レ バ 
ー 入 力 が 必要 無い の で 使い や すい 。 入る 技 に は 
逃さ ず 決 め た い 。16 フ レー ム 以 降 の 硬化 に は 
挑 腕 擦 拳 で コン ボ を 狙い た い が 、 判断 が 遅れ て 
し まっ た と き は 、 連 蹴 廻 手 で 妥協 し て も いい 。 

し ゃ が み 状 態 へ の 反撃 は や や 貧弱 。 ロー キ 
ッ ク 系 に 多い 14 フ レー ム の スキ に は 、 背 旋 
肘 程 度 し か 入ら な い 。 ヒッ ト 後 に 不利 に な っ 
て し まう の で 、 し ゃ が み ⑯@ を 入れ た 方 が いい 
だ ろう 。 下段 回 し 蹴り な どの スキ の 大 き な 技 
に は 、 確実 に 龍 尾 脚 を 入れ て いこ う 。 


iroy 苗 還 x 
国 cpemmmpeeeoy| o | > 
| !4 | 連 各 手 (⑯S) x 
| 14 | 背 迷 (*@) 
| 16 | 朱 療 拳 ( ひ Cr や) 
| 16 | 月 挟 叉 撃 ( す <⑥) 
人 | 17 | 龍 尾 脚 (O⑯+@⑥) 


OlI ル IOIX 
O1IOIOIE 


曹 国男 へ の 対策 。 割 り し 込み ポイ 


ント を 理解 し な いと 、 無限 に 連係 を 続け られ て し まう 。 


シュ ン 戦 で は 曹 国 田 へ の 対策 が 必要 不可 欠 。 
連環 跳 撃 の 出し 切り と 、 キャ ン セ ル か ら の 国 牙 
弾 喝 と 国 田 前 掃 の 二 択 を 、 ガ ー ド で し の ぐ こ て と 
は 上 厳し い 。 これ に は 、 連環 跳 撃 の 3 発 目 ガー ド 
or ヒッ ト 後 に 、 腹 側 避け 一 し ゃ が み (立ち ) ダ 
ッシュ で キャ ン セ ルー 打撃 で 回 避 可 能 。 避け か 
ら の 打撃 は 18ー19 フレ ー ム 程度 で も 問題 無 
い の で 、 コン ボ 始 動 技 を 使 お う 。 

育 身 連 環 跳 撃 か ら も 上 記 と 同じ 選択 肢 が 使わ 
れる が 、 こ ちら は 出し 切り を 避け て も 軽量 級 @ 
すら 入ら な い の で 、 避け を 使う の は 好ま し く な 
い 。 一 応 上 記 の 回 避 方 法 を 最速 で 入力 で きれ ば 、 
千乃 の 商い 14 フレーム の 技 ま で な ら 、 曹 国 四 


か ら の 三 択 を つぶ すこ と は で きる 。 代わ り の 対 
処 法 と し て は 、 出し 切り の 持続 が 切れ る タイ ミ 
ング まで し ゃ が み ガ ー ドー 持続 が 切れ る タイ ミ 
ング を 過ぎ た ら 即 座 に し ゃ が み ⑥、 と いう も の 
が ある 。 タイ ミン グ さ え 分 か れ ば 三 択 を 回 避 で 
きる の で 、 何 度 が 挑戦 し て 身体 で 覚え よう 。 

育 向 け の 曹 国 田 に は 回 転 系 の 技 が 無い の で 、 
構え を 見 て で から の 避け で 対処 し よう 。 これ が で 
きれ ば 、 中 間 距 離 で の 攻 防 が 格段 に 楽に な る 。 
連係 技 か ら の 背 向 け 曹 国 興 に 対し て は 、 オ フェ 
シシ ブ ム ー ブ が 有効 。 仰 飲 称 手 に 派生 する 手前 
の 技 を ガー ド 後 に 、 最 速 で 避け る の が ポイ ント 。 
オフ ェ ン シブ ムー ブ は 、 0 


中 間 距 離 で の 国 盟 翻 打 も 、 避け れ ば 反撃 で き 
る 。 た だ し 、 まれ に 派生 技 が 追尾 し て くる こ 


と が ある の で 注意 し よ 


正面 向き 国 有 か ら の 中 ・ 下 の 三 択 は 乱 し い 
が 、 移行 ポイ ント を し っ か り と つぶ せ ば 、 逆 
に と ちら の ダメ ー ジ 源 と な る 。 


台 係 技 か ら の 背 向け 曽 国 押 移行 に は 、 オラ フェ 
ン シ ブ ムー ブ ⑭ で 側面 月 れ を 狙 お う 。 背 身 連 
環 跳 撃 に は 、 背後 崩れ に な る こと も ある 。 


d ヨ IdVH う 


d ヨ 1OVdVH つ 


d ヨ IdVH う 


1 つ VdVH つ 


挑 腕 拉 拳 や 腹 月 れ か ら は 、 安 定 コ ン ボ が 強力 で 使い や すい キャ ラ 。 


龍 尾 脚 か ら の コン ボ は キャ ラ 別 の 使い 分 けが 難し い が 、 ダ メー ジ 効 率 が 向上 する ぞ 。 


軸 挑 腕 擦 拳 (ひじ ぐ >⑥) ー レ バー 前 入れ @ 一 連 服 勧 酒 ( 員 《⑯⑤⑥) 品 各種 腹 月 れ ユ レバ ー 前 入れ @ー レ バー 前 入れ @… 連 了 飛 跳 撃 (⑩⑯) 
間 挑 腕 擦 拳 (ひじ ぐ IP⑥) レバ ー 前 入れ @⑥… 連 跳 背 下 掌 (⑩⑩ ひ ⑥) 引 各種 腹 月 れ ユ レバ ー 前 入れ @⑥ 一 仰 飲 連環 単 脚 ( 酒 8 以上 ぐ ⑥⑥⑯) 


3 挑 腕 擦 拳 ( ひ ぐ ゆ ⑥) 一 レ バー 前 入れ @ 挑 腕 擦 拳 ( ひ ぐ I ゆ ⑤) 一 浸 歩 13 


酔 硬 手 (Q ぐ ⑥) 


回 挑 腕 擦 拳 ( ひ ぐ ⑥) 一連 撃 顎 手 (< や ⑥⑥⑤) 一 仰 飲 杯 手 ( ぐ ⑤)) 
挑 腕 擦 拳 ( じ ぐ 必 ⑥) 一 挑 腕 栽 手 ( 酒 6 以 上 ひ ぐ じ ⑥⑥⑤) 一 月 牙 仰 飲 
( 酒 の 以上 ぐ 心 ⑥⑥ 十 ⑯) 
挑 腕 擦 拳 ( じ ぐ 必 ⑥) _ 挑 腕 栽 手 ( 酒 6 以 ひ Q ぐ P⑥@⑥) 連 撃 後 下 蹴 
用 ( 酒 6 以 上 ⑥⑥ ひ ⑯⑯) 
挑 腕 擦 拳 ( ひ ぐ 必 ⑥@) 一 挑 腕 擦 拳 ( ひ ぐ 必 @) 一 仰 飲 連 環 単 脚 ( 酒 8 以 
上 ぐ ⑥⑥⑯) 
回 挑 腕 栽 手 ( 酒 6 以 上 じ ぐ 選 ⑥⑥) 一 連 飛 跳 撃 (《⑩⑯) 
挑 腕 栽 手 ( 酒 6 以上 ひ ぐ P@⑥) 連 可 仰 飲 ( 酒 B 以 上 ぐ P⑥⑥⑥⑤ 
回 +⑯) 


各種 腹 月 れ 一 独 立 換 杯 (<⑥ 二 ⑯) 一 横 掃 仙 撃 横 掃 仰 飲 ( 張 果 老 
中 酒 4 以 上 ⑥⑥⑤) 


人 各種 腹 月 れ 一 挑 腕 栽 手 ( 酒 G 以 上 ひ ぐ P⑥⑥) 一 浸 歩 酔 硬 手 (Q ぐ ⑤) 
回 各種 腹 月 れ ー し ゃ が み @⑤⑥ 連 服 勧 酒 ( 史 ⑯⑤⑥) 
四 種 腹 月 れつ し ゃ が み ⑤ 一 背 旋 肘 廻 下 脚 (2⑥⑯) 
龍 尾 脚 ( 全 ⑯) 一 仰 飲 連環 単 脚 ( 酒 8 お 以上 ぐ ⑥⑥⑯) 
龍 尾 脚 ( 全 ⑯) 一 相手 の 背中 側 に 向 側 前 避 ( ぐ jor⑤⑥ 二 ⑯+@⑥) 一 し ゃ 
が み ⑤⑥ーー レ バー 前 入れ @⑥… 連 飛 跳 撃 (《⑯⑯) 
龍 尾 脚 (人 で ⑯) 一 相手 の 背中 側 に オフ ェ ン シブ ムー ブー レバ ー 前 入 
れ ⑥… 連 飛 跳 胡 (⑩⑯) 


種 腹 彰 れ 一連 蹴 廻 手 (《⑯⑯⑤) 龍 尾 脚 (G⑯) ユ レ バー 前 入れ ⑤ (空振り) ユ レ バー 前 入れ @ 一 連 飛 
跳 撃 (⑯⑯) 


是 挑 腕 擦 拳 の ノー マル ヒッ ト 
| か ら は 、 1 が 全 キ ャ ラ に 安定 。 
| コン ポ 解 説 | 匠 yyAN の cd の レク 27cup/ 
| ラフ 以外 に は 威力 の 高い る を 
旧 語 い 、 ベ ネッ サ を 除く 軽量 級 
に は 、 起 き 攻 め の し や すい 3 を 使っ で いく の が 
オス ス メ だ 。 5 は 軽量 級 と レイ 、 ブ ラッ ド 、 ブ 
レイ ズ に 、6 は 軽量 級 と ブレ イズ に 足 位置 に 関 


係 無く 入る 。5 は 走 位置 平行 スタ ー ト な ら す べ 
て の 軽 中 量 級 と ラウ に も 入り 、 アイ リー ン 、 パ 
イ 、 ベ ネッ サ 、 ブレ イズ と 足 位置 八 の 字 始 動 の 
ブラ ッ ド に は 、 最後 を 連 撃 仰 飲 に する こと が 可 


能 だ 。7 は 足 位置 平行 時 の パイ 限定 。 

飲酒 6 杯 が ら 出せ る 挑 腕 栽 手 後 は 8 を 時 本 
と し 、8 が 入ら な い 定 位置 平行 始動 の 重量 級 と 
リオ ン に は 9 を 使っ て いこ う 。 な お 、8 の 最後 
は 軽量 級 と ブレ イズ に は 連 蹴 痛 下 掌 ま で 入る 。 

腹 月 和 れ か ら は 、 威力 が 高く 全 キ ャ ラ に 入る 
10 が 大 安定 。 1 1 は 、 足 位置 平行 時 は アキ ラ 、 
アイ リー シン 以 外 に 入る が 、 足 位置 八 の 字 の と き 
は 、 パイ 、 ア オイ 、 ブレ イズ 、 シュ ン 、 レイ 、 カ 
ゲ に も 入ら な い 。1 ら は サラ 、 ベ ネッ サ 、 リ オン 、 
レイ 、 ラウ に 足 位置 に 関係 無く 入り 、 足 位置 平 
行 な ら パイ 、 ア オイ 、 シュ ン に も 決め る こと が 


※ 文 中 の フレ ー ム デー タ 、 技 後 の 有 利 ./ 不 利 な ど 台 種 数 値 は 編集 部 調べ に よる も の で す 


で きる 。138 は 、 ベ ネッ サ と 足 位置 平行 時 の ア 
イリ ー ン 、 サラ 、 ブラ ッ ド に 入り 、 シュ ン が 正 
位置 (だ 足 前 ) で の 足 位置 八 の 字 な ら 、 サラ 、 ブ 
ラッ ド に 対し て も 安定 し て 入る 。 中 量 級 まで に 
狙え る 14 は ジャ スト 受け 身 を 取れ る が 、 受け 
身 に 失敗 ずれ ば 大 ダメ ー ジ を 奪え る 。 

龍 尾 脚 か ら は 、 飲酒 8 杯 以上 な ら 1 7 が 全 キ 
ャ ラ に 安定 。 サラ 、 ベネ ッ サ 、 リオ ン 、 ゴウ 、 ブ 
ラッ ド 、 カ ゲ 、 ラウ に は 18、 アキ ラ 、 ジャ ッ キ 
ー に は 0、 それ 以外 の 中 量 級 に は 19 を 使っ 
て いこう 。 重量 級 に は 足 位置 平行 時 に 81、 足 
位置 八 の 字 で 88 が 入る 。 


(⑩⑯⑯⑤) 


四 軸 舞 双 転 脚 〇 ⑯) 一 連 蹴 痛 下 掌 (⑥⑯ ひ ⑥) 
罰 宙 舞 双 転 脚 必 ⑯) レバ ー 前 入れ @⑥ 連 服 勧 酒 (⑩⑥) 
回 軸 舞 双 転 脚 (CE⑯) レバ ー 前 入れ ⑥ー 連 撃 台 手 ( ぐ 必 @⑥⑥) 


月 牙 仰 飲 ( 酒 ら 以 上 ぐ ⑥⑤⑥ 二 ⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト … 浸 歩 酔 硬 手 
(Q ぐ ⑥) 


月 ( 酒 と 以 上 で の ②②+G) カウ ンタ ー ヒ ッ ト 吉 人 5 飲 前 軸線 有 (CBT) 一連 加 和 下 有 湯 以上 @POGGR) 

( 酒 8 以上 <@P@⑤+⑯) 
月 彼 爺 飲 ( 酒 ら 以上 >⑥⑤+@⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト 一 爺 飲 連環 単 園 Mu = し 生き ei 
脚 ( 酒 8 以上 ぐ @@⑯) NN 
月 彼 爺 飲 ( 酒 6 以上 <>⑯ ら +⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト 一 挑 腕 栽 手 
( 酒 8 以上 Oc め @@) 


軸 舞 双 転 脚 か ら の コン ボ は 、 足 位置 に よる 使 
い 分 けが 必須 。 足 位置 平行 時 は 全 キ ャ ラ に 入る 
3、 足 位置 八 の 字 の と き は 重量 級 と シュ ン に 
25、 それ 以外 の キャ ラ に 24 を 使い 分 け よ う 。 
26 は ダメ ー ジ が 高い が 、 ジャ スト 受け 身 可 能 。 

カウ ンタ ー ヒ ッ ト で 浮く 月 牙 爺 飲 な どか ら 
は 、 重量 級 以外 に 足 位置 を 問わ ず 入 る ら 7 が 安 
定 。 足 位置 平行 始動 な ら 、 シュン 、 リオ ン 、 ブレ 


イズ 以外 に 28 が 入り 、 軽量 級 と ゴウ 、 ブラ ッ 
ド に 30、 ベネ ッ サ 限定 で 31 を 決め る こと が 
で きる 。 ら 28 の 連 撃 仰 飲 は 、 浮き 過ぎ て スカ る 
と と が ある の で 、 軽い キャ ラ に は ディ レイ を か 


回 龍 尾 脚 ( 全 ⑯) ー レ バー 前 入れ @ (空振り ) 連 蹴 廻 手 (⑩⑯⑤) 33 国 盟 前 掃 ( 曹 国 田 中 ひ ⑯) 硬化 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 以 上 一 仰 飲 連 環 単 
脚 ( 酒 8 以上 ぐ ⑥⑥⑯) 


92 龍 尾 脚 (で ⑯) 一 相手 の 背中 側 に - オ フェン シブ ムー ブ … 連 蹴 廻 手 


栽 手 ( 画 6 以 上 


け て 出し て いこ う 。 ら 8 は 、 足 位置 八 の 宇 始動 
時 は 全 キ ャ ラ に 入り 、 足 位置 平行 始動 で も 軽量 
級 と 、 シ ュ ン 、 ゴウ 、 ブラ ッ ド に 入る 。 

国 田 前 掃 の 定 月 れ か ら は 、32 が 全 キ ャ ラ に 
入る 。 定位 置 八 の 字 始 動 な ら 、 威力 の 高い 33 
が 全 キ ャ ラ に 決ま る が 、 仰 飲 遠 環 単 脚 を 出す 前 
に ダッ シュ 入力 で 立ち 状態 を 作る 必要 が ある の 
で 、 難度 が 高い 。 34 と 35 は 、 重量 級 と ブレ イ 
ズ 、 シュ ン 、 アキ ラ 、 足 位置 平行 始動 の アオ イ 
以外 に 狙え る 。 36 は アイ リー ン 、 ベネ ッ サ 、 
サラ 、 リオ ン 、 ブラ ッ ド 、 レイ 、 ラウ に 定 位置 に 
関係 無く 入り 、 足 位置 八 の 字 始 動 な ら パ イ 、 ア 


国男 前 掃 ( 曹 国 田 中 ひ ⑯) 硬化 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 以 上 ーー し ゃ が み @⑤ 
つ 浸 歩 酔 硬 手 (2 ぐ ⑤⑥) 


国 盟 前 掃 ( 曹 国 田 中 ひ ⑥⑯) 硬化 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 以 上 ー し ゃ が み @ 
ー 横 掃 仰 飲酒 8 以 上 必 Q@⑥) 


国 田 前 掃 ( 曹 国 軸 中 ひ ⑯) 硬化 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 以 上 ー し ゃ が み @⑥ 
ー1 フ レー ム 消 費 何 仙 診 打 (C⑥⑯) 


四 舞 双 転 脚 (CE>⑯) 一 挑 腕 栽 手 ( 酒 B 以 上 ひ ぐ 必 ⑥⑥) 一 浸 歩 酔 硬 転身 繰 勝 (Q⑤⑥+†@) 一 挑 腕 擦 拳 ( 〇 ぐ 必 ⑥) 一 連 撃 (⑥⑤) 一 浸 歩 酔 
手 (Q ぐ ⑥) 硬 手 (Q ぐ ⑥) 


転身 繰 騰 (G⑤⑥+@⑥) 一 挑 腕 擦 拳 ( ひ ぐ 必 @⑥) ー レ バー 前 入れ ⑥ー 挑 腕 
ひ ぐ P⑥⑤) 


転身 鶏 脚 ( 酒 6 以 上 < ぐ ぐ ⑥+⑥) 一 挑 腕 擦 拳 ( ひ ^ ぐ や ⑥) 一 爺 飲 連 
環 単 脚 ( 酒 B 以 上 ぐ ⑥⑥⑯) 

転身 繰 鶏 脚 ( 酒 6B 以 上 ぐ ぐ ⑤⑥+†⑥) 一 挑 腕 擦 拳 CO ぐ や ⑥) 一 挑 腕 栽 手 
( 酒 6 以上 ひ ぐ F@⑤) 一 月 臣 仰 飲 ( 酒 ら 以上 <T⑥⑤@+⑯)) 
転身 繰 叶 脚 ( 酒 6 以上 QC⑥+⑥) 一 挑 腕 栽 手 ( 酒 6 以上 V ぐ PE⑥⑤) 

ー レ バー 前 入れ @ つ … 連 撃 仰 飲 ( 酒 B 以 上 ぐ D⑥⑥⑥⑥+†⑯) 


オイ 、 ジャ ッ キ ー に も 決め る こと が 可能 。 ジェ 
フリ ー の 四 位 置 平行 始動 に は 3 ア 7 が 入る 。 

転身 繰 騰 後 の 挑 腕 擦 拳 は 、 しゃ が み ノ ー ガ ー 
ド さ れる と 肖 き が 低く な る が 、38 な ら 全 キャ 
ラ に 決ま る 。 重量 級 と ジャ ッ キ ー、 リオ ン 以 外 
の キャ ラ に は 、 飲酒 6 杯 以上 で 39 に し て いけ 
ば ベス ト 。40 は 、 挑 腕 擦 拳 の 確定 し な い ア オ 
イ と ベネ ッ サ (ディ フェ ン シ ブ ) に 使 お う 。 

転身 繰 鶏 脚 後 は 、41 と 42 が 全 キ ャ ラ に 安 
定 。 背後 ヒッ ト 時 は 43 が 、 軽 時 級 と プレ イズ 、 
ブラ ッ ド 、 レイ 、 ウル フ に 入る 。44 は アキ ラ 、 
ジャ ッ キ ー、 リオ ン 以 外 の 全 キ ャ ラ に 決ま る 。 


せ ヨ 1dVH つ 


d ヨ 1O つ VHVH つ 


技 の 性 能 を 理解 する 


リオ ン の 攻め は 、 し ゃ が み に 当 て る と よろ け 
を 誘発 する 中 段 攻 撃 の 盤 対 ( ゆ @⑥) を 中 心 に 、 投 
げ 技 と 多彩 な 下段 攻撃 を 織り 交ぜ て ガー ド を 崩 
す 形 。 た だ し 、 他 キ ャ ラ と 違っ て 盤 有 対 は 立ち 状 
態 か らし か 出せ な い の で 、 し ゃ が み 状 態 か ら は 
勾 手提 膝 ( じ ⑯) を 使う な ど 工夫 が 必要 と な る 。 
基本 的 な 二 択 で あれ ば 、 中 段 攻撃 と 投げ 技 で ま 
か な える の だ が 、 豊富 に 用 意 さ れ た 下段 攻撃 に 

も 注目 し て みよ う 。 

手軽 に ダウ ン を 奪え る 後 掃 乳 (V⑥ 二 @) を 
筆頭 に 、 攻め を 継続 で きる 前 掃 転身 脚 (2⑯ 二 
⑥) や 、 相手 の 攻撃 を か わし な が ら 攻 撃 で きる 
騰 撃 連 挿 (CC@⑥⑤@) な ど が 使い や すい 。 これ ら 下 
段 攻撃 は 、 どれ も 見 切ら れ に くい と いう の が 最 
大 の 特徴 。 ガー ド の 固い 相手 に 対し て 豊富 な 下 
段 攻撃 を 織り 交ぜ る こと で 、 他 キ ャ ラ よ り ガ ー 
ド を 崩し や すく な る と いう わけ だ 。 

セオ リー 通り の 二 択 攻撃 と 、 下段 攻撃 を 組み 


ピー Se ip 


ドド オフ エン ツジ. 


有利 状態 か ら 繰り 出す オフ ェ ン シ ブ ム ー ブ ラ 


(以下 : OM) は 、 リオ ン も 戦術 に 取り 入れ られ 
る 。 ヒッ ト 後 1 フレ ー ム 有利 に な る コン ボ 始 動 
技 の 疾 歩 昇 容 手 や 、 半 回 転属 性 の 旋 乃 取 面 
(<Q《⑯⑤@)、 ヒッ ト 後 は 五 分 に な る 勾 手 提 膝 な ど 
か ら OM@ を 繰り 出せ ば 、 相手 の し ゃ が み ⑥ な 
ど に 対し て 有効 と な る 。 

有利 な 状況 か ら は 、 あら ゆる 場面 で 活躍 する 
OM だ が 、 連係 の 途中 か ら で も 力 を 発揮 する 。 
発生 の 早い 3 段 攻撃 の 連 三 挿 盤 対 ( ぐ ⑥ 二 
⑯⑥⑥) は 、 デ ィ レ イ を 駆使 し て 派生 技 を 意識 
させ れ ば 、OM か ら の 攻撃 で ロー リス ク に 攻め 
を 継続 で きる 。 窒 陰 掌 ( ぐ ⑥) や 旋 服 (<2⑯) 時 
な ど 、 ノー 0 ト 後に わずか に 不利 で も 狙 


に の: 
Se 
且 O 


sUr 藻 対 衣 対 ii 


と 骨 亜 呈 座 ミド 且 。 古 ri 
人 は (は 計 議 対 き 叶 / 下 時 医員 B0 は 


柔軟 な 発起 と 優秀 な 下 穫 技 で ガー ド を 崩せ 


リオ ン ・ ラ ファ ー ル 


//OAM 万 4 た E 


トリ ッ キ ー な 動き が リオ 最大 の 区 力 。 し か し 、 ま ず は 細か い 技 の 性 能 ど 、 基 本 的 な 動き を | 
身 に 着け る ご と が 大 事 。 基 礎 と な る 動き を 固め て いこ う ! 


合わ せ て ガー ド を 揺 さ ぷ ぶっ た ら 、 大 技 (コン ボ 
始動 技 な ど ) を 狙う チャ ンス 。 

疾 歩 昇 容 手 ( 還 @⑥) は カウ ンタ ー ヒ ッ ト で 
浮か せる こと が で き 、 ガー ド さ れ て も 8 フレ 
ー ム と 確定 反撃 を 受け な い 。 ノー マル ヒッ ト は 
1 フレ ー ム 有利 で 、 攻め を 継続 で きる 。 

相手 の 攻撃 を か わし な が ら コ ン ボ を 狙え る 後 
蹴 服 (G<3⑯) は 、 コマ ンド が バッ クダ ッシュ と 
重複 し 、 か つ 技 自体 の リー チ が 長い た め 、 相手 
の 攻撃 を か わし て 当て や すい 。 こう いっ た 技 を 
巧み に 使い こなす こと で 、 リオ ン の 真価 が 発揮 
され る ぞ 。 


sUi で 装 器 写 記 遂 潤 


は ば いき 回 母 司 脂 書 叶 界 OigH 半 対 守 


状 脂 店 古 湊 叶 は 攻 一 へ HHMI ニ 


こと は 可能 だ 。 
大 きく 有利 に な る カウ ンタ ー ヒ ッ ト 後 は 、 リ 
ター ン を 得る チャ ンス 。 勾 手提 膝 や 弾 用 ( ぐ ⑯) 、 
連 挿 乳 取 面 (⑥⑯⑤) 後 は 相手 の 側面 に 回 り 込 
みや すい の で 、OM⑯ で 側面 月 れ を 狙え る 。 相 
手 の 攻撃 を 確認 し て OM か ら の 技 選 択 が で き 
る よう に な れ ば 、 リス ク を 軽減 させ つつ 多彩 に 
攻め MA 

9 ーー 芝 応 の 派生 を 意識 すれ 
ば 、 不利 な 状況 で も 狙 
える 。 特に ディ レイ が 
か か る 技 は 、 相手 に 反 


基軸 ポ イン ト を 絞ら せ に 
くく で きる 。 


きく 有利 に な る 場合 | 
は 、OM 中 に 相手 の 攻 還 
撃 を 確認 し つつ 選択 し 
よう 。 状況 次 第 で は 
OM⑯ も 狙え る ぞ 。 


※ 文 中 の フレ ー ム デー タ 、 技 後 の 有 利 不利 な ど 各 種 数 値 は 編集 部 調べ に よる も の で す 


Text: ち び 太 


ダウ ン し な い ⑤⑥ と 肘 属 性 を 受け 流す 特殊 
行動 の 破 骨 手 (⑥ 十 ⑩ 十 @) は 、 ス キ の 小さ 
い 攻 撃 に 対し て 有効 な 防御 手段 。 対 ク ラス の 
技 は 対戦 で 多く 使わ れる た め 、 戦術 に 組み 込 
む の も いい 。 基本 的 に は 、 ス キ が 小さ い 技 後 
に 使う 。 し ゃ が み ⑤⑥ や 盤 対 が ガー ド さ れ た 後 
な ど に 狙っ て みよ う 。 

成功 後 は 、 素早 く 相 手 の 側面 へ と 移動 し て 
攻撃 を 仕掛 ける こと 。 まず は 狙い や すい 側面 
投げ を 決め 、 上 是 0 う 。 


飼 


sU 肖 ご 感 


と 自 加 RI は N ら 改 条 の 人 は 陳 慰 
同 器 両 包 叶 夫 計 ご 党 で ざけ 半 


と 下 は 枚 通 当 書 Gr 沙 時 人 幅 


自 了 は バッ クダ ッシュ の コマ ン ド と 重複 し 
て いる た め 、 技 を ガー ド さ せ て か ら 狙 う の が 最 
も ポピュラー な 使い 方 。 特に 狙い や すい の が 、 
し ゃ が み ⑥ ガード 後 と 盤 討 ガー ド 後 。 不利 が 小 
さい こと を 利用 し 、 反撃 を か わし つつ 当て る よ 
うに すれ ば ダメ ー ジ 源 が 増え る 。 

相手 が 何 も し て こない 場合 は バッ クダ ッシュ 
か ら 避 け (キャ ン セ ル ) まで を 入力 し 、 攻め へ 
と 切り 替え られ れ ば 、 ロー リス ク に 前 述 の 不利 
な 状況 を 打破 で きる 。 


相手 の 攻撃 を 予測 で は な く 、 確認 し て か ら 後 蹴 朋 を 出す よう に 。 何 
も し て こ な け れ ば 、 バ ッ ク ダ ッシュ か ら 避 け (キャ ン セ ル ) を 入れ 
て 攻め を 展開 する よう に 。 


相手 の 背中 側 に 壁 が ある 場合 は 、 強力 な 二 択 
を 仕掛 ける こと が 可能 。 中 段 の 沙 撃 掌 (^⑥⑥) 
と 、 下段 の 合 旋 服 (C《⑯⑯ + ⑥) を 使っ た も の 。 
どちら も 初段 で 壁 に ヒッ ト す れ ば 、 派生 技 を 連 
続 で 当て る こと が で きる 。 

相手 の 状況 を 確認 し な が ら 常 に この 二 択 を 狙 
えば 、 壁 を 有効 活用 で きる 。 最大 の 狙い が 、 " 相 
手 が 壁 に 治っ て 斜め に 背 を 向け て いる " 状態 。 
ここ で は 下段 攻撃 の 登 旋 豚 が 、 ヒ ッ ト 時 に きり 
も みや られ で は な く 壁 張り 付け に 変化 する の が 
特徴 。 その 後 は 追 繋が で きる の で 、 さら な る ダ 
メー ジア ッ プ が 望め る と いう わけ だ 。 落 撃 掌 は 
ヒッ ト 時 受け 身 不能 の た た き 付 け に な る の で 、 
各 キ ャ ラ 用 の コン ボ を キッ チリ と 決め れ ば 、 ダ 
メー ジ が 十分 期待 で きる 。 
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リオ ン の 特徴 と いえ ば 、 豊 富 な 下段 攻撃 と ス 
力 し 性 能 を 駆使 し た 技 の 数 々 。 この 中 で 最も 警 
戒 す べき は 、 ス カ し か ら の コン ポ ボ 始 動 技 。 直接 
ダメ ー ジ に 結び 付く た め 、 リオ ン と の 距離 関係 
と ガー ド 後 の 有利 不利 は キッ チリ と 覚え る よ 
うに し た い 。 

最も ポピュラー な スカ シ 技 が 、 バッ クダ ッ シ 
ュ を 利用 し た コン ポ ボ 始動 技 の 後 蹴 妥 で 、 し ゃ が 
み ⑤⑧ や 角 討 ガー ド 後 な ど に 多く 見 られ る 。 最速 
の レバ ー 入 れ ⑤ を 出す か 、 リー チ の 長い 技 で バ 
ッ ク ダ ッシュ ご と 封じ よう 。 

ここ で は リオ ン 側 の 対策 と な る さば き 技 、 流 
時 色 手 臣 (O つ @) に も 番 臣 し て お く と と 。 安 


と 、 窒 際 掌 (C⑥) ヒッ ト か ら 後 蹴 腺 が 連続 ヒ 
ッ ト さ せら れる ほど 有利 が 大 きく な る 。 
手早く 壁 攻め を 狙い た い 場合 に は 、 崩し 投げ 


の 腰 斬 (<Q ぐ ⑥ 二 @) が オス ス メ 。 た だ し 、 相手 
の 背中 側が 壁 に 向い て いな いと 壁 ヒ ッ ト し な い 
の で 、 事前 に 相手 の 定位 置 を 確認 し て お く 必 要 
が ある 。 相手 の 距離 と 足 位置 が 確認 で きる 余裕 
が ある 場合 は 、 積極 的 に 狙い た い 。 腰 斬 後 は 大 
幅 に 有利 な の で 、 直接 その 場 か ら 前 述 の 打 軸 技 
PP つ s 


き 相手 と 壁 の 位置 が 斜め 
な ら 、 見 切ら れ に くい 
下段 攻撃 か ら 一 気 に 大 
ダメ ー ジ を 与え る チャ 
ンス 。 常に 相手 と の 位 
置 を 確認 し よう 。 


月 し 投げ の 腰 斬 を 使え 
ば 、 壁 攻 め が 狙 いや す 
い 。 相手 の 背中 側が 壁 
を 向い て いる と き が チ 
ャ ンス だ 。 


ハー フフ ェ ン ス は 、 壁 を 使っ た 攻撃 以外 に リ 
ング アウ ト も 狙え る 特殊 な ステ ー ジ 。 ここ で の 
リン グ ア ウ ト 方 法 は 、 相手 を 浮か せ て 壁 を 越 さ 
せる と いう も の 。 コン ポ ボ 始動 技 の よう に 大 幅 に 
浮か せな く て も 、 リン グ ア ウ ト を 狙え る ぞ 。 

最も 狙い や すい の が 、 発生 が 早く ダウ ン を 礁 
う 縦 跳 容 堂 (で ⑥+ ⑯)。 相手 と 壁 の 距離 が 、 密 
着 よ り 少 し 離れ て る 状況 が 最も リン グ ア ウ ト さ 
せ や すい 。 これ 以外 で は 、 旋風 乃 ( 合 ⑯) が カウ 
ンタ ー ヒ ッ ト し た 場合 に 壁 を 越え る 場合 が あ 
る 。 当たれ ば 勝ち な の で 、 狙っ て みる 価値 は 十 
分 に ある ぞ 。 


相手 と の 距離 関係 が 写真 の よう な 感じ で あれ ば 、 リン グ ア ウ ト の チ 
ャ ンス 。 発生 の 早い 縦 跳 容 掌 は 、 攻撃 に 合わ せ や すく ヒッ ト 率 が 高 
い 。 カウ ンタ ー 狙 いで リン グ ア ウ ト の チャ ンス を 増やそ う 。 


豊富 な 下段 攻 撃 を ガー ド し 続け る の は 困難 だ が 、 逆 に 反撃 チャ 
ンス で も ある 。 常 に 下段 技 を 普 茂 し な が ら 応戦 し よう 。 


リオ ン の 特徴 を 理解 し よう 


全 に 攻め た い 場 合 は 、 し ゃ が み @⑤⑥ な ど で 様 子 を 
見 る こと が 大 事 。 

次 に 、 避け を 使う 場合 。 全 回 転 技 を 多く 持つ 
リオ ン 戦 で は 効果 が 薄い が 、 避 ける の で あれ ば 、 
中 距離 や 少し 離れ た 問 合 いで 多用 され る 弾 朋 
(< ぐ @) 対策 で 、 背中 側 に 避け よう 。 逆 の 回 転 方 
向 の 旋 乳 取 面 を 使い 出し た ら 、 無理 に 避け ず ガ 
ー ド に 専念 する よう に 。 

全 回 転 技 は 、 受 け 身 攻め な ど で 使 われ る こと 


、 が 多く 、 下段 攻撃 の 後 掃 限 が メイ ン と な る 。 ガ 


ー ド 後 の リ ター ン を 重視 し て 下段 攻撃 に 的 を 絞 
り 、 じゃ が み ガ ー ド の 比率 を 増やす の も 一 つの 
対策 と いえ る 。 


避け 方 向 は 、 弾 腺 を 敬 葉 し て 背中 側 を 意識 し 
た い 。 た だ し 、 全 回 転 技 が 多い の で 、 避け る 
ポイ シト が パレ な いよ うに 。 


四 宙 な 下 邊 攻撃 を 多く 持つ が 、 ガー ド し て し 
、 まえ ば スキ が 大 きい 技 ば か り 。 行動 や クセ 
、 軸 ん で 確 な 反 栗 を 狙っ で いと う 。 


| 択 に 注意 | 


コン ポ ボ 始 動 技 と な る 疾 歩 昇 寿 手 や 、 ス キ の 大 
きい 弾 用 を ガー ド し た 場合 、 リ オン 側 の 逆 二 択 
に 注意 。 後 蹴 月 は 投げ と 相殺 し な い の で 、 こち 
ら の 投げ 技 に 一 方 的 に 勝ち つつ 空中 コン ボ ま で 
決め られ て し まう 。 

後 蹴 用 を 読ん だ 場合 は 、 ミ ドル キッ ク 属 性 の 
技 を 出せ ば 背後 崩れ を 誘発 で きる が 、 瞬時 に 判 
断 す る の は 難し い 。 立ち や 、 ヒッ ト 後 有利 に 
な る 技 を チョ イス し て 、 遠 回 し に 有利 を 得る 戦 
術 も 必要 と な っ て くる 。 
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HIdVHO 


d ヨ 1OVJVH う 
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LlION RAFALE 


. リ オジ ララ ァ ー ル 


始動 技 ご と に 覚え る 要素 は 多い が 、 ど れ も 実 用 的 な も の ば か り 。 
主力 技 は 使用 頻度 が 高い の で 、 実 戦 で 確実 に 決め られ る よう に ! 


回 進歩 媒 暴 掃 手 (Q① ぐ ⑥) 一 し ゃ が み @⑤ 一 能 肘 連環 手 (や ⑥⑥) 
進歩 媒 暴 掃 手 (Q ぐ ⑥)) 一 後 肘 有 (<<J⑯) 一 育 身 失 掌 ( 敵 背後 先行 
入力 @+⑯) 一 贈 鞭 腰 斬 ( じ ⑥ 十 ⑯⑤) 


後 蹴 服 (QQ⑯) 一 背 身 失 掌 ( 敵 背後 先行 入力 @ 二 ⑯) 一 基 刃 連 敵 


疾 歩 昇 容 手 (ゆめ ⑥) カウ ンタ ー ヒ ッ ト … 後 蹴 妥 (< ぐ <Q⑯) 一 育 身 穴 掌 
( 敵 背 後 先行 入力 @+⑯) 一 贈 鞭 腰 斬 (C⑥ 十 ⑯⑤) 


脚 ( 必 ⑯⑯) 


疾 歩 昇 寿 手 (⑥) カウ ンタ ー ヒ ッ ト … 後 蹴 服 (①<J⑯) 一 背 身 失 掌 


( 敵 背後 先行 入力 @+⑯) 一 流星 連 勾 手 (<J⑥ 十 ⑯⑤) 


疾 歩 昇 容 手 (ゆめ @⑥) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー 連 挿 用 取 面 (⑥⑯⑥) 一 流 
星 連 勾 手 (< や ⑥ 十 ⑯⑤⑥) 
4 疾 歩 界 究 手 ( 語 @⑥) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー レ バー 前 入れ ⑥ 連 旋 服 (⑩⑯) 
員 落 撃 掌 ( ぐ ⑥⑥⑤) 硬化 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 以 上 一 導 刃 連 端 脚 (CC⑯⑯) 
落 撃 掌 ( ぐ ⑥⑥) 硬化 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 以 上 つ 連 三 挿 員 肘 ( ぐ ゆ ⑤ 十 
⑯⑥⑤⑥) 
落 撃 掌 (^⑥⑤) 硬化 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 以 上 ー レ バー 前 入れ @ つ 連 旋 
有 (⑯⑯) 
落 撃 掌 (^⑥⑥⑤) 硬化 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 以 上 ー レ バー 前 入れ @⑥ つ 連 挿 
掃 手 (⑥⑥ ひ ⑥ 十 ⑯) 


後 蹴 妥 (<Q<⑯) 一 背 身 失 掌 ( 敵 背 後 先行 入力 @†⑩) 連 旋 妥 (⑯⑩) 


後 蹴 用 (<3<Q⑯) 一 背 身 失 掌 ( 敵 背後 先行 入力 B+⑮⑯) 連 畠 朋 取 
面 (@⑯⑥) 
後 蹴 用 (Q<Q⑯) 一 背 身 舌 掌 ( 敵 背後 先行 入力 @ 二 ⑯) つ 連 三 控 骨 
肘 <J⑥ 十 ⑩⑤⑤) 
後 蹴 用 (<Q<2⑯) 一 背 身 失 掌 ( 敵 背後 先行 入力 @+†⑯) つ 連 揮 掃 手 
(@⑥O⑥+†⑯) 

四 単 飛脚 2⑯) 一 転身 父 歩 双 手 脚 (やゆ ⑥ 十 ⑯⑯) 
単 飛脚 (<) ユ レ バー 前 入れ ⑥ (空振り ) ー レ バー 前 入れ ⑤⑥ つ 連 
旋 乳 (⑯⑯) 
単 飛脚 JP) ユ レ バー 前 入れ @⑥( 空 振り) ユ レ バー 前 入れ 立ち @⑥ 
つ 連 提 掃 手 (⑥⑥V⑥+†⑯) 


回 進歩 映 千 掃 手 <J ぐ ⑤⑥) 一 基 刃 連 端 脚 ( ゆ ⑯⑯) 回 単 飛脚 <F>⑯) 連 挿 朋 取 面 (⑥⑯⑤) 
軸 進歩 蝶 帆 掃 手 <〈① ぐ ⑤⑥) つ 連 三 挿 山 肘 (<T>⑤⑥ 十 ⑯⑥⑤) 罰 双 耳 旋風 (⑥+⑩) ー レ バー 前 入れ @⑥… 連 旋 服 (⑯⑯) 


カウ ンタ ー ヒ ッ ト で 浮か せ 
る 疾 歩 昇 窪 手 (W⑤) は リ 
オン の 主力 武器 。 ここ か ら の 
コン ボ は 重量 で と に 切り 替え 
ーー 旧 る よう に し た い 。 まず 、 足 位 
置 関係 無く 決め られ る の が 4 で 、 軽量 級 に は 1 
を 狙っ て いく 。 足 位置 限定 で は 、 平行 スタ ー ト 
な ら ば ら 、 八 の 宇 は 3 で 中 量 級 ま で カバ ー す る 
こと が で きる 。 
落 撃 掌 (<⑥⑥) は 硬化 カウ ンタ ー 以 上 で 受 
け 身 不能 の た た き 付 け に 。 足 位置 に 関係 無く 決 
まる の が 5 の コン ボ 。 6 は 八 の 宇 限定 だ が 、 重量 


に 関係 無く 決め られ る 。 ア と は 足 位置 と キャ ラ 
限定 で 、 ア キラ 、 ジャ ッ キ ー、 ラウ 、 ブ ラッ ド 、 ゴ 
ウ 、 サ ラ 、 レ イ 、 ベネ ッ サ に 決め られ る 。7 は 始 
動 技 が 平行 時 で 、B が 八 の 字 と な っ て いる 。 
足 月 れ か ら 狙 える コン ボ は 、9 が 全 キ ャ ラク 
ター に 決ま り 、10 は 中 量 級 ま で 。10 は 少し 
前 ダッ シュ し て か ら 狙 うと いい 。 1 1 の コン ボ 
は 対 軽 量 級 で 、 しゃがみ @ 後 に 2 と パッ クダ 
ッシュ 入力 し て 立ち 状態 を 作っ て か ら 狙 う 。 足 
崩れ か ら の 最大 ダメ ー ジ は 1 ら で 、 足 位置 に 関 
係 無く 狙え る の が ブレ イズ 、 ラウ 、 カ ゲ 、 レイ 、 
サラ 。 始 動 技 が 八 の 字 の 場合 は 、 ア キラ 、 シ ュ ン 、 


※ 文 中 の フレ ー ム デー タ 、 技 後 の 有 利 不利 な ど 種 数 値 は 編集 部 調べ に よる も の で す . 


ベネ ッ サ まで 。 背 身 舌 掌 を 若干 眉 ら せ て 出せ ば 、 
パイ 、 ア オイ 、 アイ リー シン の 軽量 級 と リオ ン 、 
ゴウ まで 決め られ る 。 

後 就 服 (<Q<3《) か ら は ノー マル ヒッ ト で 中 
量 級 と ウル フ ま で 決ま る 14 が 安定 。 ジェ フリ 
ー は 16 で カバ ー し よう 。 距離 を 運び た い 場 合 
は 15 と 17 で 、 中 量 級 八 の 字 ま で 決ま る 。 

受け 身 の 取 れ な い 単 飛脚 か ら は 、 18 が 全 キ 
ャ ラ に 決め られ る 。 た だ し 、 重量 級 に は 転身 父 
歩 双 手 脚 を 早め に 出さ な いと ぢ 発 目 が 当たら 
な い 場 合 が ある の で 注意 。 足 位置 限定 で 、 中 量 
級 ま で は 19 と 20 を 狙 お う 。 前 者 は 平行 スタ 


23 双 耳 旋風 (⑥+⑯) ー レ バー 前 入れ @⑥ 一 連 揮 掃 手 (⑥⑥⑤ ひ ⑥+⑯) 


37 音 種 側面 月 れ 一 疹 丸 連 端 脚 ( じ ⑯⑯) 


罰 双 耳 旋風 (⑥+⑯) ユ レ バー 前 入れ @ 連 三 揮 骨 対 (G 必 ⑥+⑯⑥⑤) 四 各種 側面 月 れ 一連 三 挿 柄 対 (QP⑥ 十 ⑯⑥⑥⑤) 
双 耳 旋風 (⑥+⑯) 一 究 堂 背 転 (<QQ3⑥) 一 背 身 笑 掌 ( 敵 背後 先行 入 各種 側面 月 れ 一 疾 歩 昇 容 手 ( 必 ⑥) 一 流星 連 勾 手 ( ぐ 必 ⑥+⑯⑤) 
力 @ 十 ⑯) 一 流星 連 勾 手 ( ぐ ⑥ 十 ⑯⑤) 
泰山 双 勾 手 (<Q⑤⑥+⑯) 一 転身 父 歩 双 手 脚 (⑦⑤⑥ 二 ⑯⑯) 各種 側面 崩れ 一 旋風 落 脚 (C+⑥⑤) 一 後 容 脚 ( 敵 背 後 ⑯) 一 流星 
連 勾 手 ( ぐ や ⑥ 二 ⑩⑯⑤) 
泰山 双 勾 手 (Q ぐ ⑥ 十 ⑮) 一 旋 乃 取 面 (2⑯⑤) 一 流星 連 勾 手 ( ぐ P⑥@+ 思 各種 側面 月 れ 一 旋風 落 脚 (<⑯+③) 一 連 挿 妥 取 面 (⑥⑯⑤) 
⑯⑥⑤⑥) 


泰山 双 勾 手 C3⑥+⑯⑮) 一 後 蹴 用 (①<Q⑯) 一 背 身 失 掌 ( 敵 背後 先行 2 撮 下 内 転 ( ぐ ⑥+⑥) 一 縦 跳 容 掌 ( 休 ⑤⑥+†⑯) 


入力 @+†⑯) 一 流星 連 勾 手 (< や ⑥ 二 ⑯⑤) 


回 縦 跳 提 膝 ( 暗 玩 双 封 中 必 ⑯) 一 連 三 挿 可 有 対 (<E>⑥ 十 ⑯⑥⑤⑥) 四 登山 翻 車 脚 (W 必 @⑥ 二 ⑥) 一 産 刃 連 英 脚 (や ⑯⑯) 


登山 翻 車 脚 (W ゆ @⑥+@⑥) 一 し ゃ が み @ つ 連 三 挿 骨 対 2P⑥@+ 
⑯⑥⑤⑥) 


回 登山 翻 車 脚 (や ⑥+⑥) 一 し ゃ が み ⑤ 一 盤 肘 連 環 手 (や ⑥⑤) 


名 縦 跳 提 膝 ( 贈 時 双 封 中 必 《) 一 レバ ー 前 入れ ら @ 一 連 旋 服 (⑯⑯) 


縦 跳 提 膝 ( 嶋 尋 双 封 中 >⑯) 一 容 掌 背 転 <<⑥) 一 背 身 失 掌 ( 敵 背 後 


先行 入力 B+⑯) 一 流星 連 勾 手 (<J⑤⑥ 十 ⑯⑤⑥) 
登山 翻 車 脚 (W 必 @⑥+⑥) 一 し ゃ が み ⑥ 一 右 勾 心 < や ⑥+⑯) 一 剛 時 


各種 用 月 れ 一 券 刃 連 端 脚 ( じ 必 ⑯⑯) 
腰 斬 ( 必 @+ 人 ⑯) 
各種 腹 崩れ 一 連 三 挿 山 対 (G じ ⑥ 二 ⑯⑥⑤⑤⑥) 一 連 三 挿 殴 対 (2⑥ 二 登山 翻 車 脚 (や ⑥+⑥) 一 し ゃ が み ⑤- 連 挿 有 取 面 (⑥⑤⑥) 
回 ⑯⑥⑤⑥) 昌 
回 各種 腹 月 れ 連 三 挿 盤 対 (Q⑥ 二 ⑯⑥⑤) 一連 挿 掃 手 (⑥⑥ ひ ⑥+⑯) 8 


宮 種 腹 月 れ 一 挿 勾 手 (や 必 ⑤†⑯) 一 右 勾 心 (<⑥†⑯) 連 旋 腫 (⑯⑯) 


回 音 種 腹 月 れ 一連 挿 乳 取 面 (@⑥⑤) 


登山 翻 車 脚 (や @⑥+⑥) 一 し ゃ が み ⑤ー レ バー ニュ ー ト ラル 立ち @ 
つ 連 揮 掃 手 (⑥⑥⑤V⑥+†⑯) 


、 一 ト 、 後 者 が 八 の 字 と な っ で いる 。 

ノー マル ヒッ ト で コン ボ が 狙え る 双 耳 旋風 
(⑥+⑯) は 、 威力 が 高い の で 必ず 足 位置 確認 
し た い 、。 平行 時 に 重量 級 まで 決ま る の が らら で 、 
八 の 字 で は 4 に 変え よう 。 八 の 宇 限定 で 重量 
に 関係 無く 決ま る の が ら 53 で 、 威力 が 高い 。 
の 宝 の 状態 の キャ ラ 限 定 で 決ま る の が 25 で 、 
アキ ラ 、 ジャ ッ キ ー、 ラ ウ 、 ヴ ラッド 、 ヨ ウ 、 サ 


ララ に 対し て 狙え る 。 
_ 頭 崩れ か ら は 26、 ら 7 が 安定 ヨコ ン ボ で 、 ジェ 


、 フリー、 ア キラ 、 ジ ャ ッ キ ー、 リオ ン 、 サラ 以外 
、 は 88 が 最大 ダメ ー ジ と な る 。 


構え か ら 出 せる 縦 跳 提 膝 は 若 王 浮 き が 低い の 
で 、 重量 に よっ て 追撃 を 変更 し よう 。 中 量 級 ま 
で は 30 と 31 が 決ま り 、 重量 級 に は 、 威力 は 高 
く な いも の の ら 98 が 安定 し て 決ま る 。 

吉 種 腹 有 崩れ か ら 狙 える コン ボボ は 、3 ら が 基本 
と な っ で いる が 威力 は 低い 。 素早 い 判 断 が 必要 
と な る が 、33 と 834 は 威力 が 高く 、 その後 の 
展開 に 移行 し や すい 。 対 軽 量 級 で 平行 時 に 決ま 
る の が 35 で 、 足 位 置 さえ 確認 で き で いれ ば 最 
速 の つなぎ で DK。36 は 重量 級 の 八 の 宇 に 対 
し て 狙え る 。 用 崩れ 後に 少し 遅らせ で 連 挿 眼 取 
面 を 出す の が ポイ ント 。 


各種 側面 月 れ か ら は 、 バ ウン ド 効 果 で ダメ ー 
ジ が 高い 39 と 40 を 狙い た い 。 た だ し 、 旋風 沙 
脚 が 遅れ て し まう と バウ ンド し な い の で 注意 。 
側面 崩れ の 確認 が 遅れ て し まっ た 場合 に は 37 
に 切り 替え よう 。 

投げ 技 の 登山 翻 車 肝 か ら は 43 と 44 が 安定 
コン ポ 。 45、46、47 の コン ポ は キャ ラ 限 定 で 、 
該当 する の は ジャ ッ キ ー、 ラウ 、 リオ ン 、 レイ 、 
カゲ 、 ゴウ 、 ブラ ッ ド の フキ ャ ラ 。 キモ は し ゃ 


が み ⑤ を 当て る 部 分 に あり 、 前 ダッ シュ し て か が 


ら ギ リ ギ リ 拾 える 部 分 で し ゃ が み @⑥ を 当て る 
と その 後 の 追撃 が 決め や すく な る 。 
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合気道 の 神 庄 を 見 よ 


AO/ MEMOKOCJ/ 


上 本 上 
梅小路 壮 。。。-。。。。 


信 秀 な 当て 身 技 な ど を 駆使 し て 、 不 利 な 状況 か ら 体力 を 奪う の が アオ イ の 神 加 
攻め 手 に 回 3 た と き は 、 オ フェ ン シ ブ ムー ゾ を 肥 使 し た 戦術 が そう 快感 抜 辞 だ 


近 距 離 で の 基本 と な る 攻め は 、 他 キ ャ ラ と 変 
わら ず "有利 な 状態 で の 投げ と 打撃 の 二 択 ”。 

使う 打撃 技 の 中 心 は 、 発生 が 早く 、 しゃがみ 
ヒッ ト 時 に よろ け を 奪え る 中 段 肘 当 ( 〇 ⑥)。 肘 
系 の 技 と し て は 標準 的 だ が 、 旋 桜 ( じ @⑤⑥) の 出 
し 切り や 、 寸 止め か ら の 投げ を 交ぜ れ は ば 利便 性 
が 上 が る 。 大 き な リ ター ン が 望め る の が 、 カウ 
ンタ ー で 連続 ヒッ ト す る 天狗 落と し 一 要 打 ち 
(WS⑥ 二 ⑯⑥) と 、 ノ ー マ ル ヒッ ト で も 安定 し 
た ダメ ー ジ を 与え られ る 重ね 当て (< や ⑥@) の 
ニ つ 。 こ れ に 避け & 立 ち ガ ー ド 対策 の 草 難 (⑦⑯ 
+⑥) が 近 距 離 で の 主力 打撃 。 これ ら の 技 と 投 
げに よる 二 択 が 、 近 距 離 で の 基本 と な る 。 

上 記 の 技 だ け で も 十分 闘え る が 、 避け や さば き 
技 に 対応 し づら い 。 避け 対策 に は 、 スキ の 小さ い 
全 回 転 攻撃 の 扇 舞 (<〈⑤⑥)、 半 回 転 攻 撃 の 鎌 蹴 り 
(<⑯)、 横 打 (C⑥+⑯) な ど が 、 発生 が 早く 使い 
や すい 。 さば き 技 に は 、 両手 属性 で 上 段 攻 撃 を ス 
カカ せる 両 止 2⑥) と 、 カウ ンタ ー 時 の 見 返り 
が 大 きい 画 刃 破 (⑯) で 対抗 し よう 。 

遠 距離 で 最も 重要 な 技 は 叢 雲 破 ( 必 ⑯)。 リ 


ー チ の 長 さ を 生か し て 、 けん 制 技 の スカ り へ の 


反撃 と し て 重宝 する 。 攻 め る 際 は 、 リ ー チ が 長く 、 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト で 空中 コン ボ が 狙え る 山 勢 厳 
(CC⑥+⑯) が 優秀 。 これ ら の 技 で けん 制 し つ 
つ 、 ス キ を 突い て 横 打 か ら 攻 め 込む か ( 右 ペ ー ジ 
参照 )、 二 連 突 横 打 (@⑥⑤⑥) の 出し 切り と 、 寸 
め がら O 記 MII じ が の WW60B み ウ 。 

ー 2 リタ ー ン の 大 き さ が 

力 の 天狗 落と し 要 打 
思 ち 。 カ ウン ター ヒッ ト 
確認 か ら つ な げ ら れれ 
ば 、 リス ク が 低下 し て 
2 利用 価値 が 高まる 。 


二 連 突 横 打 は 止め 時 開 革 
の 展開 が 早い の で 、 投 雇 記 
げ へ の 連係 が 強力 。 中 
問 距 離 か ら の 攻め の 手 ニー 
と し て 頼れ る 存在 だ 。 


アオ イ は 合気道 らし く 、 当て 身 技 や さば き 技 
が 充実 し て いる 。 これ ら の 技 を うま く 使 っ て 、 
不利 な 状況 か ら ダ メー ジ を 与え て いこ う 。 

最も 使い や すい の が 天地 陰陽 (2@⑥+⑯ 十 
@)。 上 ・ 中 段 の ほとん どの 技 を いな し 、 崩し た 
相手 に 追撃 を 決め られ る 。 対象 と な る 技 が 多い 
の で 、 近 距 離 で は 状況 を 選ば ず 使 える 。 また 、 
遠 距離 で の けん 制 技 に 対し て 狙っ て いく の も 有 
効 だ 。 いな し 成功 時 は 、⑤⑥、 肘 、 ミ ドル に は 歳 
止 が 確定 し 、⑯、 ヒザ に は 袖 伸 剣 が 確定 。 十分 な 
ダメ ー ジ を 与え る の で 見 逃さ すず に 決め て いこ 
う 。 さ ば き 技 で は 、 心 中 突 ( ひ ぐ I⑤⑥ 二 ⑯) が 強力 。 
上 ・ 中 段 の @、 肘 を さば く こ と が で き 、 さば き 成 
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功 時 は 用 崩れ を 奪え る 。 相手 が 肘 系 の 技 を 使っ 
て きやすい 、 し ゃ が み ⑥ 後 な ど が 狙い 目 だ 。 

ヒッ ト 時 に 頭 月 れ を 奪え る 上 勢 柳 扇 掌 (<C<⑥ 
+⑯) も 、 不利 な 状況 で 使え る 技 。 重ね 当て ガー 
ド 後 な どの 、 少し 距離 が め る と き や 、 横転 受け 身 
後 は か わし 性 能 を 生か し や すい 。 待た れる と ス 
キ が 大 きい の で 、 寸 止め も 交え よう 。 


WI OS テーーー 心中 突 を 蹴り 技 で つ 
| し て くる 相手 に は 、 扇 
| 払い (CB) を 使う 。 
oO の 入力 な ら 、 
し ゃ が み 状 態 か ら で も 
出せ る 。 


すべ て の 技 を 取る こと 
が で きる 当て 身 (=or?: 
0rC⑥ 十 ⑯) が 強力 。 さ 陸 較 
ば け な い 技 を 主力 と す ま 
る キャ ラ や 、 受 け 身 攻め ーー 一 

の 回 転 系 の 技 に 有効 。 


※ 文 の フレ ー ム デー タ 、 技 後 の 有 利 不利 な ど 宮 種 数 値 は 編集 部 調べ に よる も の で す 


Text: 矢 永 


確定 反撃 


立ち 技 へ の 確定 反撃 は 、 12 フ レー ム の スキ 
に 入る 掌 蹴り 重ね (⑥⑯)、13 フ レー ム の スキ 
に 入り ダウ ン を 奪え る 横 周 肘 当 て ( ひ ⑥+ 
⑯⑥) が 基本 。 これ を 軸 に スキ の 大 き さ に 合 
わせ て 、 央 止 (<Q⑥ 十 ⑯⑤⑥) 、 重 ね 当て (<P⑥) 
辺り を 使い 分 け 、 極大 の スキ に は 袖 伸 剣 
( ぐ 1Q⑥ 十 ⑩) を 入れ て いき た い 。 し ゃ が み 状 態 
へ の 反 撃 の 基本 と な る の は 、 14 フ レー ム か ら 
入り 、 ダ ウン を 奪え る 旋 桜 (⑤⑥⑤) 。 後 の 反 撃 
は 立ち 状態 と 一 緒 で 、 央 止 、 重ね 当て 、 袖 伸 剣 を 
使い 分 け て いこ う 。 な お 、 袖 伸 剣 は コマ ンド の 性 
質 上 1 フレ ー ム 遅く な る と 思っ て お こう 。 


| leelse 。。。。 | sslonl 


18 | 掌 蹴り 重ね (⑥⑯) 〇 | X 
13 | 横 周 肘 当 て (C⑥+⑯⑥) | 〇 | ※ 
14 | 旋 桜 (C⑥⑥) ^ | 〇 
14 | 鎖 鎌 (⑩⑯) O 層 


15 | 歳 止 (< ぐ ⑥ 十 ⑯⑤) O | ( 
17 |] 重ね 当て ( ぐ や ⑥) 9 | 
18 | 袖 伸 剣 (C ぐ ⑥ 二 ⑯) 9 * 
18 | 雲 蹴 り (C⑯⑯) @③ | 


アオ イ が 近 距 離 で 使う 中 段 攻撃 に は 、 リーチ 
の 短い も の が 多く 、 有利 が 小さ いと き は バッ ク 
ダッ シュ で スカ され や すい 。 また 、 避け られ た と 
寺 の 硬化 が 長い も の が 多く 、 気軽 に 使い に くい 。 

この 状況 を 打破 する た め に 、 有利 な 状況 で の 
選択 肢 に オフ ェ ン シブ ムー ブ (以下 、OM) 中 ⑥ 
を 取り 入れ て みよ う 。 し ゃ が み ⑤⑥ や 立ち @ な ど 
を 避け つつ 攻撃 で きる ほか 、 バッ クダ ッシュ や 
避け に 対し て も 効果 的 。 ガー ド さ れ て も 3 フレ 
ー ム し か 不利 に な ら な い の で 、 リス ク は 無い 。 大 
技 や さば き 技 な ど で 暴 れれ られ る と つぶ され て し 
まう が 、 それ ら の 技 に 対し て は 、 天 狗 落と し や 電 
刃 破 で カウ ンタ ー RS う 。 


敵 


s 具 へ 中 さと 洲 は 


対 沼 . 弥 ささ は の 演 証 さ 背 ③ 内 記 
ORHG ま は さす で 人 内牧 G「1。⑤ ミ O 
⑳ 八 合 串 潜 Fie で Cr 串 団 党 疹 叶 は 番 


に 


横 打 を 起点 と し た 攻め 


横 打 は 発生 13 フ レー ム の 半 回 転 ( 背 側 避け ) 
上 段 攻 撃 。 派生 技 が 連続 ヒッ ト す る の で 出し 切 
り と 寸 止 め を 多用 し が ち だ が 、 実は ガー ド さ れ 
て も 1 フレ ー ム し か 不利 に な ら な い 。 ヒッ ト 時 
は ノー マル ヒッ ト で 3 フレ ー ム 、 カ ウン ター ヒ 
ッ ト で 6 フレ ー ム 有利 に な る た め 、 横 打 で 止め 
て か ら の 攻め も 有効 。 特に OM へ の 連係 は 有効 
で 、 ガー ド 時 に 連係 させ て も 、 方 向 (下記 囲み 
参照 ) に よっ て は し ゃ が み ⑤ す ら か わす こと が 
可能 。 また 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 は 、 最速 の つ 
か み が し ゃ が み で 回 避 さ れ な い の で 、 ヒッ ト 確 


1: 背中 側 OM メ ラウ 、 バ イ 、 レ イ 、 ア オイ 


認 し て 狙っ て いこ う 。 これ ら を 中 心 に 通常 の 打 


撃 へ の 連係 や 派生 技 の 出し 切り 、 寸 止め を 交ぜ 
て いけ ば 、 0 が で 用 P は 直す 。 


< ン 守 で 通 浴 さき 評 還付 ア ー は 0 は 
眉山 寺 . さ 沖 H 半 沙 SO は 震 融 耳 。 河 囲 
は 対 湊 へ 箇 は 認 吾 , 生 そ O 〇 SU は 届 糸 


アイ リー ン 、 フ レイ ズ 、 ア キラ 、 ジ ャ ッ キ ー、 サラ 、 ウ ルフ 、 ジェフ リー、 
ら : 腹 出 DM メ カゲ 、 シ ュ ン 、 リオ ン 、 ベ ネッ サ 、 ブラッド 


起き 攻め で の セッ ト プ レ イ 


特定 の 投げ な どか ら 狙 える 枝 砕 き ( 敵 仰向け 足 
側 ダ ウン or<⑥+⑥) や 、 不動 陣 ( 敵 う つ 伏 せ 
頭 側 ダウ ン or^⑥+⑥) 後 は 、 軸 が ズレ て い 
る の で 、 一 風 変 わ っ た 起き 攻め を 仕掛 けら れる 。 

枝 砕き 後 は 、 ダウ ン 中 の 相手 の 背中 側 へ OM 
(写真 や )。 これ だ け で その 場 か ら の 起き 上 が り 
攻撃 が 避け られ 、 背後 を 取る こと が で きる 。OM 
後に 相手 が アオ イ の 背中 側 へ の 横転 を し て いた 
と き は 、 今度 は 逆 に 相手 の 足 側 に OM し よう ( 写 
真 ②)。 こう すれ ば 、 横転 か ら の 起き 上 が り 攻 撃 
を か わせ 、 側面 を 取る こと が で きる (写真 ③)。 

ほか に も 、 ダウ ン 中 の 相手 に 密着 し て か ら 、 天 
地 陰 陽一 相手 の 頭 側 に 流水 で も 、 その 場 起き 上 
が り 攻 撃 と 背中 側 へ の 横転 起 キ 上 が り 攻 撃 を か 


ーー 


アオ イ 戦 で は 打撃 技 の リス ク が 変化 する 。 ガ 
ー ド 時 の スキ が 小さ い 技 で も 、 アオ イ に は 天地 
陰陽 な ど が ある の で 、 直接 反撃 さ 1 れ て し まう 。 
特に 肘 系 の 技 は 、 心中 突 が ある の で ハイ リス ク 
だ と 思っ た 方 が いい 。 主力 技 に さば か れ な い 技 


DP 無い キャ ラ は @ 

| 系 、⑯ 系 の 打撃 を バラ ンス よく 使っ て いこ う 。 
投げ は アオ イ 戦 で 有効 と な る 。 特に 投げ を し 

ゃ が め な い 6 フレ ー ム 以上 有利 な と き は 、 最速 


の つか み を 多用 し た い 。 アオ イ に 
| が せる 技 で 、 リ ター ン の 大 きい : 
_ だ 。 また 、 共 時 に 使う 技 は 投げ る か 、 是 


内 


わす こと が 可能 だ 。 枝 砕 き 後 は 、 縦 手刀 ( 英 ダ ウ 
ン 中 人 ぶ ⑥) を 避け る た め に 、 アオ イ の 背中 側 に 横 
転 す る プレ イヤ ー が 多い の で 狙い や すい 。 

不動 陣 か ら は 縦 手刀 を 狙い や すい が 、 ア オイ 
RSE この 


寸 止め の 有効 活用 


連係 技 を 寸 止 めし て か ら の 投げ は 、 アオ イ の 
必殺 技 と も いえ る 。 た だ し 最速 派生 か ら の 寸 目 
めで は 、 投げ 無効 時 間 が ある の で 0 フレ ー ム 投 
げ が 出 な い 。 ディ レイ で 派生 させ て か ら 寸 止め 
すれ ば 、 簡単 に 0 フレ ー ム 投げ が 出る の で 、 ク 
セ を 付け て お こう 。 な お 、 寸 止め か ら の 投げ は 
相手 に 警戒 され て いる の で 暴れ られ や すい 。 と 
き に は 止め か ら の 天地 障 陽 な ども 狙 お う 。 


fc 革 
S 


呈 沙 き ヒ 中 8 (③ む ひら ) 后 映 。 
次 < ご 用 路 古 革 。 肝 洒 S き 米 


器 書 呈 洋 SO は き ヒ 8 泊 肖 性 


腹 側 へ の 横転 起 キ 上 が り に 対し て は 、 ダ ッシュ 
で 近寄っ て 天地 陰陽 ー ア オイ の 背中 側 へ の 流水 
で 、 起き 上 が り 攻 撃 を スカ すこ と が で きる 。 ア 
オイ の 背中 側 へ の 横転 は 、 逆 側 に 流水 する こと 
AN 昌 


⑧OM 後 、 相手 が こち ら 側 に 転がっ て くる の 
が 見 えた ら 、 次 は 相手 の 足 側 に OM。 この と き 
若干 遅らせ て OM し た 方 が か わし や すく な る 。 


① ま ず は 、 枝 砕き を 決め て 相手 の 頭 側 に 
OM。 も し ここ で その 場 起き 上 が り 攻 撃 が 出 
て いた ら 、 即 座 に UM で 背後 月 れ を 狙 お う 。 


③ こ れ で 相手 が 起き 上 が り 攻 撃 を 出し て きた 
ら 、 華 豚 に か わす こと が で きる 。 腹 側 へ の 横 
転 時 に も 側面 を 取る こと が 多い 。 


アオ イ 戦 で は 、 天 地 陰 陽 な ど 守 葵 時 に 使う 技 と 寸 止 め の 対策 が カギ 。 
この 二 つ に 対応 で きれ ば 、 そ れ ほ どの 脅威 は 無い は ず だ 。 


寸 止め 投げ を 対策 し よう 


- 受け に 回 っ た と き に 、 最も 敬 戒 すべ き は 寸 此 


めか ら の 投げ 。 これ を くら っ て いる と 簡単 に ダ 


メー ジ を 取ら れる の で 、 し っ か り と 対処 し よう 。 


_ これ は 、 寸 止 め ポ イン ト で 大 技 、 特 に 浮か せ 技 


を 置い て カウ ンタ ー を 狙う こと で 対処 可能 。 
単純 に 打撃 技 を 置く だ け で は 、 打ち切 り 時 に 


- カウ ンタ ー を も ら っ て し まう 。 これ を 防ぐ た め 


に 、 “打ち 切り を ガー ド す る タイ ミン グ ま で 立 
ち ガ ー ド 打ち 切り を ガー ド す る タ 
過ぎ た ら 即 座 に 技 を 出す "と い 
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梅小路 壮 


月 れ か ら の も の が 大 多数 を 占め 、 足 位置 に 左右 され な い 安定 コ ン ボ が 多い が 、 大 ダメ ー ジ を 
与え られ る 技 は 少な い 。 少 し で も ダメ ー ジ 効率 を 上 げ る た め に コン ボ を 使い 分 け よ う 。 


雲 破 (や ⑯) 一 相手 の 背中 側 に オフ ェ ン シブ ムー ブー レバ ー 前 入 


陰 掌 (2C⑥+⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト … 霞 連 掌 (V⑩⑥@⑥) 
れ ⑥ー レ バー 前 入れ ⑥ 一 雲 蹴 り (⑯⑯) 
陰 掌 (QCQ⑥+⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー し ゃ が み @⑤ 一 雲 蹴り (や ⑯⑥) 評 雲 破 (や 必 ⑯) 一 相手 の 背中 側 に オフ ェ ン シブ ムー ブー し ゃ が の み ⑤ 
ー レ バー 前 入れ ⑥ 一 雲 蹴 り (②⑯⑯) 
陰 掌 3 ぐ Q⑥ 二 ⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー し ゃ が み ⑤ー レ バー 前 入れ ⑤ 叢 雲 破 (や ⑯) 一 横 打 ( ゆ ⑤⑥†⑯) (空振り ) ー し ゃ が み ⑤⑥ー レ バー 前 
ー 墨 蹴り (⑯⑯) 入れ ⑥ 一 回 蹴り (>⑯⑯) 
陰 掌 (QS⑥+⑯) カウ ンタ ー ヒ ビット ー レ バー 前 入れ ぢ ーー レ バー 前 入 叢 雲 破 (⑯) 一 衣 車 (や ⑥) 寸 止 め て し ゃ が み ⑤ー レ バー 前 入れ 
れ ⑥ 一 雲 蹴り (>⑯⑮) ⑥ 一 雲 蹴り ( じ ⑯⑯) 


(⑥⑥⑥⑯) 


陰 掌 (2CQ⑥+⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー 霞 凪 ( ひ ⑯⑥⑤) 連 突 小太刀 


市 陰 掌 QQ⑤+⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト 一 本 凪 ( ひ ⑯@) 一 央 止 (< ぐ Q@⑤ 天狗 落と し 一 要 打ち (区 ぐ ⑤⑥ 二 ⑯⑤) 一 雲 蹴 り (⑯@⑯) 
十 ⑯⑤) 
回 立 雲 破 (や 必 ⑯) 一 雲 蹴り ( 必 ⑯⑯) 軸 天狗 落と し 一 要 打ち (区 ぐ ⑤⑥+⑩⑤) ー レ バー 前 入れ @ 一 鎖 鎌 (⑩⑯) 
叢 雲 破 ( 必 ⑯) 一 配 連 掌 (V⑯⑥⑤) 天狗 落と し 一 要 打 ち ( ぐ ⑤⑥+†⑯⑤⑥) ユ レ バー 前 入れ @⑥ 
ー 雲 蹴り ( じ ⑯⑯) 


叢 雲 破 ( ゆ ⑯) 一 相手 の 背中 側 に オフ ェ ン シブ ムー ブー レバ ー 前 入 


れ ⑥ 一 上 蹴り 一 打 突 一 助 砕き (⑯⑥⑯) 


急所 月 れ を 奪え る 陰 光 から 
| は 、1 と ら が 全 キ ャ ラ に 安定 。 
過 PZGH: 可 B は 全 キ ャ ラ に 安定 する が 、 
| アキ ラ 、 カゲ 、 ゴウ 、 ブレ イ 
ズ の 足 位置 平行 時 は 、 し ゃ が 

み め を 1 フレ ー ム 消費 で 出す 必要 が ある 。 4 
は アイ リー ン と ベネ ッ サ 限定 の 起き 攻め 重視 コ 
ン ボ 。5 は 重量 級 と 足 位置 平行 時 の ベネ ッ サ に 


入る 。 すべ て 最速 で 出し て 問題 無い 。 最大 ダメ 
ー ジ の 6 は 軽量 級 と リオ ン 、 レイ 、 ブラッド に 
決め る こと が で きる 。7 は 6 より も 若干 威力 が 
低い が 、 重量 級 と アキ ラ 以 外 に 安定 。 


叢 異 破 か ら は 8、98 が 全 キ ャ ラ に 安定 。10 
は 協 量 級 以外 に 入る が 、 シュ ン と ブレ イズ に は 
立ち ぢ ⑥ を わずか に 遅らせ た 方 が 安定 する 。 重量 
級 に 対し で は ジェ フリ ー に 11、 ウ ルフ に 18 
を 使 お う 。13 は ジャ ッ キ ー に 安定 。14 は サ 
ラ と シュ ン に 入り 、15 は レイ 限定 の 寸 止め を 
取り 入れ た 見 た 目 の 面 白い ヨン ボ 。16 は アイ 
リー ジ シ 、 アオ イ 、 パイ に 狙え る 。 

カウ ンタ ー ヒ ビット で 連続 ヒッ ト す る 天狗 落と 
し … 要 打ち の た た き 付 け に は 、18 が 重量 級 以 
外 に 安定 。 アイ リー ン 、 ア オイ 、 パ イ 、 ブ レイ ズ 、 
リオ シン 、 と 足 位置 平行 時 の シュ ン に は 19 も 入 


※ 文 中 の フレ ー ム デー タ 、 技 後 の 有 利 / 不 利 な ど 各 種 数 値 は 編集 部 調べ に よる も の で す 


名 天狗 落と し 一 要 打 ち ( 還 ぐ ①⑥ 十 ⑯⑤) つ 連 突 小太刀 (⑥⑤⑤⑯) 


る 。 重量 級 は 20 程 度 し か 入ら な い 。8g1 は 足 
位置 か の 字 の コン ポ で 、 リ オン に 安定 し て 入り 、 
アイ リー ン 、 アオ イ 、 パイ に も 歳 止 を 1 フレ ー 
ム 消 費 で 出せ ば 決め る こと が で きる 。 282 は 、 
定位 置 八 の 字 の ブレ イズ の み 全 段 ヒ ッ ト す る 。 
アオ イ は 腹 月 れ 誘発 技 を 多数 持つ の で 、 こ と こ 
か ら の コン ボ は し っ か り と 覚え た い 。 ここ で も 
3 と 24 が 安定 コン ボ 。 ダメ ー ジ を 重視 する 
な ら 29 と 30。 最大 ダメ ー ジ の 9 は 軽量 級 と 
ゴウ を 除く 軽 中 量 級 に 入れ る こと が で き 、30 
は 重量 級 と アキ ラ 以 外 の キャ ラ に 安定 し て 入 
る 。 心中 突 KSB ゆ @⑥ 二 ⑯) さば き 後 の 腹 毅 れ 


4 目 れ @ 一 央 目 (や B+@⑤) 


天狗 落と し 一 要 打 ち (で ぐ ⑥⑤⑥ 二 ⑯⑤@) レバ ー 前 入れ ぢ ーー レ バー 前 入 


⑯⑥⑥⑤) 


軸 上 勢 柳 扇 掌 <④<Q⑥ 二 ⑯) 連 突 絹 車 (@⑥⑥⑥⑤) 
回 上 勢 柳 扇 掌 (④Q@⑥+⑯) ー レ バー 前 入れ @⑥ つ 連 突 小太刀 (⑥⑥⑥⑯) 


上 勢 柳 扇 掌 (Q<Q@+⑯) 渦巻 手刀 (< ぐ <Q⑥) 一 霞 連 掌 ( 英 背後 


天狗 落と し 一 要 打 ち ( 和 イ ぐ ⑤⑥ 十 ⑩⑯⑤) ー レ バー 前 入れ @⑥… 連 突 小太刀 袖 伸 剣 ( ぐ ぐ ⑥+⑯) 連 突 絹 車 (@⑥(⑥⑥⑤) 
(⑥⑥⑤⑥⑯) 
種 腹 月 れ 一 雲 蹴り (《⑯⑯) 袖 伸 語 ( ぐ ぐ ⑥+⑯) レバー 前 入れ @ー レ バー 前 入れ @⑥ 一 雲 蹴 り 
( ひ ⑯⑯) 
罰 音 種 腹 月 れ 一 吉 連 掌 (V⑩⑤⑥) 四 袖 伸 剣 ( ぐ IQ⑤⑥†⑩) ー レ バー 前 入れ ⑥ 一 霞 連 掌 ( ひ ⑯⑥⑤) 


回 種 腹 月 れ ー し ゃ が み @⑤ 一 雲 蹴り ( じ ⑯⑯) 
回 加 種 腹 月 れ 一 し ゃ が み ⑤ー… レ バー 前 入れ @⑥ 一 雲 蹴 り (や ⑯⑯) 
各種 腹 月 れ ー レ バー 前 入れ @ー レ バー 前 入れ @⑥ 一 雲 蹴 り (⑯⑯) 


名 訓 種 腹 月 れ 一 霞 凪 (V⑯⑤) 一 上 厳 止 (<Q⑤⑥ 二 ⑯⑤) 
回 上 勢 柳 扇 掌 <QQ⑥⑤⑥ 二 ⑯) 一 雲 蹴 り ( じ ⑯⑯) 
罰 上 勢 柳 扇 掌 (<④Q⑥ 二 ⑯) 一 霞 連 掌 ( ひ ⑯⑥⑥⑤) 


に は 、 醒 凪 を 若干 遅らせ て 出さ な いと 浮か せ 直 
さ な い 。 825 ご g@Z は 、 目 押し の し ゃ が み ⑥or 
立ち ぢ か ら の 浮か せ 直 し を 使っ た コン ボ 。 ら 5 
は 全 キ ャ ラ に 入る 。 26 は 軽量 級 と リオ ン 、 ブ 
ラッ ド 、 レイ に 決め る こと が で きる 。 ら 7 は ペ 
ネッ サ 、 サラ 、 リオ ン 、 ヨウ 、 プラ ッ ド 、 レイ 、 
カゲ 、 ジャッキ ー 辺 り に 安定 し て 狙え 、 アキ ラ 、 
ラウ に も 難し じい が 入る 。 重量 級 に 対し で も 、 連 
突 絹 車 (@⑥⑥S@⑥⑥) な ら 決 め る こと が で きる 。 
振り 向き 攻撃 を 絡め た 28 は 、 重量 級 と ブレ イ 
スズ 、 ア キラ 以外 の キャ ラ に 入る 。 

上 勢 楓 語 掌 の ビッ ド 時 は 、 頭 月 れ を 尋 う の で 


コン ボ を 入れ や すい 。 81 一 4 は 全 キ ャ ラ に 
安定 する 。 最も ダメ ー ジ の 大 きい 33 を 基本 と 
し て いと う 。 35 は 腹 月 れ の より も 入り や すぐ 、 
ジェ フリ ー 以 外 の 全 キ ャ ラ に 決め られ る 。 

プー マル ヒッ ト で 浮か すこ と と が で きる 袖 伸 合 
か ら は 、 足 位置 八 の 字 時 の 重量 級 以外 に 36 を 
決め る こと が で きる 。 重量 級 の 定位 置 作 の 字 に 
38 を 使い 、 軽量 級 に 対し て は 受け 身 攻め が し 
や すい 37 を 使っ て いこ う 。38 は 軽量 級 の カ 
ウン ター ヒッ ト 時 専用 コン ボ 。 パイ に 対し で は 
歳 眉 を 1 ラレー ム 消 費 で 出す 必要 が ある 。 

山 勢 上 は カウ ンタ ー ヒ ビット で 浮か すこ と が で 


3 袖 伸 剣 ( ぐ ぐ ⑤⑥ 二 ⑯) 一 上 蹴り 一 打 突 (⑩⑤) 一 央 止 (< ぐ ⑤⑥ 二 ⑯⑤@) 


き 、 空中 コン ボ を 狙え る 。 基本 と な る 41 は 、 ア 
キラ 、 ラ ウ 、 レイ 、 ブ レイ ズ と 、 足 位置 の 字 の 


′ リオ ン と 重量 級 以外 の キャ ラ に 狙え る 。 た だ し 、 


アオ イ 、 シ ュ ン な ど に は 、 距離 に より 立ち @ が 
入ら な いこ と が ある 。4 ら は 重量 級 に 安定 し 、 
アキ ラ 、 ラ ウ 、 レイ 、 シュ ン に は 1 フレ ー ム 消 
費 す れ ば 入れ る こと が 可能 。43 は ブラッド に 
安定 し で 入り 、 カゲ 、 ヨウ 、 シュ ン に 対し て も 、 
1 フレ ー ム 消費 すれ ば 入る 。44 は 定位 置 八 の 
字 の アイ リー ン 、 アオ イ 、 ベネ ッ サ に 決ま る 見 
た 目 の い い コ シボ 。 パイ に 対し て も 1 フレ ー ム 
消費 ずれ ば 決め る こと が で きる 。 


d ヨ 1dVH つ 


d ヨ IOVdVH う 


秒 を 取る か 、 を 取る か 。 時 本 を 賞 えて 自由 に 組み 立て る! 


雷 政 。 ・ ワ ェ イ ) 


也 /- 有 7 


構え が 複雑 な イメ ー ジ の レイ ! 使いこなす に は 時 間 が か か る が 、 基 本 を 踏ま えて 修行 し よう 。 


や る ご と が 多い の で 、 飽き の こない キャ と 


近 疲 離 で は @ 始 動 の 連係 が お 手軽 か つ 強 力 


だ 。 連 拳 (@⑥⑤) 後 は 独立 式 に 移行 する た め 、 ガ 
ー ド され て いて も 進歩 分 脚 (独立 式 中 ⑩ 二 ⑥) 
が 発生 13 フ レー ム ま で の 技 に 勝て る 。 ここ で 
⑥ や し ゃ が み ⑥⑤ を 打っ て くる 相手 に は 、 連 撃 双 
党 破 (@⑥⑥⑤) が 割り 込み 不能 な の で 切り 替え 
た り 、 独立 式 の 当て 身 を 狙う な ど し よ う 。 ここ 
で 避け や 立ち ガー ド す る 相手 に は 、 構え 解除 か 
ら の 投げ で 対処 し よう 。 自動 的 に 0 フレ ー ム 投 
げに な る た め 強 力 だ 。 また 、⑤⑥ か ら の 攻め が 十 
分 強力 な の で 、⑤ や し ゃ が み ⑤⑥ か ら の 基本 二 
択 も 交ぜ て 攻め て いこ う 。 

有利 時 に 使う 中 段 攻撃 は 、 発生 が 早く 距離 を 
若干 離す て と が で きる 搬 掌 や ⑤⑥)。 カウ ンタ 
ー で 腹 月 れ を 誘発 で き 、 相手 の 上 段 攻 撃 に め っ 
ぽう 強い 登 天 掌 ( 還 必 ⑤⑥) 。 発生 や 技 後 の 状況 も 
優秀 で 、 パ ンチ 肘 系 さば き に 強い 分 脚 ( ぐ ⑯)。 
ノー マル ヒッ ト で コン ボ が 可能 な 、 斜 天 連 掌 
(CCQ⑥⑥) や 双 飛 脚 (C+ ⑥)。 半 回 転 中 段 
ら で 、 初段 止め か ら 構え に 移行 で きる 鶴 首 睡 連 
撃 (や ⑥⑥) な ど 。 これ ら の 多彩 な 中 段 と 投げ を 


使い 分 け 、 攻め を 組み 立て て いこ う 。 

その ほか 有効 な 技 は 、 上 段 全 回 転 で カウ ンタ 
ー ヒ ッ ト 時 に 後 襲 乳 ( 噂 虎 式 中 ⑯) が 連続 ヒッ 
ト す る 里 合用 ( じ ⑯)。 上 一 中 段 の 連係 翻 電 浪 天 
( ぐ ⑥⑤⑥) は 、 初段 ヒッ ト で 有利 、 ガー ド 後 手 を 出 
す 相 手 は 派生 が カウ ンタ ー ヒ ッ ト し て 腹 崩 れ を 
誘発 で きる 。 


呈 相手 の 特定 の 投げ を 抜 
時 けた 後 。 大 騰 撮 脚 ( 裏 

路 虎 式 中 ⑯+@) や 、 
背 身 旋 腸 ( 敵 背後 ⑩ 二 
@) ヒッ ト 時 に 側面 を 
取れ る 。 


上 記 の 技 後 、 崩 挿 党 壁 
( 敗 式 中 @⑤@+⑯) な 
ど を 当て た 場合 は さら 四 
に 側面 継続 。 馬 歩 揮 
(C⑥+⑯) カウ ンタ ー 
で 側面 崩れ を 奪え る 。 


Text: 華 火 吉 


攻め る 場合 は 、 箇 疾 歩 ( 敗 式 中 ⑥ 十 ⑯) や 前 
転 (独立 式 中 必 ⑥ 二 ⑯ 十 @) か ら の 二 択 を 。 た 
だ し 的 を 絞ら れ や すく 、 相手 の 置き 技 を くら う 
と 痛い の で 、 うま く 間 合い を 調整 し て スカ シ 待 
ち に 徹し た 方 が リス ク は 低い 。 

中 間 距 離 で は 、 リ ー チ に 優れ ヒッ ト 確 認 が 容 
易 な 黄 山 十字 寧 (C⑥ 二 ⑯⑤⑥)、 コン ボ 始 動 技 の 
終 天 連 掌 、 双 飛 多 な ど を 相手 の 技 の スカ り に 決 
め て いき た い 。 斜 天 連 掌 は 発生 が 遅く 、 ノー マ 
ル で は ヒッ ト 確 認 が ほぼ 無理 。 近 掌 後 な ど 若干 
離れ た 距離 か ら バ ッ ク ダ ッシュ を する 際 に コマ 
ンド を 入れ て お き 、 相 手 の 技 が 見 えた ら 打つ " 状 
況 奏 認 2 回 選 HP 


s 悪 装 隊 回 品 琴 完 NWA 内 は 浦 潮 


さき 評 汁 症 Otam は ご 衝 央 注 きど 
計 圧 は で 隊 光 叶 加 需 研 | 窟 ざ 階 因 


民 際 で 提 掌 が ノー マル ヒッ ト す 
れ ば 壁 よ ろ け を 誘発 で き 、 登 天 掌 
な ど で 追 撃 す る と 4 割 程度 の ダ 
メー ジ を 与え る (コン ボ ペ ー ジ 参 
照 )。 その ほか の 壁 よ ろ け 誘発 技 
は 、 苺 漢 打 虎 ( 振 羅 漢 式 中 @)、 崩 
振 掌 壁 な ど 。 後者 は 崩 揮 ( 敗 式 中 
@⑥) が カウ ンタ ー ヒ ッ ト で つなが 
る 。 壁 か ら 離 れ て いて も 崩 振 カ ウ 
ンタ ー で 一 気 に 追い 詰め 、 壁 コン 
ボ で 約 半 分 の ダメ ー ジ を 奪い 大 逆 
転 …… と いう こと も ある 。 


相手 の 回 復 スピ ー Fe 
壁 と の 距離 が 近い と 、 登 天堂 が ガ 
ー ド され て し まう 場合 が ある 。 そ 
ん な 相手 に は 双 龍 出 海 (Q ぐ ⑤⑥ 十 
⑯) が オス ス メ 。 確定 し 、 壁 張り 
付き を 誘発 する こと も ある 。 
ノー マル ヒッ ト で 壁 張り 付き を 
誘発 する 技 は 、 五 花 学 山 < で ⑥ 
†⑯)、 騰 空 転身 脚 (で ⑯ 二 ⑥) な 
ど 。 後者 は 半 回 転 。 レイ の 腹 側 に 壁 
が ある 場合 、 相手 は 壁 か ら 避 け て 


逃げ られ な い の で 狙っ て みよ う 。 


半 回 転 下段 の 学 盤 壁 掌 (② 必 @+⑯) は ノー マ 
ル だ と 不 利 、 し か し 、 壁 に 当て れ ば その 後 有利 
に 攻め を 継続 で きる 。 中 段 と 下段 で 揺 さ ぶ ろ う 。 


不利 時 に 相手 の 投げ を 読ん だ 場 2 


合 、 コ ン ボ 始動 技 の 双 飛 脚 が 有効 。 
空中 判定 な の で 、 相殺 され ず に ダ 
メー ジ を 奪え る 。 こち ら の 避け 投 
げ 抜 け を 読ん で 出し た 、 遅らせ 打 
撃 に 対し て も 強い ぞ 。 
片手 @⑥ や 肘 系 を 読ん だ ら 、 胡蝶 
壁 (C^@⑥+⑯) を 打 と う 。 一 
点 読 み に な る が さば き 成 功 時 に は 
頭 崩 れ を 奪え る た め 、 肘 や @ 系 の 
多い キャ ラ に 有効 だ 。 胡蝶 壁 は 連 
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壁際 騰 掌 が 強力 な た め 、 投げ が 生き る 。 避け 抜 
け に は 遅らせ 打撃 で 対応 で きる が 、 立ち ガー ド 
に は 投げ を 振り 分 け て 対応 し よう 。 


※ 文 中 の フレ ー ム デー タ 、 技 後 の 有 利 不 利 な ど 各 種 数 値 は 編集 部 調べ に よる も の で す 


の 割り 込み と し て も 使え る 。 ア 
キラ の 控 打 頂 肘 ( 還 @⑥@ ヒ ッ ト or 
ガー ド 時 ⑥) な ど 、 ガー ド し て も 
確定 反撃 が 無い 技 に ダメ ー ジ を 与 
えら れる 。 

相手 が さば き 対 策 と し て 足技 や 
肩 な ど で 反 撃 し て きた ら 、 素直 に 
避け 投げ 抜け な ど に 切り 替え よ 
う 。 避け て か ら 反 撃 で きる 場合 が 
多い の で 、 反撃 を 忘れ ず に 。 


写真 の よう に 、 相手 が ダメ ー ジ の ある さば け な 


技 を ガー ド さ れ て の さば き は 意識 され や すい 
が 、 くらっ た 後 は 意外 と 盲点 。 こ こ で さば き 対 
策 の 技 を 出す 相手 は 、 レイ 戦 慣 れ し て いる 。 


い 技 を 打っ て きた ら 、 裏 を か か ず に 素直 に 避け 
よう 。 か わせ ば スキ だ ら け の 場合 が 多い 。 


敗 式 か ら は 発生 が 早い 崩 、 ノ ー マ ル ヒッ 
ト で 相手 を 浮か せら れる 中 段 の 高 弾 乳 ( 敗 式 
中 ⑯) 、 リ ー チ の 長く 奇襲 に 有効 な 徹 疾 歩 、 
見 切ら れ に くい 下段 全 回 転 の 前 掃 有 ( 敗 式 中 
V⑯) な ど が 主力 技 。 

崩 か ら の 連係 は 、 連続 ヒッ ト で ガー ド さ 
れ て も 有利 な 崩 振 連 撃 ( 敗 式 中 ⑯⑥) が 強い 。 
上 段 だ が 技 後に 独立 式 に 移行 し て お り 、 崩 振 
連 撃 が ガー ド さ れ て いて も 進歩 分 脚 が 割 り 込 
まれ な い 。 これ と 解除 投げ の シン プル な 二 択 
で も 十分 強力 だ 。 次 に 月 挿 掌 壁 。2 段 目 を 避 
けら れる こと は ある が 、 初段 カウ ンタ ー で 連 
続 ヒ ッ ト す る 。 こ ちら も ガー ド さ れ て 有利 で 、 


2 本 目 カ カウ ンタ 時 に は ツ シュ か ら の 投 


げ や 、 立 ち ⑥@、 挫 掌 な ど が つなが る 。 

敗 式 は 構え 自体 が 若干 身 を 引い て いる の 
で 、 相手 の 技 が スカ りや すい 。 敗 式 か ら ほ か 
の 構え に 移行 で きる の で 、 問 合 い 調節 に 使う 
ほか 、 独 立 式 に 移行 し て 当て 身 を 狙っ た り 、 
違う 構え の 技 で 攻め た い 場 合 の 中 継 に 使 お 
う 。 例え ば 開幕 や 中 距離 で 、 バ ッ ク ダ ッシュ 
し て か ら 「 敗 式 こ Q⑥ 十 ⑩ 十 で 独立 式 に 
移行 ] と すれ ば 、 大 きく 身 を 引き つつ 、 相手 
の 攻撃 が スカ っ た と ころ に 進歩 分 脚 を 確定 で 
決め る な ど が 可能 。 構え を 使っ た 距離 調整 を 
極め れ ば 、 起 き 上 が り 蹴 り を スカ し つつ 、 そ 
の 硬化 に 反撃 な ど が 可能 。 ト リッ キー か つつ 攻 
撃 的 な 動き が で きる よう に な る ぞ 。 
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ヒッ ト 時 や 、 登 天 掌 ノ ー マ ル ヒッ ト 時 、 相手 の 肘 、 し ゃ が み ⑤⑥ な どの 短い 技 を スカ この 時 、 相 手 が 避け 投げ 抜け し て いた 場合 
相手 の 技 を ガー ド 後 な ど に 敗 式 に 構え て 、 し て その 人 硬化 に 高 弾 妥 を 決め る こと が で き も 和 失敗 避け の 硬化 に ヒッ ト 。 登 天 掌 後 は 
ちょ っ と 待っ て か ら の 高 弾 服 。 


独立 式 最大 の 特徴 は 、 そ の 構え 自体 に 上 ・ 中 ・ 
下段 の 片手 ⑥ と 肘 系 当て 身 効果 が 付い て いる 
こと 。 技 後に 独立 式 に な る 場合 は 確実 に 取れ る 
が 、 不利 時 に 独立 式 に 構え を 変え て も 当て 身 が 
間に合わ な いこ と に 注意 し よう 。 

独立 式 中 の 主 な 技 は 、 威力 が 高く 、 ヒ ッ ト 時 
に は 尻 も ちよ ろ け を 奪う 進歩 分 計 。 ガー ド さ れ 
て も 確定 反撃 は 受け な い 、 独立 式 中 の メイ ン と 
な る 中 段 攻 撃 だ 。 次 に ヒッ ト 時 よろ け を 奪う 伏 
身 乃 ( 独 立 式 中 C⑯)。 技 後 は 敗 式 に な っ て いて 、 
よろ け か ら 回 復 する 相手 に 崩 振 が 確定 する 。 こ 


独立 式 当て 身 は 、 取っ 
た 相手 の 技 の ダメ ー ジ 
デ 還 に 応じ て 若干 ダメ ー ジ 

還 が 上 が る 。 同 キ ャ ラ 戦 
| で た め 節 疾 歩 を 取っ た 
ke と き は 大 ダメ ー ジ だ 。 


当て 身 成功 後 は 少し 問 
合い を 詰め て 小 ダ ウン 
が 回 避 困難 な の で 必ず 上 
狙 お う 。 臨 骨 に 狙っ て 団 
も バレ バレ し 。 流れ の 中 
で 自然 に 決め た い 。 


る 。 一 骨 待 た な いと 引 つ か か っ た りす る 。 


独立 式 


1 で 相手 は し ゃ が み ⑤⑥ を 打っ て きやすい 。 


こ で 相手 が 回 復 せ ず に 崩 揺 を スカ し 、 超 回 復 か 
ら の し ゃ が み ⑥ を 打つ と 月 挿 連 撃 中 に ヒッ ト 
し て 浮か され て し まう 。 その 場合 は 、 高 弾 妥 を 
出し て 対応 し よう 。 

技 後に 自動 的 に 構え て 不利 だ っ た と き は 、 側 
身 前 掃 乳 (独立 式 中 全 ⑦④ 十 ⑥) と 側 身 後 掃 妥 ( 独 
立 式 中 ひ ⑯ 二 ⑥) が 相手 の 反撃 を スカ し つつ 攻 
撃 で きる た め 有 効 。 相手 の 攻撃 が くる 瞬間 に 技 を 
出し た 方 が よ け や すい 。 た だ し 、 下段 全 回 転 や し 
ゃ が み ガ ー ド で 対応 され る 。 それ ら を 多用 する 相 


手 の 場 合 は 、 構え 解除 で 様子 を 見 よう 。 
翔 飛 脚 (独立 式 中 

ぐ ⑯) は 意外 と 強力 。 
展開 が 早く 、 初段 ヒッ 
ト で ら 段 目 ま で 連続 。 
| その 後 は 有利 な の で 独 
| 立 式 で 攻め て いけ る 。 


初段 を 触れ させ て か ら 中 
の オフ ェ ン シブ ムー ブ 還 
が 強い 。 派生 が 上 段 な 訪 
の で し ゃ が みた く な る 講 
上 、 フ レー ム 的 に も 還 
OM が 可能 な 場面 だ 。 


條 妥 は 敗 式 経由 か 、 特定 の 技 後に ひ で 移行 
で きる 構え 。 見 た 目 通り 判定 が 低く 、 技 を ス 
カ し や すく な っ て いる 。 特に アキ ラ な ど 判 定 
の 低い 技 や 下段 を 多く 持た な い キ ャ ラ に は 、 
中 間 距 離 で 條 股 を 置い て お く の が 有効 。 

條 妥 中 の 主 な 技 は 、 相手 の 技 を スカ し た 際 
に 決め る 浮か せ 技 の 反 掌 打 ( 條 服 中 ⑥@ 十 ⑯)。 
この 技 は 特殊 上 段 で し ゃ が み ⑤⑥ の 硬化 に も 
入り 、 ガー ド さ れ て も 反撃 を 受け な い 。 

次 に 容 弓 有 ( 休 腸 中 ぐ ⑯)。 ガー ド さ れ て も 
相手 の 回 復 次 第 で は レイ が 不利 に な る が 、 よろ 
け を 春 え る 。 この 技 自体 に スカ し 判定 が ある た 
め 、 出 て し まえ ば 強い 技 だ 。 構え か ら の 連係 に 
避け と ガー ド で 対応 する 相手 に は 、 構え を 変え 
る 間 に 和 失敗 避け に な る た め 自 動 遅らせ 攻撃 に 。 
ガー ド 時 も 仕切 り 直し な の で 頼り に な F る 。 


中 と すき 対 は 章 親 0 さ 
選 ri 半 G は 品 仙 り ど 旭 芋 誠 


睡 座 漢 式 


主 に 淫 盤 式 と 裏 混 盤 式 か ら 移 行 する 構え 
で 、 攻め の アク セン ト 的 な 役目 だ 。 條 有 の よ 
うに 姿勢 は 低い も の の 技 を くら いや すく 、 
くら っ た 場合 は 受け 身 不 能 の ダウ ン に な っ 
て し まう 。 構 えた 後 は 技 を 出す か 、 ガ ー ド で 
ダウ ン 状 態 に な っ て で し か 解除 が で き な い 。 

睡 漢 式 中 の 主 な 技 は 、 リ ー チ が 長い 維 
漢 打 虎 。 発生 は 見 た 目 ほ ど 遅 く な く 、 奇襲 と 
し て 十分 使っ て いけ る 。 前 述 し た よう に 、 壁 
か ら 少 し 離れ た 位置 で 有効 。 

下段 の 伏 地 載 懇 ( 睡 弘 漢 式 中 ⑯) と 金 絞 前 
腰 ( 睡 漢 式 中 ⑯ 二 ⑥) 。 前 者 は ヒッ ト で よ 
ろ け を 奪え る 下段 で 、 技 後 は 裏 混 般 素 に な 
っ て いる 。 ど ちら も ガー ド さ れ た 際 に スキ 
が ある た め 、 好み で 使い 分 け よ う 。 


sUi8 議 HU 苔 ご 


蛋 (r 惑 廿 9 は 人 は ば 必 唱 人 人 季 中 油 
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中 (③+@ 是 江 濯 詩 賠 ) 洋司 下 語 
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叶 虎 式 


蹴 虎 式 は 里 合 乃 や 旋風 脚 (や ⑯ 十 ⑥) 後 の よ うに 、 技 後に 自動 的 に 
移行 する し か 構え る 方 法 が 無い 。 蹴 虎 式 中 は レバ ー で 前 後に 移動 で きる 
ほか 、 軸 を ずら し な が ら 敗 式 に 移行 可能 。 さば き 技 が 豊富 で 相手 は 手 を 
出し に くく 、 特 殊 な 読み 合い に な る 場合 が 多い 。 

後 製 月 ( 虎 式 中 ⑯) は どん な 下段 も さば く 中 段 攻 撃 。 技 後 淫 般 式 に な 
り ヒ ッ ト 時 は 尻 も ちよ ろ け 。 発生 が 早い た め 、 有利 な 状況 で 打 て ば 立ち 技 
に も 勝て る 踏 虎 式 中 の メイ ン 中 段 だ た 。 も う 一 つの さば き 技 が 連環 畠 挿 (時 
虎 式 中 ⑥⑯) 。 こち ら は 上 中 段 の 片手 片足 と 肘 ヒ ザ 系 を さば け て 、 ヒット 時 
に は 頭 崩 れ を 誘発 。 ガー ド さ れ て も 反撃 を 受け ず 、 踏 席 式 移行 技 の スカ リ 
に 打撃 を 狙う 相手 に 有効 。 強力 な さば き を 嫌がり 、 避け や 立ち ガー ド で 対 
応 し て くる 相手 は 多く 、 有利 不利 より も クセ が 出 や すい ポイ ント だ 。 そこ 
を 逆手 に 取れ れ ば 、 不 利 で も 攻め て いけ る 。 レイ が 不利 な の で 、 さば いて 
2 の 9 よ り 、 相手 の タ イプ を 読 RC 送 も RICU( こ ワ 


主 に 鶴 首 振 撃 (2⑥) か ら 移行 する 攻撃 的 な 構え 。 二郎 担 山 ( 裏 承 虎 式 

中 ⑥) に は 連環 挿 挿 と 同じ さば き 性 能 が 付い て いる の で 、 移行 技 が ガー 
ド さ れ て いて も 反撃 可能 だ 。 さば け な い 技 で 攻撃 し て くる 相手 は 、 鶴 首 

連 撃 打ち 切り で 対応 し て いこ う 。 鶴 首 振 撃 が ヒッ ト し て いた 場合 強力 
な の が 、 大 勝 撮 脚 ( 裏 虎 式 中 ⑯ 十 ⑥) 。 全 回 転 特殊 上 段 で 、 ヒット 時 は 
側面 を 向 か せる 。 技 後 は 敗 式 か 條 懇 に 移行 で き 、 カ ウン ター 時 に は 崩 挿 
と 己 歩 虎 拳 (人 ト 腸 中 ⑯) が 立ち ガー ド で き な い ほど 有利 に 。 これ を し ゃ 
が み で 回 避 す る 相手 の 場合 は 、 高 弾 乳 と 窪 弓 乳 で 二 択 を 迫 ろ う 。 

裏 虎 式 を 見 て 固まる 相手 に は 、 跳 歩 単 又 ( 裏 噂 虎 式 中 必 )。 ヒッ ト 
時 よろ け を 奪う 下段 で 、 そ の 後 の 高 弾 有 林 が 回 避 困 難 。 ガー ド さ れ て も 、 
側 身 前 掃 乳 で 反撃 を か わせ る の が 強み 。 し ゃ が ん だ り 下 段 を 打つ 相手 に 
は 、 空中 判定 の 半 回 転 中 段 で ヒッ ト 時 は 尻 も ちの 騰 空 虎 尾 ( 裏 噂 虎 式 中 
⑯) で 対応 し よう 。 技 後 は 密着 で 大 幅 有 利 に な る 。 


敵 下 提 (時 式 中 o@) は は さば き 待ち の 
相手 に 有効 。 派生 の まで 連続 ヒッ ト す る 。 


FFPRENSTE 時 スカ シ 性 
能 が ある の で 、 よ け て いた ら 反 撃 す る 。 


混 山 式 に は 強力 な 技 こそ 無い が 、 う まく 使え ば 幻惑 で きる 。 まず 、 さ ば 
き を 備え た 中 段 の 連係 始動 の 翻 車 提 拳 ( 淫 般 式 中 ⑥ 十 ⑯)。 技 後 は 裏 蹴 虎 
式 に な る 。 同じ よう な 技 の 転身 崩 振 ( 淫 般 式 中 ⑥) は 、 そ の 後 特殊 上 段 の 
派生 を 持ち 、 技 後 は 裏 混 般 素 に な る 。 派生 を カウ ンタ ー ヒ ッ ト さ せ た 場 合 
は 、 進歩 分 脚 が 連続 ヒッ ト す る の で 覚え て お こう 。 これ ら を 嫌っ て 最速 で 
手 を 出し た り ガ ー ド する 相手 に は 、 前 掃 服 ( 淫 般 式 中 ひ ⑯) を 使 お う 。 スキ 
の ある 下段 全 回 転 だ が 、 こ れ を 交ぜ な いと ほか の 技 が 生き て こない 。 
混 盤 式 に は 、 間合い 調整 目的 の 使い 方 が ある 。 下がり つつ 構え る 特性 
を 生か し て 距離 を 調節 し よう 。 ここ か ら の 有効 な 技 は 、 翻 身 後 拓 脚 ( 混 
般 式 中 ⑲⑭)。 発生 は 遅い が リー チ が 長く 、 ヒ ッ ト 時 は 尻 も ちち よろ け 。 も う 
ー つ は 、 特殊 上 段 全 回 転 で 技 後 踏 虎 式 の 飛燕 旋風 脚 ( 淫 般 式 中 ⑯ 十 ⑥) 。 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト で 下 掃 連 旋 撃 ( 虎 式 中 むせ ⑩⑯⑤⑥) が つなが り 、4 割 近 
上 メー ジ を 与え る た め 、 決ま れ ば 大 きい 。 
ー ーー 連環 翻 身上 揮 ( 湿 軸 式 中 ⑥ + ⑩⑤) カウ 
っ ンタ ー で 連環 和 身 馬 歩 押 ( 混 遇 式 中 (⑤ 


= ⑯@⑥) まで つなが る 。 ディ レイ が 利く 
還 | の <. 打ち切 り が 生き る 。 


二 択 を 迫 ろ う 。 転身 月 振 後 の 派 生 も 、 ガ 
ー ド され て 有利 だ 。 


※ 文 中 の フレ ー ム デー タ 、 技 後 の 有 利 不 利 な ど 各 種 数 値 は 編集 部 調べ に よる も の で す 


大 腸 撮 脚 を ガー ド さ れ た 場合 は 入力 で 人 
尿 に な り 、 す ぐに 混 遇 式 で 逃げ れ ば 安全 。 


多 歩 流 は 動き が 大 き < 避 記 され や すい か 、 
下段 に 強く リー チ が 長い の で 強気 に 出 そ う 。 


裏 湿 貞 式 


主 に コン ボ で 活躍 する 構え で 、 斜 天 掌 ( ぐ ⑥) や 馬 歩 搾 か ら 任意 で 
移行 可能 。 裏 混 般 素 か ら は 敗 式 、 独立 式 、 挿 苺 漢 に 移行 で き 、 様子 を 見 が 
ちな 相手 に は 構え を 変え て か ら の 攻め が 有効 だ 。 特に 独立 式 移行 は 構え 
移行 技 が ガー ド さ れ て いて も 、 相手 の と っ さ の ⑤@ や し ゃ が み ⑯ を 当て 
身 で き 、 構え を 変え て いる た め 攻 撃 の タイ ミン グ を ズラ せ て 面白 い 。 

裏 淫 磐 中 は 発生 の 早い @⑥ か ら の 連係 、 苺 漢 拉 ( 裏 浸 般 式 中 ⑥⑯⑥⑥) と 、 
リス ク の 低い 起 身 飛脚 ( 裏 混 山 式 中 ⑩) が メイ ン 。 前 者 の 2 段 目 は し ゃ 
が み に 当 た る と よろ け 、2 段 目 カ ウン ター ヒッ ト 時 に は 最後 まで つなが 
り 高く 浮か せる 。 後者 は ぎり ぎり ヒッ ト 確 認 が で きる 中 段 で 、 発生 が 早 
く ガ ー ド され て も 初段 の スキ は 小さ い 。 こ れ ら は 避け で 対処 され る の で 、 
起 身 旋風 ( 裏 肖 山 式 中 ⑯ 十 ⑥) も 使っ て いこ う 。 技 後 は 蹴 虎 式 な の で 、 
相手 の 反撃 に 強い ぞ 。 また 、 派生 で 下段 全 回 転 が 出 る の で 、 初見 の 相手 
居 は ま ポ 当 だ る 5 


頭 月 れ 時 、 た た き 付け か ら の コン ボ を 馬 
歩 挿 一 裏 混 各 式 で 締め る と 強力 な 起き 上 
が り 攻 め が 可 能 。 挑 歩 推 尚 ( 裏 混 筑 中 ⑤) 


その 後 は 打ち 切り と 、1 段 止 め 0 フ レー 
ム 投 げ で 二 択 に な る 。 この 浮き は 横転 受 
け 身 を 取る と 打撃 が ガー ド 不 能 に な る た 
め 、 その 場 受け 身 を 取る ポイ ント だ 。 


使っ て いる 側 も た ま に 分 か ら な く な る 。 そ ん な トリ ッ キ ー な レイ 
に も 、 要 点 を 押さ え 冷静 に な れ ば 意外 と も ろ い 部 分 が 見 付か る ぞ 。 


基本 的 な 心構え 


近 距 離 で よく 使わ れる 連 拳 か ら の 二 択 。 これ 
は ⑥ を ガー ド し て いれ ば 、 進歩 分 脚 と 投げ の 二 
択 が @ と し ゃ が み ⑥⑤⑥ で 止ま る 。 ここ で 進歩 分 
脚 を 打っ て くれ ば レイ は 浮く の で 、 コン ボ を 決 
め よ う 。 連 駿 双 机 破 に 派生 され る と 割り 込め な 
いた め 、 避け 投げ 抜け を し て 、9 段 目 を 避け た 
ら 、 発生 が 早め ゆく 下 に 判定 の ある 技 で 反撃 し よ 
う 。 当然 投げ は くら う が 、 投げ を 読ん だ 場合 は 
最大 級 の 浮か せ 技 を 狙 お う 。 解除 投げ は 0 フレ 
ー ム 投げ な の で 相殺 で きず 、 レ イ は 天 高 く 浮く 。 

避け 方 向 は レイ の 腹 側 メイ ン で 、 投げ 抜け 方 
向 は 避 と ゆ が お すす め 。 どちら も 60 近 い 威 力 
な の で 、 この 二 つ を 抜け て いれ ば 大 ダメ ー ジ の 


ーー 


投げ は 無く な る 。 

次 に 、 よく 使わ れる 里 合 用 対策 。 一 点 読み な 
ら ば 、 し ゃ が ん で し まえ ば 背後 授 げ で ダメ ー ジ 
を 奪え る 。 重量 級 な どの 背後 投げ の 威力 が 大 き 
い キ ャ ラ は 、 こ れ だ け で 大 き な プ レッ シャ ー だ 。 

ジャ ッ キ ー や ベネ ッ サ な ど ノ ー ガ ー ド で 当て 
身 で きる キャ ラ は 、 遠 距離 の 科 疾 歩 や 近 距離 で 
の ⑥⑧@ 系 連係 に うま く 狙 お う 。 や ろう と 思え ば 月 
推 連 撃 に も 割り 込め る 。 少々 難し い が 、@⑥ 系 の 
多い レイ に は 意外 と 狙え る 。 

後 は 教科 書 通 り 、 さばき ポ イン ト に 単価 の 高 
い 足 ・ 肩 系 を 狙い 、 遠 距離 の 構え に リー チ の あ 
る 技 を 狙っ て いけ ば 、 レイ は 黙る は ず だ 。 


2 中 ググ 

生還 art 人 還 トト ューー 折 2 

すい NN 
7 La 還る ドー 
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連 浴 況 党 破 ガー ド で 五 分 、 発生 の 早い 月 推 に 
立ち ぢ 技 は 負け 、 遅い 下段 は 高 弾 服 に 負け る 。 


レイ 戦 が 分 か ら な い 人 の 大 半 は 、 構え 関係 が 
弱点 だ と 思わ れる 。 これ は 、 実際 に レイ を 使っ 
て みな いと 完全 に 把握 する の は 困難 。 

まず 覚え て お きた い の が 、 技 後 混 山 式 に な る 
技 は 、 移行 技 を ガー ド し て いれ ば 実際 の フレ ー 
ム よ り ス キ が 大 きい 、 と いう こと 。 例え ば 後 襲 
服 を ガー ド し た 場合 、 レイ は 強制 的 に 混 般 式 に 
移行 する 。 ここ か ら 構 え を 解除 し て も 、 解除 ま 
で 数 フレ ー ム か か る た め 打 繋が 確定 する 。 

また 、 さば き 技 は 出る が 、 さば け な い 大 技 は 
くら う 。 つま り 、 アキ ラ の 内 撲 (O ぐ G⑤⑥) や 、 
ウル フ の ショ ー ト ショ ル ダ ー ( ぐ 必 ⑥ 二 ⑯) な 
ご が 確定 。 この と き 、 レイ 側が 睡 殺 漢 式 に 移行 
し て いた 場合 は 特殊 な くら い モ ーション に な 
る 。 通常 の コン ボ は 入ら な い が 、 受け 身 不能 な 
バウ ンド な の で バウ ンド コン ボ や 大 ダウ ン 攻 撃 


< きい Oi 計 は 旨 仙 所 は で 麻 
アー は . 下 到 壮 議 滑 尼 訓 放 着 フ | 
W 放 対 小 Oi 江 刺 団 葵 計り 7⑧ 畑 M 


レイ 側 の 取る 選択 肢 は 解除 し じゃ が みか 、 避け 
方 向 を 合わ せ た 側 身 前 掃 了 月 の み だ 。 


構え に 対し て は バッ クダ ッシュ も 有効 。 崩 睡 
連 撃 後 な ど レ イ が 有利 な 場合 は 厳しい が 、 里 合 
月 ガー ド 後 な ど に 間合い を 離す だ け で レイ 側 は 
きつ い 。 レイ が 何 か を 期待 し て 打っ た さば き 技 
な ど は 、 ス カカ し て し まえ ば スキ だ ら け に な る 。 

つま り 、 付き 合わ な いで 確定 反撃 を 待つ の が 
有効 。 レイ は 不利 に な る と さば き や ス カシ を 狙 
っ て きやすい の で 、 そこ を 待 と う 。 レイ が 有利 
で 、 か つ 敗 式 や 独立 式 で な けれ ば 、 解除 授 げ を 
狙わ れる 下 配 は 無い 。 


どき DPi 融 は MWI 


上 級 内 員 世 出 昌夫 で 。 が の 
計 汗 玉 は 計 書 診 テ 一層 亜 寺 


RUInGiPAEToKiiciye】RGo』 
で 。 の 0 き 付 は 内 問 9 潤 財 び 適 


と 書 で 肖 袖 WIC テ ー 潜 対 敵 


壁際 で は レイ の 破壊 力 が 増加 する た め 、 細心 
の 注意 を 払 お う 。 最も くら っ て は いけ な い の が 
控 掌 で 、 か すっ た だ け で 体力 を ご っ そり 奪わ れ 
て し まう 。 も し くら っ て し まっ た ら 、 頑張 っ て 
登 天 掌 を 回 復 し よう 。 

揮 掌 は 片手 パン チ 系 な の で 、 ベネ ッ サ や ジャ 
ッ キ ー は 当て 身 で OK。 いく ら タ イミ ング を ず 
ら そ う が 当 て 身 可 能 。 ここ で 投げ に 気 を 使っ て 
避け 抜け な ど を し た ら 、 遅らせ 失 掌 を くら う の 
で 悲惨 な こと に な る 。 ぽ ぼっ 立 ちか 、 有利 を 取っ 
て いた ら 連 係 で 攻め て いこ う 。 単 発 技 を 打つ と 、 
避け られ て 拉 掌 を くら うこ と が ある の で 注意 。 
壁 を 背 に し て 闘う と キツ い の で 、 な る べく 追い 
込ま れ な いよ うに 。 


っ と N は 記憶 還 本 瑞 叶 


eu)FIS ま Ci 信人 (r 腸 局 NS 
へ で どき 栖 酒 商 ひ SHO は 除 


H 員 さ き 冬 


確定 反撃 を 覚え よう 


まず 覚え た い の が 双 飛 脚 。 投げ と 立ち @⑥ は 確 
定 す る の で 、 し っ か り 入 れ て いこ う 。 

次 に 斜 天 連 掌 。 ガー ド 後 アッ パー クラ ス の ス 
キ が ある の で 、 抜け られ る 可能 性 が ある 投げ で 
な く 、 肘 な ど を 入れ て いき た い 。 斜 天 連 堂 は 連 
係 技 な の で 、 初段 止め か ら の 連係 が 来る こと も 
ある が 、 その 場合 は 初段 を ガー ド し て 反撃 すれ 


ば 問題 無い 。 
中 間 問 合い で 多用 され る 勇 山 十字 信 は 、 ガー 
ド す れ ば 投げ と 立ち が 入る 。 
パ 1g 間 
6 入 フ は 
昌 
い ム の 
5 内 
* の コ 
反 シ 
届 ポ 
を 始 


。Jir で 壮 HYFTU/ ど 半田 対 
京 骨 は uu) 宮下 送 びさ せ 


浴 へ 。 浦 は 同 席 守 全 沙 限 


d ヨ 1O つ VSVH つ 


ad31dVH つ 


d ヨ 1O つ VHVH つ 


斜 天 連 掌 (CC⑥⑤⑥) ー レ バー 前 入れ @⑥ 一 斜 天 掌 
ー 埋 混 遇 式 ( ぐ 1C⑥⑥ 二 ⑯ 十 ⑤) 一 起 身 二 起 ( 裏 混 尼 式 中 ⑯⑯) 


凍 / 
W 


回 斜 天 連 党 (CYP⑤⑥) つ 連 拳 (時 ⑥⑥) 一 二 起 脚 (独立 式 中 ⑯⑯) 
中 斜 天 連 掌 ( ぐ CB⑥) ユ レ バー 前 入れ @⑥ つ 連 撃 双 掌 破 (⑥P⑤) 


レイ の コン ボ は それ ほど 難し く は な く 、 決 め る 機会 が 多い 。 
安定 コン ボ で も 十分 減ら すこ と が で きる の で 、 チ ャ ンス に は し っ か り 決 め て いこ う 。 


双 飛 脚 (CM0+@⑥) 一 し ゃ が み ⑤ 一 斜 天 掌 一 裏 混 山 式 ( ぐ ぐ ⑥⑥⑤@+†⑯ 
†@⑥) 一 双 分 舞 ( 裏 混 蝶 式 中 @ 二 ⑯) 


双 飛 脚 (0+@) 一 し ゃ が み @⑤@ 一 斜 天 掌 一 裏 混 遇 式 (CS⑥⑤ 十 ⑯ め 
+†@) 一 起 身 二 起 ( 裏 湿 遇 式 中 ⑩⑯⑮) 


4 = 人 W 双 飛 脚 (O⑩+⑥) 連 撃 双 掌 破 (⑥⑥⑤) 


回 斜 天 連 掌 ( ぐ CB⑤) 一 双 翔 飛 後 掃 妥 (<⑳ 二 @⑯ ひ ⑯) 功 双 飛 脚 ( く 0 二 @⑥) 一 し ゃ が み ⑥ 一 五 花 汁 山 (CD⑥ 二 ⑯) 
同 斜 天 連 掌 ( ぐ 1 ぐ ⑥⑥) レバ ー 前 入れ @⑥ 一 鈴 首 挿 連 撃 (@⑤⑥) 双 飛 脚 (〈⑩ 二 @⑥) 一 し ゃ が み @⑤ 一 背 身 肘 撃 (O@⑥ 二 ⑯⑤) 
回 斜 天 連 掌 ( ぐ CC⑥⑤⑥) ー レ バー 前 入れ @⑥ つ 迎 面 挿 掌 (やじ ⑥ 十 ⑯⑤⑥) 員 双 飛 脚 (C⑯ 二 @⑥) 一 し ゃ が み ⑤ 一 側 端 脚 (《⑯+⑥) 


斜 天 連 掌 (C ぐ ⑥⑤⑥) レバ ー 前 入れ ⑥… 連 届 双 掌 破 (時 ⑥⑥⑥) 
ー 敗 式 一 独立 式 (人 or<⑥†⑩+⑥) 進歩 分 脚 (独立 式 中 ⑩+⑥) 


8 斜 天 連 掌 (CB⑤⑥) 一 連 拳 (⑥⑤⑥) 一 翔 飛 連 脚 (独立 式 中 <Q⑯⑯) 一 


進歩 分 脚 (独立 式 中 ⑩ 二 ⑥) 


伴 天 連 光 か ら は 、1 の コシ 
ボ が アキ ラ ま で の 重 さ の キャ 
ラ に 安定 する 。 ウル フ の 八 の 
字 始 動 時 の み 、 消費 無し の 斜 
天 沿 が 入り 最大 ダメ ー ジ だ 
が 、 難し じい の で コマ ンド に 自信 が 無い な ら 控 え 
よう 。 ら は 軽量 級 と ブレ イズ 、 ゴウ 、 ラウ 、 シ 
ュ ン 、 ブ ラッ ド と 、 カゲ の 平行 始動 時 に 入り 1 
の コン ボ よ り ダ メー ジ が 大 きい 。 3 と 4 は ウル 
フ 平 行 時 に 決め て いこ う 。 3 は その 後 の 展開 が 
よく 、 ダメージ 重 視 の 場合 は 4 を 決め た い 。 5 
は ジェ ラフ リー 八 の 字 始 動 、B は 平行 始動 時 に 。 


| 
コン ポ 朋 説 


7 は 璧 に 近い と き に 決め た い 。 連 撃 双 音 破 で 壁 
に 当て た 後に 進歩 分 則 で バウ ンド に 追い 打ち す 
る 。 8 も 礎 コ ン ボ で 、 連 挙 後 の 一 番 高 い 位置 で 
壁 に 張り 付い た と き の 最 大 ダメ ー ジ 。 

双 飛 脚 か ら は 、9 が 重量 級 と ジャ ッ キ ー 以 外 
の キャ ラ に 。 平行 時 に 安定 する コン ボ で ダメ ー 
ジ は 最大 。 八 の 字 の 時 は アイ リー ン と ラウ に 安 
定 し 、 カ ゲ と ゴウ に は 、 斜 天 連 掌 の ぐ ぐ 入 力 を 
フレ ー ム 消費 する 感じ で ゆっ くり 入力 すれ ば 安 
定 する 。10 は 重量 級 に 使い た い コ ン ボ 。11 
は ブラ ッ ド 八 の 字 限 定 コ ン ボ で 、 これ も 最速 入 
力 で は な く 、 鋼 天 連 掌 の ぐ 入 力 を ゆっ くり 入 


※ 文 中 の フレ ー ム デー タ 、 技 後 の 有 利 / 不 利 な ど 各 種 数 値 は 編集 部 調べ に よる も の で す 


和則 双 飛 脚 ( く ⑥ 二 @⑥) 一 し ゃ が み ⑥⑤ 一 斜 天 掌 (1C⑤) 一 側 端 脚 《⑩+⑥) 


力 す れ ば 決ま る 。1 ら は 、 サラ 、 ブ レイ ズ 、 リオ 


ン 、 シ ュ ン 、 ジャ ッ キ ー の 人 の 字 に 。13 は べ 


ネッ サ と レイ の 八 の 宇 に 対し て 使 お う 。15 は 


アオ イ 限 定 の 八 の 字 の コン ボ 。14 は 八 の 宇 の 


全 キ ャ ラ に 入る 安定 コン ボ で ダメ ー ジ は 安い 


が 、 その 後 の 起 き 攻 めし や すい 。18 は ジェ フ 
リー 以外 の キャ ラ の 八 の 宇 に 入る が 、 最後 の 小 
ダウ ン 攻 撃 は 受け 身 可能 か つ 回 復 が 早い 相手 に 
は 確定 し な い 。 シュ ン 戦 の 酔い 覚まし 用 。 

腹 月 れ へ の コン ボ は 、17 が シュ ン 、 ブ プレイ 
ズ と 、 ア オイ 、 アイ リー シ の 作 の 字 以 外 に 安定 
する コン ボ 。 シュ ン と ブレ イズ に は 19 の コン 


羅 漢 挿 鐘 ( 裏 淫 渦 式 中 @⑥⑥) 


⑥⑤+⑯) 一 翻 電流 天 ( ぐ ⑤⑥⑤) 


排 山 倒 海 (CIC⑥ 二 @⑥) or 黄 龍 撮 尾 (< や 2⑥+⑥) 一 し ゃ が み ⑥ 一 斜 天 党 
ー 裏 混 叱 式 ( ぐ ぐ Y⑥⑤⑥ 十 ⑯ 二 ⑤) 一 起 身 一 起 ( 裏 混 届 式 中 ⑯⑯) 

排 山 倒 海 (CCQ⑤@+⑥) or 黄 龍 撮 尾 (< や ⑥ 二 @⑥) 一 独立 式 (人 で @⑥+⑯ 38 
+†@) 一 二 起 脚 (独立 式 中 ⑯⑯) 


排 山 倒 海 (CC⑥+⑥) 一 敗 式 (C⑥ 二 ⑯+⑥) 一 崩 挿 掌 壁 ( 敗 式 中 


回 合 妥 (>⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト 後 朋 妥 (時 虎 式 中 @) キー 


飛燕 旋風 脚 ( 肖 遇 式 中 O+@⑥) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー…ー 下 掃 之 旋 撃 (時 虎 
式 中 ひ ⑯⑤) 


ボ に すれ ば 決め る こと が で きる 。18 は し ゃ が 
み ⑮⑥ を 遅らせ て 打ち 浮か せ 直 すこ と で 可能 な 
コン ボ で 、 最速 し じゃ が み ⑤⑥ で は 入ら な い 。18 
は 全 キ ャ ラ に 入る の で 17 の コン ボ が 入ら な い 
キャ ラ に 決め て いき た い 。20 は 八 の 宇 の アイ 
リー ン 、 アオ イ 、 レイ な ど に 決ま る コン ボ で 、 
ダメ ー ジ は 17 と 同じ 。 アオ イ や レイ に は し ゃ 
が み ⑤⑥ を 18 の コン ボ の と きよ り も 遅く 当て な 


けれ ば 決ま ら な い 。 ら 1 は 軽量 級 や 軽い 中 量 級 

の 平行 時 に 、 距離 を 運び た いと き の コ ン ボ 。 
投げ か ら の コン ボ ポ は らら が アイ リー ン 限 定 。 

アオ イ に は ら 一 9 発 目 の ど ちら か で ジャ スト 


受け 身 を 取ら れる が 難し じ く 、 途中 で 受け 身 を 失 
敗 し た 場合 は 空中 で 入り 大 ダメ ー ジ 。 

ら 3 は 重量 級 と ジャ ッ キ ー 以 外 に 決ま る コン 
ポ で 、 ア キラ に は シビ ピア 。 し ゃ が み ⑤@ の タイ ミ 
ング が 重要 で 、 軽量 級 に は 簡単 だ が キャ ラ ご と 
に 変え な いと 受け 身 を 取ら れ て し まう 。 ら 4 は 
全 キ ャ ラ 安 定 コ ン ボ で 、 五 花 学 山 な どの 追い 打 
ちよ り も 若干 減る 。 

らら 5 とら 26 は 地上 ヨン ボ で 、 特に 86 は 4 割 以 
上 の 体力 を 奪う の で 必ず 決め た い 。 

壁 コ ン ボ で は ら 2 ア は 重量 級 。 ら 8 は 重量 級 以 
外 に 安定 し や すい コン ボ で 、 最後 の パウ ンド 追 


挫 掌 (C 必 ⑥) 壁 ヒッ トー 双 細 撃 (<〈P⑥) 一 双 龍 出 海 (Q ぐ ⑥+⑯) 


各種 腹 月 れ 一 敗 式 (C⑥+⑯+⑥) - 崩 揮 連 撃 ( 敗 式 中 ⑥⑥) 77 

ー 二 起 脚 (独立 式 中 ⑯@) 

各種 膜 月 れ … し ゃ が み ⑥ 一 斜 天 掌 一 裏 混 繁 式 (CB⑤+⑯+⑥) 一 きす: 
起 身 一 起 ( 裏 混 繁 式 中 ⑭) 

各種 腹 崩 れ 一 敗 式 (O⑥+⑯+⑥) 月 押 連 撃 ( 敗 式 中 ⑥+⑯ 二 ⑥⑤) 


回 ーー 起 脚 (独立 式 中 ⑯⑯) 


間 種 腹 月 れ 一 しゃ が み @⑤ 一 斜 天 掌 一 裏 混 繁 式 (CC⑥⑥+⑯+⑥) 一 


LT 記 9 温 所 He 


五 花 学 山 (< や ⑥@†⑯) 


壁 張り 付き キー バッ クダ ッシュ ー 挿 手 撃 (2⑥ 二 ⑯) ー レ バー 前 入れ @⑤⑥ 
ー 双 龍 出 海 (Q ぐ ⑥+⑯) 一 五 花 池山 (CD 必 ⑥@ 寺 ⑯) 


い 打 ち は 、 壁 ヒ ッ ト を 確認 し て 出 そ う 。298 は 
軽量 級 に 対し て の コン ボ で 、28 よ り も 減る 。 
80 は 壁 と の 距離 が 近い 場合 に 決め た い 。 

頭 崩れ 時 に は 31 と 32 が 安定 コン ボ 。33 
は 技 が 当たっ た 上 妥 間 ダウ ン す る の で 、 受け 身 を 
失敗 し や すい 。 小 ダウ ン 攻 撃 を 準備 し て お こう 。 

側面 崩れ 時 は 、 距離 が 近けれ ば 31、 それ 以 
外 は 安定 する 32 を 使っ て いこ う 。 

璧 張り 付き の 追い 打ち で は 、36 が 比較 的 安 
定 し 、3 ア は 壁 に 対し て 斜め の 場合 。 38 は バ 
ッ ク ダ ッシュ か ら 挿 振 撃 を 打つ の が ポイ ント 
で 、 タイ ミン グ が 合え ば 入っ て 最大 威力 。 


d ヨ 1OVaVH っ 


d31dVH つ 
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数 値 に 基づく 論理 的 な 戦闘 スタ イル を 構築 せよ ! 


食 文 中 で 使用 は て いる スタ イル の 賠 称 
ディ ワ ェ シッ シブ ゴス タイ ルディ ワ ェ シシ ブ 


ベネ ッ サ * ル イス 


VAAESS4 / 互 W/S 


また は 【D】 
オフ ェ ン シブ スタ イル : オ フェ レシ ア 
また は 【O】 


Ver.A が 定 落し 、 ら スタ イル に よる 豊富 な 戦術 も 深み を 増し た ベネ ッ サ 。 新 規 プ レイ ヤー 用 


の 基本 戦術 が ら 、 熟 練 者 用 の 応用 戦術 まで 、 


_【D】 中 間 距 離 の 基本 戦術 


フレ ー ム 情報 と 併せ て 詳し く 解 説 し よう 。 


【D】 遠 略 離 埋 の 得 


ディ フェ ン シ ブ の 基本 技 と いえ ば 、 いわ ゆる 
ミド ルキ ッ ク の 性 能 を 持つ 〔 ぐ ⑯〕。 前 に 踏み 込 
ん で 出す た め 非 常に リー チ が 長い 上 、 全体 フレ 
ー ム が 40 と 短く 、 かわ さ れ て も 反撃 を 受け に 
くい 。 本 作 の 数 ある ミド ルキ ッ ク の 中 で 最強 ク 
ラス の 優秀 な 技 だ 。 まず は この 技 の 先端 を 当て 
る つも り で 攻撃 を 仕掛 け よ う 。 先端 を ガー ド さ 
れ て も 問 合 い が 離れ て いる の で 、 バッ クダ ッ シ 
ュ や 後ろ ARM で 相手 の 反撃 を か わせ る 。 

も う 一 つ 重 要 な の が 、 立ち か ら の 攻め 。 発 
生 は 1 ら フ レー ム と 遅 め だ が 、 強力 な コン ボ 始 動 
技 で ある 〔@ ぐ ⑥〕 へ の 派生 を 持つ 。 この 技 の お 
か げ で 、 立ち を ガー ド さ せ た だ け で 大 きく 優 


中 
吾 


URISTGF だ ビー で い JI 記 時 


内 (で) 司 芋 の きす で 国 避 沿 全 
還 。 六 ビー で gi 叶 軸 デー は (⑤) 


sN 計 


位 に 立て る の だ 。 屈伸 や 避け 投げ 抜け に は 、 し ゃ 
が み ダ ッシュ で 潜り 込ん で の 遅らせ 投げ が 効果 
的 。 これ を 警戒 し て 手 を 出す 相手 に は 、 ディ レイ 
を か けた 〔(⑥ ぐ ⑤⑥〕 で カウ ンタ ー を 狙 お う 。 

これ ら の 技 で 有利 な 状況 を 作っ た ら 、 下記 の 
選択 肢 を 使っ て 攻撃 。 不利 な 状況 に な っ た ら 、 
右 ペ ー ジ の 防御 的 な 技 を 使っ て 切 り 返 そう 。 
(@<⑥) を ガー ド さ れ 
た 後 は 8 フレ ー ム 不利 。 
確定 反撃 を 受け な い の 
で 、 CCO⑯) や ( ら @⑤ 
な どの さば き 技 を 肥 全 
し て 切り 返 そう 。 


立ち ぢ から は 、 中 段 技 ( 軸 
の (@B⑤) へ の 派生 庄村 
も 強い 。 ノー マル ヒッ 半 還 
ト で 3 フレ ー ム 有利 
な 上 、4 発 目 に 特殊 上 
段 技 へ の 派生 が ある 。 


まず 覚え た い の は 、 二 択 攻 撃 時 の メイ ン 技 と 


いえ る (や ⑯)。 発生 が 15 フレーム な の で 、3 フ 
レー ム 有 利 で 相手 の し ゃ が み ⑤⑥ を 、5 フ レー ム 
有利 な ら 5 軽量 級 の 立ち む ぢ を つぶ せる 。 カウ ンタ 
ーー 時 は 打撃 授 げ に つなぎ 、 小 ダ ウン 攻撃 まで 決 
め よ う 。 ちな み に ( 必 ⑯〕 お よび 〔 ぐ ⑯ +⑥〕 か ら 
の 打撃 授 げ は 、 ヒ ッ ト し た 瞬間 の フレ ー ム を 含 
め 、 その後 1@ フ レー ム 以 内 に 追加 コマ ンド を 入 
力 すれ は 成立 する 。 か な り 余 裕 が ある の で 、 焦っ 
て 早め に 押さ な いよ う 注 意 し た い 。 

4 フレ ー ム 以上 有利 な ら 、 発 生 16 フレ ー ム の 
(⑥+⑯〕 も 効果 的 。 ダメ ー ジ が 高め な 上 、 派生 
技 に ディ レイ が 利 い て 使い や すい 。 これ に 加え 、 


> 下 き 港 問 当 S ゆ は (9) 


s9N 紋 深 は 計 いせ . 二 きき 時 庄 
叶 時 泊 rr ロン 汗 さ と 還る 日 党 大 


Or の 


※ 文 中 コマ ンド 表記 の 技 : ボ ー ン クラ ッシュ ミド ル 〔< ぐ 3⑯〕、 フ ェ イ ント ボディ 【〔⑥S⑤⑥)〕)、 バ パー 


へ ビィ フッ ク 〔⑥ 二 ⑯〕、 カ ッ ト イ ン (<C ぐ Q⑤ 十 ⑯) 


背中 側 へ の 避け を つぶ す ( じ ⑥〕 と 、 腹 側 へ の 避 
け を つぶ す ( じ ゆ や ⑥〕 を 組み 込め ば 避け 対策 に も 
な る 。 これ ら も 発生 は 16 フレ ー ム だ が 、〔C 〇 ⑥) 
は コマ ンド の 都合 上 17 フ レー ム に な りや すい 。 
な お 、 相手 と の 距離 が 遠 め で 、 これ ら の 技 を 後ろ 
ダッ シュ で か わ さ れ る よう な ら 、 リー チ の 長い 
〔( ぐ 《⑯〕 や 立ち @ を 選択 肢 に 入れ よう 。 
逆 に 有利 フレ ー ム が 1 一 ら と 小さ いと き は 、 発 
生 13 フ レー ム の 〔 立 ち 途 中 ⑥〕 が 有効 。 た だ し 
1 フレ ー ム 有利 時 に 立ち 状態 か ら 出 し た と き の 
み 、 相手 の し ゃ が み ⑤ に 負け て し まう 。 その と き 
は CGC⑤ 二 ⑯〕 の 出番 だ 。 この 硬化 差 で さば け 
ば 、 ば 、 寺 符 を も っ て ( ぐ Y⑤ MA を 決め られ る 。 


su 庫 持 SrH(T と 所 は ご 貴 還 。 と 引 す 
は 評 汗 蛋 寺 (の 


ご 央 人 貢 は ポー に 
+⑤〕 証 は ざ 貴 百 可 ご 隊 8 装 茜 


※ 文 中 の フレ ー ム デー タ 、 技 後 の 有 利 不 利 な ど 宮 種 数 値 は 編集 部 調べ に よる も の で す 


遠 距 離 で は 、 〔^⑯〕 に 加え て (CC⑯〕 が 主力 
と な る 。 発生 は ら 1 フレ ー ム と 遅い が 、 〔 ぐ ⑯〕 を 
上 回 る リー チ の 長 さ を 持つ 全 回 転 中 段 技 な の で 、 
うま く 使 えば 相手 を 寄せ 付け な い 。 様子 を うか が 
いつ つ 、 先読み で 迎撃 する よう に 出し た り 、 一 世 
に 踏み 込ん で 出し た り と 、 単調 に な ら な いよ うに 
攻撃 し よう 。 これ で 相手 を ダウ ン さ せれ ば 攻撃 の 
チャ ンス と な る 。 相手 が 守り を 固め る よう な ら 、 
思い 切っ て ダッ ジョ 099 半 侍 人 う 。 


(CS⑯〕 を ガー ド さ れる と 8 フレ ー ム 不利 だ が 、 先端 を ガー ド さ れ 
た 場合 は 、 間合い が 離れ て いる の で リス ク が 低い 。 踏み 込ん で か ら 
二 択 を 仕掛 け て くる 相手 に 対し て は 、 ( ぐ ⑯ + ⑥〕 な ど で 暴 れ よ う 。 


【D】 確定 反撃 


使う 技 

【 ぐ ⑥〕 は 最速 の 反撃 技 だ が 、 リ ター ン が 低 
い の で 二 択 攻撃 を 仕掛 け て も いい 。 [@⑥] が 
決ま る 状況 な ら 投 げ も 確定 する 。 [立ち 途中 
⑤〕 は 、 立ち 状態 か ら 出す 場合 は 、 最速 で 14 
フレ ー ム 。 ヒッ ト 後 は 1 フレ ー ム 有利 だ 。 

硬化 差 が 17 フ レー ム 以 上 の 反撃 技 は 強力 。 
立ち 状態 の 相手 に は [ ぐ ⑥ 十 ⑩]、 し ゃ が み 
状態 な ら [< ぐ ⑩ 十 ⑥] か ら の 打撃 授 げ を 決め 
よう 。 【⑥ 押 し た まま 全 ⑥] の 発生 は 20 フレ 
ー ム だ が 、 コ マン ド の 先行 入力 が 効か な い 。 ラ 
ウ の 連環 転身 掃 脚 (PP(⑤V⑯〕 など 、 し ゃ 
が み 状 態 か の つ ス キ の 大 き な 技 に の み 使 お う 。 
確定 反撃 に 使う 主要 技 (ディ フェ ン シ ブ ) 


剛 ュ ャ yk aeal 症 
カッ ト ア ッ パ ー ぐ ⑤ 9 1 の O の | ※ 
ワン ツー @⑤⑥ 181 O も 3 
クラ ッシュ ジョ ー 立ち 途中 ⑤⑥ 員 | ぬ | 6 
カッ トイ ン ニ ー キ ッ ク | じ ⑯ 15 | 〈 〇 
へ ビィ フッ クコ ン ボ |@+⑯⑤ ielolo 
ダッ キン グ ポ ボディ スマ ッシュ |CP⑤⑤⑥ 6i| 〇 
ブー メラ ン フ ッ ク SS⑤⑥ 十 ⑯ 』Z | | 
スト マッ ク ク ラ ッシュ | ぐ ⑯+⑤ 171O1O 
イン ター セプト ボディ ブロ ー | ⑥ 押 し た まま で ⑤@⑥ | 80 | 〇 | 〇 


リン グ ハ イ キッ ク (< や ⑯)、 デ ィ フ ェ ン シブ エル ボー (2⑥)、 シ ャ ドー コン ビ ネ ー シ ョ ン 〔⑥⑥⑤〕、 シ ャ ドー スラ イサ ー 〔 ら 必 ⑯]、 


「【D】 ディ フェ ン シ プ の 防御 的 な 主要 技 を 解析 


ディ フェ ン シ ブ に は 、 不利 な 状況 で 使っ て こ 
そ 生 きる 防御 的 な 技 が 多数 そろっ て いる 。 右 に 
挙げ た 技 が 代表 的 な も の で 、 まず は これ ら を 中 
心 に 活用 し よう 。 その ほか の 防御 的 な 技 は 、 以 
下 で 紹介 する の で 参考 に し て ほし い 。 

まず 覚え て お きた い の は 、 防御 技 の 基本 と も 
いえ る 当て 身 技 。 ベネ ッ サ の も の は 、 肘 と ヒザ 
が 取れ な い 分 、 全般 的 に ダメ ー ジ が 高い と いう 
特徴 が あめ る 。 また 、 ノー ガー ド 状 態 で 上 @、 中 
⑥ を 当て 身 す る ハン ド ホ ー ル ド が ある の で 、 片 
手 に よる 攻撃 に は きっ ちり 対応 し た い 。 

次 に オス ス メ し た い の は 、 ヒッ ト 時 の リタ ー 
ン が 大 きい 〔⑥ 押 し た まま ぐ jorQ⑥〕。 (⑥ 押 し 
た まま いび ⑥@)〕 と 違っ て 無敵 時 間 は 無い が 、 軸 を 
大 きく ずら し て 相手 の 攻撃 を か わせ る 。 引き 付 
け て 出し て も 確実 に つぶ され る の で 、 先 読み し 
て 置い て お く よ う に 出 そ う 。 技 中 は 相手 に 側面 
を 向け て いる の で 、 投げ つか み に 対 し て も 、 ほ 
ぼ 相 殺さ れず に 攻撃 で きる 。 ちな み に 、 同様 の 
コマ ンド で 出せ る 〔@ 押 し た まま ort2⑯〕 に 
は 無敵 時 間 が ある が 、 狙う メリ ッ ト が 無い 。 
ーーーー- 7 ア ウル フ の レベ ル バ ッ ク 


クラ ッシュ (⑤ 十 ⑯) 最 
大 タメ な どの モー ショ 


相手 の 出す 技 に も よる 
が 、 基 本 的 に は 発生 の 
早い (@ 押 し た まま 
ぐ ⑤) を 使 お う 。 ベネ 
ッ サ の 腹 側 ナナ メ 前 に - 
レバ ー を 入れ れ ば OK。 SE 


立ち 一 0D フ レー ム 投 げ の 狙い どこ ろ 


イン トル ー ド フッ ク (@ 押 し た まま ら 6@) 


(⑥ 押 し た まま 全 @〕 と 対 に な っ て いる 、 成 
功 避け 属性 を 持つ 技 。 相手 の 技 を 避け られ る 方 
向 に 出し た 場合 、 出 が か り の 1 て 4 フレ ー ム に 
無敵 時 間 が 発生 する 。 また 、 無敵 時 間 が 切れ た 
後 も 、 相手 と の 軸 を ずら し つつ 攻撃 する の で 、 
横 方 向 の 攻撃 判定 が 薄い 技 な ら か わせ る 。 コン 
ボ ダ メ ー ジ が 高い の で 、 ぜひ 使い こなし た い 。 


カッ ト ア ッ パ ー〔 ぐ ⑥) 

通常 状態 か ら 出せ る 技 と し て は 、 本 作 中 最速 
の 9 フレ ー ム と いう 発生 を 誇る 。 この 早 さ を 生 
か し 、 不利 な 状態 か ら の 割り 込み ( 三 防御 ) を 
狙う の が 目的 だ 。 例え ば 4 フレ ー ム 不利 な ら 肘 
を 、7 フ レー ム 不 利 で も ヒザ を 止め る こと が 可 
能 。 技 を ガー ド さ れ た と きだ け で な く 、 技 を く 
ら っ て 不利 に な っ た 際 に も 意識 し よう 。 


9 1 ク 技 ーーーーーーーーー ィ (6) レコ し 
| る る 二 ム で が 
| ク 続 の 立 る 
ムシ が 技 ち @ 
失う 胃 を 人 を 
が 1 イ 峰寺 選 
2 害 た た 
ま 避 と り 後 後 
れ 評 込 で は 
ば @ ーーー ーー の めも 発 
皿 + ウ る 発生 
避 @ ル * 生 14 
も る フラ 
宮 種 さば き 技 


さば き 技 は 下 表 の 6 種類 。 基本 的 に は 相手 の 技 
を 読ん で 使い 分 け よ う 。 た だ し で や ⑥+⑯〕) の 
み 技 の 出 が か り に さば き フ レー ム が 無い の で 、 受 
け 身 に 重ね て きた 技 な ど に は 使わ な いこ と 。 

〔C2⑥〕 は さば き フ レー ム が 長く な り 、 攻撃 判 
定 が 出る 直前 まで さば き 判 定 が 持続 する よう に 
な っ た 。 これ で 、 運 悪く 技 の 途中 で し ゃ が み ⑤ 
種 さば き 技 の 性 能 一 臣 


や 立ち @⑥ に 止め られ る こと は 無い だ ろう 。 

CGC⑤⑥+⑯〕 は 、 技 を さば いた タイ ミン グ に 
よっ て 技 後 の 硬化 差 が 変わ る 。 発生 直後 に さば 
く と 15 フ レー ム 有 利 、 さば き フ レー ムギ リ ギ リ 
の 14 フレーム 目 で さば く と 28 フレ ー ム 有利 と 
な る 。 ちな み に 相 手 の し ゃ が み ⑤ を 狙う 場合 は 、 
ら フ レー ム 有 利 か ら 出せ ば 最大 値 を 得 ら れる 。 


コマ ンド | 発生 | se フレ ー ム | さば ける 技 の 属性 

ディ フェ ン シ ブ エル ボー ら @ 18 | 1-17 | 下段 技 す べ て 18 |2 フ レー ム 有 利 
バー リン グ ハ イ キッ ク oo⑩ 24 | 1ー13 | 上 @、 上 ⑯、 上 肘 、 中 @、 中 肘 35※ |8 フ レー ム 有 利 ※ 
フェ イク スピ ン エ ル ボ ー いら ⑤⑥+ め ⑯ 27 | 1-15 | 上 @⑥、 上 @、 上 肘 38※ | た た き 付 け ※ 
レオ パル ドス トラ イク や ⑤+⑯ | 29 | 5-20 | 中 段 、、 ミ ドル 、 ヒ ザ 20 | た た き 付 け 
カッ トイ ン <Q⑤+⑩ ー | 1-14 |Te ー |15-28 フ レー ム 有 利 
ター ン デ ィ フ ェ ン シブ エル ボー | ( 瑞 背 後 )C⑥ | 17 | 1-16 | 下段 技 すべ て 18 |2 フ レー ム 不 利 

※ 派 生 技 を つなげ た 場合 


オフ ェ ン シブ ムー ブ の 有効 性 


ディ フェ ン シ ブ の 立ち ⑤⑥ は 全体 フレ ー ム が 26 な の で 、5 フ レー ム 有 
利 時 に 立ち ⑥ を 出せ ば 、 相手 の 最速 の 避け に 対し て 0 フレ ー ム 投げ が 確 
定 する 。 立ち ⑤ ヒ ッ ト 後 や し ゃ が み ⑤ ガ ー ド 後 の ほ か 、[ 必 ⑥〕 カウ ンタ 
ー 後 、<Q⑤⑥〕] を ガー ド さ せ た 後 な ど が 狙い め だ 。 また 、 オ フェ ン シ ブ の 
各種 スイ ッ チ 技 や 、【⑥ 十 ⑯]、 (< で >《⑤⑥] が カウ ンタ ー ヒ ッ ト し た 後 は 、 
6 フレ ー ム 有利 か ら の 1 フレ ー ム 消費 投げ を 狙え る 。 


そこ で 、 立ち ⑤ 一 壁 投 げ の チャ ンス と な る 。 コ 
マン ド 入 力 で 1 フレ ー ム 消費 し な いよ うに 注意 。 


壁際 で (<⑥〕 を ガー ド さ せる と 、 相手 は 後ろ 
ダッ シュ で 逃げ られ な いた め 避 ける こと が 多い 。 


ディ フェ ン シ ブ の 強み は 、OM 中 ⑥ を ガー ド さ れ た と き の 対 応力 。 この 
技 を ガー ド さ れ て も 3 フレ ー ム し か 不利 に な ら な いた め 、 相手 の 二 択 攻撃 
は (S⑥〕 で つぶ し 、 し ゃ が み ⑤⑥ は KGS⑥ 十 ⑯] で さば く 、 と いう 対応 が 
で きる の だ 。OM か ら の 攻防 は 展開 が 早く 、 相手 の 行動 が 単調 に な り が ち 
な こと も ポイ ント 。 〔( 立 ち 途 中 ) ⑥] や (< ゆ ⑯⑥] (⑥ 十 ⑯⑤⑥〕 の ヒッ ト 
後 な ど 、1 一 2 フレ ー ム 有利 な が ら 攻 め 手 に 欠け る 状況 で 狙 お う 。 


相手 を 側面 向き に する 〔⑯ で or2《⑯〕) ヒッ ト 
後に 使う の も 、 基 本 的 か つ 有 効 な 戦術 だ 。 


相手 の 背中 側 に OM を 出せ ば 、 相手 が し ゃ が 
み ⑤ な ど を 出し て いた と き に 背後 を 取れ る 。 


※ 文 中 コマ ンド 表記 の 技 : グ ライ ディ ング スラ イサ ー or グラ イデ ィング バッ ク ナ ッ クル (押し た まま ぐ orC⑤〕、 グラ イデ ィング ミド ル or グ ライ ディ ング トー (⑤ 押 し た まま じ に orr>⑯) 、 
イン ター セプト ボディ ブロ ー 〔⑤ 押 し た まま で ⑤⑥〕、 バッ ク ナ ッ クル (C@)、 へ ビィ イン パク ト 〔 ぐ ⑤⑥〕、 ヘ ビィ フッ ク 〔(⑤ 二 ⑯〕、 バ ー リ ング コン ビ ネ ー シ ョ ン 〔< ぐ や ⑯⑥) 、 


スイ ッ チ レフ トス ライ サー or スイ ッ チ ライ トス ライ サー 〔⑯ さ or む ⑯) 、 
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最初 に 覚え た い の は 、 さま ざま な 連係 の 起点 
と な る 〔 ぐ ⑯〕。4 段 技 の (<⑩⑥⑥@⑥ 十 ⑯ 二 ⑥) 
が 、 中 ・ 上 ・ 中 ・ 中 と いう 属性 を 持つ 上 、 ガ ー ド 
され て も 確定 反撃 を 受け な い (6 フレ ー ム 不利 ) 
と いう 優秀 な 技 だ 。 ら 発 目 の 上 段 技 は し ゃ が み 
⑥ な ど で 止 め ら れる が 、 その 場合 は 中 段 技 の 
〔 ぐ ⑯⑯〕 を 出せ ば つぶ すこ と が で きる 。 た だ し 
〔 ぐ ⑯⑯〕 を ガー ド さ れる と 14 フレ ー ム 不利 な 
の で 、 多用 は 禁物 だ 。 な お 、 こ れ ら の 連係 に 対 
し て 守り を 固め る 相手 に は 、 (<⑯⑯ 心 〕] で イン 
トル ー ダ ー ス テッ プ に 移行 し よう 。 中 段 技 の 〔 イ 
ント ルー ダー ステ ッ プ 中 ⑤⑥〕 や 【 イ ント ルー ダ 
ー ス テッ プ 中 ⑯)〕 と 、 何 も 出さ ず に 接近 し て の 
0 フレ ー ム 投げ に よる 二 択 攻撃 が 非常 に 強い 。 
次 に 覚え た い の は 、 立ち か ら の 連係 。 ディ 
フェ ン シ ブ 同様 、(⑥ ぐ ⑥〕 カウ ンタ ー で 大 ダメ 


の 
藻 
) 


の は は お へ で ヽ JIri 萬 汗 呈 (る ③ の の 


iirt(T と 計 い 対 対 王 鉛 , 人 9 
うき 凍 は ご 貴 思 右 疹 アー 中 。 放 下 党 


s 放 党 


ー ジ を 与え られ る の で 、 ガ ー ド させ た 時 点 で 優 
位 に 立て る 。 た だ し オフ ェ ン シブ の 立ち ⑥@ は 打 
点 が 高く 、 姿勢 の 低い 技 を 止め られ な いと いう 
欠点 が ある 。 例 えば アキ ラ の 武 歩 頂 肘 (C び ⑥) 
と 打ち 合う と 、 出 か か り を つぶ さ な い 限り 負け 
る の で 注意 し よう 。 また 、 連続 ヒッ ト し た 上 に 
3 フレ ー ム 有利 と な る 〔@⑥⑯〕) も 狙っ て いき た 
い 。 上 段 技 だ が 〔(@⑥ ぐ ⑥〕 が ある た めし ゃ が まれ 
に くく 、 大 幅 に ディ レイ の か か る 〔⑥⑯⑥〕 で 
フォ ロー も で きる の で 積極 的 に 出し て いい 。 

(@⑯) を ガー ド さ れ 
思 て も 3 フレ ー ム 不利 な 
| だ け 。 し か も (4@⑤) 
の プレ ッ シ ャ ー が ある 
た め 相手 は 最速 で 動き 


この 場合 は 、 しゃがみ 
@ で 相手 の 反撃 を 止 
め る の が 効果 的 。 相 手 
が 最速 で 技 を 出し て 
も 、 発 生 16 フ レー ム 
の 技 な ら 止 め られ る 。 


オフ ェ ン シブ と いう だ け あ り 、 攻撃 時 の 選択 
肢 は 豊富 。 特に 発生 16 フレ ー ム で 出せ る 技 に 
は 強力 な 技 が そろ っ て いる 。 その た め 、 これ ら 
の 技 で し ゃ が み @⑥ を 止め られ る 、4 フ レー ム 
以上 有利 な 状態 が 大き な チャ ンス と な る 。 中 で 
も 主力 と し て 狙い た い の が 、 ダメ ー ジ 効率 に 優 
れる (< や 人 ⑯〕。 ほか に も (中 ⑯〕 や ( ぐ ⑥〕、 【 立 
ち 途 中 ⑯〕 な ど 非常 に 充実 し て いる 。 これ ら の 
技 に つい て は 、 右 ペ ー ジ で 詳し く 解 説 し て いる 
の で 、 そ ちら を 参考 に し て ほし い 。 

上 記 の 攻撃 パタ ー ン の 欠点 は 、 発生 の 早い 軽 ・ 
中 量 級 の ⑥ に は つぶ され る こと 。 この 場合 は 、 
発生 14 フ レー ム の ( 必 ⑥〕 を 使う と いい 。 も し 
し ゃ が み ⑥ が 無い と 読ん だ ら 、 (< や ⑥〕 か ら の 
連係 も 狙 お う (後述 )。 また 、 こ の と き バ ッ ク ダ 
ッシュ か ら の (CS⑥ 十 ⑯〕 を 出せ ば 、 し ゃ が み 
⑥ と 立ち @ の 両方 に ヒッ ト す る 上 、 タイ ミン グ 
次 第 で は 避け も つぶ す 有 効 な 選択 肢 と な る 。 

また 、 有利 な 状況 で 常に 狙い た い 技 と し て 、 
(<CP⑥〕) か ら の 連係 を オス ス メ す る 。 上 段 技 だ 
が 発生 14 フレ ー ム の 半 回 転 技 な の で 、 相手 の 
し ゃ が み 状 態 に な る 技 を 除く 幅広 い 選 択 肢 を つ 
ぶす こと が で きる 。 有効 な 使い 方 は 、 と りあ え 
ずら 発 目 まで 出し て ヒッ ト 確 認 を する 。 そし て 
ヒッ ト 時 は CC や ⑤⑥<2⑥〕 に つなぎ 、 派生 技 の 


キャ ッ チ 投げ と 打撃 技 の 強力 な 二 択 攻撃 を 仕掛 
ける と いう も の だ 。6 フ レー ム 有 利 な の で 、 
(CD⑯〕 や 〔 中 ⑯〕] を 出せ ば 軽量 級 ② に も カウ 
ンタ ー を 取れ る の だ 。 も し 2 発 目 が ガー ド さ れ 
た と き は 、 中 段 技 の (@⑥⑤⑥)〕 に 派生 させ る 。4 
発 目 の (PP⑥⑯〕 は ディ レイ が 利く 中 段 技 な 
の で 、 ガ ー ド され て も 相手 は 手 を 出し に くい 。 
そもそも 5 フレ ー ム 不利 な だ け な の で 、 屈伸 や 


避け で 対応 すれ ば リス ク は 低い 。 
ーー 46 有 Em 間 =ー 態 投 全 
トッ ン / 2 に げ る 
る に 
半生 る 
外 入 
の ば ヒ 
皇 
を あ 全 
きも 代 
間 ゃ キ 
が ヤ 
る み ッ 
状 チ 


の う 計 評 一 ざけ ゴ 右 湘 爾 必 (の す ) 
す (る む や ) . 下 百 改 幕 め き 泡 人 e 
具 @ は で で 品 り 藩 対 呈 沙 出さ させ 


【O】 遠 品 戦 の 心得 


非常 に リー チ が 長く 、 その 割 に は 発生 が 16 と 
早い (C 必 ⑯〕 が 、 遠 距 離 で の 主力 技 と な る 。 最 
低 で も ガー ド さ せら れる 間合い で 出し 、 状況 確 
認 か ら (CC⑯⑥〕) や (CC 人 全 ord《6〕 に つない 
で いこ う 。1 発 目 が ガー ド さ れ て いた 場合 は 、 
(C 必 ⑯ 人 orC⑯〕 の ディ レイ を 生か し て 相手 の 
反撃 を つぶ す と いい 。 これ を し ゃ が ん で 対応 し 
よう と する 相手 に は 、 避け 抜け や 後ろ ダッ シュ 
で 様子 を 見 る か 、 対 応 の 遅れ を 期待 し て (<P2⑯J 
な どの 攻撃 的 な 技 で カウ ンタ ー を 狙 お う 。 な お 、 
遠 距 離 戦 で は 相手 の けん 制 技 に 集中 し 、 スカ り 
硬化 に (C⑯⑥〕 を 決め る の も 重要 な 技術 だ 。 


3 | 』 =: 

ーー 上 ココ 

リー チ が 長く 、 発生 が 15 フ レー ム と 早い (CC⑥〕 は 、 遠 距離 戦 で 
有効 な 技 。 特に 相手 を 壁際 に 追い 詰め た 際 は 多用 し よう 。 


【0】 確定 反撃 


使う 技 

【⑥⑯] は 、 非常 に 使う 機会 の 多い 反撃 技 。 
ダメ ー ジ 30 を 与え た 上 で 3 フレ ー ム 有利 な の 
で 、 さ ら に 攻め を 継続 で きる 。 硬化 差 14 フ レ 
ー ム で 相手 が 立ち 状態 の と き は 、( 必 ⑥ 十 ⑯) 
が 基本 。 コン ボ が 入り に くい 重量 級 が 相手 の 
と き や 、 さ ら な る ダメ ー ジ アッ プ を 狙い た い 
と き は [<QP⑥⑥<Q⑥]〕 を 決め よう 。 ちな み に 
硬化 差 が 16 フ レー ム あ っ て も 、 立ち 状態 の 相 
手 に 対し て は 硬化 差 14 フ レー ム の 場合 と 同じ 
技 で OK。 相手 が し ゃ が み 状 態 の と きのみ 、 
( 必 @⑥ 十 ⑩ 二 ⑥] と ウ 必 ⑯⑤⑥] を 使い 分 け 
よう 。 硬化 差 17 フ レー ム に な れ ば 、 [<Q⑯ 十 
⑥〕 か ら の 打撃 投げ が 安定 。 た だ し 受け 身 攻 
め を 狙え な い の で 、 相 手 が 立 ち 状 態 な ら 【⑤@ 
填 ⑯〕 で も いい 。 〔<A⑯〕 ば 打点 が 高い の で 、 
し ゃ が み 状 態 の 相手 に 当たら な いこ と も 。 


確定 反撃 に 使う 主要 技 (オフ ェ ン シブ ) 

了 ea 
コン ボニー キッ ク ⑥⑯ 11 ※ 
パイル バン カー ゆ @ 十 ⑯ 14 
ブ プロー バック CB⑤'Q⑤@ 14 


本 7ー ス イッ カッ クー | や @@ 二 ⑩+⑥ | 14 
2 ト yP ク トー スイ ッッ 2 加 - | で ⑯⑤+⑯+⑥ | 16 


OIOIOIOIOIOIOIOIO 
OIOIOIO|IX|X 


ラン テディ ング ニー コン ボ ウ ⑯@ 16 
クイ ッ ク ト ー キ ッ ク |G⑯+⑤ NZ 
H-A-W-K ス トラ イク | C+⑨ 18 3 
ロシア ン フ ッ ク ぐ ぐ OB 二 ⑲ 0 O 


※ 文 中 コマ ンド 表記 の 技 : ス トッ ピン グ ト ー (KJ)、 ス テル スポ ボディ ブロ ーー スイ ッ チ ニー リフ ト (“PB⑤⑤⑥ 二 ⑩ 二 ⑥〕、 ス トッ ピン グ ト ーー セカ ンド イン バク ト (KK)、 ラ イジ ング アッ パー【〔 イ ント ルー ダー ステ ッ プ 中 @)、 


ロー リン グ ト ー キ ッ ク 【 イ ント ルー ダー ステ ッ プ 中 ⑯〕、 フェ イン ト ボ ディ 〔⑤ ぐ ⑤〕)、 ス マッ シュ ス トレ ー ト 〔⑤@⑤⑥〕、 ス テル スス ピン キッ ク 〔 ぐ ⑯⑤@《⑯〕、 ラン ディ ング ニー キッ ク (C や ⑯) 、 


ハン ティ ング キッ ク に で ⑯ で orG⑯〕、 カ ウン ター ス トラ イク (>⑯)〕、 ロ ング バレ ル ブ ロ ウ (に:⑥〕、 デ ス サ イ ズ (中 ⑳⑩〕、 シ ョ ー ト アッ パー (< ぐ ?PJ、 ク ラス ター ニー (立ち 途中 ⑯)〕、 ボ ディ ブロ ー (C⑥)、 ヘ へ ビィ スト レー ト (< や P⑤)、 
スト レー ト 〔⑥⑥@〕}、 マシ ン ガ ンコ ン ビ ネー ショ ン 〔⑥⑤B〕 ※ 文 中 の フレ ー ム デー タ 、 技 後 の 有 利 不 利 な ど 各 種 数 値 は 編集 部 調べ に よる も の で す 


プ の 攻撃 的 な 主要 技 を 解 


基本 戦術 で も 出 て きた 二 択 攻撃 時 に 使う 技 に 
つい て 、 ここ で は 細か い 性 能 ま で チェ ッ ク し て 
いる 。 右 に 挙げ た の は 特に 重要 な 技 。 その 他 の 
主要 な 技 に つい て は 、 以下 で 説明 し よう 。 

し ゃ が み 状 態 か ら 限 定 と な る が 、 〔 立 ち 途 中 
⑯) も 発生 16 フ レー ム の 技 の 一 つ 。 カウ ンタ 
一 時 は (⑥ 十 ⑯⑤⑥ 二 ⑯ 二 ⑥〕 な ど を 当て て ダメ 
ー ジ を 与え た 上 に 攻め 込め る の で 、 相手 を ダウ 
ン さ せ ず に ラッ シュ を か けた いと き に 狙 お う 。 

相手 の し ゃ が み ガ ー ド に 対し て は 、 こち ら も 
発生 16 フレ ー ム の 〔C⑯〕 が 効果 的 。1 発 目 で 
よろ けた 相手 に ら 発 目 以降 が 連続 ヒッ ト す る 
の で 、 〔 や ⑯⑯⑥⑥〕 に つない で 確実 に ダメ ー ジ 
を 与え た り 、 ( 必 ⑯⑯⑥<Q⑥〕 か ら キ ャ ッ チ 投げ 
と 中 段 技 の 二 択 攻撃 を 仕掛 けた り で きる 。 

発生 17 フ レー ム の (2⑯+⑥)〕 は 、 二 択 攻撃 
時 に は 有効 で は な い が 、 足元 の くら い 判 定 が 薄 
く 、 し ゃ が み ⑤⑥ に つぶ され に くい と いう 長所 を 
持っ て いる 。 ちな み に ヒ ッ ト 後 の 打撃 授 げ は 、 ヒ 
ッ ト し た 瞬間 の フレ ー ム を 含め 、 その 後 3 フ レ 


ー ム 以内 に 追加 コマ ン ド を 入れ る 必要 が ある 。 


= 遠 距離 で の 選択 肢 に 
COQ +@) を 組み 込 
むん で みる の も 面白 
い 。 相手 が 技 を 出し そ 
思う な と き に と りあ え ず 
詩 出し て タメ て お く 。 


思っ た 通り に 相手 が 技 
を 出し て きた ら 、 素早 
く ボ タン を 部 し て 攻 | 
撃 。 出 し て こ な く て も 、 詩 
やむ で タメ を 解除 
すれ ば ロー リス ク だ 。 


立ち 一 ロフ レーム 投げ の 狙い どこ ろ 


オフ ェ ン シブ の 立ち ⑥@ は 全体 フレ ー ム が 27 な の で 、 デ ィ フ ェ ン シブ 
と 1 フレ ー ム ずれ て 、6 フ レー ム 有 利 時 が 狙い どこ ろ 。 具体 的 に は 、 
【 ぐ ⑯⑥⑥⑥ 十 ⑯ 十 ⑥〕] な どの 各種 スイ ッ チ 技 や 、〔⑥ 十 ⑭]、 〔⑥@⑯]、 
7 フレ ー ム 有利 か ら は 1 
フレ ー ム 消費 投げ が 狙え る が 、 こ れ は [ 必 @〕 の ほか 、〔 ぐ C⑯⑥⑯]〕 や 2⑤⑥ 
十 ⑯⑯〕] カウ ンタ ー 後 が 該当 。 これ ら の 技 を 使う 魅力 が 増え た と いえ る 。 
ー ョ ーーーー 一 きす ーー 1 


〔( ゆ ⑥⑥〕 が カウ ンタ ー ヒ ッ ト し た 後 だ 。 また 、 


カウ ンタ ー ス トラ イク CSP⑯) 


カウ ンタ ー 時 に 派生 技 の キャ ッ チ 投げ が 確定 
し 、52 ら の ダメ ー ジ を 与え つつ テイ クダ ウン 状 
態 に な る 強力 な 技 。 それ で いて ガー ド 時 の 不利 
は た っ た 3 フレ ー ム と 、 発 生 16 フ レー ム の 技 
の 中 で も 最高 の ダメ ー ジ 効率 を 誇る 。 さら に 全 
体 フ レー ム が 38 と 短め な 点 や 、 打点 が 低く 、 
次 時 の 低い 技 に も 当たる 点 な ど が 強み だ 。 


ey 庫 半 士道 9 テー で い 記 用 翌 / 祭 
何 夫 中 絢 は (③) 。 計 避 ざ OS 吐 
(rr 人 財 故 訓 S 恩 学 テ 一 は ま は せ で て 


アッ パー カッ ト ( ぐ ⑥) 


発生 後 8Bー1 ら 2 フレー ム の 間 に 姿 勢 の 低い 状 
態 が あり 、 上 段 技 や 判定 の 弱い 中 段 技 を か わせ る 
(アイ リー ン の 立ち ⑤ で 検証 )。 これ で 単発 技 を 
か わし て も 硬化 に 当たる だ け だ が 、 連係 技 に タイ 
ミン グ よ く 合 わせ れ ば 、 続く 派生 技 に 対し て カウ 
ンタ ー を 取る こと が 可能 だ 。 ちな み に 全 体 フ レー 
ム が 45 と 長い た め 、 避け られ る と 危険 。 


> ひ ) 


> 郵 人 は 圧 i 疹 せき 


ー ナ TUU で ざ ざ 本 (③④ の の 
当 H⑨ ま は で で ⑧ い ご いび 圭 翌 計 和 


さり コー ロ に ざ 当 


デス サイ ズ ( ゆ ⑯) 


カウ ンタ ー 時 の コン ボ ダ メ ー ジ の 高 さと 、 ヒ 
ッ ト 時 に 3 フレ ー ム 有利 な 半 回 転 技 と いう こ 
と を 考慮 する と 、 発生 16 フレ ー ム の 技 の 中 で 
も リタ ー ン は 最高 クラ ス 。 た だ し 、 特殊 上 段 技 
な の で 屈伸 に 弱い 。 屈伸 を 多用 する 相手 に は 、 
で キャ ン セ ル し て の 投げ も 狙 お う 。 ちな み 
に 、 に 2 に 4 ム は 17 で ある 。 


ituIit こ に :D:NNIE 
。 半 浸 弄 ITT で 一 半 せ せ 党 8 一 
べり は テ / 書 ーー ヌ 届 計 人 き DmW 村 壮 び 


H・A・W い ・K ス トラ イク (2 / Co+@⑧) 


技 モ ーション に より 、 ら フレ ー ム 不利 な 状態 
か ら 出 せ ば 、 相手 の し ゃ が み ⑥ を か わし つつ 当 
て られ る (〔②⑯〕 の 場合 は 1 フレ ー ム 不利 か ら )。 
た だ し 打点 が 非常 に 高く 、 し ゃ が み ⑥ 以 外 の 下 
段 攻撃 に は 当たり に くい 。 な お 、 持続 が 4 フレー 
ム と 長く 、 起き 上 が り 攻 撃 を つぶ す 際 に も 有効 
だ 。 ちな み に 投 げ の 相 委 を 回 避 す る 効果 は 無い 。 


> 時 (@ ら ) 


sU 軸 u0 誤 証 ⑤ 史 は せ で @ 改 
条 Qu 浴 ロナ は NN に S 作 一 


HASAAVNH コ テナー ツマ 


オフ ェ ン シブ ムー ブ の 有効 性 


使い 勝手 の いい 全 回 転 攻撃 を 持っ て お ら ず 、 投げ の 強く な い オ フェ ン シ 
ブ に と っ て 、OM は 必須 と も いえ る 重要 な 要素 。 特に 1 一 3 フレ ー ム 有利 
な 状況 で は 、 自慢 の 攻撃 的 な 技 を 止め られ や すい た め 、OM を メイ ン の 選 
択 肢 と し て も いい 。OM 中 ⑤⑥ ヒ ッ ト 後 は 5 フレ ー ム 有利 に な る の で 、 得意 
の 攻撃 的 な 技 で 二 択 攻撃 を 仕掛 けら れる 。 ガー ド さ れ た 後 は 屈伸 が 手堅い 
が 、 発生 16 フレ ー ム まで の 技 を つぶ せる し ゃ が み ⑥⑤⑥ で 暴れ て も いい 。 


不意 に (C や 2⑥+⑯) を 出 し た 後 、 大 きく ディ 
レイ の か か る (2⑤ 十 ⑯⑯〕 を 出し て みよ う 。 


※ 文 中 コマ ンド 表記 の 技 : ク ラス ター ニー 〔( 立 ち 途 中 ) ⑯)、 チ ョ ッ ピ ング フッ クー スイ ッ チ バッ ク ブ ロー (⑥ 十 ⑯⑤ 二 ⑯+⑥)、 ニー (⑯)、 
クイ ッ ク ト ー キ ッ ク 〔< ぐ ⑯+⑥〕、 バッ クチ ャ ー ジ キッ ク (2<G⑩ 二 ⑥)、 コン ボニー キッ ク 〔⑥⑯〕、 ステ ルス ボディ ブロ ーー スイ ッ チ ニー 


カウ ンタ ー4 を 確認 後 立ち 投げ 。 思わ ず 避 
け 抜 け を し た く な る 状況 こそ が 、 大 き な ワ ナ だ 。 


OM 中 の で 相手 が よろ けた ら 、 回 復 が 召し い 
〔⑥⑯)〕) を 当て て ダメ ー ジ を 稼ぐ の が 手堅い 。 


ヒッ ト 後 は は フレ ー ム 有利 な の で 、 再度 OM 中 
⑤ が 狙え る 。 素早 い 展開 で 攻勢 を 維持 し よう 。 


ニーー キ ッ ク ー ジ ャ ブー フッ ク (や ⑯⑯⑤@⑤〕)、 ブロ ー バ ッ ク (OB ぐ ⑤) 、 
リフ ト 〔 ぐ ⑯⑤⑥⑤⑥+ ⑯ 十 @〕、 チ ョ ッ ピ ング ライ ト 〔⑤⑥+†⑯) 、 


ボディ ブロ ーー バレ ッ ト フ ッ ク 〔 ら ⑥⑤⑥)、 ボディ ブロ ー (や @⑥)、 ス テル スス ピン キッ ク (<:⑯⑤⑯〕、 ステ ルス スピ ン キ ッ ク (2⑤ 二 ⑯⑯)、 ク イッ ク バ ッ ク ナ ッ ク ル 〔⑤ 十 ⑯) 


了 [D】 | ディ フェ ン シ シ プ と オフ ェ ン シ プ の 使い 分 け に つい て _ 


二 つ の スタ イル に は 共通 の 技 も ある が 、 戦術 音 キャ ラ に 対す る 推奨 スタ イル 


雇 全 に 兄 ラ 。 セッ ト ア ッ プ 十 キャ ラ 名 推奨 コメ ント 
と 2 キャ ラ 四 ッ ト ア ッ プ 【@ アイ リー ン | D | 手技 が 多い の で 、〔<u⑩) や ホー ルド が 効果 的 な 【D】 を 推奨 。 た だ し 、 う まく 人 遠 距離 主体 で 問 え ば 【0] で も 十分 いけ る 。 
⑯+@〕 や 技 後に スタ イル が 切り 替わる 各種 ス ブレ イズ ー | 適 四 離 戦 で は 敵 で は な い の で 、 ど ちら の スタ イル で も 有利 に 関 える 。 近 距離 で も 安定 感 の ある 【D】 が より 有効 か 。 


【D】 の 防御 的 な 技 は 豊富 な 下段 技 に 弱く 、【0】 の 攻撃 は ヒビ ザ & 上 段 @ に 対す る さば き 技 に 弱い と いえ る 。 慣れ た 方 を 。 
当て 身 技 & さ ば き 技 に 強い (CE>⑯〕 や 〔O⑯ 二 ⑧〕 を 持つ 【D】 を 推奨 。〔 ひ ⑯⑤⑥⑤〕 を 活用 で きれ ば 【0】 で も や れる 。 


総評 と し て は 、 防御 的 な 技 を 生か し や すい キ 


1 ー ラ を セ 叶 還 貞 アキ ラ 0 |【D】 の 防御 的 な 技 が つぶさ れ や すい 相手 。 単 発 技 が 多い こと も あり 、 ダ メー ジ 効 率 に 優れ る 【0】 が や や 闘い や すい 。 
イッ チ 技 に より 、 ら キャ ラ を 切り 替え て 聞 う 特 ジャ ッ キ ー | D | 手数 で 押さ れる の で 、【D】 の 防 向 的 な 技 が 頼り に な る 。 ジ ャ ッ キ ー の 連係 へ の 対応 旋 が あれ ば IO] で も 可 。 
殊 な キャ ラ で ある 、 と いう 認識 を 持つ と いい 。 サラ ー | 防御 手段 が 少な く 攻撃 偽 重 の サラ に 対し て は 、 ど ちら の スタ イル も それ ぞ れ の よさ を 発揮 で きる 。 
ミ 加 」 ラ ゥ D | 手技 に よる 連係 が 多い の で 、【D】 で の 対応 が 手 忠 い 。 た だ し ラウ は 防御 面 が 弱い の で 、【0] の 攻め も 有効 に 機能 する 。 
その た め 、 対戦 相手 の キャ ラ と の 相性 は スタ イ バイ 0 | 防御 的 な 技 を ほぼ 無効 化す る 張 青 虎 双 破 【⑥) が 箇 威 。(⑯) で 対抗 は で きる が 、【O] の 方 が 効率 が いい だ ろう 。 
ル に よっ て 異な る 。 右 表 で は 、 各 キャ ラ と 闘う ウル フ 0 | 各種 ショ ル ダ ー 攻 撃 と の 相性 が 悪い 【D] は 性 能 を 生か し 切れ な い 。【O】 で 遠 距 離 主体 で 立ち 回 る の が 吉 か 。 
6 回 ジェ フリ ー | 0 |11 一 14 フ レー ム の 確定 反撃 を 決め る チャ ンス が 多い の で 、【O】 で 同 っ た 方 が ダメ ー ジ 効率 が いい 。 
際 に 推奨 し た い ス タイ ル と 、 それ に つい て の コ カゲ ー | さば さき 技 や 当て 身 技 を 有効 に 使え る 【D】、 遠 距離 の ( じ ⑯] 、 二 択 時 の (C⑩) が 機能 する 【0] と 、 ど ちら も 〇 。 
回 目 メン ト を まとめ た の で 参考 に し て ほし い 。 シュ ン D | 手技 が 多い シュ ン に は 【D】 が 大 安定 。 挑 腕 擦 挙 〔 ひ ぐ JP⑤) に 強い (>⑥) も ポイ ント 。 最 も スタ イル 差 が 出る 相手 だ 。 
上 
D 


| 只 。 ャ ラ に 対し て は ディ フェ ン シ ブ で 対応 し た 方 が レイ ィ 手技 皇 体 の 復 槍 な 連係 に 対応 する に は 【D] が ベタ ー。 連 係 へ の 対応 力 が あれ ば 【O】 の 攻 瑞 力 を 生か し て 間 う の も アリ 。 
1 っ 3 問 いこ eo ベネ ッ サ 【D】 vs. 【0】 で は 、 防 御 的 な 技 で 【O】 の 攻撃 に 対応 で きる 【[D】 が や や 有利 と いえ る が 、 そ の 差 は 小さ い 。 

や よく 、 そ う で な い キ ャ ラ に は オフ ェ ン シブ の 攻 ゴ ゥ 【D】 も 【0】 も 、 遠 衣 戦は 有利 だ が 拓 近 戦 で は や や 不利 か 。 強 いて いえ ば 手技 を さば ける [D】 が や や オス ス メ 。 

| 男 。 届 力 を ぶつ けた 方 が 有効 、 こ とい っ た と ころ 。 ブラ ッ ド ー | [ID] は 一 択 攻撃 に 対す る (< 〇 >⑯) や (や ⑥+⑩) が カギ 。 防御 画 の 弱い プラッ ド に は 、【O】 の 攻撃 力 が 生き る 。 


※ 表 中 の 【D】 は ディ フェ ン シ ブ スタ イル 、 【0】 は オフ ェ ン シブ スタ イル を 示す 


ー: これ ら の 防御 的 な 技 へ の 対応 が 最 重 要 ポ イン ト だ 。 
1< ネ ッ サザ 四 ソ コ [ - 8 
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Il 59 な 持 の バリ エー ショ ン が 勤 で 、 押 し 切ら れる と キツ イ 。 
1 基本 的 な 対応 策 を 身 に 着け 、 ム ダ な ダメ ー ジ を 減ら そう 。 


2 
の 名 の 通り 攻撃 面 は 充実 と 択 以 撃 時 に 使 ゆ ⑯ ら 
0 じ 還 ) ⑤@] 4 d 
邊 釣 ) d の 、 館 け 投 げ 扱 d 9 受け ん が 
d 交 な 防 信 d 目 竹 の 攻 d 場所 は 、 ね 店 け 3 H 還 丸 
凍っ 
ぶ 、 確実 に 攻 得 d の | 0 時 協 本 は >⑤) 
ーー ニー ニー デニ ーー 馬 ⑯ FU\ 青 中 介 の 避 
d 9 よら 安定 
上 
上 | け カ ジン る 
側 は 記 撃 を 狙 昌 合 が 多 


つう 田 


※ 文 中 コマ ンド 表記 の 技 : 【D] パー リン グ ハ イ キッ ク 〔< ぐ や ⑯〕]、 ボー ンク ラッ シュ ミド ル 〔 ぐ ⑯〕、 シ ャ ドー スラ イサ ー ( じ 必 ⑯〕}、 デ ィ フ ェ ン シブ エル ボー 〔C@⑥〕、 ロー スピ ンス ライ サー 〔V⑯ 二 @)、 
レオ パル ドス トラ イク (< や ⑤⑥ 十 ⑯〕、 カ ッ ト ア ッ パ ー 〔 ぐ ⑥〕、【0】 ラン ディ ング ニー 〔C 必 ⑯]、 カウ ンタ ー ス トラ イク (< ぐ ⑯]、 ス トッ ピン グロ ー ス マッ シュ 〔C⑯⑥⑤⑥〕 、 ラン ディ ング ニー コン ボ (や >⑯⑤) 、 
デス サイ ズ (〔⑩]、 シ ョ ー ト アッ パー 〔< ぐ ⑤⑥〕、 ヘ ビィ スト レー ト < や ⑥)、 ロ シア ン フ ッ ク (< ぐ ぐ ⑤⑥+ ⑯〕、 ブロ ー バ ッ ク (<⑥⑤ ぐ ⑥〕 ※ 文 中 の フ レー ム デ ー タ 、 技 後 の 有 利 不 利 な ど 各 種 数 値 は 編集 部 調べ に よる も の で す 
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ベネ ッ サ ・ ル イス 


ら キャ ラ 分 の コン ポ 始 動 技 を 持つ た め 、 そ こ か 5 ら 派生 する コン ボ の 総数 は 非常 に 多い 。 
使用 頻度 の 高い も の か ら 確 実に 覚え よう 。 


【D】 イン トル ー ド フッ ク (⑥@ 押 し た まま いひ ⑤) 硬化 カウ ンタ ー 以 上 
ー 立 ち 6… へ ビィ フッ クー スイ ッ チ ニー リフ ト (⑥+†⑯⑥⑤⑥ 十 ⑯ 十 ⑤) 


【D』 レッ グ ボ マー(2⑯+@) 一 バッ ク ナ ッ クル スト リー ム 
( 必 ⑥⑯⑯) 


【D】 ハー フ ム ー ン キッ ク (立ち 途中 ⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー シ ャ ド 
ー コ ン ボ ハイ キッ ク (⑥⑥⑥⑯) 


【D】 イン トル ー ド フッ ク (⑥ 押 し た まま いひ ⑤) 硬化 カウ ンタ ー 以 上 
ー つ 立ち 6ー ボ ー ン クラ ッシュ ミド ル ( ぐ ⑯) 
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【D] パー リン グ コ ン ビ ネー ショ ン (<>⑯⑥) 1 発 目 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 
ー つ 立ち ぢ … へ ビィ フッ クー スイ ッ チ ニー リフ ト (⑥+⑯⑤@T+⑯ 十 ⑥) 


【D】 ブー メラ ン フ ッ ク ( ぐ ⑥+⑯) 一 へ ビィ フッ クコ ン ボ (⑥ 十 ⑯⑥⑤) 
ー テ イク オフ エル ボー スイ ッ チ ニー リフ ト (すぐ ⑥⑤⑥ 二 ⑯ 二 ⑥) 


【 必 】 ボー シク ラッ シュ ミド ル ( ぐ ⑯) 最大 た め カ ウン ター ヒッ トー 立 
ち ⑥ 一 テイ クオ フエ ル ボ ーー スイ ッ チ ニー リフ ト (W ぐ ⑥⑥ 十 ⑩ 十 ⑤) 


【D】 ライ ト ア ング ルト ー キ ッ ク ( 全 ⑯) 一 立ち ボー ンク ラッ シ 
ュ ユミ ドル ( ぐ ⑯) 


【D】 フェ イン ト ボ ディ (⑥ ぐ ⑥) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー へ ビィ フッ クコ 
ン ボ (⑥ 二 ⑯⑥) 一 ワン ツーー ス イッ チ ニ ー リ フト (⑥⑥⑥ 十 ⑯ 十 ⑤) 


【D】 ブー メラ ン フ ッ ク ( ぐ ⑥+⑯) へ ビィ フッ クコ ン ボ (⑥ 十 ⑯⑤) 
っ ー ワ ン ツ ーー スイ ッ チ ニー リフ ト (⑥⑥⑥ 十 ⑩ 二 ⑥) 


【D】 スト ッ ピ ング ロー コン ボ ( ひ C⑯⑥) 一 バッ ク ナ ッ クル スト リー 
ム ( 〇 ⑥⑯⑯) 

【D】 ヒー ルキ ッ ク ( 心 ⑯+@⑥) 一 立ち 一 へ ビィ フッ クー スイ ッ チ ニ 
ー リ フト (⑥+†⑯⑥ 十 ⑯ 十 ⑤) 


【D】 グラ ンド スパ イク ( じ ⑤@ 十 ⑯⑤) 一 立ち 一 ダッ キン グ ボ ディ ス 
マッ シュ ( 〇 ひ 必 ⑥⑥) 


【D】 グラ ンド スバ イク ( 〇 ⑥+⑯⑥@) 一 シャ ドー コン ボ バ ハイ キッ ク 
(⑥⑥⑥⑯) 


【D】 フェ イン ト ボ ディ (⑥ ぐ ⑥) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー バ ッ ク ナ ッ ク ル 
スト リー ム (⑥⑥⑯⑯⑯) 


【D】 イン トル ー ド フッ ク (⑥ 押 し た まま いひ ⑤) 硬化 カウ ンタ ー 以 上 
ー 立 ち ⑤ 一 バッ ク ナ ッ クル ス トリ ー ム (⑤ ゆ ひ ⑥⑯⑯) 


【D】 イン トル ー ド フッ ク (⑥ 押 し た まま いひ ⑤) 硬化 カウ ンタ ー 以 上 
ー 立 ち @ー シ ャ ドー コン ボ バ ハイ キッ ク (⑥⑤⑥⑥⑯) 


【D】 イン トル ー ド フッ ク (押し た まま む @) 硬化 カウ ンタ ー 以 上 
ー 立 ち @⑤ー ダ ッ キ ング ボディ スマ ッシュ (⑤ 〇 ⑥⑤) 


瞳 まず は ディ フェ ン シ ブ の コ ユ 
ン ボ か ら 見 て いこ う 。1 一 5 
は 、 加 種 浮 か せ 技 が ら の コン 
ボ 。1 と ら は 、 技 後 の 足 位置 
が 八 の 字 の と き に 狙え る コン 
ボ 。 【< ぐ ⑯) 以外 の 始動 技 は 足 位置 が 逆 に な る の 
で 注意 し よう 。 35 は 和 足 位 置 に 関係 無く 狙え 
る 。 番号 順に ダメ ー ジ は 低く な る が 、 その 分 決 


コン ボ 解 説 


まり や すい の で 、 相手 の 重 さ に よっ て 使い 分 け 
よう 。 6 一 7 は 、 【⑥S3⑥〕 に よる 腹 月 れ か ら 決 
まる コン ボ 。 ほとん どの キャ ラ に は 70 以 上 の 
ダメ ー ジ を 与え る 6 が 決ま る 。 対 ア キラ 、 足 位 


置 平行 時 の 重量 級 、 平行 か つ 順 足 (開幕 時 の 足 
位置 ) の カゲ に の み 決 ま ら な い の で 、 その 場合 
は 7 を 使 お う 。 な お 、 〔2<Q⑩ 上 ⑥〕 の 持続 ヒッ 
ト で 腹 月 れ を 誘発 させ た 場合 も や 、B や 7 が 決ま 
る こと が ある 。 8 一 12 は 、 同 じ 腹 前 れ で も 、〔⑤ 
押し た まま せ ⑥〕 お よび 〔@⑤ 押 し た まま 全 ⑤) 
を 使っ た と き の コ ン ボ 。 最大 ダメ ー ジ の 8 は 、 
全 軽 量 級 と ゴウ 、 ブラ ッ ド 、 リオ ン に 足 位 置 に 
関係 無く 、 プ レイ ズ に は 平行 時 に 決ま る 。 その 
他 の 中 量 級 に は 、(@⑥ 押 し た まま 全 ⑥@) 後 な ら 
中 位置 に 関係 無く 、(⑥ 押 し た まま せ @) 後 な 
ら 八 の 字 で 決ま る 。 9 は 、 全 軽 量 級 と レイ 、 リ 


【D】 スマ ッシュ トー キッ ク (オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 ⑯) 側面 ・ 硬 化 カ 
ウン ター 以上 バ ッ ク ナ ッ ク ル ス トリ ー ム ( じ ⑥@⑯⑤⑯) 


【D】 ボー シク ラッ シュ ミド ル ( ぐ ⑯) 背後 ・ 硬 化 カ ウン ター 以上 
ー ロ ッ ク ク ラッ シュ スロ ー( 英 背後 し ゃ が み む or ぐ ⑤ 二 ⑯ 十 ⑤) 


オン 、 ラウ に 足 位置 に 関係 無く 、 ブ レイ ズ と ウ 
ルフ に は 八 の 宇 で 決ま る 。 (⑥ 押 し た まま め @) 
後 な ら 、 足 位置 に 関係 無く オブ ラッ ド に 、 八 の 字 
で ゴウ 、 カゲ 、 シュ ン 、 ジャ ッ キ ー に も 決ま る 。 
9 か ら 立 ち @ を 省け ば 全 キ ャ ラ に 決ま る 。10 
と 1] ] は 〔(⑥⑥@⑥X《CJ と ダメ ー ジ が 同じ だ が 、 起 
き 攻 めし や すく 、 どちら も 重量 級 を 除く 全 キ ャ 
ラ に 決ま る 。13 一 14 は 頭 崩 れ か ら の コン ボ 。 
基本 的 に は 全 キ ャ ラ に 決ま る 14 だ け で いい 
が 、1 ら の 方 が ダメ ー ジ が ] 多 い 。15~ て 18 
は た た き 付 け か ら の コン シボ 。 重量 級 以外 に 決ま 
る 16 を メイ ン に 使 お う 。 
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【O】 H・ArW・K ス トラ イク ( く ⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト 一 立ち ⑤ 
ー ス テル ス ボ デ ィ ブ ローー ス イッ チ ニ ー リ フト ( ぐ ⑯⑥⑥⑥ 二 ⑯ 二 ⑥) 


【0】 HrA'W・K ス トラ イク (Q%) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ッ ボディ ブロ ーー スイ ッ チ バッ ク 
ブロ ー(⑥⑤+⑯+⑥⑧) へ ビィ フッ クー スイ ッ チ ニー リフ ト (⑥+†⑯⑥†⑩+⑥) 


【0】 タン ク バ スタ ー(< ぐ ② せ ぐ 必 @⑥ た め 中 選 ) ー ス トッ ピン グロ ー コ ン 
ボー スイ ッ チ ニー リフ ト ( ひ ⑯⑥⑥ 二 ⑩+⑥) 


【0】 パイ ル バ ン カ ー( じ ⑥+⑯) 一 し ゃ が み ⑤ 一 アサ ルト コン ビ ネ ー 
ショ ン (< ぐ 必 ⑥⑥⑥⑯) 

【0】 パイ ル バ ン カ ー( 〇 ゆ ⑥+⑯) 一 し ゃ が み ⑤ 一 アッ パー ヒー ルソー 
ド ( ぐ ⑥ 二 ⑯⑯) 

【0】 パイ ル バ ン カ ー(@⑥+†⑯) 一 し ゃ が み ⑤ー… ス トッ ピン グ ト ーー 
セカ ンド イン パク ト ( ぐ ⑯⑯) 


【O】 H・A・W・K ス トラ イク ( ぐ 《⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー ボ ディ ブロ ーー スイ ッ 
チバ ッ ク ブ ロー( 〇 ⑥⑥ 二 ⑯+⑧) バッ ク ナ ッ クル トー キッ ク (⑤ ぐ ⑯) 


【0】 パイ ル バ ン カ ー( 〇 ひ @+⑯) 一 し ゃ が み ⑤⑥ 一 チョ ッ ピ ング フッ ク 
ー ボ ディ スマ ッシュ (⑥ 十 ⑯⑥) 


【O】H:A・W・K ス トラ イク (Cd《⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー ボ ディ ブロ ーー スイ ッ チ 人 バ 
ッ ク ブ ロー( じ ⑥⑤⑥ 二 ⑩+⑥) ワン ツーー ス イッ チ ニ ー リ フト (⑥@⑥ 十 ⑩+⑥) 


【O】 H:ArW・K ス トラ イク (2⑯) ボボ ディ ブロ ーー スイ ッ チ バッ 
ク ブ ロー( 〇 ⑥⑤⑥+†⑯+⑧) ー ボ ー ン クラ ッシュ ミド ル ( ぐ ⑯) 


【0】 バイ ル バ ン カ ー( 〇 ⑤⑥+⑯) 一 し ゃ が み ⑤… ラ ン デ ィング ニー コ 
ン ボ (⑤ 〇 ⑩⑯⑥) 


【0】 パイ ル バ ン カ ー(⑤⑥+⑯) 一 し ゃ が み ⑤ 一 コン ボニー キッ ク 
(⑥⑯) 


【0】H:A・W・K ス トラ イク ( ぐ ⑯) 一 立ち ーー スト ライ ドコ ン ビ ネ 
ーション ( 心 @⑥⑯) 


【0】 H・ArW・K ス トラ イク (< ぐ ①⑥⑯) 一 立ち ⑥ー ス マッ シュ スト レー 
ト (@⑯⑤) 


【0】 ライ ジン グ ア ッ パーー ス イッ チバ ッ ク ブ ロー( イ ント ルー ダー 
ステ ッ プ 中 ⑥⑤⑥+⑯+@) 一 バッ ク ナ ッ クル ス トリ ー ム ( ひ ⑥⑯⑯) 


【0】 ライ ジン グ ア ッ パーー ス イッ チバ ッ ク ブ ロー( イ ント ルー ダー 
ステ ッ プ 中 ⑥⑤⑥+⑯ 二 ⑥) 一 シャ ドー コン ボ ハ イキ ッ ク (⑥⑥⑥⑯) 


【0】 ショ ー ト アッ パー( ぐ ⑥) カウ ンタ ー ヒ ッ ト 一 立ち @⑤ 一 アッ パー 
ヒー ルソー ド ( ぐ ⑥ 十 ⑯⑮) 


【0】 ショ ー ト アッ パー( ぐ ⑥) カウ ンタ ー ヒ ッ ト 一 立ち ⑤ー マ シン ガ 
ンコ ン ビ ネー ショ ン (⑥⑥⑥⑯) 


【0】 ラン ディ ング ニー コン ボ (⑥C 必 ⑯⑤@) 1 発 目 が し ゃ が み ガ ー ド に 
ヒッ ト 時 一 し ゃ が み ⑤ーー ス トラ イド コン ビ ネ ー シ ョ ン ( 〇 ⑥⑥⑯) 


【0】 ラン ディ ング ニー コン ボ ( 〇 C⑯⑤) 1 発 目 が し ゃ が み ガ ー ド に ヒッ ト 
時 し ゃ が み ⑤… ス トッ ピン グ ト ーー セカ ンド イン パク ト ( ぐ ⑯⑯) 


【0】 フェ イン ト ボ ディ (⑥ ぐ ⑥) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー し ゃ が み ⑤ 
ー ス テル ス ボ デ ィ ブ ローー ス イッ チ ニ ー リ フト (^《⑥⑥⑥ 十 ⑯ 二 ⑥) 


【0】 デス サイ ズ ( 下 ⑩⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ トー ロシア ン フ ッ ク (< ぐ ぐ ⑥+†⑯) 
ーー 立ち ⑤… ア サル トコ ン ビ ネー ショ ン ( ぐ ⑥⑥⑥⑯) 


【0】 デス サイ ズ (⑩⑥) カウ ンタ ー ヒ ッ トー ロシアン フッ ク (<G ぐ ⑥ 二 ⑯) 
ー ス トラ イド コン ビ ネ ー シ ョ ン ( 必 @⑥⑯) 


【0】 ライ ジン グ ア ッ パーー ス イッチ バッ ク ブ ロー( イ ント ルー ダー ステ ッ プ 中 @⑤⑥ 
填 ⑩+⑥) 一 立ち へ ビィ フッ クー スイ ッ チ ニー リフ ト (⑥+†⑯⑤ 二 ⑩+⑥) 


【0】 ライ ジン グ ア ッ パーー ス イッチ バッ ク ブ ロー( イ ント ルー ダー ステ ッ プ 
中 ⑥⑥ 二 ⑯+†⑥) 一 立ち ワン ツーー ス イッ チ ニ ー リ フト (⑥@⑤⑥+⑯+⑥) 


【0】 ライ ジン グ ア ッ パー( イ ント ルー ダー ステ ッ プ 中 ⑥) ー ラ イト 
ニン グ ス マ ッシュ ー コ ン ボ (< ぐ 心 ⑤⑥ 十 ⑯⑤) 


【0】 クラ スタ ー ニ ー( 立 ち 途 中 ⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー レ ッ グ クラ 
ッシュ ホー ルド (<Q⑯ 十 @ ヒ ッ ト 時 ⑥+⑥) 


【0】 クラ スタ ー ニ ー( 立 ち 途 中 ⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー ス トッ ピン 
グ ト ーー スイ ッ チ バッ ク ブ ロー( ぐ ⑯⑥ 二 ⑩+⑥) 


【0】 クイ ッ ク ニ ー キ ッ ク (オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 ⑯) 側面 ・ 硬 化 カ ウン ター 以 
上 ー ロ シアン フ ッ ク (< ぐ ⑥ 二 ⑩) ー ス トラ イド コン ビ ネ ー シ ョ ン (C⑥@⑯) 


【0】 ハイ キッ クー イン ター セブ ト (⑯⑥) 背後 ・1 発 目 硬化 カウ ンタ 
一 以上 + ゞ ディ ー プ スィ ー バ ー( 英 背後 し ゃ が み む or ぐ ⑥ 十 ⑩+⑤) 


次 に オア ヲ ェ シン シブ の コン ボ を 説明 じ よ う 。 
ら 1] 8 は 各種 浮か せ 技 か ら の コン ボ 。 ら 1 
て 63 は どれ も ダメ ー ジ が 同じ で 、 小 カ ウン タダ 
一 時 に 75、 大 カウ ンタ ー 時 は 83 も の 大 ダメ 
ー ジ を 与え られ る 。 21 が 決ま る の は 、 全 軽 量 


、 衣 に 加え 、 足 位置 平行 時 の プレ イズ と ブラ ッ ド 。 


ヲ ワレ イズ は 八 の 宇 で も 入る 場合 が ある 。 また 、 


21 から 立 ち @ を 省け ば 、 ダメージ は らし か 変 


わら な いも の の 、 軽量 級 と ブレ イズ に は 足 位置 
に 関係 無く 、 ゴ ヨウ 、 ヲ ラッ ド 、 ジ ャ ッ キ ー、 カ ゲ 、 
ラウ に も 足 位 置 平行 時 な ら 決 まる コシ ボ に な 
る 。 8 は 軽 量 級 限定 の コン ボ 。 23 は 足 位置 


平行 時 の アイ リー シン と ベネ ッ サ に の み 決 まる 
が 、 ら 1] で 代用 で きる た め 、 趣味 の コン ボ と い 
える 。 85 は 、 [<JI⑯〕) が カウ ンタ ー な ら ア キラ 
まで 、 ノーマ ル ヒ ッ ト で も ラウ に まで 決ま る コ 
ン ボ 。 ダメ ー ジ も 小 カ ウン ター 時 で 69 と 申し 
分 無く 迷っ た ら こ れ を 使っ て お け ば 問題 無い 。 
重量 級 に 対し で は 、26 か ら 立 ち @⑥ を 省く か 、 
ら 67 を 決め よう 。 【⑥⑯⑤] は 非常 に シン プル だ 
が 、 実 は 立ち @ー [ ぐ ⑯⑯) より も ダメ ー ジ が 
高い こと を 覚え て お こう 。 36 一 41 は 、 た た 
き 付 け か ら の コン シボ 。 基本 的 に は 足 位置 平行 で 
38、 ハ の 字 で 38 を 使 お う 。 アキ ラ お よび ( 必 @ 


水文 中 の フレ ー ム デー タ 、 技 徹 の 有利 不利 な ど 人 各 種 数 値 は 編集 部 再 べ に よる も の で す 


+⑯) 後 の ブ ラッ ド に は 足 位置 に 関係 無く 38 
を 決め よう 。 その 上 で 、 全 軽 量 級 に 決ま る 3Z 
と 、 八 の 字 の アイ リー ン 、 ブレ イズ と 、 K<QS⑤ 
+⑯) 後 の 八 の 字 の リオ ン に 決ま る 36 で ダメ 
ー ジ アッ プ を 図る と いい 。 また 、36 か らし ゃ 
が み @⑤ を 省け ば 、 (CC⑥ 十 ⑯) 後 の 定 位置 八 の 
Af 、 ペ ネッツ サ 、 サラ ミウ ラッド レイ 、 
リオ ン 、 ジ ャ ッ キ ー、 ラウ 、 ウル ラフ に 決ま る 。 ベ 
ネッ サ の み 、 KG ぐ ⑤⑥ 二 ⑯〕 後 で も 決ま る 。4 ら 
ーー45 で は 、44 を 基本 と し つう つ 、 それ が 決ま 
ら な い 重 量 級 と 一 部 の 中 量 級 に は 45 を 決め よ 
う 。 47 は 八 の 字 で 重量 級 に の み 決 まる 。 


バー チャ ファ イタ ー に は 長い 歴史 が 存在 し 、 
19984 一 006 年 の 現在 に 至る まで 、 さま ざ 
まな シー ン で 数 多く の 名 勝負 が 繰り 広げ られ て 
きた 。 も は や 古典 の 域 に 達し た "ブン ブン 丸 vs. 
大 門 ラ ウ " 戦は 、 当時 の 空気 感 を 伝え る と と も 
に 、 しゃがみ バッ クダ ッシュ の 有効 性 、 そ し て 
何より 精神 論 の 大 切 さ (? ) を 視覚 で 訴え た 初 
め て の ケー ス で あっ た 。 また “ちび 太 vVs. 闇 よ 
だ れ " 戦は 、 一 介 の 試合 を 超越 し た まれ に 見 る 
頂上 対決 で 、 そ の ギャ ラリ ー と の 一 体感 た る や 
ヘタ な ライ ブ を 軽く し の いで いた よう に 思う 。 
た だ し 、 歴史 を 彩る 闘い だ けが プレ イヤ ー の 脳 
裏 に 焼き 付い て いる 訳 で は な い 。 

これ だ け の 歳 月 を 重ね る と 、 と き と し て 「 マ 、 
マジ っ すか !?」 と いっ た “" 夢 の よう な 死 合 (し 
あい )” が 往々 に し て 起こ る も の で 、 さら に それ 
ら は 我々 が 考え て いる 以上 に ( ? ) 語り 草 と な 
っ つて いる の で ある !? 

ここ で は 、 減 多 に お 目 に か か れ な い 選 りす ぐ 
り の 裏 ベ スト バウ ト を 紹介 し よう 。 他 ( 自 ) 称 「 格 
ゲー 界 一 の ひ の グ ル メ ユー ザー」 で ある バチ ャ ー 子 
た ちの 琴線 に 触れ た バト ル と は 一 体 …… ! の 


FILE [月 影 vs. み な み 】 
0 ら 003.7.87/ 東 京 ベ イエ リア カッ プ (VF4 EVO)| 
「 ザ ・ タ ッ チ ダウ ン ! 」 

大 将 戦 で 登場 し た 二 人 の カゲ 使い は 、 激しい 
攻防 戦 の り 未 、 つ い に W マ ッ チ ポイ ント が 点灯 。 
そし て 迎え た ファ イナ ル ラ ウン ド 、 みな み が 満 
を 持 し て 十八番 "ビター アタ ッ ク " を 仕掛 け 、 
気が付け ば 圧倒 的 体力 差 を 形成 ! さら に 最後 
の 勝負 に 出 た 月 影 が こん 身 の 埋 龍 (飛翔 脚 ) を 
放つ も の の 、 キッ チリ ガー ド さ れ 万 事 休 す 。 「 勝 


【 著 者 紹介 ] マル ワイ 氏 : 東京 は 町 田 市 に ある ゲー ムセン ター、BEAT-TRIBE 店 長 。VF 初 期 か ら 


積極 的 な 大 会 の 運営 な ど で 、 バ ー チ ャ シー ン の 活性 化 に 大 きく 貢献 。 実況 も 手がけ て お り 、 その 
パッ ショ ン あ ふれ る マイ ク パ フォ ー マ ン ス は 一 見 (一 上 ? ) の 価値 アリ 。 首都 圏 を 中 心 に 強豪 プ 
レイ ヤー の 信頼 も 厚く 、 一 部 で は “ 真 の バー チャ 神 " と 呼ば れ て いる と か いな いと か …… ( 笑 )。 


負 あ っ た な 」 と ギャ ヤラ リー が た め 息 を つい た そ 
の 瞬間 、 みな み が 放 っ つた ファ イナ ル シ ョ ッ ト 雷 
龍 は 、 月 影 の カゲ を すり 抜け 、 音 も 無く リン グ 
外 に タッ チ ダ ウン ! そう 、 あ まり に 近 場 で 発 
射 し た た め 、 軸 が ズレ て し まっ た の だ 。 ら 003 
年 No.1 の 怒号 死 合 ( 笑 )。 


0 1999.5.2/ 第 12 回 アテ ナ 杯 (VF3tb) 
「 パ ンド ラ の 箱 が 開い た 瞬間 !?」 

「 ニ ガイ 人 No.1 見 参 ! 」 (パン フ 抜 粋 ) に 偽 
り は な か っ た 。 試合 は 渋谷 ジャ ッ キ ー が 押し 気 
味 に 進め る が 、 終盤 に な る と トー マス 岡田 の 動 
き が 一 変 、 あ の 有名 な コラ ボレー ショ ン " 砂 漢 
ステ ー ジ に 針 罰 弾 " を 史上 初め て 大 舞台 で 披露 
する の で ある ! 「 あ ー あ や っ ちゃ っ た よ 」 と 
の 声 と 、 例 の シュ イン シュ イン と いう 音 が 滑稽 
な 磁場 を 作り 出し 、 会 場内 は 思い の ほか が 笑顔 に 
包ま れ て いた と いう (笑い )。 アテ ナ 杯 唯一 ベス 
トバ ウト 無し は 、 裏 を 返せ ば まさ し く こ れ が 裏 
ベス トバ ウト だ っ た か ら に ほか な ら な い 。 


FLE 【 ト ー マ ス 岡 田 VS. 渋谷 サ ャ ッ キ ー】 | 


0 ら 004.6.27/ 東 京 ベ イエ リア カッ プ (VF4 EVO) 
「 バ ックス クリ ー ン 2 連発 ! 」 

ウイ ニン グ ポ イン トメ ※* 4、 残り 体力 は MAX 
と 数 ミリ 、 ( 先 魚 ) 甲 侍 めがね が 、 (大 将 ) ホー ム 
ステ イア キラ に 人 負け る 要素 は 全く 無かっ た と い 
える 。 し か し 、 幾多 の 修 羅 場 を くぐり 抜け た こ 
の ベテラン は 、 この 未 期 的 状況 下 に お いて も 野 
心 を た を ぎら せ て いた 。 そし て 、 フイ を 突い て 転 
ば せ た 後 に チョ イス し た 技 は 跳 山 ! さら に 跳 
山 ! 自信 の 跳 山 ! 確信 の 跳 山 ! 土壇場 で 


FIE 0 


開催 され た 跳 山 祭り に 、 甲 論 め が ね は まさ か の 
「 全 弾 被 紅 ] で こたえ る の で あっ た ! 観 和 隷 が 
し ば し ア 然 と し た の は いう まで も 無い ( 笑 )。 


FILE 【 ザ ・ ゲ リラ vs. ニ ャ ン 兄 】 
0 000.10.1/ 第 8 回 BT 杯 (VF3tD) 
「 土 依 を 広げ る 殺伐 さ 」 

名 う て の 毒々 し さ (? ) を 誇る ダブ ルカ ゲ の 
激突 は 、 予想 通り 凍 て 付 く よ う な 試合 展開 と な 
り 、1 ラウ ンド 目 か ら 積 極 的 に 消極 的 な 立ち 回 
り ! 間 も 無く 筐 体 か ら 「 ド ロー」 の 声 が 導 き 渡 
る !! それ 以降 も 両者 激しく "ファ ー サ イド "で や 
り 合い 、 点 を 取ら れ な い カ テ ナ チ オバ ー チ ャ に 
終始 。 そし て ほぼ すべ て が タイ ム オ ー バ ー だ っ 
た この 試合 の フィ ニッ シュ は 、「 ニ ャ ン 兄 、 土 依 を 
広げ た 一 ! 」 今見 る と そう で も な いで すね ( 笑 )。 


05 1997.3.16/ 第 7 回 アテ ナ 杯 (VFS) 
「 伝 説 の マタ 抜き 」 

新興 の 下北 勢 と 初 V を 狙う 岐阜 勢 の 対決 は 、 
イキ の いい 二 人 の 先 鐘 戦 で 始ま っ た 。 試合 は バ 
ギ 夫 (ウル フ ) が 優位 に 進め 、 難 無く リー チ を 
も ぎ 取 る 。 事件 は そこ で 起こ っ た 、 劣勢 に 立た 
され た カゲ マラ が ド ト ウ の 反攻 に 出 て 、 リ ング 
際 で コケ た ウル フ め が け て スラ イデ ィング を 敢 
行 ! だ れ も が リン グ ア ウ ト で W リーチ だ ろ 
うと 思っ た その 瞬間 、 何と 立ち 上 が っ た ウル フ 
の 股間 を カゲ が すり 抜け 、 バ ギ 夫 まさ か の 仁王 
立ち !! あま り の 衝 ( 笑 ) 撃 の た め 、 カゲ マラ は 
ガッ ツボ ポーズ で ギャ ラリ ー に こたえ る 混乱 っ ぷ 
り (その 後 、 頭 を 抱え て まし た が )。 これ は 今 も 
っ て 謎 で ある ( 笑 )。 


FILE 【 カ ゲ マ ラ vs. バ ギ 夫 】 ] 


加 


NMI109 た MVM 


NII ESS に | 


攻撃 を 受け 流 
い 打 撃 技 を 持っ た ゴ ウ は 攻守 の バラ ンス が 取れ 


語 な さば き 技 と 、 扱い や す 


て いる 。 さら に 強力 な 投げ 技 を 多数 持っ て いる 
た め 、 抜け られ に くい 。 状況 で 使い 分 け 、 相手 
に 的 を 絞ら せな いよ うに し よう 。 

戦術 の 基本 は 他 キ ャ ラ と 同様 、 中 段 と 投げ 技 
に よる 二 択 。 有利 が 小さ いと き は 、 他 キ ャ ラ の 
肘 に 相当 する 直 火 ( ぐ ⑥) や 隼 (⑥+⑯) を 中 
心 に 組み 立て よう 。 雷 火 は し ゃ が み 状 態 の 相手 
を よろ けさ せ 、 カ ウン ター 時 は 大 幅 に 有利 と な 
る 。 展 開 が 早い の で 相手 の ミス を 誘い や すい ぞ 。 
素早 い ヒ ッ ト 確 認 を 心掛け よう 。 

隼 に は ノー マル ヒッ 
生 技 が あり 、 ガー ド さ れ て も 最速 の 反撃 を 受 
に くい 。 ヒッ ト 確 認 か ら 出し て いけ ば 、 本 
武器 と な る ぞ 。 

有利 が 大 きい と き は 月 影 ⑫⑯) や 鹿 詳 
( ぐ ぐ ⑥) な ど コ ン ボ 始動 技 を 狙 お う 。 カウ ンタ 
ー ヒ ッ ト す れ ば 大 ダメ ー ジ を 与え られ る ぞ 。 避 
け 投 げ 抜け を 多用 する 相手 に は 、 駿 払 い (⑯ 二 
⑤) や 土 期 昧 (C 必 @⑥+⑥) を 使っ て いこ う 。 


Kr や 7 ー 


TTPTSTTPTRYTPDROPPTPTT 


強力 な 打撃 と 豊 


な 抽 げ 抽 を バ し よう ! 


曰 補 間 。。。。 は 


G⑦ 刀 MOGA ル / 


攻守 に 優れ た だ ゴウ は 特殊 な 投 穫 多 数 持っ で お り 、 不利 な 状況 を 跳ね 返す 力 を 持つ 。 


個々 の 技 性 能 を 理解 し 、 対 戦 に 生か そう 。 


まず は 稲 器 り (@) に に 注目 。 し ゃ が み 状 態 
の 相手 に ヒッ ト す る と よろ けさ せ 、 カウ ンタ ー 
時 は 距離 が 離れ る 。 ミド ルキ ッ ク に 似 た 性 能 の 
この 技 が 他 キ ャ ラ の も の と 違う と ころ は 、 前 に 
進ま な いこ と 。 問 合 い を 詰め ず に 攻撃 で きる の 
だ 。 牛 鬼 突 ( 葬 必 ⑥ 二 ⑯) や 雷 火 な ど で よ ろ け 
させ た 後 な ど 、 先端 を 当て る よう に 使え ば 反撃 
を 受け づら く な る 。 

ノー マル ヒッ ト 時 に 相手 を 大 きく 突き 放す 闇 
払い 蹴り (<Q) は 、 ガ ー ド され た 場合 も 間合い 
が 開く た め 、 稲 妻 蹴り 同様 に 反撃 を 受け に くい 。 
ヒッ ト 時 の ノッ ク バ ッ ク を 利用 し て 、 壁 コ ン ボ 
の 始動 技 と し て も 使っ て いけ る 。 

ー ド され た 場合 は 、 バ ッ ク ダ ッシュ 避け で 
相手 の 打撃 の ほとん ど を か わす こと が で きる 。 
先端 を ガー ド さ せれ ば 、 攻め て くる 相手 に 対し 
て 週 楼 羅 ( ぐ ⑥+⑯) で 肘 ク ラス の 打撃 に 勝つ 
こと が で きる ぞ 。 リー チ が 長め の 技 を 使わ れ て 
も 、 バック ダッ シュ し て か ら 打 撃 を 出せ ば 、 ス 
力 し て か ら 攻 撃 で きる の だ 。 

中 段 一 中 段 の 連係 技 を 多数 持つ ゴウ は 、1 発 


目 を ガー ド さ れ て も 派生 が ある た め 最 速 の 反撃 
を 受け づら い 。 その 精神 的 優位 を 利用 し て 、 デ 
ィ レ イ や オフ ェ ン シブ ムー ブ と いっ た 攻撃 を 活 
用 し よう 。 特に 獄 (やじ @⑥⑥) は ガー ド さ れ て も 
確定 の 返し 技 が 無く 、 主力 技 の 中 で も 強力 な 部 
類 に 入る 。 これ ら の 打撃 を 使い 分 け 、 相手 を 幻 
惑 し よう 。 


| 和 牛 鬼 突 な ど で よ ろ け さ 
せ た 後 は 、 先 端 ヒ ッ ト 
の ちょ うど いい 問 合 い 
NM に な る ぞ 。 


シュ で か わし て 確定 反 國 
撃 ! コン ポ ボ 始 動 技 を ニ 
決め て ダメ ー ジ 効率 を 
アッ プ さ せよ う 。 


返し 技 の 中 で 、 最も 安定 し て 決 
め ら れる (⑥⑯⑯。 技 後 は レバ パー を 
に 入れ る こと で 背 向 け に 移行 で き 
る 。 ガー ド さ れ て いて も 、 振り 向 
き ⑥ を 出せ ば 相手 の 肘 ク ラス の 
打撃 を つぶ せる ぞ 。 ヒッ ト 時 は 、 
強力 な 背後 攻撃 の お か げ で 選択 肢 
が 豊富 に ある 。 

⑥⑯ を 当て た 後 の 基 本 行動 は 、 
振り 向 か ず に 投げ や 打撃 の 二 択 、 
オフ ェ ン シブ ムー ブ か ら の 攻撃 な 

ど 。 背 向 け 移 行 後 は 、 ヒ ッ ト 時 側 
面 を 向 か せ る 遇 龍 殺 ( 英 背 


ー 軒 殺し (@⑯) か ら の 選択 肢 


後 ⑥ 十 


@ と 、 大 内 刈り Np 
を 中 心 に 攻め て いこ う 。 遇 龍 殺 
発生 が 早め で 、 ガー PP 
キ が 小さ いた め 使い や すい 発生 
の 早い 打撃 で 攻め て くる 相手 に 対 
し て は 、 振り 向き @ を 使 お う 。 

大 内 伸 り は し ゃ が まれ る と スキ 
が ある も の の 、 ヒッ ト 後 は 牛 鬼 突 
で 追加 ダメ ー ジ が 期待 で きる 。 

と き に は バッ クダ ッシュ し て 間 
合い を 開け 、 相手 の 出 方 を うか が 
うこ と も 重要 だ 。 


sJiEE は O 南 人 C 基 


本 帳 商 へ で 隆 回 内 笛 。 避 藻 由 で 


さ T@OH 凡 は rrioHEES 占 沈 交 避 豆 


※ 文 の フレ ー ム デー タ 、 技 後 の 有 利 不 利 な ど 各 種 数 値 は 編集 部 調べ に よる も の で す 


二 択 で 出し た 疫 龍 殺 が カウ ンタ ー ヒ ッ ト ! 
相手 の 側面 を 取る こと に 成功 。 素早 く 状 況 
を 確認 し 、 間髪 入れ ず に 攻め 立て よう 。 


側面 を 取っ た 場 
は 中 段 と 投げ の 二 択 を か ける こと 
に 変わ り は 無い 。 打撃 な ら 、 有利 
が 大 きい た め コ ン ボ 始動 技 の 月 影 
が いい だ ろう 。 側面 時 か ら は 稲 雪 
蹴り カウ ンタ ー ヒ ッ ト で 、 側 面 月 
れ を 奪う こと が で きる ぞ 。 

オフ ェ ン シブ ムー ブ (以下 : 
OM) を 使っ て 、 さ ら に 二 択 を か 
ける の も 面白 い 。 背後 に 回 り 込む 
よう に 移動 すれ ば 、 し ゃ が み 状 態 
の 相手 な ら ば OM⑤ で 側面 よろ け 
を 、 ONRUR EBI 


に ほ ……、 


合 も 、 、 基 本 的 に OM@ で 痛 


ブ ム ー ブ を 出 そ う 。 打撃 で 暴れ て いる 相手 ト ! 


『 後 月 れ を 傘 え る こと が 
ある 。 背後 月 れ に 背後 下段 投げ が 
決ま れ ば 、 大 ダメ ー ジ を 与え る こ 
と が で きる ぞ 。 

投げ を 狙う 場合 、 コマ ンド 投げ 
は も ちろ ん 、 キャ ッ チ 投げ も 強力 
な 武器 と な る 。 た だ し 、 し ゃ が ま 
れる と スキ が 大 きい の で 、 狙い 過 
ぎ に は 注意 し よう 。 

野 龍 殺 後 の 選択 肢 は ゴウ の 生命 
線 と も いえ る 。 素早 い ヒ ッ ト 確 認 
を 心掛け 、 で きる だ け 効 率 良く ダ 
メー ジ を 与え て いこ う 。 


ここ で 、 背後 に 回 り 込 むように オフ ェ ン シ オフ ェ ン シブ ムー ブ ⑯ が 背中 か ら ヒ ッ 


状況 に よっ て は 背後 崩れ を 誘発 し 、 
背後 下段 投げ を 決め られ る ぞ 。 


相殺 ぐさ れ な い 打 撃 を 使う 敵 育 後 状態 か ら の 投げ 前 方 回 転 受け 身 を 使 お う 


相手 が 投げ に 来 た 際 に 、 相殺 され な い or 相 殺 
され に くい 打撃 を 使う の は 「VF5」 の 基本 戦術 の 
ー つ 。 ゴウ の 相殺 され な い 打 撃 は 、 天狗 殺 ( 〇 ⑯ 
+⑥)、 大蛇 不 (2⑯+⑥)、 腰 砕 き (<Q ぐ ⑥) な ど 
か な り 発 生 の 遅い も の が 中 心 と な る 。 

これ ら は 避け られ た と き の ス キ が 大 きめ で 、 
有利 避け を 使う 相手 に 対し て は 致命 傷 と な っ て 
し まう こと が ある 。 不利 が 小さ いと き は 立ち ⑥ 
で 暴れ て も いい 。 ダメ ー ジ は 小さ い が ガ ー ド さ 
れ て 有利 な 上 、 発生 が 早い た め 連係 や 戦術 を 組 
み 立 て や すい 。 

隼 は 牙 龍 (じじ ⑩⑯) な ど を ガー ド さ れ た 後 で も 投 
げに 相殺 され な い 。 暴れ る 場合 の 選択 肢 の ー つ に 
加え よう 。 下段 さば き の 闇 払い (CC⑥ 二 ⑯) も 
相殺 され な い の で 、 覚え て お こう 。 


千 鬼 突 の 性 能 を 生 が す 


0 フレ ー ム 投げ を 有効 に 活用 する た め 、 敵 背 
後 状 態 か ら の 振り 向き 投げ を 狙っ て いこ う 。 ゴ 
ウ に は 自ら 振り 向け る 技 が 少な いも の の 、 掌 打 
て 想 殺 し (@⑯ 〇 ) や 裏 対 (<Q⑥) は 展開 が 早く 
使い や すい 。 英 背 後 状 態 で は 遇 龍 殺 ( 敵 背 後 @ 
+ ⑯) や 、 大 内 刈り ( 英 背後 @+ す ⑥) な ど 強 力 な 
技 が ある た め 、 相手 は うか つ に 手 を 出し に くい 。 
状況 に 応じ て 敵 背後 状態 の 技 を 使い 分 け 、 相手 に 
的 を 絞ら せな いよ うに し よう 。 

天狗 殺 か ら 投 げ 狙 う 場 合 は 、 間合い が 離れ て 
いる こと が 多い 。 背 向け の し ゃ が み バ ッ ク ダ ッ 
シュ で 相手 に 近付い て か ら 出 す と 、0 フ レー ム 
投げ に な りや すい ぞ 。 

裏 対 ヒッ ト 後 な ど 、 しゃがみ 状態 の 相手 に 対 
し て 下段 授 げ を 狙っ て みる の も 面白 い ぞ 。 


その 名 の 通り 前 方 向 に 前 転 す る この 技 は 、 移 
動 後 スキ 無く すぐ に 動け る 。 投げ 抜け され た 後 
な ど 、 不 利 な 状況 で 使え ば 相手 の 打撃 技 を 回 避 
で きる こと が ある 。 相手 の 横転 起き キ 上 が り に 対 
し て 使え ば 、 起き上がり 攻撃 を か わす こと が で 
きる ぞ 。 タイ ミン グ に よっ て は 、 その 後 責 龍 殺 
や 大 内 刈り な ど を 確定 で 決め られ る の で 、 積極 
的 に 狙っ て いこ う 。 

技 後に 前 述 の 振り 向き 投げ を 狙う の も 有効 。 
打撃 技 を ガー ド し た 後 な ど 有 利 な 状況 で 、 相手 
が 避け 行動 を し て いた 場合 に 側面 へ と 移動 する 
こと が で きる 。 間合い が 近けれ ば 、 瑞 背後 状態 
の 技 を 出す こと が で きる ぞ 。 

これ に オフ ェ ン シブ ムー ブ な ど を 織り 交ぜ れ 
ば 、 相手 を か な り 幻 惑 で きる だ ろう 。 


墨 龍 疫 を 使い こなせ 


ゴウ の 主力 技 の 一 つ で ある 和牛 鬼 
突 ( 必 @⑥+⑯) は 、 打撃 技 の 中 
で も ダメ ー ジ が 大 きく 、 ヒッ ト す 
れ ば 相手 を よろ けさ せる こと が で 
きる 。 ガー ド さ れ て も 確定 反撃 を 
受け な い の で 、 積極 的 に 使っ て い 
きた い 。 下方 向 へ の 判定 が 大 きい 
た め 、 壁 コン ボ 後 な ど は ダウ ン し 
て いる 相手 に 対し て 決め る こと が 
で きる ぞ 。 

注目 し た い の は 、 その スカ シ 性 


状況 に よっ て は 、 ジェ フリ ー の 
ニー キッ ク ( 〇 ひ ⑯) や カゲ の 揚 撃 
(すぐ ⑥) な どの 中 段 攻 撃 を スカ し 
な が ら 技 を 当て る こと が 可能 だ 。 
不利 な 状況 か ら の 暴れ 技 と し て 使 
う で いこ ご う 。 


1 発 目 と ら 発 目 が 連続 ヒッ ト 
し 、 上段 と 中 段 の 派生 技 が ある 黒 


積極 的 に 中 段 と 投げ 技 の 二 択 を 仕 
掛け て いこ う 。 手 を 出し づら い 状 


龍 殺 。 上 段 泊 生 は ガー ド さ れ て も 。 況 を 利用 し て 、1 発 止め 、 発 上 

五 分 な の で 、 有 利 な 立場 で 継続 し ”。 めか ら の 中 段 攻撃 や OM な ど で 、 

て 攻め る こと か 可能 だ 。 相手 に か な り プ レッ シャ ー を か け 
中 段 派生 は 、 し ゃ が み 状 態 の 相 る こと が で きる ぞ 。 

手 を よろ けさ せる こと が で きる 。 王 還 還 ozizzfs 


カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 は 腹 月 れ を 礁 
うこ と が で きる ぞ 。 た だ し 、 ガー 
ド さ れる と 肘 ク ラス の 反撃 が 確定 
する の で 注意 する こと 。 


能 の 高 さ 。 低い 体勢 か ら 繰り 出す 
た め 、 相手 の 技 を か わし な が ら 攻 
撃 で きる ぞ 。 


c か 人 


| さばき 披 を 警 成 し よう | 


ゴウ と いえ ば 、 さば き 技 の 豊富 さ に 目 が いく だ 
ろう 。 くら うと 確実 に ダメ ー ジ を 奪わ れる も の ば か 
りな の で 、 注 意 が 必要 だ 。 さば か れ な いた め の 対 
策 は 、 全 回 転 技 を 持っ て いる キャ ラ は 積極 的 に 使 
うこ と 。 さば き 技 に カウ ンタ ー を 取れ ば 、 その 後 
の さば き 使 用 頻度 を 抑制 で きる だ ろう 。 

スカ シ 性 能 の 高い 牛 鬼 突 は 、 さば き 技 同様 に 
警戒 し た い 。 と き に は 有利 避け も 有効 な 選択 肢 
と いえ る だ ろう 。 最速 で 反撃 する 場合 は 、 使う 
技 の 選択 を 見 直 そ う 。 判定 が 強く 、 さば か れ に 
くい 技 を 使う よう に 。 

攻守 の バラ ンス に 優れ た ゴウ を 崩す に は 、 避 け 投 
げ 抜 け と 暴れ を 使い 分 け 、 戦 術 を 組み 立て よう 。 


リー チ の 短い 技 な ら 、 ス カ す こと が で きる ぞ 。 
素早 い 展 開 の 中 に 織り 交ぜ て いこ う 。 


1 発 止 め 時 の 展開 が 早い た め 
ガー ド さ れ て も 最速 で 反撃 を 受け 
づら い 。 特 に ノー マル ヒッ ト 時 は 、 


ガー ド さ れ て も 五 分 ! 反撃 し よう と する 相手 
に は 、 准 弓 な ど が 有効 だ ぞ 。 


攻守 の バラ ンス に 優れ て いる の で 、 安 易 な 攻撃 は さば き 技 の 的 
に な っ て し まう 。 対策 を し っ か り 立 て て 闘 お う 。 


スカ シ 性 能 の 高い 技 を 主力 に 


近 距 離 戦 で 稲 異 的 な 強 さ を 発揮 する 旭 獄 や 電 
火 に も 、 リー チ が 短い と いう 弱点 が ある 。 ゴウ が 
持つ 発生 が 早め の 技 は 、 判定 が 弱く リー チ が 短い 
た め 、 スカ シ 性 能 の 高い 打撃 を ぶつ け よ う 。 

特に 掌 打 一 起 殺 し の 後 の 、 責 龍 殺 と 大 内 刈り 
の 二 択 を か けら れる 場面 で は 、 キャ ラ に よっ て 
打撃 で 二 択 を 回 避 す る こと が で きる 。 ラウ の 
合 ⑯ や シュ ン の むせ ⑯ な ど が その 代表 だ 。 打撃 で 
回 避 で き な い キャ ラ は 屈伸 する こと で 、 前 述 の 
最速 二 択 を 回 避 で きる 。 

強力 な 投げ 技 を 多数 持つ こと も 特徴 。 よろ け 
させ られ た 場合 な ど は 、 思い 切っ て 投げ に 相殺 
され な い コ ン ボ 始動 技 を 出し て みよ う 。 


> 紅 了 本 守 (居合 光 人 は 
ー ツ バーX メ wt させ 本 全 
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リア ィ 
ーー 


JEIS 対 本 張 | て 紫 
回 村落 | | 記 状 ご 表 呈 話 V 財 涼 


d ヨ IdVH う 


d ヨ 1 つ OVSVH う 


S つ IL1OVL 


dldVHO 


d ヨ IO つ VJVH つ 


日 守 剛 


ノー マル ヒッ ト か ら コ ン ボ を 決め る こと が で きる 技 は 少な い が 、 
全体 的 に 破壊 力 が 高い の で 確実 に 決め て いき た い 。 


間 蒼 弓 ( ぐ ① や ⑥) 一 立ち ⑤ つ 和牛 鬼 突 ( 還 必 ⑥ 二 ⑯⑮) 


つ 立 ちら 一 黒龍 殺 


月 影 ⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト 一 販 麟 ( ぐ C⑥) 一 迎 楼 羅 (2⑤⑥+⑯) 


新 (QP⑥@ 十 ⑩⑯⑥C⑤⑥) 


蒼 弓 (< ぐ や ⑥) 一 生 獄 (や ⑥⑥) 月 影 ②⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト 一 弁 瞳 ( ぐ C⑤⑥) 一 迎 楼 維 (2⑤⑥+⑯) 
つ 立 ちら 一 不動 殺 ・ 新 (や @ 十 ⑭) 一 和牛 鬼 突 ( 玩 選 ⑥ 十 ⑯) 

蒼 弓 (< ぐ ① や ⑥) 一 迎 楼 容 (2⑥ 二 ⑯) 一 稲妻 ( 石 肢 腹 ) 蹴り (⑯) 月 影 ⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト 一 上 麟 ( ぐ ぐ ⑥) 一 オフ ェ ン シブ ムー 
ブー 立ち ⑥ 一 黒龍 殺 新 (Q⑤@ 二 ⑯@E⑤) 

蒼 弓 (< ぐ ① や ⑥) 一 黒龍 殺 新 (〈QP⑥ 二 ⑯⑥⑥⑤) 月 影 (②⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト 一 腺 麟 ( ぐ ぐ ⑥) 一 オフ ェ ン シブ ムー 
ブー 立ち ⑤… し ゃ が み @⑥ 一 和牛 鬼 突 ( す 必 ⑥ 二 ⑯) 


裏 ・ 稲 妻 ( 右 受 腹 ) 蹴り ( ぐ 《⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト 一 稲妻 ( 右 腫 腹 ) 蹴 
り (⑯) 

裏 ・ 稲 妻 ( 右 腫 腹 ) 蹴り ぐ 《) カウ ンタ ー ヒ ッ ト … 立 ち @⑥ 一 和牛 鬼 突 
(すじ ⑥+†⑯) 


月 影 (⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト 一 腺 麟 ( ぐ ぐ ⑥) 一 オフ ェ ン シブ ムー 
ブー 立ち ⑤… 立 ち @ 掌 打 一 醒 殺 し (⑥⑯) 


軸 了 龍 (や 必 ⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー 和 牛 鬼 突 ( ゆ ⑥ 二 ⑭) 


裏 ・ 稲 妻 ( 右 有 腹 ) 蹴り (^6) カウ ンタ ー ヒ ッ ト … 立 ち @⑥X ら 一 和牛 鬼 牙 龍 (や 必 《⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト … 獄 (や ⑥⑥) 
突 ( 琶 ⑤⑥ 二 ⑯) 

8 裏 ・ 稲 妻 ( 右 腹 腹 ) 蹴り (^《⑳) カウ ンタ ー ヒ ッ ト 一 立ち @⑥ 一 旭 獄 罰 小龍 (や) カウンター ヒッ トー し ゃ が み ⑤ 一 和牛 鬼 突 ( 必 @⑥ 二 ⑯) 
(や ⑥⑥) 


回 裏 ・ 稲 妻 ( 右 用 腹 ) 蹴り ( ぐ ) カウ ンタ ー ヒ ッ ト … 全 獄 (⑥⑥) 
回 月 影 (《⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト 一 隼 魔 (⑥ 二 ⑯⑥) 
月 影 (《⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト 一 朋 麟 ( ぐ JCQ⑥) 一 黒龍 殺 新 ( ぐ や ⑥ 
十 ⑯⑥⑥) 


龍 (やゆ ⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー し ゃ が み @ 一 黒龍 殺 新 (<QD@⑥ 
†⑩⑥⑤⑥) 

較 迎 楼 羅 (<Q⑥+⑯) 一 立ち ⑥ 一 黒龍 殺 新 (<JC⑥ 二 ⑯⑥ 必 ⑥) 

田 迎 楼 維 (<Q⑤⑥+⑯) 一 立ち ⑤X ら 和牛 鬼 突 ( す ⑥ 二 ⑭) 


月 影 (2⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト 珠 麟 ( ぐ I ぐ ⑥) 一 迎 楼 座 (<⑥+⑯) 迎 楼 維 (<Q⑥+⑯) 一 立ち @⑥ 一 灯 獄 (や ⑥⑥) 
ーー しゃ が み @⑤⑥ 一 邊 鬼 突 (ゆめ ⑤⑥ 二 ⑯) 


ーー ] は 主 に 平行 用 で 、 中 量 級 


| 四 まで 安定 し て 入る 。 一 応 、 バ 
証 ピ 20 : 久 の 宇 で も 決ま る 。 対 重量 級 は 

M ⑥⑯ や 隼 で 代用 。 八 の 宇 に は 

中 つの コン ボ を 使 お う 。 ウル フ 
以外 に は 先行 入力 で 決め る と と が 可能 だ 。 ウル 
フ に は 獄 を ] フレ ー ム 消費 ( ぐ 2 必 @⑥⑥) で 出 
す 。 3 の コン ボ は 軽量 級 二 プレ イズ に 決め る こ 
と が で きる 。 4 は キャ ラ 限 定 コ ン ボ 。 アオ イ 、 
ブレ イズ 、 シュ ン に は 足 位置 関係 無く 、 パイ 、 
レイ に は 八 の 字 の み 安 定 し て 決ま る 。 蒼 己 ほ 返 
し 技 な ど 、 あら ゆる 状況 で 使え る の で 、 し っ か 


り と コン ポ を 入れ て いこ う 。 5 は 足 位置 関係 無 


く カ ウン ター な ら 決 め ら れる 。 距離 が 遠い と ス 
力 る こと が ある が 、 ロー リス ク 。 立ち ⑤⑥ で 拾う 
と と が で きる の は 、 基本 的 に 平行 スタ ー ト 時 の 
み 。 立ち で ヒッ ト 確 認 し 、 牛 鬼 突 を 出 そ う 。 

軽量 級 に 対し て は 、 立 ち ⑤ を 2 発 入れ る 7 の 
コン ポ が 安定 する 。 キャ ラ に よっ て は 、 先行 入 
力 で は d の コン ボ を 決め る こと が で きる ぞ 。 ま 
た 、 ブレ イズ な ど 便 獄 を 1 フレ ー ム 消費 する こ 
と で 決ま る キャ ラ も 居る 。 月 影 か ら の コン ボ は 、 
で きれ ば 訳 瞳 を 決め て いき た い 、。 反応 が 遅れ て 
し まっ た ら 、10 の コン ポ ボ で 安定 し よう 。 


文中 の フレ ー ム デー タ 、 技 後 の 有利 不利 な ど 台 種 数 値 は 細部 調べ に よる も の で す ) 


11 は タイ ミン グ さ え 合え ば 、 全 キ キャラ に 決 
め る と と が で きる ぞ 。 し ゃ が み ダ ッシュ で 近 付 
いて 、 早め に 黒龍 殺 を 出す と と 。18 ら の コン ボ 
は 応 麟 後 平行 な ら ば 、 中 量 級 の 比較 的 軽い キャ 
ラ ま で 決め る こと が で きる ぞ 。13、14 は 軽 
量 級 限定 。 上 麟 後 八 の 字 状 態 な ら ば 、 立ち わ @ で 
浮か が せ 直 す と と が 可能 だ 。 キャ ラ に よっ で タイ 
ミン グ は 異な る が 、 アオ イ は 比較 的 決め や すい 
だ ろう 。15 一 17 は 江 麟 後 、 相手 の 背中 側 に オ 
フェ ン シ ブ ムー ブ す る と いう も の 。15 は 立ち 
か ら 黒 龍 殺 を 決め る 。 対 ウ ル ヲ は 16 を 。 ら 
発 目 の し ゃ が み ⑤ を 1 フレ ー ム 消費 (上 必 PD⑥) 


回 迎 楼 維 (2⑥+⑯) 一 共 弓 (< や ⑥) 立ち ⑥_ 和 牛 鬼 突 ( 還 必 ⑥ 十 ⑯) 包 鎧 通し (2⑥ 二 ⑥⑯) 一 立ち わら 一 黒龍 殺 止 〈 ぐ や ⑥ 二 ⑩⑯⑥⑤) 
回 迎 楼 羅 2⑥+⑯) 一 蒼 弓 (< や ⑤⑥) 一 妹 獄 (や ⑥⑥) 鎧 通し (C2⑥ 二 ⑯) 一 し ゃ が み @⑥ 一 黒龍 殺 止 (<E⑥ 十 ⑩⑤⑤) 
迎 楼 羅 (2⑥+⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト つ 立ち @⑥X ら 一 黒龍 殺 新 鎧 通し (2⑥+†⑯) 一 黒龍 殺 止 ( ぐ PD⑤⑥ 二 ⑩⑤⑥) 
(<QP⑥ 二 ⑯⑥⑥) 
迎 楼 羅 (2⑥+⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト 一 蒼 弓 (<D⑥) 一 黒龍 殺 新 電 神 殺 (< や ⑯ 十 @) 一 立ち @ 一 獄 (やじ ⑥⑥) 
(CD⑥ 十 ⑯⑥ や ⑥⑤) 
迎 楼 羅 (3⑥+⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト 一 黒龍 殺 弐 Q⑥ 二 ⑯⑤⑥) 雷神 殺 (<Q⑯ 二 ⑥) 一 立ち ⑥ 一 黒龍 殺 新 (<JP⑤⑥ 二 ⑯⑥⑤) 
ー 稲 妻 ( 石 用 腹 ) 蹴り (⑯) 
迎 楼 羅 (2⑥+⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト 一 黒龍 殺 弐 2 や ⑤@ 二 ⑯⑤⑥) 雷神 殺 (< や ⑯ 二 ⑥) 一 立ち ⑤ 一 立ち @ 一 和牛 鬼 突 ( 玩 ⑥ 十 ⑲⑮) 
ー 和 牛 鬼 突 ( す 必 @⑥ 十 ⑯) 


名 迎 楼 維 (2⑥+⑩⑥) カウ ンタ ー ヒ ッ ト 一 詞 麟 ( ぐ C⑥) 一 獄 (やじ ⑥⑤⑥) 


(すら ⑤⑥ 寺 人 ⑯) 


雷神 殺 (<⑯+⑥) 一 不動 殺 ・ 新 (C 必 ⑥+⑯) 一 立ち @ 一 和牛 鬼 突 


迎 楼 羅 (2⑥+⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー 不 動 殺 ・ 新 (や 必 @⑥ 二 ⑯) 雷神 殺 (<E⑯ 二 ⑥) 一 不動 殺 ・ 新 (や 必 @⑥ 二 ⑯) 一 灯 獄 (や ⑥⑥) 
ー 立 ち ⑥ 一 和牛 鬼 突 ( 還 ⑤ 十 ⑮) 
迎 楼 羅 (Q⑥+⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト 一 不動 殺 ・ 新 ( じ 必 @⑥+†⑯) 土 凌 昧 ( じ 心 @+@⑤) 一 和牛 鬼 突 ( 必 ⑤ 十 ⑮) 
ー 黒 龍 殺 新 (JP⑤⑥ 十 ⑯⑥⑥⑤) 

回 不動 殺 ・ 新 (や @ 二 ⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト … 立 ち ⑤⑥ 一 和牛 鬼 突 (W⑤⑥ 名 土 凌 昧 (や 必 @+⑥) 一 し ゃ が み ⑤X ら 一 和牛 鬼 突 ( 還 @⑥ 二 ⑯) 
+⑯) 


不動 殺 ・ 新 (や @⑥ 二 ⑩) カウ ンタ ー ヒ ッ ト 一 立ち @ 一 黒龍 殺 新 
(< や ⑥ 十 ⑯⑥C⑤) 


不動 殺 ・ 新 (や 必 @⑥+⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト 一 立ち @⑥ 一 不動 殺 ・ 新 


(C 必 @⑥†⑯) 一 稲妻 ( 右 騰 腹 ) 蹴り (⑯) 


( す 必 @⑥ 寺 ⑯) 


土 昧 (C 必 ⑥+⑥) 一 迎 楼 羅 (< ぐ ⑤⑥+⑯) 一 し ゃ が み @⑥@ 一 和牛 鬼 突 


久 土 凌 昧 ( じ 必 ⑥+†@⑥) 一 黒龍 殺 新 (〈⑥@ 二 ⑩⑥⑥⑤) 


不動 殺 ・ 新 (C+⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト 一 立ち ⑥ 一 不動 殺 ・ 新 咽 二 ( ぐ C⑤⑥+†@⑤) 壁 一 牛 鬼 突 ( 還 必 @⑥ 十 ⑯) 
( 必 必 @⑥†⑯) 一 和牛 鬼 突 ( じ ⑤⑥ 十 ⑯) 
還 鎧 通し (C2⑥+⑯) 一 獄 (や ⑥⑥) 回 育 負 い 投げ (<⑤⑥+@⑥) 壁 一 牛 鬼 突 ( 琶 選 @⑥ 二 ⑯) 
鎧 通し (2⑥+⑯) 一 し ゃ が み ⑥ 一 和牛 鬼 突 ( 還 必 @⑥ 十 ⑯) 闇 払い 蹴り (<Q⑯) 壁 よ ろ け 一 腺 上 談 ( ぐ ぐ ⑤) 一 掌 打 一 想 殺 し (⑥⑯) 
ー 和 牛 鬼 突 (@⑥†⑥) 
鎧 通 し (C@⑥+⑯) 一 立ち @⑥ 一 立ち @ 一 黒龍 殺 新 (〈P@+ 闇 払い 蹴り (2⑯) 壁 よ ろ け 一 胸 失 蹴り < や ⑯) 一 し ゃ が み ⑤ 
《⑯⑥⑤) ー 牛 鬼 突 (すじ ⑤⑥ 二 ⑯) 一 和牛 鬼 突 ( 必 ⑤⑥ 十 ⑯) 一 各種 ダウ ン 攻 撃 


で 出せ ば 浮か せ 直 す 。 対 ジ ェ フ リー は 17。 同じ 
くら 発 目 の 立 お を] フレ ー ム 消費 ニュ 
ー ト ラル @) で 出 そ う 。 月 影 か ら で は な く 直 接 
劇 瞳 を 使う 場合 も 、 要領 は 同じ だ 。 

19 は 重量 級 以外 に 比較 的 安定 し て 決め る こ 
と が 可能 だ 。18 は 距離 に 関係 無く 、 多少 遅れ 
て も 決め る こと が で きる ぞ 。 近 距 離 な らし ゃ が 
み ⑤ で 拾え る キャ ラ が 多い 。 軽量 級 と リオ ン 、 


レイ 、 プラ ッ ド に は 81 の コン ボ を 決め る こと 
が で きる 。 迎 楼 羅 は 立ち 状態 の 相手 に ヒッ ト し 
て いれ ば 、 立ち から の コン が 決ま る 。 獄 
で 締め る コン ボ は バ 八 の 字 限 定 な の で 、 党 え て お 


こう 。 ら 8、931 は 軽量 級 限 定 コ ン ボ 。33 は 中 
量 級 で 軽 め の キャ ラ ま で に 決ま る 。 不動 殺 カ ウ 
シタ ー 時 は 立ち を 遅らせ る こと に よっ て 、 高 
く 浮か せ 直 すこ と が で きる 。34 は 先行 入力 で 
全 キ ャ ラ に 安定 する 。 35 一 37 は 浮か せ 直 す 
必要 が ある ぞ 。37 の コン ボ は 軽量 級 に 。 中 量 
級 に も 決ま る が 、 受け 身 を 取ら れれ る 可能 性 が あ 
る の で 、 和牛 鬼 突 を 稲妻 蹴り に し よう 。 

鎧 通し な ど 腹 崩れ か ら は 38、398 が 安定 。 足 
位置 に 関係 無く 遅らせ 立ち で 浮か せ 直 すこ 
と が で きる の は 、 ラウ 、 ジャ ッ キ ー、 ウル フ 、 ジ 
ェ エフ リ ー、 リ オン 、 レイ 、 ベネ ッ サ 、 ラ ラッ ド の 


8 キャ ラ 。 ジャ ッ キ ー、 ウル フ 、 ジェ フリ ー 以 外 
ば 、 立 ち ⑥ ら 発 か ら 何と 黒龍 殺 を 決め る こと が 
可能 だ 。 立ち が 入ら な い 軽 量 級 は 48 の コン 
ボ が 入る ぞ 。43 は 八 の 字 の ブレ イズ に 対し で 
使っ て いこ う 。 

土 凌 味 か ら の 安定 は 49。50 は 軽 め の 中 量 
級 に 対し て 、51 は 軽量 級 に 対し て 決め る こと 
が で きる 。 プレ イズ 、 アオ イ な ど に は 直接 黒龍 
殺 を 決め る 5 ら を 使 お う 。 闇 払い 蹴り で 壁 に 当 
で た 場合 は 、 胡 能 や 蒼 己 な ど ダ メー ジ 効 率 の い 
い 技 を 使っ て いこう 。56 の コン ボ は 、 し ゃ が 
み ⑥ を 早め に 当 で る と 決め や すい ぞ 。 


dldVH う 


d ヨ 1 つ V8VH つ 


数 々 の 特殊 行動 を 持つ ブラ ッ ド だ が 、 基本 は 


フラ ッ ド ・ バ ー ン スズ 


万 AD UVS 


高 性 能 な 連係 を 多く 持つ ブラ ッ ド は 、 完 全 な 打撃 特 化 キャ ラ 。 


間合い を 問わ ず 闘 える ぞ 。 


Text : 大 須 晶 


“ 肘 " の 性 能 を 持つ 、 発生 の 早い 中 段 攻 撃 の エル 
ボー フッ ク (⑥⑥@) が 主力 の オー ソ ド ッ クス な 
キャ ラ で ある 。 こち ら の 立ち 6 を ガー ド & ヒ ッ 
ト さ せ た 後 、 し ゃ が み ⑤⑥ を ヒッ ト さ せ た 後 、 相 
手 の 技 を ガー ド し た 後 な ど 、 有利 な 状況 で 投げ 
と の 二 択 を 積極 的 に 仕掛 け こ てい こう 。 

カウ ンタ ー ヒ ッ ト & しゃがみ に 当て て よろ け 
を 礁 っ た 後 は 、 ヒ ッ ト 確 認 し て 派生 で ある エル 
ボー フッ クー スク リュ ー ハ イキ ッ ク (⑤⑥⑯) 
に つなげ られ る と 、 ダウ ン を 奪い つつ 安定 し た 
ダメ ー ジ を 取れ る 。 


s り で 古い 中 で 咽 類 。 計 深 党 英司 


ひざ 翔 人 只 小 は 人 け は 踊 人 輝 鞍 器 夫 で 
 . 下 ⑨ で @!SI 内 沖 隊商 


フロ ント キッ ク 
初段 の リー チ こ そ 短い が 、 続く ミド ルキ ッ ク 
の リー チ が 非常 に 長い た め 、 接近 戦 か ら 中 間 距 
離 戦 ま で 幅広 く 使え る 連係 の ステ ッ プ イン ニー 
ー フ ロン トキ ッ ク (<Q⑯ 二 ⑥⑯) 。 
ディ レイ 幅 が 広い 上 、 ら 段 目 まで 打ち 切っ て 
も スキ が 無い 優れ た 連係 技 。 加え て 初段 ノー マ 
ル で も つなが っ て 有利 な の で 、 特殊 行動 へ つ な 
げ る と さら に 強力 な 攻め が 可能 だ 。 
ーー ー = 語ら 2 段 目 は ミド ルキ ッ ク 
以上 の リー チ が ある 。 
初段 を わざ と 空振り さ 
、 せ て 出し て いく の も 効 
、 果 的 な フロ ント キッ ク 
で ゴリ 押し ! 


ら 段 目 ヒッ ト 後に 暴れ 中 
る 相手 は 、 ス リッ ピン 
グー ウェ ー ビ ン グ ボ デ 
ィ ー ス マッ シュ フッ ク 
(各種 スリ ッ ピ ング 中 
⑤+⑯⑤) で K.O. ゅ ヵ 


を 使っ て いく 。 ガー ド さ れ て も スキ が 小さ く 、 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト で 浮か せ て 連続 技 で 大 ダメ ー 
ジ を 狙え る 、 優秀 な コン ボ 始 動 技 だ 。 発生 が 遅 
め な の で 、 相手 の 立ち @⑥ 暴 れ に つぶ され な い 状 
況 を 見 極め られ る よう に な る と 強力 。 
ニー 芝 庄 寺 三 = 誌 庄 語 ニー アッ バー は 、 ガー 
ド 8 避 けら れ た 場合 に 
盟 確認 し て ダッ キン グー 
ヘル トラ ッ プ (ダッ キ 
ング 中 ⑤⑥ 二 ⑯) に 移行 
する の が 比較 的 安全 。 


上 段 な が ら 、 発 生 が 早 
く ノ ー マ ル ヒッ ト で コ 自 
ン ボ を 決め られ る ソー 
ク ク ラ ブ (@+@) 上 上 
は 、 相手 の 技 の 空振り 計 
を 狙う の に 最適 


アッ パー コン ビ ネ ー シ ョ ン 

技 の 性 質 は フロ ント キッ ク と 酷似 し て いる 中 
段 一 中 段 連 係 の アッ パー コン ビ ネ ー シ ョ ン 
(⑦⑦⑤⑥+ ⑯⑤⑥)。 コマ ンド に ダッ シュ 入力 を 含 
ず 性 質 上 、 中 間 距 離 戦 で 使い や すい 。 ら 段 目 か 
ら 特殊 行動 に 移行 で きる 点 も フロ ント キッ ク と 
同じ だ が 、 こち ら は ら 段 目 カ ウン ター ヒッ ト 時 
に 尻 も ち を 誘発 する の が ポイ ント 、。 展開 が 早い 
た め 、 さ ら に 攻め や すく な っ て いる 。 

本 呈 』 ら 段 目 を 一 瞬 で キャ ン 
セル し つつ 、 特殊 行動 
へ 移行 が 可能 な アッ パ 
ー コ ン ビ ネー ショ ン か 


ダッ キン グ ニ ー ア ッ パ 園 
ー (ダッ キン グ 中 ⑯) 
を 入れ 込ん で も 強い 。 
よろ け 回 復 を 怠っ た 相 
手 を 浮か せ 、 コン ボ を 
た た き 込 め る の だ 。 


※ 文 中 の フレ ー ム デー タ 、 技 後 の 有 利 不 利 な ど 各 種 数 値 は 編集 部 調べ に よる も の で す 


発生 が 早く 、 上 段 一 特殊 中 段 攻撃 連係 で あ 

る ルン ピ ニ ー コ ン ビ ネー ショ ン (Q@⑯) は 、 

初段 が 半 回 転 な の で 避け に 対し て 効果 絶大 

だ 。 初段 止め か ら 投げ を 狙っ た り 、 ディ レイ 

を か け て 2 段 目 カウ ンタ ー ヒ ッ ト を 狙っ た り 

と 、 立ち 合い で フル に 使っ て いけ る ぞ 。 

6 ー 叶 ら 段 目 が カウ ンタ ー 

ヒッ ト し た 場合 、 追 

に 加入 力 で 首相 撲 に つ 

な が り 大 ダメ ー ジ を 
狙え る ルン ピ ニ ー コ 


ビン キッ ク (⑯+ 詩 
@) も 、 避け に 対し 
て 効果 大 ! ガー ド 
され て も 仕切 り 直 し 
に な る の が いい 。 [ 


ガゼル コン ビ ネ ー シ ョ ン 

低い 姿勢 か ら 繰り 出さ れる た め 、 相手 の 立ち 
⑥ を 潜っ て 当て られ る 浮か せ 技 の ガゼル アッ 
パー ( ぐ ぐ ⑤) は 、 開幕 程度 の 間合い で 使っ て 
いく の か が 効果 的 だ 。 初段 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 後 は 
極力 時 くら 段 目 に つない で いく こと で 、 立 ち ⑥ 
で 拾い や すく な る の ガ 特 徴 。 状況 確認 (初段 を 
入力 する 際 、 相手 が 技 を 出し て いる か な ど ) し 
つつ 、 ら 段 目 を 追加 入力 する の が ベス ト 。 

ョ a 1 ー ー m 中 間 距 離 で 、 相 手 の 打 
撃 の 空振り を 狙っ て い 
く の も 有効 な 使い 方 


だ 。 と 入力 
人 し て 準備 し つつ ……、 


技 が 空振り し た 骨 間 に 
⑥@⑤⑥ を 入力 、 コンボ を 
入れ て いく 。 問 に 合う 
か 怪し い 場 合 は 、 初段 
で 止め て いく な ど で フ 
ォ ロ ー が 可能 だ 。 


フラ ッ ド の 華 ・ 特 殊 行動 編 


次 種 ダ ッ キ ング で 攻め る 

エル ボー フッ ク や 立ち ⑤ な ど で 相 手 の 行動 
を 制限 し た 後 な ど に 有効 な 、 各種 ダッ キン グ 
(⑥+⑯ 二 ⑥) か ら の 強力 な 攻め を 解説 。 

まず は 、 基本 と な る ダッ キン グ か ら の 派生 打 
撃 と 投げ の 二 択 を 狙っ て いく 。 ダッ キン グ か ら 
投げ を 狙っ た 場合 、 自動 的 に 0 フ レー ム 投 げ と 
な る た め 対 応 さ れ に くく 強力 だ 。 

対 と な る 打撃 は 、 中 段 一 中 段 の 連係 と な る ボ 
ディ フッ クー クロ ス ア ッ パ ー (ダッ キン グ 中 
⑧⑥⑤⑥) や 、 し ゃ が み ヒ ッ ト 時 に よろ け を 奪い 、 
⑥⑯ な ど で 追 撃 が 狙え る ダッ キン グ ニ ー ア ッ 
バー (ダッ キン グ 中 ⑯)。 


移行 まで に 若干 の スキ が ある ロン グ ダ ッ キン 
グ (C⑥+⑯ 十 ⑥ や ) か ら は 、 手間 が か か る 分 
強力 な 打撃 を 出す こと が 可能 。 特に 中 段 一 中 段 
攻撃 の ダブ ル ニ ー コ ン ボ が 強く 、 ら 段 目 ノー マ 
ル ヒ ッ ト で も コン ボ に 移行 可能 。 ガー ド さ れ て 


ら 段 目 の ヒザ 蹴り の 発生 が 早い た め 、 ディ レ 
イ を か ける ほど ヒッ ト し や すい ダブ ル ニ ー コ 
ン ボ 。 固まる 相手 は 投 


月 し て いく 。 


も 立ち @⑥ 程 度 し か スキ が 無い の が 特徴 。 


ロン グ ダ ッ キン グ を 見 て ガー ド を 固め る 相手 


に は 、 上段 ガー ド 崩 し で ある コー クス クリ ュー 


スト レー ト (ロン グ ダ ッ キン グ 中 ⑥+†⑯) が 有 


効 。 ガー ド を 崩 し た 際 は ⑥⑯ で 追撃 し よう 。 


展開 が 早く 、 ガ ー ド され て も 3 フレ ー ム し か 
不利 に な ら な い ダ ッ キ ング ニー アッ パー。 カ 
ウン ター ヒッ ト 時 は 首相 撲 に 移行 し よう 。 


ロン グ ダ ッ キン グ よ り も 移行 に 時 間 が か か る 
フェ イジ ング ター ン (Oor 全 @⑤ 十 ⑩ 二 @⑥ む or 
合 : 以下 、 タ ー ン ) は 、 主 に 起き 攻め 時 に 狙う 特 
殊 行動 だ 。 ここ か ら 出せ る 下段 の グラ ンド スウ 


ど 不 利 に な ら ず 、 しゃ 
が み ヒ ッ ト 時 は よろ け 
計 を 玲 う 本 命 の ダブ ルク 


で は な く 投 げ を 狙う の が 有効 。 


剖 種 スリ ッ ピ ング 


どちら か と いう と 、 特 殊 行動 に 派生 可能 な 
技 の フォ ロー と し て 使用 し て いく スリ ッ ピ ン 
グ (JorG⑥ 二 ⑯ 二 ⑥)。 まく 使 
ウラ) MES 


ィ ー プ フッ ク (ター ン 中 む @⑤@) は 見 切ら れ づ ら 0 

く 強 力 だ が 、 成 力 が 低く スキ が 大 きい た め 、 中 - 3 
4 ー ド させ る だ | 

段 派生 の ダブ ルク ラッ シャ ー (ター ン 中 @ 十 ET イク (スリ ッ ピ ング 

⑯) と フリ ッ カ ー ジ ャ ブ (ター ン 中 ⑥) か ら の  。 ッ カ ー ジ ャ ブ は 、 使 い 4 


派生 で 攻め て いく の が 手堅い 。 フリ ッ カ ー ジ ャ 
ブ は 、 ガー ド さ せる だ け で 3 フレ ー ム の 有利 が 
ある だ け で な く 、 続 く 派生 は 中 段 攻 撃 で ある チ 
ョ ッ ピ ング ブロ ー に 加え て 各種 特殊 行動 へ 移行 


由 の セン ス 次 第 G 交 


ガー ド さ せる だ け で 


手技 に 対し さば き 技 を 有利 に な る ハン ディ .2 半 を 
で きる な ど 、 多 く の 選 択 を 相手 に 迫る こと が 可 狙っ て くる 相手 は 、 フ ング ミド ルキ ッ ク ( ス に 
能 。 これ に 加え の な お v ェ イ スク ラッ シュ ニー リッ ピン グレ フト 中 = 
SAS 0 の 000 の の で 2 用 (ター ン 中 @) で 解体 @) は 、 中間 苑 で バ 
ド を 強引 に 崩し て いこ う 。 せよ ! ラ 艇 く の が 強力 だ 。 


ヒッ ト 時 も よろ け を 奪う コー クス クリ ュー ブ 
ロー。 よろ け 回 復 する 相手 に は 、 追撃 に @⑯ 


d ヨ IdVH う 


[な 
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打撃 の 性 能 が 非常 に 高い 半面 、 投 げ の 性 能 は 低い ブラ ッ ド 。 
投げ 抜け 方 向 を 徹底 する こと が 、 大 ダメ ー ジ 回 避 の カギ だ 。 


l プラ 環 ド . バ ー ン ズ 対 策 


了 ブラ ッ ド の 狙い 


エル ボー フッ クー スク リュ ー ハ イキ ッ ク や 三 
ゴア ルー な お カウ シタ で ビ ツ ド さ せる で 
と が 勝利 へ の 近道 と な る キャ ラ 、 ブラ ッ ド 。 

特殊 行動 か ら の 択 一 攻撃 も 、 カ ウン ター ヒッ 
トド を 伴う と 大 ダメ ー ジ に つなが る こと が 多い 。 


cU 放 ご で 過 きけ ご 過 0 営 本 は 向谷 


斗 ご L 同 導 。 豊 当 ど 計 守 ど 書 人 1 で 横 
17 違 さき MIN 受 間 @@ き 敵 右 財 軍 


基本 は 暴れ る な 


打撃 技 の 性 能 が 高い 分 、 投げ 技 の 性 能 は 水準 
以下 と な っ て いる 。 ブラ ッ ド の 攻め は 、 な る ベ 
く 避 け 投 ば 抜け で 切り 抜け る の が 勝利 へ の 近道 
だ 。 特に と 合 方 向 の 避け 投げ 抜け を 徹底 する 
と 、 受け が 一 気 に 楽に な る 。 

さら に 、 ブラ ッ ド の 腹 側 へ 避け る こと を 意識 
する と 、 強力 な 半 回 転 打撃 で ある ルン ピ ニ ー コ 
ン ピ ネ ーション を 回 避 で き 、 より 安全 な 防御 が 
可能 。 瞬時 に 足 位置 を 見 切れ る よう に な ろう 。 

相手 が 遅らせ 打 柚 を 狙っ て きた 場合 は 、 大 技 
で の 暴れ に よる “ 逆 二 択 " を 狙っ て いく 。 不利 
フレ ー ム が 小さ い 場 合 は 、 浮か せ 技 を つ 応 し や 
すい 立ち @⑥ で の 暴れ も 有効 と な る 。 


各種 特殊 行動 か ら の 攻め に つい で は 、 移 行 後 
の スマ ッシュ フッ ク が こち ら の 主力 攻撃 を つぶ 
す 場 所 を 覚え ( 例 : ルン ピ ニ ー コ ン ビ ネー ショ 
ン を ガー ド さ せ た 後 な ど ) し ゃ が ん で 反撃 を 狙 
っ て いく な ど 、 一 点 読み で 対処 し て いこ う 。 


2 ed と に か く 「 ブ ラッ ド の 腹 側 
へ と 避 方 向 の 避け 抜け 」 


中 を 体 に 覚え 込ま せよ う 。 こ 
れ だ け で 被害 が 一 系 に 幼小 


宮 種 特殊 行動 か ら の スマ ッ 
シュ フッ ク を 一点 読み し 、 
し ゃ が ん で か わし て 大 技 を 
た た き 込 め ! 出し て こ な 
く な っ た ら 、 よう や く 読 み 
合い に 持ち 込め る 


d ヨ idVH つ 


d ヨ 1 つ VJVH う 


DKAD BUKNS 


ブラ ッ ド ・ バ ー ン ズ 


打撃 に 特 化し た スタ イル は 、 パ ンチ ・ キ ッ ク と も キレ 味 バ ツ グ ン 。 
准 殺 の 破壊 力 を 秘め た コン ポ を マス ター せよ !! 


ニー アッ パー( 心 ⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト or ラ イジ ング アッ パー( 馬 ぐ ⑥) カウ ンタ ー ヒ 
ッ ト or ク ロス アッ パー( ダ ッ キ ング 中 ⑥⑯⑥⑤⑥) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー レ バー 前 入れ @… エ 
ル ボ ー フ ッ ク ー ス クリ ュー ハイ キッ ク ( 〇 ひ @⑯) 


ライ ディ ング ニー(⑥ む ⑥⑯) 


ニー アッ パー(⑤②⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー ダ ッ キ ング ニー アッ パー(⑦⑯ 
中 に ⑯) ー レ バー 前 入れ @ー ア ッ パ ー コ ン ビ ネー ショ ン ( 〇 〇 ⑥ 十 ⑯⑤⑥) 


ソー ク ク ラ ブ (①⑥+⑯) or ショ ベル フッ クー ラス トシ ョ ッ ト (O⑥@+⑯D⑥) 
ー レ バー 前 入れ 6 エル ボー フッ クー スク リュ ー ハ イキ ッ ク (⑥@⑯) 


ガゼル コン ビ ネ ー シ ョ ン ( ぐ ぐ ⑤⑤) 一 レ バー 前 入れ ぢ ーー エル ボー フ 
ッ ク ー ス クリ ュー ハイ キッ ク (⑤⑥⑯) 


ガゼル コン ビ ネ ー シ ョ ン ( ぐ ぐ ⑥⑥) 一 バッ プ ソ ー ク カウ ( ぐ ゆ ⑯ 十 
占 ⑥@) 


ガゼル コン ビ ネ ー シ ョ ン ( ぐ I ぐ ⑥⑥) レバ ー 前 入れ @ー グ ライ ディ 


ング ニー(⑥ び ⑥⑯) 


@ ニ ー ア ッ パ バーor ラ イジ ン 
グ ア ッ パー or クロ ス ア ッ パ 
ー 始 動 

1 は 初段 カウ ンタ ー ヒ ビット 
後に 、 足 位置 平行 時 の 基本 と 
な る 安定 コン ボ 。 重量 級 以外 の キャ ラ に 入り 、 
ダメ ー ジ が 大 きい 。 

ら は 初段 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 後 に 足 位置 が 八 の 
字 時 の 安定 コン ボ 。 重量 級 は 、 両足 位置 と も 直 
接 グ ダラ イデ ィング ニー を 入れ て いこ う 。 3 は ほ は 三 
ー ア ッ パ ー 後 に ダッ キン グ ニ ー ア ッ パ ー ま で 入 . 
れ 込 ん だ 場合 の 高 威力 コン ボ 。 


コン ボ 解 説 


ニー アッ パー( 必 〇 ⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト or ラ イジ ング アッ パー( 時 へ ⑥) カウ ンタ ー ヒ 
ッ ト or ク ロス アッ パー( ダ ッ キ ング 中 ⑥⑥⑤⑥) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー レ バー 前 入れ @ー グ 


ソー ク ク ラ ブ (上 じ ⑥@+†⑯) or ショ ベル フッ クー ラス トシ ョ ッ ト ( ひ ⑥@+†⑯C⑥) 
ー レ バー 前 入れ @ー ル ン ピ ニ ー コ ン ビ ネー ショ ン (< ぐ Q⑥⑯) 


(⑥C⑥⑯) 


(や ⑥⑯) 


信 ソ ー ク クラ ブ or ラ スト ショ ッ ト 始 動 

4 は 、 始動 技 を ヒッ ト さ せ た 後 の 足 位置 が 平 
行 時 の 安定 コン ボ 。 5 の コン ボ は 、 始動 技 ヒ ッ 
ト 後 の 足 位置 が 八 の 宇 時 の コン ボ 。 技 後に 特殊 
行動 ヘス ムー ズ に 移行 、 起き 攻め に いけ る 。 
欠 ガ ゼル コン ビ ネ ー シ ョ ン 始 動 

平行 時 に 6、 八 の 字 時 に 8 の コン ポ ボ を 入れ て 
いく の が 基本 だ が 、 対 重量 級 や ガゼル アッ パー 
ー ガ ゼル コン ビ ネ ー シ ョ ン へ つなぐ スピ ー ド に 
よっ て は プア の コン ボ を 使っ て いく 必要 が ある 。 
@ カ ウ ・ ロ イ 始 動 

紀 の コ ン ボ は 、 対 軽量 級 ・ 始 動 技 後 の 足 位置 


※ 文 中 の フレ ー ム デー タ 、 技 後 の 有 利 // 不 利 な ど 各種 数 値 は 編集 部 調べ に よる も の で す 


ボディ ブレ イク (スリ ッ ピ ング ライ ト 中 ⑤) or ビア ッ シ ン グ ニ ー( ス リッ ピン グラ イ 
ト 中 ⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー ア ッ バ パー コン ビ ネ ー シ ョ ンー ダッ キン グ (C⑥@+ 
⑯⑥ や ) 一 ダッ キン グ ニ ー ア ッ パ ー( ダ ッ キ ング 中 ⑯) 


ボディ ブレ イク (スリ ッ ピ ング ライ ト 中 ⑤@) or ビア ッ シ ン グ ニ ー( ス リッ ピン グラ イ 
ト 中 ⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー し ゃ が み ⑤⑥ー エ ル ボ ー フ ッ ク ー ス クリ ュー ハイ キッ ク 


カウ ロイ (@ 必 ⑯) ー レ バー 前 入れ @⑥ 一 立ち ライ ジン グ ア ッ パー 
( ぐ ぐ ⑥) ー パ ッ プ ソーク カウ (< ぐ ゆ ⑯ 十 ⑥) 


カウ ・ ロ イ (⑥ 必 ⑯) ユー ティ ー ソ ー ク コン ビ ネ ー シ ョ ン ( ぐ ⑥⑤) 
ー パ ッ プ ソー ク カ ウ (< ぐ 必 ⑥+†⑥⑤) 


カウ ・ ロ イ (⑤ 必 ⑯) ユ レ バー 前 入れ @ー グ ライ ディ ング ニー 


が 八 の 宇 時 に 決ま る 大 ダメ ー ジ コン ボ 。 基本 は 
10 が 始動 技 後に 足 位 置 平 行 、1 ら が 始動 技 後 
の 足 位置 が 八 の 字 時 に 決ま る 。 1 1 は 軽量 級 ノ 
ー マ ル ヒッ ト 、 中 量 級 カウ ンタ ー ヒ ッ ト で 決ま 
る 始動 技 後 の 足 位置 が 平行 時 の コン ボ 。 
@ ボ ディ ブレ イク gr ピアッシング ニー 始動 
アキ ラ & 重 量 級 以外 に 両足 位置 と も 安定 し て 
入る 13 は 、 コン ボ 後 の 起き 攻め も し や すい 。 
14 は 対 ア キラ 専用 コン ボ 。 し ゃ が み ⑤ を 遅 ら 
せ て 当て て 、 浮か せ 直 す の が ポイ ント だ 。 
重量 級 に は レバ ー 前 入れ @⑤ 一 ティ ー プ コン 
ビ ネ ー シ ョ ン (⑯⑧⑥⑯) が 安定 か つ 大 ダメ ー ジ 。 


スマ ッシュ フッ ク (スリ ッ ピ ング レフ ト 中 ⑤@) or ハイ キッ ク (⑩) カウ ンタ ー ヒ ッ ト or フ ェ 


| 還 イス クラ ッシュ ニー( フ ェ イジ ング ター ン 中 ⑩) 一 アッ パー コン ビ ネ ー シ ョ ンー ダッ キン グ 陸 1 
(や C@+⑯@B ら ) 一 ダッ キン グ ニ ー ア ッ パ ー( ダ ッ キ ング 中 ) 


スマ ッシュ フッ ク (スリ ッ ピ ング レフ ト 中 ⑥@) or ハイ キッ ク ( 黄 《⑰) カウ ンタ ー ヒ ッ ト or フ ェ イ ス 
クラ ッシュ ニー( フ ェ イ ジン グ タ ー ン 中 ⑯) ー ア ッ パ ー コ ン ビ ネー ショ ンー スリ ッ ピ ング ライ ト 
(C 〇 ⑥ 二 ⑯⑤OorG) 一 ビア ッ シ ン グ ニ ー( ス リッ ピン グラ イト 中 ⑯) 


シャ ニー ジ ショ ニー ド (2⑥) 罰 ウシ クピド ミア ツバ ニョ シン ピ ネ 三 


ショ ン 〇 〇 ⑥ 二 ⑯⑤) 


ダブ ル ニ ー コ ン ボ (ロン グ ダ ッ キン グ 中 ⑯⑯) ー ス テッ プチ ェ ン ジニ ー 
(< 人 ⑯) 一 し ゃ が み ⑤⑥ 一 ティ ー ソ ー ク ラン ( ぐ ⑥ 二 ⑯⑤) 


ダブ ル ニ ー コ ン ボ (ロン グ ダ ッ キン グ 中 ⑯⑯) 一 相手 背中 側 に オフ ェ 
ン シ ブ ムー ブー レバ ー 前 入れ @ー グ ライ ディ ング ニー(⑥ 心 ⑥⑯) 


ダブ ル ニ ー コ ン ボ (ロン グ ダ ッ キン グ 中 @⑯⑯) 相手 背 中 側 に オフ ェ ン シブ ムー ブ 
ー レ バー 前 入れ ーー エル ボー フッ クー スク リュ ー ハ イキ ッ ク (⑤⑥⑯) 


れ ⑥ 一 カウ ・ ロ イ ⑤ 〇 ⑯) 


クラ ッシュ ニー キッ ク ( ロ ング ダッ キン グ 中 ⑯+⑧) 一 レバー 前 入 


ダブ ル テ ィ ー ソ ー ク ラン コン ビ ネ ー シ ョ ン (ロン グ ダ ッ キン グ 中 ⑥⑥⑥) 


ー フ ロン トキ ッ ク 2⑯ 十 ⑨⑯) 


信吾 種 豆 崩れ 始動 

15 は 各種 頭 崩れ 後 の 基 本 と な る コン ポ で 、 重 
量 級 以外 に 足 位置 関係 無く 安定 し て 決ま る 。16 
は 軽量 級 限定 の 大 ダメ ー ジ コン ボ 。 重量 級 に は 
レバ ー 前 入れ @ 一 エル ボー フッ クー スク リュ ー 
ハイ キッ ク の 安定 コン ボ を 決め て いこ う 。 
人 @ ダ ブル ニー コン ボ 始 動 

18 は 、 始動 技 後 の 足 位置 が の 字 時 の み 入 . 


る 、 対 軽量 級 の 最大 ダメ ー ジ コン ボ 。 ステ ッ プ 
チェ ンジ ニー を 前 ダッ シュ か ら 入 れ 、 浮か せ 直 
し つつ コン ボ を 決め で いく 。 

18 は 足 位置 が ハ の 字 時 ・20 は 足 位置 が 平行 


時 の 基本 コン ボ 。 な お 、 一 部 の キャ ラ は オフ ェ 
ン シ ブ ムー ブ か が から の 立ち ⑤ が ヒッ ト し な い の 
で (プレ イズ な ど )、 落下 の タイ ミン グ を 計っ て 
アッ パー コン ビ ネ ー シ ョ ン を 決め て いこ う 。 
@ ダ ブル ティ ー ソ ゾー クラ ンコ ン ポ 始動 

ダッ キン グ か ら の 三 択 を 避け 投げ 抜け で 対処 
する 相手 に 効果 的 な この 技 か ら は 、 浮き が 低い た 
め 直 接 フ ロン トキ ッ ク を 入れ て いく の が 手堅い 。 
人 @ 吾 種 杏 よ ろ け 始動 

壁 と の 距離 が 近い 場合 は 、23 の コン ボ が 最 
大 ダメ ー ジ と な る 。 距離 が 遠い 場合 は ビア ッ シ 
ング ニー の 部 分 で 壁 に ヒッ ト し な いた め 、 パッ 


各種 壁 よろ けっ + ア ッ パ ー コ ン ビ ネー ショ ンス リッ ピン グラ イト (CO⑥+《⑯@Oor) 
っ ピアッシング ニー( ス リッ ピン グラ イト 中 ⑳⑩) パッ プ ソ ー ク カウ (< ぐ ?⑩+⑥) 


首相 撲 (ミド ルキ ッ ク カ ウン ター ヒッ ト 時 ⑥ 二 など) 一 各種 スル ー 
(首相 撲 中 レバ ー を Z 回 入力 ) 一 ガゼル コン ビ ネ ー シ ョ ン ( ぐ ぐ ⑥⑤) 


プ ソ ー ク カウ が 入ら な い 。 その 場合 は 壁 よ ろ け 
後に 直接 エル ボー フッ クー スク リュ ー ハ イキ ッ 
ク を 決め 、 壁 ヒ ッ ト 後に 大 ダウ ン 攻 撃 で 追撃 し 
GEN 全 ら 
人 @ 首 相撲 始動 

スル ーー 後に 決ま る ガゼル コン ビ ネ ー シ ョ ン ヒ 
ッ ト 時 は 浮き ぎ が 低い た め 、23 の コン ボ を 決め 
で いく 。 重量 級 は さら に 浮き が 低く な る の で 、 
直接 パッ プ ソ ー ク カウ を 入れ よう 。 


dtdVHO 


dd1O つ VJVH つ 


電 


訓 万 同 爵 98 廊 原 


| al ltqkyo 


いや ン ホ ント 皆様 お 疲 様 @ 司 凡 S@ 迷 惑 を お か けし た 方 々 スミマセン で し 
た !! 人間 、 頑 張 軍 民 介 占 が な る お 旋 I@ す ね (現時 点 で まだ 終わ っ て な い が )。 
ムッ ク 制 作 メ イジ 補 佑 の 上 野 ライ 多 三 各位 、 フレ ー ム 調べ チー ム 、eb ! 映 
像 企画 部 の みん な が 、 マ ジ < 衣 山岸 ざ 忌 輸 を タメ 歳 の パソ ピ 社 長 、 ど て も で し た 。 
暴れ パチ に 付き 合 記 (《⑯ 家 大 本 郎 等 店 歳 【 パ ティ ンコ じじ い )、 マス ク (千葉 ち 


| al Astr0 


締め 切り が 近い 日 に 時 編集 者 (イタ キョ < っ) か 
ら 風 邪 を うつ ざき ざ 机 まし て 、 充実 し 着 ポ ッ クラ イ 


- フ を 過ごさ ざ せ で いた だ きま し だ き さ 協 力 い た だ 


いた ザン キチ さん W か まく ぐら さそ の 他 関 係 
者 の 皆様 に 感謝 多謝 。 (野獣 最終 胡 器 祖 以 トロ ) 


や ゃ ん )、 サン クス 。 ヒマ つぶ し の PSP ガ ン 〇 ム で 遊ん で くれ た 大 須 、 ブン ブン 
丸 、 こ えど 、 あか べ ぺ 、 セン キュ ー 用 。 タイ ト 進 行 で 頑張 っ て いた だ いた アー ク 
ライ ト の 方 々 、 あ り が と う ご ざ いま し た 。 AM パブ リ シ テ ィ を は ば め 形 ガ の 皆 
様 、 メカ チェ 遅れ て 申し訳 あり ませ ん 。 大 日 本 印刷 様 、 マ ジ す ん ませ ぜん 。 そし 
て 本 書 を 買 さ で くれ た あな た …… 本 当 の 本 当 に あり が と う !! (イタ キョ ー) 


| 0hsu-Akir | 
深夜 恒例 の [ ガ 〇 ダム パト ルロワ イヤ ル 」 合戦 
を 俺 某 了 イ 〇 キョ ー ン さん で ガマ ン し つつ 』 が ッ 
ク が 無事 完成 し こ て ほ っ と 一 息 っ て 感じ で す 。 し 
か し ラフ レーム な 表 は ほや は り 良 いで すね ー 目 還 レ 
を 見 て る だ け で 夢 が 避 く ら み ます 。 (大 須 晶 ) 


| Chibit | 
ちび 太 で っ す 。 今回 の 付録 DV 罰 ま W みな 頑 
張っ て くれ た の で すご く 面 白い ま 邊 読者 の 皆 
さん の 動き の 参考 に な れ ば うれ し いで す 。 収録 
に 集まっ て くれ た プレ イヤ ー の みん な 、 朝 早 ぐ 
か ら あ り が と う 支 (ちび 太 ) 


| al(Chacly | 


Ver.B で 追加 され る GPU 戦は 、 か な り い \ ゆ ) 感 
じ 。 対 戦 で 勝た な いと アイ テム が 手 居 入ら な い 、 
と いう 上 厳 じ い 時 代 も 終わ り で 表 ま き 既 e 貸 け 組 
に 入っ で いる 自分 に に つて も うれ し い ニ ュー ス 
だ っ た り 。 そ れ じ ゃ ダメ な ん だ が 。( ち ゃ っ き 一 ) 


き | Vanagd | 
デー タ 出 し や 基本 シス テム な ど を や ら せ て も ら 
いま し た が 、 本 誌 、 闘劇 魂 と 同時 進行 で 死に そ 
う で した 。 師走 の 己 し さと いう も の を 生ま れ て 
初め て 体感 で きま し た わ 。 と りあ 移 ず ゲー セン 
行っ で 対戦 し た いで す 。 ( 矢 永 ) 


| き | Yourou-Kade | 
まだ まだ 解明 され て いな い 部 分 が 多く 、 す ご く 
や り が い の あ る ゲー ム だ な あと 感じ て いま す 。 
大 に よっ で 閣 い 方 や 楽し み 方 が 違っ て 面白 KN 
すね 。 と れ か ら も で 日 々 進 他 し て いく 刀 計 了 チ 
を 見 守っ て いこ うど 思い ます 。 (養老 影 # 


| al Kuritq 

つい に ラレー ム デ ー タ が 解禁 ! 「 バ パー チャ ニ 
対戦 ジ シミュレー ショ ン 」 と 考え る 我 証 と し まし 
て は 、 これ で よう や く ゲ ー ム スタ ー ト 、 つっ で な 
感じ で す 語 当分 の 間 は 、 数 字 を 眺め で ニヤ ニヤ 
する 奇妙 な に な る こと で し ょ う 。 (栗田 ) 


| al Hanabi-lei 

メリ ー ク リス マ ……。 VerB の GOM が た ま に 
強く て 悲惨 で す が 、 元気 言 央 用 で ます が? 
対戦 で 一 人 用 も や も な か な か いい も の で す よ 。 ウレ 
ー ム DVD 付き 黒 本 片手 に 『VE5』 を 楽し ん 
で も ら え た ら 幸 いで す 。 ( 華 火 霊 ) 


| Joseph 


場違い な 匂 W が ジン プン し て ます が 、 ワ レー ム 
解析 な ど を 持 伝 お させ て いた だ きま し た 。 バー 。 
チャ の 奥深 さ を 編集 部 の 床 で 寝 な が ら 深 く 感 じ _ 
る こと が で き 、 矢 永 さ ん や イタ キョ ー さ ん に は 
深 ぐ 感謝 PiG お り ま す 。 (ジョ セ フ ) 
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